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Resumo

Em primeiro lugar discorre-se sobre a visdo historica da ilafamto brinquedo e da
brinquedoteca. Sequencialmente, enfatiza-se 0 brincar nos processaemeldanento e

aprendizagem escolar segundo a teoria Vygostskyana, e disocuteekecador e o ladico.
Finalmente, como alicerce estrutural deste trabalho, a pestpusEmpo teve como objetivo
propor uma reflexdo acerca da importancia do brincar para gamancontexto educacional
levando-se em consideracdo a percepcao dos professores a rdspéitmcar para o

desenvolvimento e bem estar da crianca, bem como sua praticdodologia adotada foi a
pesquisa qualitativa que usou como recurso metodolégico a entsisiastruturada e a
observacdo naturalista. Participaram trés professores do sexintem um diretor de uma
escola de Educacdo infantii da rede publica. Os resultados amdicalto grau de

concordancia dos professores a respeito da importancia do brincantenepcairso didatico

no processo de alfabetizacéo, e, na prética, a utilizagdo didsiindadeira no cotidiano da
educacéo infantil.

Palavras-chave:Brincar, crianca, contexto educacional.
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Sabemos que o0 ser humano nasce em um meio histérico-culturalidoimsste meio
aprende, descobre, experimenta e apropria-se dos conhecimentos, desde os maidéinsples
mais complexos, e é isso que lhe garante a sobrevivéncia e a integracdo ndesooradaser
ativo, comunicativo, critico, criativo, imaginativo e confiante em ou seja, em sua
capacidade de lidar consigo e com o mundo ao seu redor. Nesse contextoag 0S
brinquedos e as brincadeiras integram o leque de experiéncias atlsntanto pelo universo

infantil quanto pelo adulto.

Segundo Negrine (1994), é fundamental que o brincar seja estudado pelo®mduca
como mais uma alternativa pedagoégica a servico do desenvoleinmtegral da crianca.
Nessa perspectiva Maluf (2003) afirma que o ladico é o parceiro despoof deve-se,
portanto, valorizar o brincar, ou seja, deve-se levar o brinquedo pala de aula e também
conscientizar os profissionais da area de educacao infantilgpar@ossam ter um melhor
conhecimento, entender e interpretar o brincar, assim como Ugilz@no ferramenta na

construcéo do aprendizado da crianca.

Maluf (2003) enfatiza que o professor deve ter consciéncia que orbérga um
elemento importante e de grande significacdo para a criancap@anite a ela aprender,
sendo sujeito ativo desta aprendizagem. A autora acredita quacabefessor, em sala de
aula ou em outro ambiente, estabelecer metodologias e condicOelepamaolver e facilitar
este tipo de trabalho, ou seja, cabe ao educador estar aberto a gwabiincar com seus
alunos. Sintetiza sua idéia com o seguinte argumento: “o profegeen€cria oportunidades
para que o brincar aconteca de uma maneira sempre educatighif 2003, p.30). Assim, &

fundamental que se compreenda quais as concepcodes dos professores acercadesse tem

Diante desse cenario, justifica-se compreender e analisar a importandizceo fmra
a crianca no contexto educacional. O grande interesse em pesquisausdtesasgiu da

idéia em querer saber mais a respeito do tema e sua aplicabilidadelaakse interesse
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deve-se a grande relevancia que a ludicidade tem no universd imfaoihseqientemente na
vida escolar da crianca. Convém ressalvar que a maioria dosiperssa educadores que
trabalham com este tema ressalta a importancia da brirecadeprocesso de aprendizagem e
socializacdo. Assim, a presente pesquisa, a partir da premisspattincia do brincar para a
crianga no contexto educacional, investigou ndo sO qual a percepgéofeksores sobre o

brincar, mas também como o brincar se insere de fato no cotidiano escolar.

O presente trabalho inicialmente tragca um breve historico smlsergimento da
infancia no cenario da Europa medieval, sob o prisma do histofizch@és Philippe Aries
(1978/1981). A partir de uma estreita relacdo entre o brincariaaca& e o brinquedo,
delineia-se a visao histérica do brinquedo enfatizam-se, comobrogdes precisas ao tema,
as autoras Atzingen (2001) e Kishimoto (2003) e os autores Ariés (18&igudo (1988),
Benjamim (1985). Sequencialmente, faz-se um breve histérico e w@wéE da
brinquedoteca tendo como embasamento tedrico as autoras Santos (1995/1997), Idnha
e Kishimoto (2005). Em seguida, discute-se o brincar nos processos deotlesento e
aprendizagem escolar segundo a teoria Vygostskyana e, com o intoiedhae compreender
a relacdo da crianca com o educador e o brincar no processo we -ergprendizagem

discorre-se acerca do educador e o ludico.

Como eixo estrutural do trabalho, foi realizada uma pesquisa de carappe#io do
brincar e seu importante papel para o desenvolvimento e bem estaarda no contexto
educacional levando em consideracao a visdo e a pratica dos gnafssiComo fechamento

ao tema, sintetiza-se a relagao criancga, brincar e o educador no contestio escol
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CAPITULO 1

INFANCIA, BRINQUEDO, BRINQUEDOTECA E BRINCAR

1.1VISAO HISTORICA DA INFANCIA

“Quando as criangas brincam
Eu as ouco brincar,
Qualquer coisa em minha alma
Comeca a se alegrar
E toda aquela infancia
Que néo tive me vem,
Numa onda de alegria
Que néo foi de ninguém”.

Fernando Pessoa, (1965, p.169).

A conceituacdo ou sentimento de infancia, segundo o historiador §ranég (1981),
foi desenvolvida ao longo dos tempos. Segundo o autor a idéia que preslaledianca do
século Xl era de “adulto em miniatura”. Em consonancia a Afi681), Postam (1999)
relata tal concepcédo no trecho a seguir: (...) “as pinturasrdeenente retratavam as criancas
como adultos em miniatura, pois logo que as criancas deixavam rdeuasas, vestiam-se

exatamente como outros homens e mulheres de sua classe social’. (Postman, 1999, p. 32).

Culturalmente a sociedade medieval desconhecia a infancidaa¢a nesse contexto fazia

parte do mundo adulto sem separagao alguma. Desconsiderava-se a crianga emguant
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ser com especificidades distintas do adulto, portanto, estaesria ide atencdo, afeto e
cuidados diferenciados do meio familiar e social no qual estasadasA afirmacéo anterior

pode ser melhor ilustrada pelo trecho a seguir:

“a infancia se perpetua apenas até os sete anos, ou melhor,
dizendo, até quando a crian¢ca ndao domina a palavra. Com tal
idade, ela é capaz de dizer e entender o que o adulto diz e
entende e, assim, tem acesso a todos os segredos da lingua, que
se constituem nos enigmas a dominar”. Enfim, “(...) o menino de
sete anos era um homem em todos 0s aspectos, exceto na
capacidade de fazer amor e guerra.” (Plapbd Postman, p.

30).

A histéria da crianga narrada por Ariés (1981) enfatiza quiawacer; enquanto “adulto
em miniatura”, participava e compartilhava da vida privada, pildisocial de sua época,
sem nenhuma restricdo e pudor. Em contato direto com os adultagnhgasise misturavam
em diversas situacgdes, ingressavam junto ao adulto nas atividegesdes, ou seja, viviam

totalmente integradas a sociedade da qual faziam parte.

Diante do exposto acima, evidencia-se que o conceito de infanciattwidaisiente
construido através dos tempos e é portador de significacfes e dedemidetintas, que
variam conforme a cultura e de acordo com a sociedade a queeseE@eNesse sentindo,
percebe-se que tal conceito em nenhuma hipotese podera ser universadz que 0 mesmo
foi criado pelo ser humano para atender as demandas de detesrsoe@aades, épocas e

contextos socio-culturais diversificados.

Segundo Postman (1999), foram os gregos quem deram o prendncio da idéia de
infancia ao inventarem a idéia de escola. Na Grécia ahtgé& ginasios, escolas que

ensinavam aritmética e leitura, nesse sentido o autor afirma que: “elesedtatiam a
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infancia, mas chegaram suficientemente perto para que doisnasl depois, quando foi
inventada, pudessem reconhecer- lhes as raizes”. (p. 22). E padagw: “onde quer que

haja escolas, ha consciéncia, em algum nivel, das particularidades dgs. j(ne21).

Constata-se, portanto, que a sociedade grega tinha como um de seymiprinc
interesses a educacdo e, esta era promovida por meio da €squmiecipal objetivo da
educacdo grega consistia em preparar 0 menino para ser um ba@oceldinha duas
finalidades: o desenvolvimento do cidadao fiel ao Estado e a faom@dg homem que
adquiriu plena harmonia e dominio de si. Nesse cenario a edymagaiiria assimilacdo e

aprimoramento do conhecimento dos gregos. Pode-se constatar tal fato no seguinte trecho:

“uma educacao publica, retirada da familia que visa a formacéao

do cidaddo e das suas virtudes (persuasdo e capacidade de
lideranca, sobretudo). E uma educacio que se liga a palavra e a
escrita e tende a formacdo do homem que, todavia se adquire

pelo estudo e pelo empenho” (Cambi, 1999, p.86).

Evidencia-se, com base em Postman (1999), que a sociedade romaada peut
definicdo dos gregos sobre educacgao, aprimorou a visdo de escolarizacédo e ampliatoo conce
de infancia, superando, portanto, a definicdo da sociedade gregad&ey autor, a arte
romana revela essencial atencdo a idade, a crianca pequenareseimento. E também
foram eles quem estabeleceram uma ponte, aceita pelos modatreos, eianca e a no¢ao
de vergonha, sendo que esta constituiu-se como passo crucial panacaeedol conceito de
infancia uma vez que a nocéo de vergonha bem desenvolvida é o pséeaqguia a infancia,
levando-se em consideracdo que se ndao ha cuidado e atencdo parariqueass entrem no
mundo dos adultos imprimindo-lhe o sentimento de vergonha, a infancianéalnéo pode

existir e constituir-se como infancia resguardada do mundo adulto.
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De acordo com Postman (1999), na sociedade medieval a comunicac@&eiacbat
maneira fluida e direta através da oralidade, pois a inexstdamocdo de vergonha aliada
ao elevado numero de criangas sem acesso ao processo de es@olasera nocao de leitura
e escrita e com predominancia de uma cultura oral deterammavvida em conjunto das
criangas com os adultos. O autor salienta ainda que foi com immentg da escola como
educacao primaria que surgiu a necessidade de separar a creadal®, sendo que isto s
ocorreu séculos adiante. Sintetiza-se sua idéia com o seguiumesmto: “a falta de
alfabetizacédo, a falta de conceito de educacao, a falta detoaeeergonha estas sao razdes

pelas quais o conceito de infancia nao existiu no mundo medieval” (Postman, 1999, p.31).

Diante deste cenario infere-se com base no fragmento acina gifabetizacéo, a
educacdo e a vergonha sdo denominacdes e necessidades do mundo moderno e
contemporaneo. Assim infere-se que o sentimento de infancia tasgbéitua dentro deste

novo mundo sociocultural.

O conceito ou sentimento de infancia segundo Ariés (1981) foi definidontoma
modernidade. Ariés em seus estudos procurou compreender 0 universanda irserida
num contexto familiar e social pertencente, portanto, a sua culéun@efa do século Xll ao
XVII. A obra “Historia Social da Crianca e da Familia” deé&r(1978/1981) tornou-se fonte

de referéncia para a discusséo que se segue.

Segundo Ariés (1981) o modo cronoldgico de representar as idades das sussoas
significativas mudancas. A idade da crianca no periodo histéricdepestedado era definida
como primeira infancia. Esta etapa contemplava o nascimentetecsn®s, fase que recebia
0 nome denfant (crianca).Infant representava aquele ser desprovido da fala. Esta etapa da
vida, portanto, era a etapa de maior diferenca entre a criancadalto, neste sentido, a

crianca era percebida pelos adultos como um ser incapaz e isenta de ingortanci
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Para Ariés (1981), a relacdo estabelecida entre a criam@elto ndo era de cunho
biologico uma vez que ndo era delimitada especificamente igetke. Tal relacdo era
estabelecida pelo grau de dependéncia financeira, nesse sentido era cansidergal aquele
ser que independente da idade fosse dependente financeiramente aedselases (familia

de origem ou responsaveis).

Diante do sentimento de indiferenca a respeito da infancia qualgmeu ao longo
dos tempos, Ariés (1981) discute dois grandes temas extremameetesited que sdo a
mortalidade e o infanticidia As criancas morriam, em grande numero, pelas precarias
condicdes de higiene e saude, e as que sobreviviam logo se imegragsaadultos. A
mortalidade infantil era vista com naturalidade, como afirma o autor, talealpeindice de
mortos, talvez por acreditarem que a crian¢a pequena nao tinhdawdo ao alto indice de
mortalidade infantil a maioria dos familiares ndo notavam nenormgnos consideravam a
crianca como um ser integrante da familia. Pode-se consthtistricdo no relato a seguir
citado por Ariés (1981): “perdi dois ou trés filhos pequenos, ndo sstezé, mas sem

desespero” (p. 22).

Em relacdo a pratica de infanticidio Ariés (1978) traz o relato a seguir:

[...] um fenbmeno muito importante e que comeca a ser mais
conhecido: a persisténcia até o fim do século XVII do

infanticidio tolerado. Nao se tratava de uma prética aceitay com

a exposicdo em Roma. O infanticidio era um crime severamente
punido. No entanto, era praticado em segredo, correntemente,
talvez camuflado sob a forma de um acidente: as criancas
morriam asfixiadas, naturalmente, na cama dos pais, onde
dormiam. Nao se fazia nada para conserva-las ou para salva-las

[...] O fato de ajudar a natureza a fazer desaparecer criaturas tao
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pouco dotadas de um ser suficiente ndo era confessado, mas
tampouco era considerado como vergonha. Fazia parte das
coisas moralmente neutras, condenadas pela ética dadgteja
Estado, mas praticadas em segredo, numa semiconsciéncia, no
limite da vontade, do esquecimento e da falta de jeito (Ariés

1978, p. 17).

Ariés (1981) pontua que na sociedade medieval ndo se notavam sentiafietivos
familiares e sociais. A cultura determinava que a crianca&rideypermanecer durante a
primeira infancia inserida a uma familia que néo a de origestaedeveria se responsabilizar
pelos cuidados e educacéo dessa crianca. A crianca retorsizevdaanilia de origem somente
aos sete anos de idade, periodo em que ela logo se inseria no wuitmloNEesse periodo a
crianca ja era considerada autbnoma e, portanto, capaz de padaspaesmas atividades

exercidas pelos adultos.

Para Ariés (1981) na medida em que os séculos se passaramstogamlo novas
demandas sociais, que geraram uma nova conceituacéo de infassme.silietido a partir do
século XVII, Ariés (1981) salienta que houve a necessidade detigararianca um espaco
proprio e singular que a diferenciasse do mundo adulto. A principio andanesa apenas
separar a crianca do adulto, em seguida comecou a surgir um havcsabre a infancia
processo que se desencadeou diante da preocupacdo politicaosarealgy época. Cabe
ressalvar que tais preocupac¢fes questionavam constantenpgétiea da mortalidade e do

infanticidio.

Em meio a longas transformacdes sociais que permitiram que houvesse maior
sensibilidade e preocupacdo com a infancia, foram delegadas as mulheapsas apapel de

cuidadoras e protetoras das criangas durante a primeira infancia. Nesgescega um



17

novo posicionamento, no qual é evidenciada a necessidade de especidb @ada o

universo infantil (Ariés, 1981).

De acordo com Ariés (1981) com o advento da idade moderna e conteeapsei
inicia um novo momento existencial da infancia, e, portanto, dekeeiama nova
configuracdo de estrutura intra-familiar. A familia nesse periodo passaeber e reconhecer
a infancia como centro de interesse que merece atencao ddeeere consequentemente a
relacdo familiar vai tomando novas configuracdes e reestrutsragdestrutura familiar se
reorganiza e, entdo, se reintegra em modelo nuclear constituido poépaé filho e vivendo

no mesmo espaco fisico.

O novo periodo cultural possibilitou a ocorréncia das mudancas sgNHE na
sociedade da época. A dinamica familiar passou por uma reesiotubagproximacao entre
pais e criancas gerou um novo sentimento de familia e infgoe€aoutrora inexistia, e a
crianca tornou-se o centro de atencao recebendo cuidados especmig)agsissou desde o
nascimento a permanecer em seu lar, a ser educada eraoin sua familia de origem.
Percebe-se nesse contexto o surgimento de um novo elo entee filags, permeado pelo
sentimento afetivo. Ariés (1981) denomina esse periodo de nascimefgentionento de
infancia”. O “sentimento de infancia” é pautado por dois momenigsfisativos: a
“paparicacdo e o apego”. O sentimentopd@aricacdosurge no meio familiar na relacao
com as criancas pequenas no qual os pais sentem prazer em papaias véem como
sujeitos que trazem alegria ao ambiente familiar. A pagd@dctem conotacao de perceber a

crianca como aquela que € ingénua, gentil, graciosa e bela.

J& no século XVII, em contraponto ao sentimentpagericacdosurge “o sentimento de
afeto”. Tal sentimento refere-se a necessidade de cuidado, salde ecedacagica. Era
preciso separar a crianca do adulto para permitir-lhe uma educac¢éo norteadanoéisspe

disciplinas da época. Ariés (1978) sintetiza sua idéia com o seguinte argumento:
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“0s pais nao se contentavam mais em por filhos no mundo, em
estabelecer apenas alguns deles, desinteressando-se dos outros.
A moral da época lhes impunha proporcionar a todos os filhos, e
nao apenas ao mais velho e, no fim do século XVII, até mesmo
as meninas uma preparacao para a vida. Ficou convencionado de
gue essa preparacao fosse assegurada pela escola”. (Ariés, 1978,

p.277).

Diante disto torna-se relevante afirmar que o0 surgimento seatimento de
paparicacéofoi significativo para suscitar uma nova percep¢ao da ird&do discutida ao
longo do processo de construcdo historica. A construcao da visao desip@moeou séculos
e séculos. Assim, de uma concepcao unilateral e homogénea do ser humano, sem @msiderar
fases de desenvolvimento de cada etapa da vida, a construgéo da visdo da criangasenquant

com necessidades particulares evoluiu gradativamente no contexto socioehistori

Torna-se possivel concluir que a crianca, como todo ser humano, é umsageil e
histérico e faz parte de uma organizacao familiar que estiida em uma sociedade, com
uma determinada cultura, em um determinado momento histériccmd®ada premissa de
guéo importante é o brincar para a crianca e com a demanda de coetipoeender como se
da a relacdo entre o brincar, a crianca e o brinquedo, a seguitelieeado a visao historica

do brinquedo.
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1.2VISAO HISTORICA DO BRINQUEDO

“A crianca €, antes de tudo, um ser feito para brincar”

Nelson Rosamilha, (1979, p. 77).

A obra “A Histéria do Brinquedo” de Atzingen (2001) tornou-se uma das faletes
consulta para o presente topico em discussdo juntamente coms (A€81), Benjamin
(1984/1985) e outros. Atzingen (2001) pesquisou as origens e histérias dosdwénque
marcaram a infancia de muitas geracdes. Em sua obra ‘tAridislo Brinquedo” a autora
traca a trajetoria historica dos brinquedos e das fabricas de lwosgeesnfatiza que é uma
obra dedicada aos pais, professores, estudantes e profissionais dalu@eional que
vislumbram a tematica do brinquedo e sua importancia sociodulzngen (2001)

sintetiza sua idéia com o0 seguinte argumento:

“é brincando que a crianca amadurece, realiza seus sonhos,
extravasa seus medos, imita seus pais e 0 mundo adulto, testa
seus limites. E sempre tendo um brinquedo, ou uma brincadeira,
como instrumentos de acédo e de educacao”. (Kapaz, 1991, p.5,

citado em Atzingen, 2001).

Segundo a autora, na antigtidade, alguns brinquedos que pertenciam apenagscao
dos adultos, por meio do desenvolvimento tecnoldgico e do surgimento dadeoicdiancia,
paulatinamente se inseriram no contexto infantil sendo, portanto,otraasfos em objetos
exclusivos das criancas. Isso s6 foi possivel nas Ultimas dédad&sulo XIX, periodo em
gue a crianga passou a receber atencao exclusiva e diferenciada, tendo cogi@icoiasgue
os brinquedos também passaram a ser foco de atencdo e necedsidadaca pequena.

Desde entéo, historiadores de diferentes correntes comecaram a relthas de extrema
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importancia sobre a origem, a historia e configuragdes dos brinqaedosigo do
desenvolvimento sécio-histérico, estando entre os mais notaveistariddor Francés

Philippe Ariés.

Salienta-se, com énfase em Atzingen (2001), que na sociedade/ahpdevalecia a
idéia de ambiglidade em relacdo ao uso do brinquedo e os objetostidbosali€omo
exemplo dessa ambiguidade, Ariés (1981) remete a boneca e os bringuadasas e,

confirma:

“os historiadores dos brinquedos e os colecionadores de bonecas
e de brinquedos miniaturas sempre tiveram muita dificuldade em
distinguir a boneca, brinquedo de crianca, de todas as outras
imagens e estatuetas que as escavagOes nos restituem em
guantidades semi-industriais e que sempre tinham uma
significagéo religiosa: objetos de culto doméstico ou funerario,
ex-votos dos devotos de uma peregrinacao etc. Quantas vezes
nos apresentavam como brinquedos as reducbes de objetos
familiares depositados nos tumulos? N&o pretendo concluir que
as criangas pequenas de outrora ndo brincavam com bonecas ou
com réplicas dos objetos dos adultos, mas elas ndo eram as
Unicas a se servir dessas réplicas. Aquilo que na Idade Moderna
se tornaria seu monopdlio, ainda era partilhado na Antigtidade,
pelo menos pelos mortos. Essa ambiguidade da boneca e da
réplica persistiu durante a Idade Média, por mais tempo ainda no
campo: a boneca era também o perigoso instrumento do

feiticeiro e do bruxo. (Aries, 1981, p. 90).
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Em consonancia com Atzingen (2001) e Ariés (1981) no que se refareiglimlade
ao uso do brinquedo e os objetos ritualisticos o filosofo Alemdo \\Bdtejamin (1985)

afirma:

“a tentativa de explicar o chocalho do recém-nascido com a

afirmacao de que a audicdo € o primeiro sentido a ser taxkrci

pois, desde os tempos mais remotos, o chocalho €& um

instrumento para afastar maus espiritos, que deve ser dado
justamente aos bebés. [...] Muitos dos mais antigos brinquedos (a
bola, o papagaio, o arco, a roda de penas) foram de certa forma
impostos as criangcas para serem, ao longo da histéria,

transformados em brinquedos e produzidos em série. (Benjamin,

1985, p. 250).

De acordo com Benjamin (1984) no mundo medieval a maioria dos brinquedos era
compartilhados tanto por adultos quanto por criangas, nas mais digsasoes do
cotidiano. Conforme o autor, os antigos brinquedos, dentre eles, a Ipgha, e o arco foram
impostos as criangcas como objetos de culto e posteriormente, mppidan@naginacao das
criancas, transformados em brinquedos. Benjamim salienta ainda queingeedos,
inicialmente, ndo eram invencdes de fabricantes especializadas,vemnque, surgiram
primeiramente nas oficinas de entalhadores de madeira e dddweslde estanho. Sintetiza
sua idéia com o seguinte argumento: “0s animais de madeirehaslatapodiam ser
encontrados no carpinteiro, os soldadinhos de chumbo no caldeireirajras fig doce nos

confeiteiros, as bonecas de cera no fabricante de velas". (Benjamin, 1984, p. 245).

Segundo o historiador folclorista brasileiro Camara Cascudo (1988paedade
medieval ndo havia brinquedos fabricados em série como ha aft@jnassim a crianga

brincava com objetos que faziam parte de seu contexto socio-histérico, ou seja, seus
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brinquedos eram produtos da cultura material da sociedade que a gerou. O autor enfatiza aind
gue a crianca desde a antiglidade traz consigo tracos do sendintadiesse cenario ela é
um ser criativo, que sonha, deseja, fantasia e inventa agmgeu mundo significativo e o
brinquedo vai acompanhando as transformacdes que estdo ocorrendo no muralcubust

idéia com o seguinte relato:

“as bonecas (palha, barro, madeira, osso, pedra), as bolas, as
miniaturas aparecem nas mais antigas civilizagdes do mundo,
depositadas nos tumulos, nas ruinas de cidades, nas escavacfes
arqueoldgicas. Estdo na Mesopotamia e na Anatodlia, no Egito e
nos Andes, na Patagbnia e nos circulos polares, pradarias
amerindias, janglahindu, ilhas oceanicas, mundo chinés,
australianos e africanos, em todas as racas e momentos de

cultura. (Cascudo, 1988, p. 301).

No que diz respeito a confec¢do dos brinquedos indigenas no Brasil ¢tsii2803)
pontua que esta se constitui numa etapa de extrema integracédendizagem entre as
criangas e os adultos. Os brinquedos confeccionados e utilizadosnuasidiras variam de
acordo com as matérias-primas encontradas no meio ambiergaeessses grupos vivem.
Muitos dos brinquedos sdo miniaturas de objetos do uso cotidiano de cada comunidade
indigena. Sendo que os brinquedos mais comuns séo feitos de sementes, badoraddbr
palha, em que os pais e avos das criancas, através de suapsetgentam os animais da

floresta, utensilios domésticos, e outros elementos da aldeia.

Em relacdo as brincadeiras cotidianas de diversas tribos indigenasassaptacitada
pontua que had o arco e a flecha, peteca, imitacdo de animais, bdeebasro, pides,
dobradura, varas de bambu, bilboqués, entre outras. Torna-se relevame gfie a maioria

dos brinquedos sao fabricados pelos préprios indios em suas aldeias. Kishimoto, (2003)
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descreve que os pides sdo feitos de frutas, os zunidores sdo produzita® deito com o

fundo de uma cabaca com frutos duros, basta gira-lo e o disco em#enurproprio, 0s
bilbogués sdo formados de uma bola, com um furo no fundo, ligada por uma corda a um
pequeno bastdo de madeira sendo que a brincadeira constitui-se eanljozapara o alto e
tentar encaixa-la no bastdo. Ha também dobraduras feitas dedelbasiti que representam

animais e petecas confeccionadas nas aldeias.

Cascudo (1988) em consonancia com Kishimoto (2003) relata em seus sstu@os
as brincadeiras indigenas que registros dos séculos XVI e péglstravam que as criancas,
em particular os meninos indigenas, brincavam com arcos, $lectacapes. O autor pontua
gue o primeiro brinquedo da crianca indigena é o chocalho de castdadeou unhas de
veado que se amarra a uma boneca de pano. Apds comecar a engegdaag brincar no
chdo com pedrinhas, pedacinhos de madeira, inseto amarrado a um &did& gue ja anda,
participa e brinca com as criangas de mais idade. As brincadeiras maisti@eddia imitar os
adultos, cacando animais, matando aves e tentando pescar. O agiola sque tais
brincadeiras ndo eram mero divertimento, mas permaneciam no limiabadrau na tarefa

educativa de preparo para a vida adulta, ou seja, para sua subsisténcia.

Segundo Atzingen (2001) o primeiro brinquedo a surgir tmraeca que pode ser
considerada um exemplo de brinquedo presente em todas as culturas embora séjigoneces
levar em conta o que disse Ariés (1981): é facil confundir brinquedos com objetos
ritualisticos. Provavelmente as primeiras estatuetas de barro teitttaconfeccionadas pelo
Homo Sapiens ha 40 mil anos, na Africa e na Asia, com propositos ritualisticos. A autora
salienta que a transi¢do das bonecas como brinquedos possivelmente ocorreu no Egito, ha 5
mil anos. Até meados da década de 1930 a maior parte das crian¢as brincavam casn bone

de pano e carrinhos de madeira confeccionados em pequenas oficinas por costureiras e
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artesdos. Somente uma parte da populacao tinha acesso aos brinqaisdssfisticados,

carrinhos de lata e bonecas de porcelana, que vinham da Europa.

Ao final do século XVIIl e até o inicio do XXI, o progresso técnamarretou
significativa transformacdo no setor de fabricacdo de brinquedo, pramcportanto a
ruptura do sistema de producdo artesanal. As bonecas inicialenanmtdeitas de pano, uma
vez que, como as familias da época néo tinham possibilidades fiaanpara comprar
bonecas, as mesmas eram fabricadas de retalhos de panos utiiaadosfeccdo de

vestuarios. Convém ressalvar que as bonecas de porcelanas eram dedimaitias aobres.

Diante o contexto de transformacgao gradativa da fabricacdo de lolosggEnjamim

(1985) salienta que:

“0 estudo da técnica e do material utilizado na manufatura do
brinquedo (observando sua forma, seu desenho, sua cor, o
material...) permite ao pesquisador “penetrar profundamente no
mundo dos brinquedos”. Inicialmente, os brinquedos ndo eram
produzidos por fabricantes especializados, e sim nas oficinas de
entalhadores de madeira, de fundidores de estanho etc. Somente
no século XIX a producdo de brinquedos sera objeto de uma
industria especifica. O estilo e a beleza dos antigos tipos s6
podem ser compreendidos se levarmos em conta a circunstancia
de que outrora os brinquedos eram subprodutos das atividades
produtivas regulamentadas corporativamente, o que significava
gue cada oficina s6 podia produzir o que correspondesse ao seu
ramo. Quando durante o século XVIII comecgou a surgir uma
fabrica especializada, ela teve que enfrentar em toda parte

restricbes corporativas. Elas proibiam que os carpinteiros
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pintassem suas bonecas de madeira, e producdo de brinquedos
de varias industrias a dividirem entre si o trabalho mais ssnpl

0 que encarecia os brinquedos” (Benjamin, 1985, p. 245)

Na Grécia e em Roma, em 500 a.c., as bonecas recebiam osdeanyegphae pupa
gue significavam “moca pequena’. Sendo que algumas delas tinhamws eapernas
articulados e cabelo humano. As meninas gregas brincavam com bongeass
acompanhavam da infancia a época do casamento, quando eram dediiaddsea deusa
do amor e da fecundidade. Os meninos romanos se divertiam com bdeemrs e argila

gue representavam soldados. (Atzingen, 2001).

Atzingen (2001) afirma que a transi¢cao das bonecas da forma adultaiptmatil ndo
esta claramente tracada no periodo histérico, porém suscita-ss quesaos comecaram a
fazé-las. Na Idade Média, as bonecas passaram a teremcatgrafimportancia na moda.
Estilistas vestiam-nas com suas criacdes e as enviavanmgiahas e damas escolherem os
modelos de seus vestidos. A Alemanha tornou-se o centro de producdo de leof@oa
local da criacdo da primeira fabrica em Nuremberg em 1413. Aaafrtsa ainda que por
volta do século XX comecgou-se a utilizar na fabricacdo das ®oemsluldide, material mais
flexivel, pois, antes elas eram fabricadas de massas. [Desge cenario cabe ressalvar que
as bonecas sofreram mudancgas ao longo do processo histérico, mudes;cpsesentes na
moda, na maquiagem e nos penteados desde o século XVIII, periodo emmggaram a

serem produzidas em escala comercial, até os dias atuais.

Em consonéncia a Atzingen (2001), Mallallieu (1999), afirma:

“é interessante comparar uma boneca do século XVIII, com

cabeca coberta de gesso, olhos fixos e negros, boca pequena
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pintada, corpo magro de madeira e com articulacdes angulares e
finos brocados (representava uma menina idealizada com idade
entre 8 a 12 anos), com a boneca-bebé francesa de loiscuit
século XIX, com pele cor de creme e péssego, olhos realistas,
corpo rechonchudo e veludo cor de vinho, os ideais de beleza
mudaram radicalmente nesses séculos, e isso se reflete no caso, a

boneca”. (Mallallieu, 1999, p. 557).

Em relacdo doneca-bebé& cabeca era feita de biscuit. No final do século XIX, a
producédo alema de bonecas com cabeca de biscuit, na Turingéaeiera, havia superado a
francesa. Em torno dessa mesma época apareceram as palpebi@sanquenover os olhos
por meio da técnica de ligar fios a contrapesos de chumbo colocaddsriay da boneca.

(Atzingen, 2001).

A autora salienta também que as cabecas das bonecas cantirsgardo de massa,
porcelana e biscuit; os olhos, de cristal; os cabelos, feitosfiosnde cabelos naturais; e o
corpo, de madeira com enchimento de serragem. A cabeca de popmdganser encontrada,
no caso de algumas bonecas francesas, com uma cobertura esrhegitadsn molde
juntamente com os ombros. No caso da producédo das cabecas de madsal-sega
utilizagdo muito frequiente até o inicio do século XIX, principalmente na Alemdahécnica
de papel maché encerado, que consistia em moldar a massa de Eapeinuende cabeca

para, depois de seca, banha-la na cera.

Outra boneca fabricada nesse periodo que chamou atencao das criancas na Europa foi &
boneca de papeldressing dolly originada na Inglaterra no final do século XVIII. Eram
bonecas impressas no papel para recortar, com roupas para &ztage(, 2001). Salienta-
se, com énfase nessa autora no que se refere ao design que pdahe@acdo de diversos

brinquedos e, conforme Mallallieu (1999):
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“a exceléncia dalesignque envolvia a fabricagdo de muitos
brinquedos do passado deu lugar a mentalidade de producdo em
série dos tempos modernos. Na Inglaterra, o final do periodo
vitoriano representou a idade de ouro dos brinquedos e bonecas.
Familias ricas ofereciam aos filhos trens a vapor, frageis
bonecas de porcelana vestidas de acordo com a ultima moda
francesa. Os brinquedos mais baratos, produzidos em série eram
feitos em lata estampada ou litografada”. (Mallalieu, 1999, p.

556).

Outra boneca que também mereceu destaque especial na obra denAR0H0d¢ foi a
boneca Barbigue transformou a boneca-crian¢ca em um adulto. Foi criada por Ruth Handler e
seu marido Elliot, este fundador de uma pequena empresa norteas@egice fabricava
acessorios para bonecas, chamada Mattel. Assim foram ekespossaveis pelo lancamento

da primeira boneca “adulta’. Convém ressalvar que até entdo stia ddoneca adulta em

papel.

De certa forma, &oneca Barbieexpressa todos os valores da sociedade americana: €
rica, magra, bonita, famosa, inteligente e esta sempre na méda.disso, tem o namorado
perfeito. O universo Barbie é “cor-de-rosa”, portanto, feito de somlfastasia, onde tudo é
possivel. Infere-se, portanto, que transitando pela histéria dos brinquedos na
contemporaneidade ndo somente a Barbie, mas, todo brinquedo refleteres da sua
época. Nesse sentido enfatizam-se alguns questionamentos. efit@natodas as criancas
independente da classe socio-econdmica e cultura oportunidade de pobsuigeedos dos
mais diversificados? E a midia nesse cenéario? E o mercadimgeduios é o facilitador para

gue qualquer criangca tenha acesso ao brinquedo que queira?. Estes sdo alguns

guestionamentos que podera suscitar reflexdes significativas ao caro leitor.



28

Ariés (1981) respalda que:

“alguns brinquedos nasceram do espirito de emulacdo das
criangas, que as leva a imitar as atitudes dos adultos, reduzindo-
0s a sua escala: foi o caso do cavalo de pau, numa época em que
o cavalo era o principal meio de transporte e de tracdo. Da
mesma forma, as pas que giravam na ponta de uma vareta sO
podiam ser a imitacdo feita pelas criancas de uma tégoia
contrariamente ao cavalo, ndo era antiga: a técnica dos moinhos
de vento, introduzida na Idade Média. Mas, enquanto 0s
moinhos de vento ha muito desapareceram de nossos campos, 0S
cata-ventos continuam a serem vendidos nas lojas de brinquedos,
nos quiosques dos jardins publicos ou nas feiras. As criancas
constituem as sociedades humanas mais conservadoras”. (Aries,

1981, p. 89).

Seguindo a explanacédo de Ariésavalo de pa# um dos objetos de arte mais antigo.
Desde o inicio da civilizacédo, a representacdo desse arsteakeresente nos brinquedos.
Miniaturas de cavalo eram feitas de pedra, madeira ou Metavalo de pau, que seguiu o
modelo da cadeira de balan¢o, comecou a ser feito na Alemanheutm X¥1l, mas havia
um problema as patas, esculpidas na madeira constantemente nao/ampori{@eso e as

brincadeiras das criancas. (Atzingen, 2001).

A historia dos brinquedos através dos séculos segue um percurso ustcad-c
particular. Nesse sentido percebe-se que diferentes épocas ueascuttontribuiram
significativamente para a evolucédo da construcao de cada brinquesito, diante dos temas

abordados até o presente momento, € possivel compreender e refletir a respi@ita da i
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relacdo existente entre a infancia, a crianca e o brinquedo. Sedjiente, no proximo

tépico discorre-se um breve historico e conceituacao da brinquedoteca.

1.3BREVE HISTORICO E CONCEITUACAO DA BRINQUEDOTECA

"Brincar é a maior expressao do desenvolvimento humano na
infancia e, por si so, € a expressao livre do que esta dentro da

alma de uma crianca".

Friedrich Froebel, (2007).

Historicamente, o primeiro espaco considerado bmaguedotecasurgiu em Los
Angeles, em 1934, como tentativa de solucionar e evitar furtos migubedos numa loja por
criancas de uma escola nas proximidades do local. A partir dessxto, montou-se, entao,
um ambiente onde os brinquedos do acervo passaram a serem emprEstad®63, em
Estocolmo, na Suécia, surgiu a primdiekoteksque tinha como objetivo orientar os pais de
criancas portadoras de necessidades especiais (PNEs) alastima aprendizagem e o
brincar. Em 1967, na Inglaterra, surgiramTlay Librariesmais conhecidas como bibliotecas
de brinquedos que tinha como objetivo empréstimo domiciliar de brinquedosagas.

(Santos, 1997).

A autora citada acima esclarece que na Inglaterra o e$pagmedoteca chama-se
Toy Libraries (biblioteca de brinquedo), na Franca o espaco recebe o ndodotieque na

Suécia dd.ekotekse no BrasiBrinquedotecau Ludoteca
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Em consonancia com Santos (1997), Solé (1992, citada em Santos, 1994 qafra
brinquedoteca € um espaco onde as criancas obtém brinquedos por emprédatimbéns

onde ela pode brincar no préprio local, com o apoio de um ludotecério.

Segundo Santos (1997) o empréstimo como finalidade béasica das brinquedoteca
passou a ser questionado a partir de 1976, no | Congresso de Brinquedetdizaslo em
Londres, devido a mudanca no perfil de atendimento. Constatou-se quengascgequenas
freqlentavam esses espacos ndo somente para pegarem brinquedsiagospraas também
para permanecerem no local em interacdo com outras cridDigage desse cenario a
brinquedoteca teve entdo reconhecidas as suas novas funcbes e, gradufdmee

fortalecendo e expandindo-se para varios paises da Europa.

Segundo Cunha (1994), a brinquedoteca é uma instituicdo que proporciona a crianca
um espaco que facilita o ato de brincar. Esse espago se Gaaaptda existéncia de um
conjunto de brinquedos, jogos e brincadeiras e oferece aos seus &dqgiemtim ambiente
agradavel, alegre e colorido. A autora pontua que € um ambienteutdmse criado
especialmente para a crianca e que se dispde a colocacameealda crianca diversas
situagdes, atividades que visam favorecer a ludicidade tantadunalivquanto coletiva,
permitindo portanto que ela construa seu conhecimento e aprenda com enoutiteracao

constante.

A partir desse contexto evidencia-se a brinquedoteca como um espaigvayece a
brincadeira. Espaco este pensado e criado para a crianga e gua promover o estimulo a
criatividade, o desenvolvimento da imaginacdo, da comunicag@oexpressdo bem como
incentivar a brincadeira do faz-de-conta, a dramatizacdo, a solledproblemas, a
socializacdo e o desejo de inventar. Assim, a brinquedoteca epexnutianca entrar em
contato direto consigo e com o outro possibilitando e facilitando argoéist de seu

conhecimento.
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Tracando o panorama histérico da brinquedoteca cabe ressalvar gBeasiip a
construcéo do primeiro espago para brinquedoteca se iniciou lcoiot@cada Associacao de
Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE) em Sao Paulo, em 1981, gti@varservigos de
rodizios de brinquedos entre as criangas. O acervo era prec&amsaatdo, as criancas que
frequentavam a ludoteca pegavam emprestado o brinquedo e o levagaragaapor tempo
determinado sendo que um novo encontro ja ficava registrado, e os bringquedosn&io
devolvidos e trocados novamente priorizando o0 ato de brincar e as bniasaglie visava

atender as necessidades especificas das criancas. (Santos, 1997).

Assim, as brinquedotecas no Brasil permitiam as criancas que nao tinham coaelicbes
adquirirem um brinquedo de possuirem acesso a algum para que pudessem3emmdo
Cunha (1994, citada em Santos, 1997) a diferenca basica erficy dibraries e a
Brinquedotecaé que no Brasil, sua atividade principal ndo é o empreéstimoirmtpédos.
Para Cunha (1994), a brinquedoteca € um espaco que tém a finalidade carpsipmulos

para que a crianca possa brincar livremente, por algumas horas diarias.

Diante desse cenario convém ressalvar que a brinquedotecauceestém um
exemplo da valorizac@o das atividades ludicas infantis. Portanto, &éspmgo destinado a
atividade ladica que promove a afetividade, o respeito, proporcion&ito die ser crianga,

enquanto desenvolve as capacidades infantis com espontaneidade e criatividade

Em 1985, criou-se a Associagdo Brasileira de Brinquedotecas qwe dsalgar,
incentivar e orientar as pessoas e instituicoes na formacamfisipnais brinquedistas e,
paulatinamente, expandiu-se a criacdo de brinquedotecas no Bragiteatids de 1995 o
Brasil contava com aproximadamente 180 brinquedotecas, em diferstadsse de varios

tipos e fungdes. (Santos, 1997).
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A Associacédo Brasileira de Brinquedotecas (ABB) situada naffewmtiUniversidade
Catolica de Sao Paulo (PUC) constitui-se em uma entidadeirseiadrativos, instituida por
professores e profissionais da area educacional. Os objetivos fundamentais elavABBm:
assessoramento as pessoas e instituicbes que desejam inaugaguredbtecas;
estabelecimento de parceria com pesquisadores e instituemnieresse nestes espacos,
promocédo e incentivo do desenvolvimento de pesquisas na area al#fereder cursos e

treinamento aos brinquedistas. (Santos, 1997).

Segundo Santos (1997) com a rapida expanséo das brinquedotecas, evidamo@u-se
diversificacdo no funcionamento, porém, os objetivos continuaram e contsaralo os de
criar espacos para brincar em prol do desenvolvimento globaliatecar Atualmente ha
diversos tipos de brinquedotecas, entre elas as escolares, ha&spilamiversitarias.

Sintetiza-se sua idéia com o seguinte argumento:

“as brinquedotecas classificam-se em funcdo de diferentes
fatores, entre eles, a situacdo geogréafica, as tradicbes e a
culturas de cada povo, o sistema educacional, os materiais e
espacos disponiveis, 0s valores, as crencas e 0S Servigcos
prestados; entretanto, independente de cada tipo, € sempre
preservado o aspecto ludico como fator primordial que assegura

o direito da crianga de brincar”. (Santos, 1995, p.9).

Nesse cenario a brinquedoteca como espaco da crian¢ca constituiuse local que o
educador deve utilizar para observar, conhecer e interagir deranar@s completa com os
educando, nesse sentido, a formacéo profissional do educador deve, portantesebasea
simultaneamente, em reflexdes e conscientizacdes vinculadagnaar e na vivéncia de
situagdes ludicas, tendo como ponto de apoio criancas em atividaitess| assim como

avaliacao da pratica pedagdgica dos docentes.
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Torna-se relevante ressaltar que consta na Declaracdo @hides Direitos da
Crianca ONU (1959) que o brincar é um direito da crianca. A cridega ter todas as
possibilidades de entregar-se aos jogos e as atividadegivasieque devem ser orientadas
para os fins visados pela educacéo; a sociedade e os poderes pubkoovesfercar-se por

favorecer o gozo deste direito.

Outro ponto relevante consta na Associacdo Internacional pelo direitviathga
brincar — IPA (1979). Os principios norteadores da associacao engsatma(brincar é
essencial para a saude fisica e mental da criagga}acaqbrincar faz parte do processo da
formacao educativa do ser humanmm estar — acdo soci@ brincar € fundamental para a
vida familiar e comunitaria)azer no tempo livréa crianca precisa de tempo para brincar em
seu tempo de lazer) glanejamento(a crianca precisa de cuidadores que programem seu

momento de diversdo e entretenimento).

Em todo o presente topico, vem-se descrevendo e caracterizand@ago es
brinquedoteca que é destinado essencialmente & atividade do .bNesze sentido é
necessario conceituar o jogo, a brincadeira e o brinquedo uma veznopert@ante para que
se entenda o universo ludico compreender que o brincar envolve o jogocaddira e o
brinquedo. E nesse cendrio a brinquedoteca constitui-se num espatadtacpara que o
brincar aconteca. Nesta pesquisa, optei por fazer a difer@o@afre esses termos, adotando

a nomenclatura de Kishimoto (2005) que sera utilizada nos capitulos seguintes.

Segundo Kishimoto (2005), @go deve ser compreendido tanto como o objeto
(brinquedo) quanto a brincadeira em si. E uma atividade mais estfaiiorganizada por um
sistema de regras explicitd&&rincadeirase caracteriza por uma estruturacao e também pela
utilizacdo de regras. A existéncia da regra ndo limita a Eghca, ou seja, a crianca pode
modifica-la, ausentar-se quando desejar, incluir novos participantadificar as proprias

regrasBrinquedoé compreendido como um objeto-suporte para brincadeira. Supée uma
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relacdo intima com a crian¢ca e uma indeterminacdo quanto ao saoa auséncia de um
sistema de regras que organizam sua utilizacdo. A autoraafuenbrinquedo e brincadeira

nao sao sinbnimos, sendo, portanto:

“prinquedo enquanto objeto é sempre o suporte da brincadeira. E
o estimulante material para fazer fluir o imaginario infaitia
brincadeira é a acdo que a crianca desempenha ao concretizar as
regras do jogo, ao mergulhar na acéo ludica. E o ludico em

acao”. (Kishimoto, 2005, p. 15).

Outro ponto relevante diz respeito aos objetivoB8daquedoteca de Instituicbes de
Educacédo Infantil.Segundo Cunha (1994, citada em Santos, 1997), a Brinquedoteca de
Instituicbes de Educacéo Infantil devem possibilitar atividadesaititas e de aprendizagem
bem como possibilitar que a crianca desenvolva autonomia, capacfdade, @ognitiva e
social.

Segundo a autora citada anteriormente 0s principais objetiv@siniguedoteca de
Instituicbes de Educacao Infanséo: possibilitar a crianga um espac¢o adequado para que ela
possa brincar; estimular a capacidade de concentracdo e atémgiiecer o equilibrio
emocional; propiciar o desenvolvimento das potencialidades; pdssibilacesso a diversos
brinquedos e experiéncias; fortalecer o relacionamento entreiaagas e o educador;
favorecer o desenvolvimento psicomotor, sdcio-cognitivo e afetivo das @ianca

Conclui-se com base nos diversos autores citados que a brinquedutealnente
criada para o empréstimo de brinquedo, evoluiu gradativamente cordon@eessidade do
pais onde foi criada e que apdés sua expansdo passou a prestar damigsos como foi
citado no decorrer do tépico.

Pdde-se perceber que todos os autores pesquisados e citados concoralaspgge

brinquedoteca constitui-se em um espaco que permite as criancas brjocangartilhar
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umas com as outras novas experiéncias e descobertas bem comorprdpicaacesso aos
brinquedos. Enfim, a brinquedoteca seja qual for o espaco onde alzos&e representa o
perfil da comunidade que a construiu e este perfil refere-se aos vailbwesi€, econdmicos e
sociais da comunidade que a criou.

A fim de fomentar uma discussé@o mais abrangente a respeito da importanciaaio brin
para a crianga no contexto educacional, enfatiza-se no capitudgua ® brincar nos

processos de desenvolvimento e aprendizagem escolar segundo a teoria \g@stsky

CAPITULO 2

OBRINCAR NOS PROCESSOS DE DESENVOLVIMENTO E APRENDIZAGEM

ESCOLAR SEGUNDO A TEORIA VYGOSTSKYANA

2.1 DESENVOLVIMENTO E APRENDIZADO

"Brincar com criancas nao € perder tempo, € ganha-lo. Se é
triste ver meninos sem escola mais triste € vé-los sentados,
enfileirados, em salas sem ar, com exercicios estéreis a
formacédo do homem-cidadao".

Carlos Drummond de Andrade.

Vygotsky (2001) contribuiu significativamente para a compreensdo dosssos de
desenvolvimento e aprendizagem, pois trouxe uma ampla reflexapeaataoedo papel da

escola e da educacao. Para o autor sdo as relacdes entre os individuos inseaidakuram
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gue constituirdo o0 homem enquanto sujeito historico. O autor concebe o s@olromo um
ser bioldgico inserido num meio social que interage com o outro, \éveltc experiéncias,
trocando informacbes e se desenvolvendo como sujeito integrante deoessspr socio-

historico.

Vygotsky (2001) distingue aprendizagem de desenvolvimento. Para o @utor
aprendizado se antecede ao desenvolvimento no sentido de que o aprendigadz&do e
essencialmente gerador do desenvolvimento mental e é ele queite meamadurecimento
dos processos psicolégicos, mentais e sociais do individuo. O prateskesenvolvimento,
portanto, ndo ocorre junto com o de aprendizagem, mas segue-0. Cansfetdasto que

ambos 0s processos estao intimamente relacionados.

Nesse sentido, na perspectiva supracitada de Vygotsky (2001) o aleseento
ocorre ao longo da vida e o sujeito ndo € apenas ativo nesse procassio) imgerativo, pois
seu conhecimento se constitui a partir das relacbes estahsleoith o meio social no qual

vive.

Levando-se em consideracao o exposto acima torna-se rele\ssatbareque na visao
de Vygotsky o professor seria o “suporte”, a “ponte”, para que a aprendizagem do aluno se dé
O autor considera que a crianca é um ser social, o que significa dizer que seu\desamteol
se da essencialmente no social. Assim, a crianca nasce eneiontutiural carregado de

significagdes sociais e historicamente produzidas.

Com base no posicionamento acima de Vygotsky (2001), na idade pré-escolar
desenvolvimento infantil € visto como um processo cultural queeoomdiado por um outro
ser social, no contexto da propria cultura. Portanto, constata-sedggeryolvimento infantil

€ um processo dialético, no qual a crianga, enquanto sujeito, € capaz de trarssf@arma
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prépria histéria, uma vez que por seu intermédio muda o contexto sodipieese insere ao

mesmo tempo em que é modificada.

Vygotsky (2000), em sua obra “A Formacdo Social da Mente” falaspeito da
importancia do brinquedo no desenvolvimento infantil e pontua que a brirecpdssui trés
caracteristicas: anaginacdoq a imitacdo e aregra. Sendo que as trés caracteristicas estao
presentes em todos os tipos de brincadeiras infantis. Além disstegimi\a brincadeira de
faz-de-conta ao discutir a respeito do papel do brinquedo e emfaézaa brincadeira de faz-
de-conta a crianga cria situacdes imaginarias e nelassegpa papeéis sociais importantes

para seu desenvolvimento psicossocial.

De acordo com Vygotsky (2000), a brincadeira de faz-de-conta é tividade
caracteristica da crianca de pré-escolar, uma vez quengecHiauito pequena ndo possuli
maturidade psicologica para construir ilusdo, fantasia na bemaacois a imaginacéo
constitui-se num processo psicolégico de atividade consciente, tporteto presente em

determinadas idades.

Vygotsky exemplifica a brincadeira de faz-de-conta citandoemeilo de criancas
brincando de mée e filha e de irméos. Nestas, 0 comportament@uigacse da através da
representacao social que ela tem da mae e da irma. Nesg,sa brincadeira de faz-de-
conta cria uma zona de desenvolvimento proximal, pois, na medida em quanga
representa um objeto por outro, ou se percebe como 0 outro, ela passtaei@®ar com 0
significado a ele atribuido, e ndo a ele em si. Assim, 0 atomtzabeira possibilita a crianca

passar de acOes concretas em direcdo a acOes abstratas.

Vygotsky (2000) traz reflexbes bastante pertinentes em celagituacdo imaginaria

gue a crianga cria nas brincadeiras que executa. O autor afirma que:
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“é notavel que a crianca comeca com uma situacao imaginaria
gue, inicialmente, é tdo proxima da situacao real. O que ocorre é
uma reproducdo da situacao real. Uma crianca brincando com
uma boneca, por exemplo, repete exatamente o que sua mae faz
com ela. Isso significa que, na situacdo original, as regras
operam sob uma forma condensada. H4 muito pouco de
imaginario. E uma situacdo imaginaria, mas é compreensivel
somente a luz de uma situacdo real que, de fato, tenha
acontecido. O brinquedo € muito mais a lembranca de algo que
realmente aconteceu do que imaginacdo. E mais a memoria em

acao do que uma situacao nova’. (Vygotsky, 2000, p.135).

A idade pré-escolar, segundo Vygotsky (2000), é o periodo no qual surgenejos des
gue nao podem ser imediatamente satisfeitos ou esquecidos, e permaamrea
caracteristica do estagio precedente de uma tendéncia patsésfacdo imediata desses
desejos, assim o comportamento da criangca muda. Diante dessg@iGi a crianca, para
resolver essa tensdo, envolve-se num mundo ilusério e imaginario ondiesejes nao
realizaveis podem ser realizaveis, e esse mundo € o0 que a@ua de brinquedo. O autor

concebe a imaginagédo como:

“um processo psicolégico novo para a crianca; representa uma
forma especificamente humana de atividade consciente, ndo esta
presente na consciéncia de criancas muito pequenas e esta
totalmente ausente em animais. Como todas as funcdes da
consciéncia, ela surge originalmente da acdo e na interacdo com

o outro”. (Vygotsky, 2000, p. 122 - 123).
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Em consonancia a esse posicionamento defendido por Vygotsky (2000),eleonti
(2001), afirma que na brincadeira infantil no periodo pré-escolar énoento em que o
brinquedo surge, para a crianga, como uma necessidade latesge.ddeario sua funcao é
permitir que a crianga participe e aja como adulto, portantou®n acdes semelhantes a
deles, porém de maneira possivel a sua idade. A brincadeira assim passa enp@ocebsda
como um modo de substituicdo. A atividade Iudica possibilita que um oajetsioso ocupe
o lugar de um objeto real, através da brincadeira. Dianta degtmica fantasiosa da crianca
€ possivel, por exemplo, brincar de “casinha”, pois um punhado desar@ima alimento na
brincadeira de “cozinhar”.

Conforme Vygotsky (2000) a imitacdo ndo € mera copia ou ativicked@nica, uma
vez que, ao realiza-la, a crianca constroi em nivel indiviagale percebe no adulto. Convém
ressalvar que, na idade pré-escolar, 0 mecanismo da imitacasegpadiizado pelo professor
como instrumento que permite alargar a zona de desenvolvimento proximal.

Nesse cenario, como salienta Vygotsky (2000), com o auxilimitiacBo na atividade
realizada pelo educador, a crianca pode fazer mais do quaz da compreender de modo
independente. O autor afirma ainda que por meio da imitacéargz e capaz de demonstrar
seu nivel de desenvolvimento mental uma vez que ela s6 imita ggaide fato estd em seu
nivel de desenvolvimento. Nesse sentido, o papel do educador é possiiiilizades
cotidianas em sala de aula para que a criangca possa constraonbegimento, assim, na
escola o educador deve esta atento ao curso do desenvolvimentnda chiservando o que
ela da conta de fazer sozinha e onde ele deve intervir paharano processo de construcao
do conhecimento.

Segundo Leontiev (2001), toda situacéo ludica imaginaria contém regesdatiza
gue na idade pré-escolar, principalmente nas brincadeiras de damtde-a crianca se
submete as regras de comportamento condizentes com aquilo quendstéepresentado. E

essencial o estabelecimento de regras para o surgimento da consciénmmiaagyra na
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brincadeira vivenciada pela crianca uma vez que ao dominaraeasigbelecida, a crianca
domina o seu comportamento aprendendo a subordinar-se a um propoésito definido.

Diante do posicionamento do autor acima percebe-se que a indgm&magm processo
psicologico novo para a crianca, ela surge da acdo sendo queaasn@g sao estaticas, e,
portanto, cabiveis de sofrer alteracdes, evoluirem e se moelificao longo do
desenvolvimento da atividade ludica pela crianca. Conclui que: “xidte éorinquedo sem
regras. A situacao imaginaria de qualquer forma de brinquedo ja contémdegras

comportamentos, embora possa nao ser um jogo com regras formiagdeertas a
priori”. (p. 124).

De forma semelhante a esse posicionamento defendido por Leontiev, {2@§dtsky
(2000), exemplifica que a crianca ao representar o papel de n@elest regras de
comportamento maternal. O papel que a crianca representaagd@ordela com um objeto
origina-se sempre das regras. No brinquedo, uma acao substituagimraassim como um
objeto substitui outro objeto. Sintetiza-se sua idéia com o segmetho: “um pedaco de
madeira torna-se um boneco e um cabo de vassoura torna-se um. ¢ayajotsky, 2000, p.
128.)

Vygotsky (2000) estabelece a distincdo entsggaificadoe osentidoe salienta ser de
fundamental importancia compreendé-la para que se entenda o aincde ¢ crianca na
pré-escola. Para o autsignificadoé aquilo que é estabelecido pelo social € o significado do
signd lingliistico; osentidoé o signo interpretado pelo suijeito histérico inserido no contexto

individual e socialmente construido.

! Segundo Vygotsky (2008jgnorefere-se a ferramenta interna dirigida ao contfolindividuo, portanto,

orientado internamente.
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Vygotsky considera que na brincadeira, os objetos perdem sua foecanidatiora

sobre o comportamento da crianca e gradualmente, o objeto utilizdmlmecedeira adquire

funcao de signo. E argumenta que a crianca:
“comeca a agir independentemente daquilo que vé, pois a acao,
numa situacdo imaginaria, permite a crianca dirigir seu
comportamento ndo somente pela percepcdo imediata dos
objetos, mas também pelo significado dessa situacéo [...] a acao
da crianca é regrada, entdo, pelas idéias, pela representacéo, e

nao pelos objetos” (Vygotsky, 2000, p.126).

Com base no posicionamento do autor supracitado: “a brincadeira possibilita
transicdo em direcao a representacdo, desde que um objeto pode ser um pivb da separaca
entre um significado e um objeto real” (Vygotsky, 2000, p.111). No enta@ € o
objeto, mas a atividade que a criangca executa com ele que ilhe atra funcdo de
substituto. Para o autor esta relacdo entre significado reakentido do brinquedo
acontece de uma so vez, ela ocorre de forma dindmica e épfifimia crianca separar o
pensamento dos objetos. Salienta ainda que isto sO € possivel desfiela dngaginativa
constituinte no desenvolvimento da crianga pré-escolar. E conaluiiptura entre o
sentido e o significado de um objeto no brinquedo néo é dada antecipadament@ncomo
pré-requisito da brincadeira, mas surge realmente no préprio procesksoncar”
(Vygotsky, 2001, p.128).

Vygotsky (2000) considera que o ato de brincar € importante para o desenvolvimento e
aprendizagem integral da crianca. O autor defende que a criaridade pré-escolar como ja
explanado anteriormente, por meio do brinquedo se relaciona de mahe@@as com
significados e valores que o brinquedo tem para ela. O ato de k¥Fidd@rente das outras

atividades desempenhadas pela crianca. Para Vygotsky, no periodo pre-asci@aca
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fantasia no brinquedo a situacdo imaginaria, que permite a eaaciav tal fantasia no
contexto real. “A crianca vé um objeto, mas age de maneirenliéeem relacdo ao que Vé,

assim é alcancada uma condicdo em que comeca a agir indepaedémtdaquilo que vé

(Vygotsky, 2000, p.127).

Rosa (1998) a partir de uma leitura de Winnicott (1975) respalda Quecar deve
ser compreendido de forma mais ampla, isto €, menos como witaddi determinada e
mais como umaualidadeda relacdo que um individuo estabelece com os objetos do mundo
externo. O brincar na percepcdo da autora deve ser visto como ljpzsiebde abertura de
um campo onde os aspectos da subjetividade se encontram com oscslafaerdgalidade

externa para possibilitar uma experiéncia criativa com o conhecimento.

Portanto, obrincar na perspectiva da autora é visto como uma qualidade da
experiéncia vivida pelo individuo na relacdo com os outros e com delriando se fala
em qualidade cabe compreender que qualidade € esta. A autoragaférsgtrata exatamente
da precariedade inerente ao brincar. “A precariedade da deirgg diz Winnicott (1975,
citado em Rosa, 1998), esta no fato de que ela se acha sentipleartedrica existente entre
0 subjetivo e 0 que é objetivamente percebido, ou seja, o brincar rdediree pelo seu
conteudo, mas pela sua localiza¢do, ou melhor, o brincar € uma atizidade individuo se
entrega, deixando-se levar pela precariedade mesma da brincpdeicansiste em estar a
meio caminho entre a magia e a realidade, por exemplo, nas briasatiefaz-de-conta das

criangas uma vez que elas sabem exatamente a fronteira entre a imagmagalo

Segundo Kishimoto (2005) o brincar € essencial para o desenvolvimerasspsial
equilibrado do ser humano. Assim, por intermédio da relacdo com o ddmga crianca
desenvolve a afetividade, a criatividade, a capacidade ieirac e compreende o mundo.
Nesse sentido a brincadeira traduz o real para a realidaadilinA autora sintetiza sua idéia

com o relato a sequir:
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“admite-se que o brinquedo represente certas realidades. Ureaergpcdo é algo
presente no lugar de algo. Representar € corresponder a alguane peisitir sua evocacao,
mesmo em sua auséncia. O brinquedo coloca a crianca na presenca de reproduc¢des: tudo o qu
existe no cotidiano, a natureza e as constru¢cdes humanas. Pode-gaalir@rdos objetivos
do brinquedo € dar a crianca um substituto dos objetos reais, para cuenpogsula-los”.

(Kishimoto, 2005, p. 18). Wajskop (2005) em consonancia a Kishimoto (2005) pontua que:

"a brincadeira € uma situacdo privilegiada de aprendizagem
infantii onde o desenvolvimento pode alcancar niveis mais
complexos, exatamente pela possibilidade de interacao entre os
pares em uma situacao imaginaria e pela negociacéo de regras de

convivéncia e de conteudos tematicos”. (Wajskop, 2005, p. 35).

Vygotsky (2000) enfatiza que a brincadeira € uma atividade &speta infancia, na
qual a crianca recria a realidade usando sistemas simboliods, gege tal atividade é social e
contextualizada culturalmente. Com este ponto de vista evideneiamportancia que esta
exerce no desenvolvimento infantil. O autor afirma que as brincad&i acdes sociais e
culturais aprendidas nas relacfes inter-pessoais. Nesse conteptendizagem se da por
meio do adulto que vai introduzindo situacdes ludicas na suacetagd a crianca e as

descobertas da propria crianca.

De acordo com a perspectiva supracitada pode-se inferir adatidéias dos autores
acima expostos que a teoria Vygotskyana enfatiza que o brinquedo wWop@ia o
desenvolvimento psicossocial infantil. O autor enfatiza que no brinquedaafga sempre
se comporta além do comportamento habitual de sua idade”. (Vyg@BRQ, p.134).
Portanto, o brinquedo a leva a vivenciar situacdes comportamemtai®sado ludico, que
estdo além do habitual de sua idade. Isto é possivel porque, segunddkywygoed), o

brinquedo cria na crianca a zona de desenvolvimento proximal.
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Para Vygotsky (2000, citado em Wajskop, 2005) o processo de ensino - aggendiz
deve ser olhado por uma otipaospectiva ou seja, ndo se deve focalizar o que a crianca
aprendeu, mas sim o que ela empgendendo O autor enfatiza que € comum observar nas
praticas pedagogicas, que o educador na maioria das vezes preweraeprt que tal ou qual
aprendizado podera ser util aguela crianca, ndo somente no momento emigisrado,
mas para além dele. E um processo de transformacdo constaragetdeia das criancas.
Enfim, ndo ha aprendizagem que ndo gere desenvolvimento e ndo h&ldésento que
prescinda da aprendizagem sendo que, o outro € mediador do processo. Viugitksgsta
hipétese no seu conceito dena de desenvolvimento proxingaDP). O autor definiu a zona

de desenvolvimento proximal como:

“a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se
costuma determinar através da solucdo independente de
problema, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado
atraveés da solucao de problema sob a orientacéo do adulto ou em
colaboracdo com os companheiros mais capazes” (Vygotsky,

2000, p. 112).

Nesse contexto a aquisicdo de novas habilidades se d& justamemtmanale
desenvolvimento proximal. O conceito de zona de desenvolvimento proxiraairabrnova
perspectiva a pratica pedagogica, pois constata-se que 0 contte@meda por um processo
e nao por respostas corretas a priori. Ao professor, cabe constjuintamente com o aluno
o conhecimento. Nesse sentido, o professor deve promover reflexdeasdbpdteses do
aluno e auxilid-lo no estabelecimento de relacdes entre o ocera@retendido, isto é,
adequar suas intervencdes ao estilo do aluno e a situacdo contexiomhtaaf dentro da

ZDP.
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Vygotsky (2001) concebe a escola como um espago que permite a troca de
experiéncias e conhecimentos que possibilita e favorece o desewrdty das funcdes
psicoldgicas atraves da dindmica relacional favorecida pe&acdes sociais que acontecem
no seu interior. A escola tem o papel de desencadear o processsirdeaprendizagem. O
professor nesse contexto € o facilitador, o mediador, o responsavel pela educacadatiequali
de seus educandos. Sendo que é importante ressalvar o papel da lingoagesistema

simbdlico do ser humano uma vez que € ela que fornece os osnaest formas de

organizacao do real, a mediacao entre o sujeito e o objeto do conheciment

Segundo Vygotsky (2001) a relacdo professor-aluno é pautada na cooperaca
crescimento do aluno. O aluno na perspectiva do autor € visto como uto atiy® e
interativo no processo de construcdo do conhecimento. Assumindo o profespapeim
fundamental nesse processo uma vez que ele € o sujeito expened@eor na construcao

do conhecimento.

Pode-se inferir que cabe ao professor considerar essencialnprae@luno ja sabe,
bem como sua bagagem cultural e intelectual, para a construcipretadizagem. A
construgcdo do conhecimento se da coletivamente levando-se em cgasidaraelacao
professor-aluno e, também a relacdo aluno-aluno. Assim o aluné agenas o sujeito da
aprendizagem, mas, também aquele que é capaz de aprendeagunitro. A concepc¢ao
vygotskiana salienta, portanto, que para que se compreenda adequadameaesso de
ensino-aprendizagem e de desenvolvimento infantil, faz-se aeicessmpreender o nivel de

desenvolvimento potencial.

Sintetizando as idéias da teoria Vygostskyana, a aprendizageesenvolvimento
sd0 processos indissociaveis, ou seja, o individuo, inserido em um cantéxtal, tem seu
desenvolvimento movido por mecanismo de aprendizagem acionados garéodentro (do

social para o individual). A aprendizagénum processo essencialmente social, que ocorre na
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interacdo do aluno com o professor e com 0 meio social. Por seguieservolvimento é
resultado desse processo e, nesse cenario a escola, é o lutayigulivie essencial para que
esse processo aconteca. A educacao primaria passa, entdoistassrmo processo social
sisteméatico de construcdo do conhecimento por intermédio do educadtmdd&m presente
trabalho, vem-se adotando uma viséo historico-cultural do brincar npodaéancia para a
crianca no processo de desenvolvimento e aprendizagem infantil fieapeante no periodo
pré-escolar. Com intuito de melhor compreender a relacdo daaGant o educador e o
brincar no processo de ensino — aprendizagem, no proximo topico a disserssdoerca do

educador e o ludico.

2.2 O EDUCADOR E O LUDICO

“E que ser professor obriga a opgdes constantes, que cruzam
a nossa maneira de ser com a nossa maneira de ensinar, e
gue desvendam na nossa maneira de ensinar a nossa maneira

de ser”. Novoa, (1997, p. 10)

De acordo com Moyles (2002), no processo de educacéao infantil, o paguihahmor
€ essencial, por ser ele aquele que cria espacos, oferecaimatearticipa das brincadeiras
ativamente com seus alunos. E fundamental estar aberto ao lGdiecorhacer sua
importancia enquanto fator de desenvolvimento da crianca. Convé&alvess que a
participacdo nas brincadeiras deve contemplar sensibilidade,dbdbilie bom nivel de
observacéo para entdo, participar de maneira positiva. Alé&o, disesducador deve garantir

gue, no contexto escolar, a aprendizagem seja continua, desenvolvimentistateahté



47

postura do professor frente ao contexto da aprendizagem escolatedes@mo base os

seguintes pontos:

“[...] participac@o ativa junto a crianca em todas as expergncia
de aprendizagem destinadas a encorajar o uso de todos os
sentidos, incluindo o0 movimento, oportunizar vivéncias de novas
situacOes de aprendizagem e, mais importante, de reestruturar o
conhecimento existente e de transferir habilidades e
conhecimentos inerentes para novas situacdes e problemas, a fim
de encontrar solucdes, interagir com seus alunos, envolver-se em
situacdes ludicas com uma grande variedade de materiais e

recursos, de aprendizagem [...]". (Moyles, 2002, p. 44 — 45).

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Edodadantil (1998,
citado em Moyles, 2002), os jogos e as brincadeiras propiciam diagdop dos
conhecimentos infantis por meio da atividade ludica. Nesse sénpidpel da escola garantir
espacos para atividades ludicas, tanto em sala de aula comolia@ ama vez que a
utilizacdo de atividades ludicas no processo pedagdgico podem gaafdiilitar o

conhecimento dos conteudos.
Almeida (1995) em semelhanca a Moyles (2002) afirma que:

“[...] a educacéo ludica € uma acéao inerente na crianca e aparece
sempre como uma forma transacional em direcdo a algum
conhecimento, que se redefine na elaboracdo constante do
pensamento individual em permutacdes constantes com o

pensamento coletivo [...]” (Almeida, 1995, p. 11)
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Levando-se em consideracao a explanacao acima pode-se inferidguaignordial
importancia a utilizacéo de brincadeiras e de jogos no processwite@-aprendizagem, pois
0s conteudos podem ser trabalhados por intermédio de atividades tmit#suindo, dessa
forma, para o desenvolvimento global da crianca. A instituicdo escolar, coago @spmotor
do desenvolvimento e aprendizagem da crianca deve, portanto, ofeyesmkrcador materiais
e incentivos para que o professor possa criar oportunidades de agemd@er meio de
atividades ludicas, transformando os brinquedos e jogos em recurso§giesadacilitando,

com isso, uma aprendizagem mais prazerosa.

Almeida (1995) salienta que € importante que desde a pré-escot@rgss tenham
condicdes de participarem de atividades que permitam o florexoirde lGdico. A medida
gue ela participa de atividades ladicas, o conhecimento se nangéeseu aprendizado
progride. No entanto, o verdadeiro sentido da educacdo ludica sO estanéidg se o
professor estiver preparado para realiza-lo, ou seja, se o edtivaddormacdo académica
para utilizacdo do ludico em sua pratica pedagogica uma vezegaeadigura essencial para

gue a atividade ludica seja inserida na educacao.

Maluf (2003), em sua obra “Brincar: Prazer e Aprendizado” em consenaom
Almeida (1995) afirma que brincar atualmente nas escolad, aesente, ndo havendo,
portanto, uma proposta pedagdgica que incorpore o ludico como eixo do trabafttd. inf
Afirma ainda que néo seja culpa do professor, mas da formagédénaica e profissional que
nao contempla informagdes nem vivéncias a respeito do brincatteseivolvimento infantil

numa perspectiva social, afetiva, cultural e histdrica.

Segundo Maluf (2003) conforme dito anteriormente a maioria dos profissionais da area
da educacao infantil ttm uma visdo errbnea sobre o brincea. aRautora € dificil encontrar

uma escola que invista no brincar como facilitador do processo de aprendizagelorid ma
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das escolas “finge” que o brincar ndo existe, ou seja, na salalalexas momentos de

brincadeiras estas sao consideradas muitas vezes passatempo ou &fecreaca

Loizos (1969, citado em Moyles, 2002) em relacdo a visdo do senso czobuEno
brincar como uma forma de divertimento e recreacéo afirmdlguge de ser uma atividade
supérflua, para “o tempo livre” [...] o brincar, nos estagios dendesemento infantil é
crucial e necessario para o sucesso de toda a atividade somabpb<E conclui: “o brincar
€ o principal meio de aprendizagem da crianca [...] a criargdug@mente desenvolve
conceitos, cria, imagina, fantasia, formula por intermédio do educatorZo§ 1969, citado

em Moyles, 2002, p. 14).

Jorge e De Veasconcellos (2000) frisam a idéia da existénamaambivaléncia nas
instituicbes educacionais infantis. Os autores afirmam qgténselois lados, um que envolve
0 universo da brincadeira e, outro do estudo, da seriedade, ou sejaaiexigtefelizmente
uma visao errénea a respeito do brincar no contexto educacionaltr&mlagl ambivaléncia
ao relatar que: “no contexto escolar ou se estuda ou se m@wddé interagdo entre estes

aspectos”. (Jorge e De Veasconcellos, 2000, p. 55).

Evidencia-se, com base nos escritos de Moyles (2002), que para darduabalhar
com a ludicidade é preciso que repense o0 conteldo e a sua pealagggica, ou seja, é
necessario substituir a rigidez, autoritarismo, pelo entusiasnmenglear. Sneyders (1996,
citado em Moyles, 2002) afirma que: “Educar € ir em direcalegria.” “A escola deve ser
um lugar gostoso e feliz, para onde a crianca tenha vontade de itiliZacdo de estratégias
ldicas para dinamizar seu trabalho certamente, serd pradutivo, prazeroso e

significativo”. (Sneyders 1996, citado em Moyles, 20036).

Nessa perspectiva Marcellino (1990) afirma que a atividade |ddigaser inserida na

escola. A proposta do autor é que os profissionais da area da educacéo inftartil aefli
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pratica pedagdgica que adotam em sala de aula e fora delpoBante a presenca do jogo,
do brinquedo, enfim das atividades ludicas na escola, na sala de aw@zigue auxilia no

trabalho do professor em interacdo constante com a crianca.

Teixeira (1995) em seu livro “A Ludicidade na Escola” traz algumeilexdes a
respeito da importancia da atividade ladica na educacéao infantdels estudos e pesquisas,
constatou que a atividade Iudica permite um melhor desenvolvimergotelacialidade da
crianca, proporcionando a ela um desenvolvimento saudavel fisico, motorpeahecsocial.
Para o autor a aprendizagem deve despertar o0 interesse, ewtonalecuriosidade e a
criatividade. Compreendendo dessa forma o interesse relacionaddadatlidica na escola
tem-se mostrado cada vez maior por parte de pesquisadores e, lpnewipade professores

gue buscam alternativas para 0 processo ensino-aprendizagem.

Pode-se perceber um contraponto nas pesquisas realizadas por (2&B)f e
Teixeira (1995). Maluf (2003) pontua que muito dos profissionais dalareducacéo infantil
ainda véem o ludico como atividade recreativa, por isso, ndoauntilia brincar como
alternativa facilitadora no processo de aprendizagem. J& rEeifd995) afirma que tem

crescido o numero de educadores que buscam utilizar o ludico em sua pratica pedagoégica

Segundo Ortega e Rosseti (2000) o brincar constitui-se em uraméeta utilizada
pelo educador em sua pratica de ensino-aprendizagem. Nessa stisdan@o a inser¢cao do
brincar no contexto educacional, Wajskop (2005) ressaltou que as ¢ostitude educacao
infantil tém restringido as atividades das criancas aos ekeraepetidos de discriminacao
visual, motora e auditiva, através do uso de brinquedos, desenhos e .mbsgasdo
Wajskop (2005), se as instituicoes educacionais se organizassemmerdd brincar infantil,
a probabilidade delas poderem cumprir suas funcdes pedagdégicasastaiae significativa,

privilegiando a educacéo da crianca em uma perspectiva criadora, inovatiocaa.e
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Outro ponto que merece destaque segundo Maluf (2003), referafs@vadade A
afetividadeé um valor humano que apresenta diversas dimensdes: amoitorespatacao,
apoio, reconhecimento, gratiddo e carinho. E o brincar permite oaeferiacos afetivos, €
uma maneira de manifestacdo de carinho e atencédo juntamemd@ga. A participacdo do
professor na brincadeira com a criangca permite que ambos wmenitocas afetivas
favorecendo o relacionamento interpessoal. A autora enfatiza a amgartdo brincar na
escola enquanto promotor da capacidade e potencialidade da cdaxeado, portanto,
ocupar um lugar especial na pratica pedagogica e tendo ainéspano privilegiado nas

instituicdes de ensino.

Rego (1992) em seu livro “Brincar é coisa séria” diz que é fuedtal a interacéo
professor-aluno na atividade lIudica. O educador deve, portanto, exencerapel de
facilitador da brincadeira, é ele quem vai orientar e didgprocesso, observar e coletar
informacdes das brincadeiras, estimular na crianca a sacétizdo espaco ludico e do
brinquedo mostrando para a crianga a importancia da conservacao e g@andtesnmateriais

utilizados na atividade ludica.

Oliveira (2000), em seus estudos tem observado que a cada ven rhargar
transfere-se da esfera familiar e escolar para a sédioaihstitucional. Assim evidencia-se
uma progressiva tomada de consciéncia por parte de pais, prafessuteos do valor que o
brincar tem para a crianca. Para a autora o brincar é algeglestaca como essencial para o

desenvolvimento e aprendizagem.

A autora acima dedica um espaco em sua obra “O brincar engacda nascimento
aos seis anos” para falar a respeito do brincar no referenwiatular nacional para a
educacao infantil. Em 20 de dezembro de 1996 entrou em vigor no Bt&$iPa894/96 que
estabelecem as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacionsh MNeis percebe-se que a

educacéo escolar compde-se de educacao basica e superior. Sendo que a baaita |goiorm
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educacéo infantil, ensino fundamental e médio (artigo 21). Esteontegal € fundamental
uma vez que a educacao infantil sendo vista como basica, ressalta-se a imptatariancia

para o sistema escolar.

Pereira (2002) traz reflexfes significativas a respeito dabimksde de trazer a

brincadeira para a instituicdo escolar e sugere que € neaésskir no trabalho pedagogico

a pratica do ladico. O autor enfatiza que educar e brincar devem caminhar juntos.f@sautor

gue a atividade ludica deve ser pensada na educacéo infardilncediadora do processo de
constituicdo do sujeito levando em consideracdo que a crianca se oflesenv
psicossocialmente. E argumenta que educar € um ato de coragesadéa. Finaliza suas

idéias com o seguinte trecho: “s6 poderemos reconhecer uma @@&mnmgaa reconhecermos

um pouco da crianca que fomos, e que, de certa forma, ainda existe em nos”. (Pereira, 2002, p.

7).

Observa-se unanimidade entre os autores citados no que diz r@spéitmcar ser
uma necessidade infantil, ao papel do educador no processo da ednfzagédeia maioria
das instituicbes escolares negarem a atividade ludica awalariem a pratica de diverséo.

Vale citar como sintese conclusiva as idéias de Negrine (1994) e Moyles (2002).

Para Negrine (1994) é papel do professor em interacdo com recacraampliar
progressivamente as vivéncias da crianga com a escola, coeinpcom o0s brinquedos e
brincadeiras procurando promover interacdo sécio-afetiva. O autoraadjue a crianca ao
chegar a escola traz consigo uma pré-histéria, construida a partir deagy&paido a maioria
delas construida através da atividade Iudica. Diante do expabtao professor contemplar

a atividade Iudica como principio norteador da atividade didatico-pedagdgica.

Na visdo do autor acima € preciso resgatar o brincar no catideaeducacao infantil.

E necessario que o professor utilize o brincar no seu trabalho pedagogico. E priquerdi
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todo o corpo docente da escola compreenda a importancia da atividiadepara a crianga.
A atividade ludica no contexto educacional constitui recurso metodolégico ekgeortéanto,
deve fazer parte do planejamento do professor. Assim o brinescok ndo deve ser visto
como uma atividade complementar, mas sim uma atividadeddoll# para a criangca em seu

processo de escolarizacao.

Negrine (1994) propde trés pilares que assegurariam uma qu@fiocenacao ludica
profissional interdisciplinar esta pauta-se em: formacao tedrica, pratica e pessaaltor
relata que este tipo de formacao inexiste nos curriculosisfuis cursos de formacao do
educador, entretanto, muitos educadores tém afirmado ser a ludicialagaraca do processo
de educacéo infantil. O autor enfatiza que a formacédo permitelumador saber de suas
possibilidades e limitacdes, desbloquear resisténcias e terisdoaclara sobre a importancia
do brincar para a vida da crianca. O autor argumenta ainda que lodpapducador €
vivenciar atividades ludicas de forma mais intensa, ou melhorpndtizguanto mais o
educador utilizar a ludicidade maior sera a chance destsgiwoofal trabalhar com a crianca
de forma prazerosa.

Na perspectiva de Moyles (2002) a educacao que prioriza a producaenidizggem
de forma ludica, deve embasar-se em: educar ludicamente o queemidica jogar licdes
empacotadas para o educando consumir passivamente, educar @ wonstiente e
planejado, € tornar o aluno consciente e engajado, € seduzir o individuo peazer de
conhecer, é resgatar o verdadeiro sentido da pataera local de construcdo de amizades,
afeto, prazer e desenvolvimento. A instituicdo escolar, segunddoea ecitada, somente
alcancara os embasamentos acima, se, 0s educadores reestnutgeas praticas
pedagdgicas, portanto, descartando a rigidez, inflexibilidade, tdo m®sentmaioria dos

contextos educacionais na maneira de “conduzir educacao”.
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Com base nesta premissa educacional, Moyles (2002), complement&speaa ao
desenvolver atividades ludicas, contribui tanto para a eficaciadmdagquanto possibilita a
ampla formacao da crianga enquanto sujeito em processo de deiseentdve socializacao.
A autora argumenta que o brincar no contexto educacional direcionangaca produzir
resultados significativos. Pontua que na escola a utilizacdo easeia do brinquedo, pelo
educando, facilita e auxilia no processo de aprendizagem escolardicnensées mais
abrangentes uma vez que envolve esferas pessoais, sociais, afetivasvasognit

Como sintese conclusiva deste topico, torna-se relevante pontgans al
guestionamentos que surgiram no decorrer das referéncias conscitadbase nos autores
citados. Tais questionamentos seriam: Por que o educador tesmaepnatica pedagogica a
hora de ensinar e a hora de brincar? Por que ndo integrar ensimdizggem com
ludicidade? Por que n&o ensinar brincando?. Com o objetivo de lancaobiez essas
guestdes, o proximo capitulo tem como objetivo descrever a pesquisangde realizada a

respeito do papel do brincar no contexto educacional.

CAPITULO 3

PESQUISA DE CAMPO: O PAPEL DO BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL, N A

FALA E NA PRATICA DOS EDUCADORES

3.1 OBJETIVOS GERAL E ESPECIFICOS

O objetivo geral respaldou-se em analisar a visdo de professoextucacao infantil
acerca da importancia do brincar para o desenvolvimento e band@&staanca no contexto

educacional, bem como sua pratica. Os objetivos especificos procurarant asalisa
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percepcdes sobre o brincar de professores da pré-escolar, qoarte@ara criancas na faixa
etaria de cinco anos; analisar como os professores utilizaitiam;] analisar se o brincar é
utilizado pelos professores como ferramenta facilitadora nogsod® ensino-aprendizagem;
compreender como o0s professores concebem o papel do brincar no procssndiezagem

e verificar qual o espaco do brincar e como as criancas brincam na instdiggacional.
3.2 METODOLOGIA

Nesse estudo, utilizou-se uma metodologia qualitativa, especd#fitana entrevista
semi-estruturada (roteiro em anexo), planejada para explonarac(éimportancia do brincar
para a criangca no contexto educacional na visdo dos profess@es)servacao naturalista
visando compreender como e quando as atividades ludicas sao inseridasogoama da
escola, quanto tempo é dedicado a essas atividades, quais 0os espat@sais disponiveis,
guais os tipos de atividades oferecidas e, se estas atividam@®tegyradas ao processo de

ensino-aprendizagem ou consideradas apenas como recreacao.

3.3 PROCEDIMENTOS DE COLETAS

O primeiro procedimento para a realizacao da pesquisa fdbara¢@io de um projeto
de pesquisa para o Comité de Etica e Pesquisa (CEP) do UniCEUBpa@pavaliacio foi
aprovado recebendo o processo de nimero CAAE — 3036/08. O préoximo passo foi pedir
consentimento da direcdo da escola para a realizacdo da pesquisseglida foram
convidados quatro professores que se disponibilizassem a falar dorespéeméatica do
projeto. A entrevista com o0s professores compreendeu dados pesdeads, @Enero,
escolaridade), relacdo entre educacédo e o brincar, bem copercapcdes que eles tém

acerca do brincar.
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A coleta de dados ocorreu ho més de setembro, sendo que as entfi@testasem
anexo) tiveram um tempo de aproximadamente 1 (hora) com cada pr@fgsSodice - B).
Estas foram gravadas e continham perguntas relacionadas p¢hers®bre o brincar dos
professores, a importancia desta atividade para o desenvolvimenttl,ififern como se eles
utiizam o brincar como ferramenta que facilita o processo dmceaprendizagem. As
entrevistas, apos serem gravadas, foram transcritas exd@&pgror categorias de respostas
para posterior analise dos dados obtidos (Apéndice — C). As ensevistservacdes foram

realizadas na prépria instituicdo dos profissionais em salas reseevatilamdas por eles.

A observacao naturalista serviu para compreender como 0s prefessocebem na
pratica o papel do brincar no processo de aprendizagem, para vejifadao espaco do
brincar e como as criancas brincam na instituicdo educacidsabbservacfes também
ocorreram no més de setembro sendo divididas em sessdes de 50 mimaluasio
observacdo das atividades na brinquedoteca e no parque durantgApératice - B). Foi
entregue a todos os participantes um termo de consentimento ésodaeecido. (Apéndice -

A).

3.4 PROCEDIMENTOS DE ANALISE

Para analise das entrevistas utilizou-se como referencRésquisa Qualitativa e
Subjetividade: os Processos de Construcdo da InformagioFernando Gonzalez Rey
(2005). O autor nesta obra oferece uma nova visdo da pesquisa qualitatheagpana
compreensédo da subjetividade em uma perspectiva histérico-cdigrdiferentes atividades

humanas, tais como educacéao, saude, trabalho e vida social.

Segundo Rey (2005) a entrevista, enquanto instrumento metodolégico consiste e

uma ferramenta interativa que adquire sentido dentro de um espaco dialégice,@m qu
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estabelecimento do vinculo entre o entrevistador (0 pesquisadorylgedss investigados

cumpre uma funcéo essencial na qualidade dos indicadores empiricos produzidos.

Nessa perspectiva, o papel do entrevistador (do pesquisador) n&stragge a
atividade de perguntar. Da mesma forma, o papel do sujeito indestige se restringe a
responder as questdes formuladas pelo investigador, pois as poataendo estdo prontas
priori, mas sao verdadeiras construcdes pessoais implicadas no eafiagioadda entrevista,
no tipo de vinculacdo estabelecido com o entrevistador, ou seja, no roaaeentrevista

entre pesquisador e pesquisado é fundamental considerar a dimensao relsceaailms.

No que se refere & observacdo de campo, Moreira (2002) afirma ahseacao
favorece e facilita ao pesquisador ter melhor compreensao do cameotd humano e dos
processos sociais, nesse sentido a observacdo permite ao pesquisadider ecomo 0
individuo vé e se coloca frente as situacdes em interagéooatro. O autor apresenta
algumas caracteristicas basicas da pesquisa qualitativena que € essencial o pesquisador
estar atento a elas. E papel do pesquisador focar na interpratagévés da quantificagao,
dar énfase a subjetividade ao invés da objetividade, ter flelsithdi no processo de conducgéo

da pesquisa, orientar-se para 0 processo e nao para o resultado e preocupar-se cgim. 0 conte

A escolha pela analise qualitativa de Rey (2005) e Moreira (200R)tjppe a partir de
uma “analise interpretativa” da pesquisadora, organizar postemnte os dados obtidos em
categorias ou temas emergentes. Explicitando melhor, foram citatlegorias a partir do
conteudo verbal expresso pelos professores em suas entrevistaSaraga explanado, no
procedimento de coleta as entrevistas foram gravadas, trags@iintegra e analisadas, para
categorizacdo de todos os elementos fornecidos pelos participarkesanalise das
observacbes, como também foi dito, foi feita por escrito a mhrtmmapeamento do espaco

fisico e dos materiais disponiveis para atividade ladica na escola.
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3.5CENARIO E PARTICIPANTES DA PESQUISA
Cenario da pesquisa:A pesquisa foi realizada num Jardim de Infancia pertencente a
rede publica do Distrito Federal. A instituicdo oferece Educacaatlhpara criancas de 04

(quatro) e 05 (cinco) anos. Sao dezenove turmas sendo nove de 1° periodo e dez de 2° periodo

Estas turmas estéo distribuidas em dois turnos: matutino etuesgem cinco horas
de aulas diarias. A escola possui trés salas ambientes queakdiale leitura, sala de
psicomotricidade e brinquedoteca. Além destas, o trabalho de ensemoiapgem é
realizado também no patio coberto e as atividades recreafivadesenvolvidas no parque

infantil equipado com 02 (dois) escorregadores, 02 (dois) gira-giras e 04 (quatrojagngor

A instituicdo possui também dez banheiros adequados para as cdarfeasa etaria
gue atendem um em cada uma das dez salas de aulas, com samitseidéos e femininos
separados e equipados com chuveiro. Ha ainda um banheiro adaptaalomasgortadores

de necessidades especiais.

Os ambientes pedagogico-administrativos sdo: secretariajesalafessores, sala de
coordenacao, sala da direcdo e a de supervisdo administrativereAda escolar é preparada
na cantina onde ha também um depdésito de géneros alimenticissrvidres da limpeza
tém uma sala com armarios e banheiros. H4 mais dois depoésitosuseddstinado a guarda
de materiais de limpeza e outro destinado a materiais pedagdge entrada da escola fica a
guarita onde estdo acomodadas as porteiras da escola, egseéespaposto de armarios e

banheiro.

Participantes da pesquisa: Participaramtrés professores, sendo todas do sexo
feminino, e o Diretor da instituicdo. Todos tém idades entre 20 Bd39 Quanto a formacao
académica uma é graduada, duas possuem pos-graduacdo e o participaxtendasculino

possui 0 ensino superior, como mostra a Tabela 1.



Tabela 1

Caracteristicas dos participantes.
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Participante Faixa Etaria Género Escolaridade Tempo de
Magistério
(anos)
1 30 a 39 anos M Graduacéao 15
2 30 a 39 anos F Pd6s-Graduacéao 20
3 20 a 29 anos F Graduacao 11
4 20 a 29 anos F Po6s-Graduacéao 11
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3.6INSTRUMENTOS UTILIZADOS

Os instrumentos de coleta de dados utilizados nesta pesquisa foearo o
entrevista semi-estrutura, gravador, papel, lapis e borracha. abeviais utilizados na
observacdo de campo foram seis tabelas criadas pela pesquisadaréiralidade de mapear
por escrito o espaco fisico, materiais utilizados, atividades desenvolvidssoleg bem como
descrever a escala semanal de atividades das professoeasstutas e também observacéo
da interacdo professor-aluno nas atividades desenvolvidas na brinqaeglatecparquinho

como mostram as tabelas a seguir: visando atender aos objetivos da pesquisa.
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3.7RESULTADOS E DISCUSSAO

A Tabela 2 descreve o cronograma das atividades ludicas que séo desenvolvidas.na es
Observou-se que cada professor com sua turma tém uma rotina de atividacdizs déétou-
se também que as duracdes das atividades somam um total de 1 h em cadzesaia @ 40
min no parque. Em relagc&o a estrutura fisica a escola tem trésnshiastas, o patio, o
parque e banheiro em cada sala. Os materiais ludicos e atividades adgreltadastituicdo
sao: diversos brinquedos, fantoches, materiais de fantasia entre outrogdAdes
oferecidas englobam jogos, gincanas, passeios, filmes entre outros.

Tabela 2

Mapeamento por escrito do espaco fisico, materiais utilizados e atividadesvolvidas na
instituicao.

Cronograma das Duracgao das Espacos fisicos  Materiais disponiveis
Atividades atividades Existentes na e atividades
ludicas da escola oferecidas
escola
As atividades, no Cada sala ambiente Sao trés salas Brinquedos de juncéo,
interior das salas tem um tempo ambientes: sala de  de construcao, de
de aulas sao estimado de leitura, sala de encaixes, jogos,

organizadas por  atividade. Somando psicomotricidade e fantoches, materiais

rotinas definidas brinquedoteca. Ha  para fantasias,
um total de 1 h em
entre 0s _ também o patio e 0 dramatizag0es,
cada ambiente e 40
professores e suas parquinho, banheiros materiais de musicas,
min no parque.
criangas, de acordo em cada sala de aula bolas, rede de
com a dinamica de sendo que um deles ébasquete, jump, livros,
cada turma. adaptado para PNEs. televiséo,

escorregador,



Tabela 02 (cont.)
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Brinquedos de juncéo, de
construcéo, de encaixes,
jogos, fantoches, materiais
para fantasias,
dramatizagbes, materiais
de mausicas, bolas, rede de
basquete, jump, livros,
televisao, escorregador,

gangorra e balanco.

As atividades oferecidas
séo programadas pelos
professores, entre elas
estdo: brincadeiras
diversas (livres e
direcionadas), jogos,
filmes, dramatizacdes,

gincanas e passeios.
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As Tabelas 3, 4 e 5 mostram a rotina das educadores quanto ao usspapss
ludicos da escola. Observou-se que no mural da sala do Diretoroerderacédo havia um
guadro de rotinas elaboradas em conjunto pela gestao pedagogicalaaNsstou-se que ha
cinco espagos com recursos ludicos e que h& uso planejado dos mesmadodgue as
criancas passam por cada espago pelo menos uma vez por semamasiss@ue ha uma
escala de atividades na instituicdo pesquisada onde cada edespdosavel por uma turma

diariamente tem 1 h em cada espaco ladico e 40 min no parquinho.

Tabela 3
Escala semanal de atividades das salas das professoras entrevistadas

Escala semanal de atividades da sala 03.

DIA DA SEMANA ESPACO HORARIO

32 Sala de leitura 10h00 as 11h00
42 Psicomotricidade 10h00 as 11h00
5a Patio 10h00 as 11h00
62 Brinquedoteca 10h00 as 11h00

32 a 62 Parque 08h00 as 09h20




Tabela 4

Escala semanal de atividades da sala 04.

HORARIO

10h00 as 11h00

10h00 as 11h00

10h00 as 11h00

10h00 as 11h00

08h00 as 09h20

DIA DA SEMANA ESPACO

32 Patio

42 Brinquedoteca
5a Sala de leitura
62 Psicomotricidade
32a62 Parque

Tabela 5

Escala semanal de atividades da sala 09.

HORARIO

DIA DA SEMANA ESPACO

32 Brinquedoteca
4a Sala de leitura
52 Psicomotricidade
62 Patio

33 a6? Parque

14h00 as 15h00

14h00 as 15h00

14h00 as 15h00

14h00 as 15h00

16h40 as 17h20
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A Tabela 06 é o resultado das observagBes da pesquisadora na brinquedaieca
parque. As observagOes foram nos dias 23 e 26 de setembro de 2008re BQrareutos.
Na observacéo realizada na brinquedoteca observou-se que a prafesssoées criangas que
elas poderiam brincar como quisessem sendo que elas mesmasadetiio que emergisse
na brincadeira escolhida. As criancas formaram dois grupos na brinegeedoim grupo
brincou de “casinha” e outro de “imitar animais”. Diversos autafemmam que dentre as
brincadeiras realizadas pelas criancas, na faixa etaria d@os&ete anos, o faz-de-conta é a

mais brincada.

Segundo Rosa (1998) nas brincadeiras com dramatizacbes, as cii@mcas
oportunidade de desempenhar papéis, 0 que possibilita a compreensétetivaisobre as
interacdes existente entre os individuos. Observou-se nos parésipasguisados que todos
eles trabalham com dramatizacbes nas salas ambiersds s psicomotricidade,
brinquedoteca e leitura) da instituicdo. Durante a observacéao deatiasorinquedoteca pdde-
se perceber na pratica que a atividade ludica em espdwmiacadeira de faz-de-conta trouxe
e traz diariamente aquelas criancas uma vivéncia bagtantpiecedora. Ficou claro que as

professoras realmente incorporam o brincar em suas atividades diarias aoeneas.

Além disso, pbde-se perceber o quanto as educadoras tém gosto pelg bent
como 0 quanto sao entusiasmadas, criativas e abertas ao esprdmbidontexto de sala de
aula (sala de aula refere-se as salas ambientes daigés). Observou-se ainda que as
criancas ao brincarem de faz-de-conta imitaram, imaginarapresentaram enfim,
comunicaram-se, fantasiaram constantemente que uma pessoa podisentar um
personagem, um animal. Em sintese pbéde-se concluir que as atvidddms de fato
favorecem o desenvolvimento psicossocial, afetivo e motor gag;as em suas atividades,
especialmente na instituicdo pesquisada onde ha espacos ludicos rimpitenpea elas

aprenderem brincando.
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Na observacgao realizada no parque observou-se que a professatia sroriancas
brincarem livremente, porém sempre atentas ao comportamentoqienps. A brincadeira
livre segundo as professoras que participaram da presente pgsogsgalita as criancas
interagir uma com as outras, facilita a comunicacdo, fortadegéculo afetivo, permite

negociacao, enfim favorece a socializagédo de maneira geral dgssnmemncontexto escolar.

Observou-se também que brincando livremente as criancagsassna suas energias,
aprendem a conviver em grupo cooperando umas com as outras. A alegriasiasmo e a
expectativa das criancas para utilizarem o parque foramantasc O parquinho configura-se
num espaco de intenso prazer, satisfacdo, lazer uma vez quadosalas ambientes, sem a
intervencdo das professoras as criancas precisam aprendesp@rar sua vez, a dividir os
espacos e a utilizacdo dos brinquedos que desejam (escorregadoragaibadanco). Enfim,
observou-se que os educadores concebem a recreacao livre como cehoguaas criancas
verdadeiramente brincam livremente, de modo espontaneo e que, conseefiEntado ha

participacao efetiva, ja que, ndo envolve, de fato, a aprendizagem de conteudos.
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Observacéo da interacao professor-crianga nas atividades desenvolvidas na bringaedotec

no parque.

CATEGORIZACAO DA OBSERVACAO DAS ATIVIDADES NA BRINQUEDOTE CA

Tipo de brincadeira

Comportamento do

professor

Comportamento das criangas,

Faz-de-conta

O professor diz as criang
“podem brincar comg
quiserem, mas VOCés mest
decidiram tudo Né

brincadeira escolhida certo”

cd&¥0IS grupos sao formados pe

monta e diz: “vamos brincar d

1] 4

?vamos brincar de imitar”.

Observa

C diz: “me ajuda a arrumar
casa’. As outras criange
dizem: “vamos comecar pe
cozinha”. “vocé faz a comida
eu lavo a louca”. “Pega o be
ele esta com fome”. “Deixa qu
dou o leite”. Risos. Alguma
criangas continuam brincanc
de cozinhar enquanto outr
pegam algumas bonecas e (
“alimento” a elas.

“Agora é hora de dar banho

neném”. “Vou no banheir

Volta com o vidro de xampu e

D proprias criangas. Um grupo se

acasinha”. E o outro diz: “nds

pegar xampu e a banheira”.

as

e

a

AS

la

e

o

as

jao
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tira a roupa da boneca e @

banho nela. “Neném qu

banho gostoso hein....[.

“Depois do banho vai dorm

ta’l. “Muito bem, agora é

hora de dormir”. As crianca

com a “casa” arrumada

fingem dormir por cerca de

20 segundos.

Observa

Enquanto um grupo brinca
casinha o outro brinca ¢

imitar. E diz: “sou o leado

VOCé 0 gato”. “eu sou O
porco, tem também @
girafa...”. Gargalhadas.

“Estamos no zooldgico cada

um de nés somos um bichg
moramos em um lugar n
floresta”. As crianga
comegcam a emitir sor

imitando os ruidos de algut

animais. “Faz um barulhp

com a boca:“uaaaaaay

“miaaaaaau”,“ronc” “ronc”...

ar

e

de

e

a

\*2

—

S
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Tabela 6 (cont.)
CATEGORIZACAO DA OBSERVACAO DAS ATIVIDADES NO PARQUINHO

Tipo de brincadeira Comportamento do Comportamento das criancgas.
professor
Brincadeira livre “Podem brincar s criancas correm pelo parque
vontade, mas nao saignmfantil. Umas brincam nos
daqui”l. escorregadores, outras nos gira-giras e

outras nas gangorras.

Observa O grupo do escorregador diz: “apda
logo agora € minha vez’. “Vem
devagar que te espero aqui embaixo”.
“Yamos brincar na areia”?. Risags.
Saem correndo pelo patio e volta |ao

parquinho.

Observa Algumas criancas correm até| o
bebedouro enchem um pote com 4gua
e voltam ao parque. Chegando |ao
parquinho molham a areia e comegam
a construir um castelo. “Devagar
molha pouco pra ndo desmontar”. “Ali
ta tdo lindo nosso castelo”. “Cuidado

Nao corre aqui perto pode cair...”

2 As tabelas das observacdes foram elaboradas petadgumonografia.
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3.8ENTREVISTAS: CATEGORIAS ESCOLHIDAS E RESULTADOS

Tendo como objetivo central conhecer a visdo dos professores aaekpditincar
para o desenvolvimento e bem estar infantil no contexto educacionahepmrdos relatos
verbais de suas experiéncias profissionais com o ladico, foramddaficomo categorias a
serem analisadas: “conceito de brincar”, “brincadeira e o desenvolvimatlinfo brincar
como facilitador para a crianga no processo de interacdo com oudiras e com 0 meio”,

“assimilacdo de conteudo por meio do ladico” e a “brincadeira de faz-de-conta”

A partir da analise das falas dos professores com relacategodaconceito de
brincar a maioria das percepcdes do conceito de brincar foram commasiieatre os
professores o que pbéde-se constatar nos relatos das seguinte’Cfddascar propriamente
dito € o ato da crianca se expressa mesmo né. Vivenciar aquilo que elamsakh E um
comportamento espontaneo da crianca... Brincar constitui-se em criar, imagingasiar e
libertar-se... Ndo h&a ensino sem brincadeira... Nao vejo como apenas recreacammuas
facilitador do processo de ensino da educacao infanBhafticipante 1). A brincadeira
apareceu como espaco de expressao espontanea, espaco de (@aeuitgacrianca), também
nota-se o brincar como um ato que permite a crianca criar, imafgintasiar. Evidencia-se

também como recreacao e facilitador para a aprendizagem dos pequenos.

“Para mim é a descoberta do mundo através dos jogos simbolicos, dos jogos ae Eegr
descobrir o mundo e interagir com ele né."Anos de pratica me fizeram perceber o brincar
como integrador do processo de aprendizagem de meus alufReticipante 2). Ficou
evidente que para a segunda participante o brincar permitengacdescobrir o mundo por
intermédio dos jogos e das regras bem como facilitar a didétticaala de auldBrincar,

para mim, significa um universo de possibilidades. Universo onde adultarga&rinteragem

constantemente.(Participante 3). Observou-se na fala da terceira participante que o Brincar
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0 espaco no qual adulto e crianca interagem. As concepc¢des dopaads 1 e 3
estdo em conformidade no que se refere ao brincar como um espaguehcao.
Coerentemente com essas falas, as professoras nas obsemalifsmtas, mostraram que de

fato o brincar favorece a socializacéo e o aprendizado das criancas.

“Na minha opinido o brincar € inerente ao desenvolvimento da crianca cedo%él
trata de um divertimento apenas infantil, mas para todas as faixas etéfiReficipante 4).
O brincar para a quarta participante apareceu como ineranf@naia, estando, portanto,
sempre presente no desenvolvimento infantil como também dieetbntanto para crianca
guanto para o adulto. Constatou-se, portanto, a partir das falas dosqresfagie o brincar
na instituicdo pesquisada nao € percebido apenas como recreaca@les simento de

diversdo, mas sim como uma atividade integrada ao processo de ensino-aprendizagem

Na categoridrincadeira e o desenvolvimento infantil as respostas dos participantes
concentraram-se nos seguintes poritdsm... relacdo entre o brincar e o desenvolvimento?
(...) acredito que a relagdo fundamental estabelecida entre o brincar e avdesmento
infantil € que pelo brincar a crianca se desenvolve tanto no plano speelto individual,
constréi conceitos e valores, resolvem problemas, hipotetiza dianténaad®iras. Percebo
ainda que os jogos contribuem para o desenvolvimento infantil, pois favoretenaraia e
dominio proprio das criancas. Acredito que o brincar é inerente a infancia, portampre
presente no desenvolvimento infantil permitindo a construcédo de valoresestastiente a
realidade da crianca.” (Participante 1)A relacdo estabelecida entre a brincadeira e o
desenvolvimento infantil para o Participante 1 estd no fato ddaaca se desenvolver
individualmente e socialmente, além de construir valores, reselpeopor hipoteses, bem

como favorecer a autonomia.

“Vejo assim... O ser humano se desenvolve a partir do momento em que uma acgéo

mental € empenhada sobre um objeto advindo do ambiente e dessa interagédo construimos a
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nossa inteligéncia certo?. Entdo acredito que a relacdo entre o bren@adesenvolvimento
infantil esta justamente na capacidade adquirida pela crianca de se desenwalig plena e
feliz brincando, conhecendo os objetos ao seu redor e sendo, portanto, criatieativa.”
(Participante 2). Para a segunda participante a relacamelesida entre a brincadeira e o
desenvolvimento infantii estd no fato da criangca adquirir habégladocializacéo,

conhecimento, criar e interagir.

“Percebo que por meio do brincar a crianga desenvolve sua integridade fisica,
emocional, social e cognitiva. A crian¢ca quando brinca se desenvolve mélhdks etapas
do desenvolvimento dela ndo s&o quebradas e assim seu desenvolvimentoaotegegie.
Acredito que as brincadeiras ajudam as criancas a se desenvolver cageitite, no sentido
gue desenvolvem o raciocinio, a concentragdo, a criatividade, a imaginac@eresamento
abstrato.” (Participante 3). Para a terceira participante o ato daearipossibilita que o
desenvolvimento da crianga aconteca de maneira plena, ou sejasesewbemnento ocorre
integralmente”O brincar é relevante para o desenvolvimento da identidade e autonomia da
crianca, de capacidades importantes como aten¢do, imitacdo, memodria, linguagem,
socializacéo, imaginacao, criatividade(Participante 4). Para a quarta participante a relagcéo
entre o brincar e o desenvolvimento infantil € permeada peiaipacdo e engajamento no
sentido de favorecer o desenvolvimento de capacidades essen@aishidonano como um

ser ativo e participativo.

Considerando as falas dos participantes com relacdo ao brincdeservolvimento
infantil observou-se que o eixo primordial esta baseado no aspecociddizacdo, das
capacidades fisica, cognitiva e emocional bem como possibiitarica a ser autbnhoma, ja

gue, por meio da brincadeira, a atencdo, memoria, linguagem e criatividaaiséuladas.

Na categoriao brincar como facilitador para a crian¢ca no processo de intacao

com outras criancas e com o mej@s falas dos participantes explicitam que o ludico é



73

fundamental para que a crianga se socialize tanto com o educadar qo@nbs colegas,
como verifica-se a seguifA interagéo entre a maioria deles é visivel. Facilita na construcéo
de amizades, de coleguismo, de companheirismo e menos individualf{Padiipante 1).
“Sim com certezal. Facilita porque durante as brincadeiras percebo queriascas
executam movimentos que vem acompanhada de expressividade e afetiisdadeentece
frequentemente.(Participante 2).°Sim. Primeiro, por favorecer a descoberta, por criar
conflitos a serem resolvidos, por suscitar situagcbes onde as criangagifighem
semelhancas e diferengas, por ser uma zona livre que serve de supateat criatividade.”

(Participante 3).

Diferentemente das falas dos outros participantes nessar@tggoque se refere ao
aspecto afetivo) a terceira participante relatou que o bripossibilita a construcdo de
conflitos que séo resolvidos ao longo da brincadeira executadee Nessdo Vygotsky
(2000) afirma que o brincar permite as criancas utilizareADB, ou seja, em algumas
brincadeiras executadas a crianca utiliza-seote@ de desenvolvimento reple refere-se ao
conhecimento ja adquirido, que determina o que ela ja é capaz dpdasepropria uma vez
gue ja tem um conhecimento consolidado@aimal que refere-se ao conhecimento que é

adquirido com o auxilio do educador.

“Certamente... ao brincar a crianca age, interage, se diverte, se comusgca
expressa, elabora hipéteses, desenvolve a criatividade, faz de contaa,ineepibra e
constroéi.... experimenta, socializa-s€Participante 4). O brincar para a quarta participante
apareceu como constituinte de novas relagcdes, novas descobertaagégploonstrucao que

possibilita o aprendizado e o desenvolvimento da crianca.

Com relagéo ao brincar como facilitador para a crianca gitezam o outro e com o
meio no qual esta inserida em especial (no contexto educacional)epperssber nos relatos

supracitados que os professores véem o brincar como peca chave para a interagéo do
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educandos, ou seja, as brincadeiras permitem as criancas icemstagos afetivos e
se socializarem de maneira mais prazerosa. A atividadmaladnstitui em um mecanismo de
socializagdo da crianga, inserida no mundo, ensinando-a a respeitao @ @anhecer os

limites.

Na categoriassimilacdo de contetudo por meio do ludic@videncia-se que todos os
participantes utilizam o ladico em sua pratica pedagdgica elmrc que as brincadeiras
inseridas na educacao infantil constituem-se em recurso didatiditador no processo de
alfabetizacdo das criancas, como verifica-se a s€@iim. O brincar como suporte para a
atividade pedagdgica € essencial, pois facilita o processo de ensino — apgemaiz;Nao me
imagino ensinar um conteldo sem que o0 brincar esteja inserido nél... Eq@ehd@o tem

como a gente dividir separar isto.

E... por exemplo, a sala de aula é uma coisa e o brincar é outra... isso nah.existe
N&o consigo ensinar sem ser trabalhando alguma atividade ladica com eles... AdebdPer
também que o0s jogos e o0s brinquedos proporcionam repeticdo, reforco, utilizacdo da
memoria para a aprendizagem em virtude dos conteldos muitas vezes sepiarapara
a crianca. Assim, utilizei muito os jogos e os brinquedos para que meus alunosepudes

compreender melhor o contetdo que estava sendo pasgBdaotitipante 1).

Segundo Negrine (1994) o papel do educador na escola é de observarcidiferen
comportamentos, intervir bem como, inserir o ltdico em sua dinamiégiadi. E ele que
estrutura o campo das brincadeiras na vida das criancgas, jpodaneferta de determinados
objetos, brinquedos e jogos. Desta forma pdde-se perceber claramédalz da primeiro

participante a utilizacdo do ludico como facilitador para assimilacaordelxlo.

“Sempre quando ensino um assunto novo utilizo a brincadeira e noto que as criangas
ficam mais interessadas... 0 contetdo na faixa etaria dos meus alunos (5 atwsi seais

compreendido quando ele pode vivenciar e ao meu ver o jogo facilita essa interacao...
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Quando se interage conteudo com ludicidade a aprendizagem consegientemente, se torna
extremamente significativa. Proponho diversas brincadeiras para que as Cripogsasm se

divertir e facilitar o convivio social delas.(Participante 2). Pode-se perceber que para a
segunda participante a atividade ludica assume um lugar essemcialla pedagogia de
ensino, ou seja, € ela quem norteia de maneira eficaz o procesgwendizagem das

criancgas.

“Percebo que a linguagem que uso se torna acessivel a crianca, assim desert
atencao sobre o que estou fazendo, o dialogo é real. Conversamos mais, trpoatoegie
vistas e, ao final, todos nés aprendemos muito sobre o assunto e até masoquerocuro
diariamente propor brincadeiras e jogos que as criangcas gostem e se engagordo com
sua vontade... além da afetividade fica mais facil de a crianca se idenafiavées de sua
inteligéncia dominante na atividade e aprende(Participante 3). A terceira participante
enfatizou a necessidade e importancia do educador ter sensibilatadsea trabalho no
sentido de esta sempre atento a maneira de se comunicar cpabbea alvo (no caso da
profissional entrevistada o modo de comunicar-se com seus alun@néiassma vez que
leciona para criancas de pré-escola). Percebeu-se ainda a pgémcula participante em
sempre procurar propor brincadeiras que as criangcas gostem pada tate, brinquem com

prazer e satisfacao.

“Por meio do brincar é possivel observar, num outro contexto, oS pensamentos,
sentimentos, acdes e hipdteses da crianca a fim de nortear e embas@nanicdes que se
fizerem necessérias... percebo que o jogo e a brincadeira sdo benédfinospeincipios
norteadores para o planejamento didatico, de tal modo que as criancas se envolvem com
plenitude, com prazer e alegria.(Participante 4). A quarta participante enfatizou a
importancia do educador observar 0os pequenos nos momentos de brincadesas, poi

observando pode intervir auxiliar no que for necesséario.
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O papel do brincar na instituicAo pesquisada apareceu como unssid&de no
sentido de subsidiar o trabalho dos professores com as criancas. agasiiservacoes,
notou-se que os profissionais de fato ndo trabalham sem o IddicoaniBate cada
profissional elabora uma atividade ludica para sua turma por pexoelme brincar como

elemento mediador do processo de ensino-aprendizagem.

Na categoriabrincadeira de faz-de-conta os participantes relataram que tal
brincadeira € essencial por permitir a crianca que ela repeesevente, imagine, expresse
sua criatividade!Vejo na pratica que a atividade ludica € um espaco emergente onde
emergem realidade, criatividade, fantasia... Ah permite tudo que ha deprodistivo! No
brincar de faz-de-conta a crianca esta se socializando, aprendendo a respeitdega,
representando papéis.(Participante 1)'O que venho percebendo na pratica é que nas
brincadeiras livres a brincadeira de faz — de — conta acontece sedimeto direto. Exemplo,
as criancas de quatro anos de uma sala de uma de nossas professoras um diacdesses
chamou e nos mostrou um grupinho delas brincando de faz — de — conta que eram mamaes e
gue estavam gravidas. E elas botavam mesmo panos na barriga, faziam corte dimhaane
no pé da barriga e 0 neném nascia... e a boneca né (o neném) mamava, chorava, dormia
muito muito interessante de ver! E perceber como a brincadeira de fé& — conta é
fantastica!” (Participante 2)."Acredito que a brincadeira de faz-de-conta possui muitas
regras implicitas, escondidas, que permitem que a crianca reproduza papéiera de lado
a vida real.” (Participante 3)‘O brincar de faz-de-conta é relevante para a construcao de

papeis, de autonomia, de criatividade, de imaginac@@drticipante 4).

Observou-se unanimidade nas concepcdes dos participantes na categaiizipaine
faz-de-conta ao pontuarem que a crianca ao brincar de faz-de-cesta qm simbdlico
individual para o coletivo assim, inserida num grupo participaatwte de dramatizacoes,

representa papéis especificos, respeita outro, utiliza regras, enfimecsosi@imente de
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modo mais produtivo. O discurso dos educadores € bastante sofisticasloedirente

conseguem incorporar a atividade ludica no cotidiano escolar.

Como sintese conclusiva dos resultados encontrados no grupo de professores
entrevistados convém pontuar que a instituicdo pesquisada é umacamstprivilegiada no
sentido de ter sido entregue a comunidade com salas ambientasapeedm a utilizacdo da
ludicidade no contexto educacional, bem como de ter profissionaisja@ogae
compromissados com o exercicio de sua profissdo. Constatou-se, pogaatcsao
profissionais que verdadeiramente inserem 0s jogos e brincadei@idiano da educacao

infantil.

Conclui-se ao longo da andlise e discussdo que a resposta ao questiorzentral
do estudo foi percebida nos relatos dos profissionais entrevistadosb&ese também
semelhancas na visdo dos professores a respeito da tematicanchr o contexto
educacional. Durante o periodo de coleta de dados na instituicdo pesalisadau-se
também que de fato as atividades ludicas sé@o utilizadas e fumcioomo exercicios
essenciais a crianga em processo de escolarizagdo. O ludesgotea observada, € utilizado
de maneira didatica em todas as atividades realizadas cenmasas e, portanto, sendo

inserido nos espacos fisicos da instituicao.

No que se refere aos objetivos especificos do presente estudo,ocesstgrande
consonancia entre as respostas dos participantes e a praticauigdnsEm suas respostas a
entrevista, foi unanime a utilizacdo do brincar em suascpsatiidatico-pedagdgicas. E na
pratica, a escola observada verdadeiramente trabalha com hogesdeiras na realizacéo
das atividades tanto na sala de aula como fora dela, ou seja, issiqgummafs pesquisados se
aliam as atividades ludicas por afirmarem facilitar suatigars de ensino em sala de aula e
também por acreditarem que as brincadeiras e o0s jogos s@n&lsnmdispensaveis para que

haja aprendizagem significativa no universo da educacéao infantil.
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CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo central da pesquisa foi o de compreender a visdo oflesspres de
educacéo infantil acerca da importancia do brincar para o deserswoleirma bem estar da
crianca no contexto educacional, bem como sua pratica. Partindo oti¢stieo o eixo
estrutural deste trabalho teve como embasamento tedrico a gdrarda Vygotsky sobre a
crianca e sua relacdo com o brinquedo, da qual sdo salientadosntoss gzara o
desenvolvimento infantil. De acordo com este autor pode-se conctust qrianca na idade
pré-escolar adquire capacidade ludica a partir do outro inserida ralatdo sociocultural.
Assim as atividades desenvolvidas em conjunto permitem quées si;mbdlicas nascam e,
portanto, sejam captadas e representadas pela crianca postetéomas brincadeiras que
executa.

Diante da explanacdo acima se conclui que o brincar € uma acéo essencial no cotidiano
da crianca e, para que ela se desenvolva plenamente, cabe ao edé@cador Ihe dar
oportunidade para brincar, como também estd aberto a utilizacadivitkade [Udica
incentivando-a a brincar, propiciando-lhe uma significativa aprerghzabjlesse contexto o
papel do educador, na instituicdo escolar, é criar oportunidades dedizge com
cooperacao e interacao atraves das atividades ludicas, tramgformarincar em um recurso
pedagdgico, no entanto convém pontuar que € fundamental que os profissiomas da a
educacdo repensem suas praticas didatico-pedagogicas, consciersezaledseu papel de
mediador no processo de escolarizacédo de seus educandos.

Os resultados deste estudo diferiram muito dos resultados relptadmgros teoricos
gue estudam o papel do brincar na educacao, por exemplo, Jorge e Velasc(Z@@0) e
Wajskop (2005), que afirmam que o brincar assume na maioria dagi¢gistt educacionais
uma posicdo ambigua. Ora utilizado como recurso didatico pelos prefgssra como

diversao, ou seja, em muitas escolas, de fato, existe 0 momento de brincar entordeme
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estudar, portanto, ndo ha interagdo entre ambos. Em contrapartid@esegsiga foi possivel
observar claramente nas falas e observacdes do grupo estudado gueeito gor eles
construido sobre o papel do brincar no contexto educacional ndo é apenasoroemonue
recreacdo, mas também como ferramenta didatico-pedagdgica pazadizagem.

Os resultados desta pesquisa apresentaram um contexto riquissinos pajativos
propostos. A escola onde foi realizada a pesquisa verdadeiramiemizaviauito o brincar,
oportuniza situacoes dentro e fora das salas ambientes paracgaeca, de fato aprenda
brincando, ou seja, a pesquisa demonstrou que a aprendizagem é nfaatsigmuando a
atividade ludica esta presente no contexto educacional, embora dgsse afiresente como
pratica constante na maioria das escolas. Notou-se extremagaotidos participantes tanto
durante as entrevistas quanto nas observacdes no periodo deleaidtamacdes ao falarem
das situagdes ludicas diariamente programadas e vivenciadasstitaicio com seus
educandos.

Fui privilegiada em convidar professores que realmente trabalbamna ludicidade de
maneira séria, planejada, de modo a organizar as atividadiemeio dos objetivos a serem
trabalhados diariamente com sua turma. Foi extremamenteoguatéfiencontrar profissionais
gue de fato ndo véem o brincar como mera recrea¢cdo e comontaodeeocupar espaco
0cioso entre as atividades das criangas, mas sim como aéviplee incentiva a crianca a
participar e a se envolver por completo no préprio processo de ensino-aprendizagem.

Como conclusdo desse tema, salienta-se que entre os autores gesgp@de-se
perceber um consenso sobre a contribuicdo do ladico na educacdo. Além tigsm e a

aprendizagem séo considerados partes integradas na educacao.

Nesta pesquisa, constatou-se o papel de destaque que o ludico r&snstuicao,
como parte integrada do processo de ensino-aprendizagem. Finalemacaaedb alguns

guestionamentos que surgiram apos o término da pesquisa, por exemplo, seria imteressant
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aprofundar, numa proxima pesquisa, 0 que tem esta escola de diferenternsss
administrativos, organizacionais e humanos, que fez com quessk diferente da maioria
das escolas pesquisadas na literatura? Que recursos 0s prefé&soigue permitem uma

pratica tao rica e coerente com a teoria? Quais sdo os fatores quertassarpossivel?
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APENDICE A
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

O presente trabalho de pesquisa tem por fins conclusdo do aug@dlacdo de
Psicologia, com analise da importancia do brincar no contexto edumadiopesquisa sera
realizada por meio de entrevista semi-estruturada e obserag@ampo para verificacdo dos
objetivos com um tempo de aproximadamente 1 (uma) hora pareedistate 50 (minutos)
para a observacdo. Toda pesquisa que envolve seres humanos#ata sigcos, no entanto
a presente pesquisa e seus objetivos séo totalmente académilioexs dados sao sigilosos
somente os resultados poderdo ser utilizados para fins de divulgagtifica (Congressos,
Artigos, etc). Vocé tem total liberdade para ndo participara gesistir da mesma a hora que
guiser a desisténcia ou ndo participacdo ndo acarretara pradtgmaao participante. Vocé
nao recebera pela realizacao e indenizacao conforme previsto em lei.

Em caso de duvida vocé pode entrar em contato com os pesquisaduses-mpeils

descritos abaixo, além do Comité de Etica em Pesquisa do uniCEUB.

Concordo em participar:

Assinatura

Brasilia, de de

Ludmila Souza Azevedo
Aluna de Monografia

Contato: mimila.meiga@agmail.com

Eileen Pfeiffer Flores

Professora de Psicologia e Orientadora de Monografia
Faculdade de Ciéncias da Saude

Centro universitério de Brasilia — UniCEUB

Contato: eileenflores@brturbo.com.br

CEP — Comité de Etica e Pesquisa do UniCEUB
Contato: 3340 1363
E-mail: comite.bioetica@uniceub.br




APENDICE B

Roteiro de Entrevista
A) Dados do Professor Entrevistado:

Género:

( )Feminino

( )Masculino
Faixa etéria:

( ) 20a29 anos

( )30a39anos

( )40a49anos
Escolaridade:

( )Graduacao

)POs-graduacéao

)Mestrado

(

(

(  )Doutorado
( )Pos-doutorado
(

)MBA

Tempo de Magistério:
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B) Perguntas da Entrevista:

8.
9.

Para vocé o que é brincar?

Vocé acha importante a atividade ladica? Por qué?

Vocé acha que o brincar facilita a interacdo da crianga com ows criangas e com 0
ambiente? Se facilita como facilitaria?

Vocé acha que por meio do brincar € possivel que a criangarenda o conteddo de sala
de aula?

Em sala de aula na hora de ensinar algum contetdo vocé utdizalguma atividade
lidica? Ou seja, o brincar é usado como suporte para atividade pedagdafcPor que?.
Vocé percebe que as criancas assimilam com mais facilidadaando ha lucididade?
Explique-me.

Para vocé o que o brincar proporciona a crian¢a?

Para vocé qual a relacdo estabelecida entre o brincar e o desenvolumaeinfantil?

Quanto a sua participacao nas brincadeiras com que frequénciaace?

10.Qual a relevancia do brincar na escola em que leciona?

11.Tanto a escola quanto a Secretaria de Educacdo fornecem aogfpssores apoio na

utilizacdo do ludico?

12.Para vocé qual seria 0 espaco para o brincar? Existe um esp@c¢Bala de aula é um

espaco para brincar?.
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APENDICE C
PERGUNTAS E RESPOSTAS

1. PARA VOCE O QUE E BRINCAR?

Participante 1

O brincar propriamente dito é 0 ato da crianca se expressa mesmo né. Vivenaayusgela
realmente é! Pra mim esse é o verdadeiro sentido do brincar.fiimaque ela tem de se
expressar, de dizer quem ela é puramente enquanto um ser em pleessqrde
desenvolvimento. E um comportamento espontaneo da crianca. Brincauceastim criar,
imaginar, fantasiar e libertar-se. E uma atividade naturaridaca. O brincar é essencial é
importante né! Nao vejo como apenas recreacdo, mas comtafkrildo processo de ensino
da educacdo infantil né! Nao ha ensino sem brincadeira. Pdrogbque nossa comunidade
(os pais) estdo bem mais conscientes da importancia do ludico paraa.crian

Participante 2
Para mim é a descoberta do mundo através dos jogos simbolicosgdssig regras. E
descobrir o mundo e interagir com ele né! Vejo o brincar nessecarAbibs de pratica me

fizeram perceber o brincar como integrador do processo de aprendizagem déunesis

Participante 3
Brincar, para mim, significa um universo de possibilidades. Usovende adulto e crianca

interagem constantemente.

Participante 4
Na minha opinido o brincar é inerente ao desenvolvimento da crianca cestoBdtinte, ndo

se trata de um divertimento apenas infantil, mas para todas as fanas et
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2. VOCE ACHA IMPORTANTE A ATIVIDADE LUDICA? POR QUE?

Participante 1

Muito muito importante porque a crianga aprende brincando. Vejo naapgaiica atividade
lidica € um espaco emergente onde emergem realidade idaid¢lyfantasia. Eu acho que
ndo tem como a gente dividir separar isto. E... por exemplo, a saldadé uma coisa e 0
brincar é outra... isso ndo existe!. Sem a atividade ludica awdgenento da crianca nao se
da como um todo. Sem a atividade ludica a crianca fica merarmentécionada a fazer
aquilo que o professor quer que ela faca!. Brincando ela aprende ddommza mais
prazerosa, o ludico € fundamental para que a crianca sinta quecedag@ e que pode

aprender prazerosamente juntamente com o educador.

Participante 2
Sim muito. Durante esses 20 anos de profissdo posso dizer que por goeap djtida a

crianca a explorar o meio sendo sujeito de sua prépria aprendizagem.

Participante 3
Muito. A atividade ludica intermedia todas as acfes e objetivos que a esadcdcaincar.

P: E quais seriam esses objetivos?
S: Facilitar a inclusao, recebendo toda e qualquer crianca de estimulaca® glecentro de
ensino Especial e do lar, atendendo a Conferéncia de Salamar2@4d&romover por meio

do ladico que a crianca socialize, interaja e aprenda.

P: Vocés tém aqui alguma crianca especial?

S: Temos vérias. Temos 7 criancas especiais. NOs temos 4quisdaemos 3 sindrome de
dow. Sendo que cada crianca encontra-se em turmas diferentastlgalhos diferenciados
se for o caso, ou seja, a partir da demanda de cada crianceleppecuramos trabalhar
individualmente com ela, mas também em interacdo com sua. tuPauwdicipa de todas as
atividades que as criangas de sua sala participam, masrisega tem alguma dificuldade,
impossibilidade de participar de alguma atividade eu como educadmar@mavaliar qual
dificuldade aparece para que ela possa participar ativangent os outros na maioria das

atividades.
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Participante 4
E fundamental, é essencial. A atividade lidica é important guag a crianca viva e se
desenvolva em sua plenitude. Para mim, as brincadeiras sdo uen&xcecurso didatico

para facilitar as criancas a aprender.

3. VOCE ACHA QUE O BRINCAR FACILITA A INTERACAO DA CRI ANCA
COM OUTRAS CRIANCAS E COM O AMBIENTE? SE FACILITA CO MO
FACILITARIA?

Participante 1
Sim. Porém percebo que algumas criancas sdo mais timidas,ambént percebo as
facilidades que outras brincam. A interacdo entre a maioles de visivel. Facilita na

construcédo de amizades, de coleguismo, de companheirismo e menos individualismo.

Participante 2
Sim com certeza!. Facilita porque durante as brincadeirashmeique as criancas executam
movimentos que vem acompanhada de expressividade e afetividadgo eadontece

freqientemente.

Participante 3
Sim. Primeiro, por favorecer a descoberta, por criar conflit@searsresolvidos, por suscitar
situacdes onde as criangas identifiquem semelhancas engéergor ser uma zona livre que

serve de substrato para a criatividade.

Participante 4
Certamente. Ao brincar a crianga age, interage, se digertsomunica se expressa, elabora
hipéteses, desenvolve a criatividade, faz de conta, inventa, erpborastroi.... experimenta,

socializa-se.
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4. VOCE ACHA QUE POR MEIO DO BRINCAR E POSSIVEL QUE A
CRIANCA APRENDA O CONTEUDO DE SALA DE AULA?

Participante 1
Sim! Sim!. Percebo o brincar como um comportamento espontane@uegace acredito que
na posicédo de educador devo estimular a brincadeira, jogo, o uso do brinqedez que

SOu a ponte entre a crianca e 0 novo conhecimento que ela adquire diariamente.

Participante 2
Sim desde que o brincar seja prazeroso! Tomo cuidado de sempre quandaenassunto

novo utilizar a brincadeira e noto que as criancas ficam mais interessadas.

Participante 3
Sim! Claro.

Participante 4

Sim. Por meio do brincar € possivel observar, num outro contexto, osSmpenss,
sentimentos, acdes e hipbéteses da crianca a fim de nortedrasag as intervengdes que se
fizerem necessérias. O brincar de faz-de-conta é reteymma a construcdo de papeis, de

autonomia, de criatividade, de imaginacao.
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5. EM SALA DE AULA NA HORA DE ENSINAR ALGUM CONTEUDO V OCE
UTILIZA ALGUMA ATIVIDADE LUDICA? OU SEJA, O BRINCAR E
USADO COMO SUPORTE PARA ATIVIDADE PEDAGOGICA? POR QUE?.

Participante 1
Sim. O brincar como suporte para a atividade pedagdgica é esspais facilita o processo
de ensino — aprendizagem! N&o me imagino ensinar um contetdo sembguoear esteja

inserido né!.

Participante 2
Sim. Porque o conteudo na faixa etaria dos meus alunos (5 anos), sea@recampreendido

guando ele pode vivenciar e ao meu ver o jogo facilita essa interagao.

Participante 3

Sim sempre. Percebo que a linguagem que uso se torna acessiarta, assim desperto sua
atencado sobre o que estou fazendo, o dialogo é real. Conversamosoteisosrpontos de
vistas e, ao final, todos nés aprendemos muito sobre o assunto ésatgpiensso. Procuro
diariamente propor brincadeiras e jogos que as criancas gostermngajem de acordo com
sua vontade. Acredito que a brincadeira de faz-de-conta possui nagtas implicitas,

escondidas, que permitem que a crianca reproduza papéis e deixem de lado a vida real.

Participante 4
Sim. Na educacdao infantil principalmente as atividades IUdigas conteldos estédo aliados,
associados, ou seja, relacionados. Isto principalmente pelas datiaete desta modalidade,

explicitadas inclusive no Referencial Curricular Nacional para a Edadafantil.

P: Pode me descrever quais seriam os parametros do Refec&l Curricular Nacional
para a Educacéo Infantil?

S: De acordo com o Referencial a educacao infantil passa a sac&durésica, portanto, ela
deve ser parte integrante do ensino infantil, oferecida nas @séolas com a finalidade de
promover o desenvolvimento integral da crianca de dois aos seidaittzgle e nossa escola

trabalha em cima dessa finalidade.
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6. VOCE PERCEBE QUE AS CRIANCAS ASSIMILAM COM MAIS
FACILIDADE QUANDO HA LUCIDIDADE? EXPLIQUE-ME.

Participante 1

Todas as atividades possiveis. Ano passado estava em sala @etebalhava com um
turminha de aluninhos de (5 anos), ndo consigo ensinar sem ser traballgana atividade
lidica com eles né!. Pode ser com papel, um lapis, mas esse gsgelapis se tornava
lidico. Até no parquinho mesmo eu levando eles pra la eu ja tinha umadadgue gostaria
de trabalhar com eles nesse espaco. Por exemplo, eu levava aiméaiit combinava com
eles toda vez que o tio apitar a gente tem que mudar de brinqu@aogoe né! Entdo um
grupinho estava na gangorra, outro grupinho no escorregador e outro no roda.roda
guando eu apitava os grupinhos mudavam né! E cada brinquedo tinha umaareggi essa
regrinha favorecia atencdo, comunicacdo, companheirismo... Ah... P¢aoeldm que os
jogos e os brinquedos proporcionam repeticdo, reforco, utilizacdo da mepada a

aprendizagem em virtude dos conteddos muitas vezes serem complexos pacaaAssm,

utilizei muito os jogos e os brinquedos para que meus alunos pudessem compreender melhor o

conteudo que estava sendo passado.

Participante 2

Sim percebo com certeza. Quando se interage conteddo com ludicidgatendizagem
consequentemente, se torna extremamente significativa. Proponhosllv@nsadeiras para
gue as criangcas possam se divertir e facilitar o convixitalsdelas. Ah exemplo? Tenho
muitos... poderiamos combinar de vocé vir observar algum dia widadé direcionada que
utilizo o ladico seria interessante vocé ver! Mas uso muitogsjolgrincadeiras com meus

alunos.

P: Em relacdo as brincadeiras livres? Elas sdo direcionadas?

S: Sim e ndo rsrs. A maioria dos professores gostam de deixar no dia das brincacksras li
criancas livres. Mas costumamos observar como estd acontecendo tal barsmdeiluno

esta conseguindo se socializar né! Se ele consegue criar relagdes de ai®iaade, de

respeito por si s6 né. O que venho percebendo na pratica € que nas brincadeiras livres a

brincadeira de faz — de — conta acontece sempre direto direto. Exemplo, as dgaggatro
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anos de uma sala de uma de nossas professoras um dia dessesaoamas mostrou um
grupinho delas brincando de faz — de — conta que eram mamaes e que estavam grawdas. E ela
botavam mesmo panos na barriga, faziam corte com canetinha nobpérida e o neném
nascia... e a boneca né (0 neném) mamava, chorava, dormia mudaadanteugssante de ver!

E perceber como a brincadeira de faz — de — conta é fantastica!

Participante 3
Sim. Como trabalho varias areas da cognicdo humana, além salafietifica mais facil de a

crianca se identificar através de sua inteligéncia dominantevidadg e aprender.

Participante 4
Sim. Na realidade, de um modo geral, percebo que o jogo e a brincaelranéficos como
principios norteadores para o planejamento didatico, de tal modo qu@ngagise envolvem

com plenitude, com prazer e alegria.

7. PARA VOCE O QUE O BRINCAR PROPORCIONA A CRIANCA?

Participante 1

O brincar proporciona a crianga movimentar seu corpo, sua menteteparanianca que ela
represente, invente, imagine, expresse sua criatividade. Ah pduddeque ha de mais
produtivo! No brincar a crianca esta se socializando, aprendendpeitae® colega, se

desenvolvendo né!.

Participante 2
Proporciona tudo de bom! Prazer, aprendizagem, alegria... companheireditidade,

amizade.

Participante 3
Liberdade, regras, companheirismo, crises, respostas, perguntas e trabajbgpem e

Participante 4
O brincar proporciona estimulos para o desenvolvimento dela, proporeiegaa,
divertimento, construcao de lacos afetivos.
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8. PARA VOCE QUAL A RELACAO ESTABELECIDA ENTRE O BRINCAR E O
DESENVOLVIMENTO INFANTIL?

Participante 1

Hum... relacédo entre o brincar e o desenvolvimento? (...) acredita epl@cdo fundamental
estabelecida entre o brincar e o desenvolvimento infantil € qoebpekcar a crianca se
desenvolve tanto no plano social quanto individual, constréi conceito®ms/atesolvem
problemas, hipotetiza diante as brincadeiras. Percebo ainda que®<gogribuem para o
desenvolvimento infantil, pois favorece a autonomia e dominio préprioridagas. Acredito
gue o brincar € inerente a infancia, portanto, sempre presente arovalegnento infantil

permitindo a construcdo de valores e conceitos frente a realidade da crianca.

Participante 2

Vejo assim... O ser humano se desenvolve a partir do momento em qaeaonaental é
empenhada sobre um objeto advindo do ambiente e dessa interacdo cosistruiossa
inteligéncia certo?. Entdo acredito que a relacdo entre o barnzalesenvolvimento infantil
esta justamente na capacidade adquirida pela crianca de seotlesemais plena e feliz
brincando, conhecendo os objetos ao seu redor e sendo, portanto, criativa... interativa.

Participante 3

Percebo que por meio do brincar a crianca desenvolve sua integridade fisidanaimnsacial

e cognitiva. A crianca quando brinca se desenvolve melhor né!l. As etapas do desent@lvim
dela ndo sdo quebradas e assim seu desenvolvimento integral ecoAtFedito que as
brincadeiras ajudam as criancas a se desenvolver cognitivamesentido que desenvolvem

0 raciocinio, a concentracao, a criatividade, a imaginacao e o pensameato.abstr

Participante 4

As brincadeiras e jogos sdo estratégias que a crianca pia vivenciar e compreender 0s
processos adaptativos pelos quais passa. O brincar é relevante gesenvolvimento da
identidade e autonomia da crianca, de capacidades importantesatengéo, imitacao,

memoria, linguagem, socializacdo, imaginacao, criatividade...
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9. QUANTO A SUA PARTICIPACAO NAS BRINCADEIRAS COM QUE
FREQUENCIA OCORRE?

Participante 1

Participo ativamente.

Participante 2

Diariamente.

Participante 3

Brinco muito com elas. Principalmente nas brincadeiras que envolvem jogossisibol

Participante 4
Ocorre sempre ora observando, ora mediando, ora observando os critéradosatpara a
selecdo dos brinquedos e eu mesma utilizando determinados cri(iixs etaria,

possibilidades motoras, objetivos).

10.QUAL A RELEVANCIA DO BRINCAR NA ESCOLA EM QUE LECIONA?

Participante 1
Importantissimo certo! Como a escola tem toda uma estruturgpeyugte que o ludico
aconteca, ou seja, a sala da brinquedoteca, da psicomotricidade,i@ forgdnam como

recurso para que a pratica pedagogica seja aliada a atividade ludica.

Participante 2

E primordial, pois se trata de um jardim de infancia. Né&ssofia é unir sempre e sempre o
lidico com a prética pedagdgica. Temos o costume de chamar de perdjue jardim é um
espaco lindo demais! No jardim a gente rega as sementinhasgedité\ precisa estd sempre
adubando essas plantinhas para que elas crescam fortes e saudéeégentes,
desenvolvidas né! E um sentido metaférico! Nosso jardim é unotaesum esséncia ltdica

com um olhar diferente para a insercéo do brincar.
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Participante 3
Muito importante. E & base do nosso trabalho pedagdgico.

Participante 4
Extremamente relevante uma vez que, nosso jardim foi esirotpara insercdo do ludico na

maioria das atividades do processo de ensino — aprendizagem.

11.TANTO A ESCOLA QUANTO A SECRETARIA DE EDUCACAO
FORNECEM AOS PROFESSORES APOIO NA UTILIZACAO DO LUDICO?

Participante 1

A secretaria ndo. Mas somos privilegiados. A nossa escolaradbalta Maria € a Unica que
ja foi entregue a comunidade com o parque, a brinquedoteca e eote sEicomotricidade a
Unica!. Entdo assim nds temos um privilégio no sentido de um novopalleaa construcao
dessa escola. E ai assim a gente nunca recebeu bolas, cordaka restaetaria. A gente
recebe de doagdes mesmo né!. A equipe gestora € muito importamegamd@ental que tenha
um olhar para compreender como estéa sendo realizado o trabalhos dos professorégdNa pos
gue ocupo hoje de Diretor me preocupo sempre e sempre em esiggratti das reunioes,
coordenacbes juntamente com o0s professores por que necessito estéleatydo que
acontece no jardim afinal sou professor mesmo nédo estando emssalaam®!. Sou
apaixonado pela minha profissdo e aqui temos bons profissionais que #lidico a préatica
pedagdgica assim trabalho numa escola privilegiada e com moéissiqualificados e que

sem o brincar ndo conseguem ensinar!.

Participante 2

Na nossa escola sim, pois, a escola foi planejada com espag@soporcionam e permitem
gue o brincar seja sempre utilizado. Porém a Secretaria hdo nesef@poio no sentido de
fornecer materiais. Os materiais que utilizamos a maida doacdes de instituicdes e

empresarios.
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Participante 3
A secretaria ndo. Na escola, o relacionamento entre os profisséoeo suporte. Muitos dos
materiais ladicos utilizados por n6s somos n6s mesmos que fazeosasnes em nossa

pratica de ensino — aprendizagem e também doacdes.

Participante 4
A escola sim. A secretaria de Educacado ndo fornece um apoim pratipoio se limita ao

discurso.

12.PARA VOCE QUAL SERIA O ESPACO PARA O BRINCAR? EXISTE UM
ESPACO? SALA DE AULA E UM ESPACO PARA BRINCAR?.

Participante 1

Qualquer espaco ele serve! Eu acho que sim! Nao qualquer espaco pbdao@rse usar o
lidico sempre e sempre. Sim mas vejo um problema que é justdiv@ns® em sala de aula
entende! Aqui na escola sempre digo aos professores vocés ndodelpadpara ficarem em
sala de aula... Temos outros ambientes que devem ser utilizadoser&boPque tem
professores que passam a semana inteira em sala né! Dageuécbedalo cadé o ténis? cadé
a bermuda? Que dai eles ja sabem que precisam sair deusalaos outros locais Iudicos da

escola.

Participante 2

Todos os espacos sem restricdes. Na minha opinido sim!. Saldadpara mim é o espaco
mais rico. A exemplo do filme “a vida € bela” onde em um cadgaoncentracdo o pai
preservou a vida do seu filho com um lindo jogo de faz — de — contsim Aés professores
através do ludico interagimos com nossos alunos partilhando experiélciatda e
construindo uma aprendizagem bem mais significativa, vivenciaaliolade com fantasia...
Enfim qualquer espaco que o ludico aconteca é essencial paraeovalgimento e

aprendizado da crianga.

Participante 3
Qualquer lugar! Nao! Sim! Qualquer lugar, grande ou pequeno, sala deuap&io serve

para brincarmos.



99

Participante 4
Qualquer lugar. O espaco, seja qual for, requer algumas adequacdeder@l deve ser
preparado previamente e 0 espaco deve proporcionar seguranca aseipaimoadiogos

realizados pelas criancas.



