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“Sonhar ¢ acordar-se para dentro.”
Mario Quintana
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Resumo

A compreensdo da relevancia dos contos de fada no desenvolvimento da crianca ¢ um
importante ponto para se pensar novas praticas em educagdo. Este estudo tem como objetivo
compreender a origem dos contos de fada além do proprio surgimento da infancia,
relacionando com dois grandes tedricos do desenvolvimento humano. As contribui¢cdes que
Vygotsky e Piaget fazem do processo de formagdo do individuo fornecem bases para
pensarmos a educagdo. Desta forma, o proprio processo de ensino aprendizagem ¢ permeado
pelas questdes do desenvolvimento. Neste trabalho, a constru¢ao do sujeito, a histéria do
surgimento da infancia com o foco para o brinquedo seré relacionada ao processo de ensino-
aprendizagem. Ao final, o leitor poderd acompanhar as reflexdes e as sugestdes de
aplicabilidade dos contos de fada no contexto educacional, estimulando a aprendizagem como
recurso de leitura, interpretacdo de textos, dramatizacdo e funcionalidade nas relagdes
interpessoais.

Palavras-Chave: Contos de fada, Vygotsky, Piaget e ensino-aprendizagem.



Introducio

“Vai, Filostrato, concita os atenienses para a festa, desperta o alegre e buligoso espirito da alegria, despacha para os ritos funebres a tristeza,
que essa palida hospede ndo vai bem em nossas pompas.”

Sonho de uma noite de verdo. Shakespeare.

Os contos de fada tém encantado milhares de criancas pelo mundo e pelo tempo
afora. Nao se pode negar o encanto que exercem sobre criangas e adultos, por isso € preciso
aproveitar os contos para além do entretenimento.

O tema tem o intuito de compreender o uso da literatura infantil, com foco nos
contos de fada e suas relagdes com a educagdo. Salienta como utilizar, em que momentos
fazé-lo e as contribui¢des educacionais que o conto tem na vida da crianga durante o seu
desenvolvimento. A escolha do tema baseia-se no fato de que os contos de fada podem ser
utilizados como recurso didatico, independente da condi¢do socioecondmica, uma vez que
estdo na cultura oral do pais. O que esta autora compreende como necessaria ¢ a sua utiliza¢ao
em contextos educacionais.

Essa também ¢ a visdo de Bettlheim (2006) a respeito da importancia que a literatura
infantil tem sobre a formacao da crianga, uma vez que deve estimular e alimentar os recursos
de que a crianga necessita para lidar com os problemas interiores. O educador depara-se com
o desafio de encontrar maneiras para que a literatura faca parte da vida do ser humano em
formacdo. Ainda que ndo haja uma forma unica de educar, o professor estd em busca de
ferramentas que possibilitem trabalhar com diferentes tipos de alunos, dificuldades e
potencialidades.

A maneira como os contos de fada influenciam o aprendizado da crianga abrange
questdes levantadas e a sua solugdo se baseard em compreender, por um lado, os processos de
formagdo do conto de fadas e, por outro, o desenvolvimento da crianca, na busca pela
interface entre estas duas dimensdes. Ainda hoje, com tantos avangos tecnoldgicos,

brinquedos de ultima tecnologia, cinemas e filmes de agdo rapidos e velozes ha espago para a



fantasia dos contos. Esses continuam encantando geragdo apds geracgdo, perpassando diversas
culturas. Ainda que, algumas vezes, admitindo diversas formas nestes meios de comunicagao,
a sua esséncia permanece a mesma.

Utilizando das palavras de Bettlheim (2006) para clarificar este estudo:

Os contos de fada, a diferenga de qualquer outra forma de literatura, dirigem a
crianca para a descoberta de sua identidade e comunicagdo, e também sugerem as
experiéncias que sdo necessarias para desenvolver ainda mais o seu carater. (...)
declaram que uma vida compensadora e boa esta ao alcance da pessoa apesar da

adversidade. (p.18)

De acordo com Von Franz (2003), os contos falam de aspectos do mundo e do
homem e da maneira pela qual se formam os mitos, os sentimentos, as emogdes € as questdes
existenciais envolvidas. Os contos tém sempre um pouco de fantastico e magico, que ¢
justamente o que os caracteriza. Outro interessante ponto levantado por esta autora, que a
partir deste momento deve ser pensado, ¢ que os contos de fada sdo producdes culturais,
delineando a base humana universal. Desta forma, faz-se necessario pensar de que maneira os
contos sdo compreendidos pela crianga e o que pode ser feito para aproveitar este recurso em
sala de aula.

Voltando o olhar para a escola, o intuito ¢ esclarecer como o processo de ensino-
aprendizagem pode se beneficiar deste recurso, pois este ¢ um dos espagos em que a crianga
passa mais tempo atualmente. Algumas vezes, cabe a escola a forma¢do do individuo em
aspectos que antes eram relegados a educacdo informal, nos didlogos com a familia.

Os contos de fada, enquanto simbolos, representam um farto material de
compreensdo da dimensdo psicologica humana, através dos mitos que revelam aspectos

internos e de visao de mundo e de homem (Carvalho, 1985). Desta forma, dentro do contexto



escolar, os contos de fada merecem uma especial atengdo ja que “falam” da crianca e de suas
relagdes com o mundo.

Assim, o estudo a seguir busca trazer a tona como se desenvolveram os contos e
como ocorre o processo de desenvolvimento humano. Foca-se na direcdo dos contos de fada e
de que maneira estes permeiam a vida cotidiana e escolar. O entendimento dos aspectos
emocionais envolvidos na fantasia do conto de fadas e suas relagdes com o processo de
ensino-aprendizagem serdo apresentados e analisados, para que as contribuigdes a respeito da
educacdo de criangas através dos contos possam oferecer ao educador norteamento quanto a
sua atuacado e utilizagdo.

O principal objetivo a ser alcangado ¢ a compreensdo da importancia dos contos de
fada no processo de ensino-aprendizagem. Serdo apresentados ainda alguns outros objetivos a
serem alcancados como, por exemplo, compreender a sua importancia na formagdo e no
desenvolvimento da crianga; de que forma estdo presentes no aprendizado, buscando oferecer
sugestdes para maximizar a sua utilizacdo e investigar como as teorias do desenvolvimento
qualificam a fantasia.

O primeiro capitulo faz um breve historico do surgimento da infancia, na Europa e
no Brasil. Serdo esclarecidos aspectos da educagdo da “recém-surgida” crianga, sua relagdo
com o mundo, a imaginacao e o brinquedo. Para que finalmente exista uma literatura com este
enfoque infantil ¢ necessario que, efetivamente, surjam a infincia e a escola como espagos em
que aquela se desenvolve.

No segundo momento, o foco sdo as teorias de aprendizagem e desenvolvimento
humanos, focando em dois autores: Piaget e Vygotsky, suas respectivas contribui¢cdes para a
educacdo e a interface com os contos. Sera discutida a andlise do conto no processo de

desenvolvimento cognitivo e afetivo da crianca.
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O terceiro capitulo se destina a compreender o processo de ensino-aprendizagem de
forma dindmica e focando em separado, apenas por motivos didaticos, o aluno e o professor,
em seus respectivos momentos, assim como os métodos e procedimentos no ensino.

A ultima parte busca analisar as implica¢des educacionais, levando em consideracdo
as teorias abordadas, além das reflexdes da autora, mostrando a importancia deste recurso

para o processo de ensino-aprendizagem.
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1. A Infincia e a Literatura Infantil

“O que se faz agora com as criangas ¢ o que elas fardo depois com a sociedade.”
Karl Mannheim.
“Ainda acabo fazendo livros onde as nossas criangas possam morar.”

Monteiro Lobato.

1.1. A Trajetoria da Infancia

Havia, até o século XV, uma indiferenca quanto a infincia. Naquele momento ndo
existia representacdo para a infincia no mundo, a crianca era vista como um adulto em
miniatura. As criangas tinham livre acesso e transitavam no mundo adulto ja que ndo havia
fronteiras e diferenciacdes. Ao pensarmos em jogos tradicionais, hoje praticados por criangas,
nesse periodo, os participantes eram de varias idades (Aries, 2007).

A importancia que as brincadeiras tinham, em periodos historicos anteriores, era
central na vida, como acontecimentos que envolviam festas, dangas e jogos, de forma que a
participagdo era irrestrita & idade. Os ultimos tinham um importante papel, uma vez que
estavam a servigo de estreitar e formar lacos sociais e promover a unido da coletividade.
Embora as criangas tivessem papéis especificos nestas festas, como por exemplo, teatrais, sua
participagdo era ampla e livre, podendo até mesmo beber vinho e jogar cartas, apostando
dinheiro (Arigs, 2007).

Na Idade Média, as fases da vida ndo eram periodos bem delimitados e precisos, uma
vez que se dividiam em: infancia e puerilidade, juventude e adolescéncia, velhice e senilidade.
No entanto, estas designacdes eram tdo amplas que ndo definiam o que seriam cada uma
destas fases. Porém estas estavam mais associadas as fungdes sociais do que as idades
cronologicas e mentais (Aries, 2007).

Gradualmente a crianca passou a ser retratada na iconografia, nas pinturas € nos

retratos artisticos, pouco a pouco galgando espago na sociedade. Notadamente a infancia ¢é
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“descoberta” no século XIII, mas ¢ a partir do século XVI e XVIII que o seu desenvolvimento
¢ mais perceptivel. A musica também tinha um espaco muito importante, vista como
recreativa, mas também como uma forma de instrugdo ¢ educagdo. Desde tenra idade, as
criancas eram iniciadas, tanto na nobreza quanto no campo. Porém a variagdo se devia muito
mais ao instrumento do que pelo incentivo a musicalidade (Ariés, 2007).

O conceito de infincia, tal como conhecemos hoje, uma fase delimitada e
caracteristica da vida, comegou a efetivamente ser cunhado no século XVII, pela burguesia.
Em relacdo ao brincar, nesse periodo historico, para a crianga até os trés ou quatro anos de
idade havia distingdo ou separagdo nas atividades. Contudo, depois da primeira infancia, as
brincadeiras ocorriam junto as dos adultos (Aries, 2007).

Por outro lado, ja ao final do século XIX, havia uma forte separagdo entre o que era
para criancas e o que se destinava a adultos. Ainda hoje vivemos esta dicotomia, delimitando
o sentimento moderno de infancia. Com esta nova visdo, os jogos entdo deveriam passar por
um processo de adequacdo ou ndo para cada idade, buscando preservar a moralidade e a
educagao da crianga (Aries, 2007).

A reprovagdo da Igreja, anterior ao século XVII, designava o que era considerado
moral. Logo, muitos jogos foram rechacados e vistos como pecaminosos (Aries, 2007). Os

jesuitas, com sua postura menos radical, perceberam nos jogos um espago de aprendizagem:

(...) propuseram-se a assimilé-los e a introduzi-los oficialmente em seus programas e
regulamento, com a condi¢gdo de que pudessem escolhé-los, regulamenta-los e
controld-los. Assim disciplinados, os divertimentos reconhecidos como bons foram
admitidos e recomendados e considerados a partir de entdo como meios de educacao

tao estimaveis quanto os estudos (Ariés, 2007. p. 65.).
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A partir deste periodo, ja era feita uma distincdo entre jogos e brincadeiras
especificas para diferentes faixas etarias e classes sociais. Desta maneira o jogo ¢ visto como
um instrumento educacional, relevante para o ensino.

A trajetoria da crianga no Brasil tem um interessante percurso. Inicialmente as
criangas chegam ao pais no periodo inicial de colonizagdo, por volta de 1530, a bordo dos
navios € vinham ao pais como acompanhantes dos pais, pagens, grumetes ou o0rfaos. Porém, o
cuidado com a infancia ndo existia nesse periodo. Concomitantemente havia uma alta taxa de
mortalidade infantil na Europa como um todo. Em geral o mundo adulto ndo se apegava as
criangas, porque, afinal, estas poderiam ndo sobreviver (Ari¢s, 2007; Priore et al., 2007).

A vinda dos jesuitas para o Brasil ndo tinha apenas o intuito de ensinar as criangas
portuguesas, indigenas e mesticas a ler e a orar. Por detrds deste objetivo, o fundamental era
controlar e enquadrar os jovens a maneira européia. Os cuidados durante a infincia eram
caracterizados por cangdes, gestos, atitudes e em relacdo a espiritualidade, doutrinando as
criangas portuguesas ao catolicismo, e a espiritualidade étnica e cultural, para os filhos dos
escravos. Se, por um lado, os carinhos e brincadeiras muito abundantes caracterizavam um
apego e carinho as criangas nesse periodo, por outro lado as mas criagdes eram punidas
severamente com surras e com palmatoria (Priore et al., 2007).

Nas escolas jesuitas, havia momentos de lazer com jogos, brincadeiras, dangas e
musicas, porém o grande foco era a educacdo bdsica, a alfabetizagdo das criangas e o ensino
das normas de comportamento permeado pelos ensinamentos religiosos. Neste momento
histérico ¢ perceptivel a manipulagdo da crianga, buscando molda-la como um individuo
socialmente desejavel (Priore et al., 2007).

A crianga negra gozava de sua infancia realizando pequenos trabalhos com auxilio de
sua mae. Nao obstante a maior parte de seu tempo era utilizada nas brincadeiras de ruas com

seus pares. As casas-grande também eram um espago de diversdo. Junto aos filhos dos
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brancos circulavam com desenvoltura e tranqiiilidade. A musica, entretenimento dos adultos,
era funcdo das criangas. No entanto, a moradia da crianga negra era precaria. A iniciagdo da
crianga na sociedade colonial oficialmente dava-se pelo batismo. A estrutura familiar era
muito centrada na figura materna, uma vez que os homens ndo permaneciam por muito tempo
em um mesmo local, devido a propria natureza das atividades de extracdo que exigia
movimentagdo constante (Priore et al., 2007).

No periodo do Brasil império, século XIX, finalmente a infincia ¢ vista como uma
fase da vida, com os termos de menino e adolescente. Adolescéncia, juventude, mocidade
referia-se ao periodo que ia dos 14 aos 25 anos. Ao pensarmos na infancia, a definicdo era
mais complexa, j& que era vista pela época como sendo a primeira idade da vida em que a fala
ndo existia ou era muito falha, compreendendo do nascimento até os trés anos (Priore et al.,
2007).

Aries (2007) conceitua que ¢ na primeira idade que os dentes estdo se
desenvolvendo. Sendo assim, a infancia nos textos da idade média iria até os sete anos. A fase
seguinte, denominada puericia, iria até os dez ou doze. A infincia, propriamente dita, estava
muito mais ligada aos atributos e as caracteristicas fisicas do que efetivamente a uma idade. O
desenvolvimento intelectual da crianca ocorreria durante a “meninice” (Priore et al., 2007).

A educagdo oitocentista passa a ter um enfoque maior para as criangas, criando lugar
para as pequenas histérias. Comega a surgir, entdo, espaco para a fantasia e a imaginagdo, que
nao falavam apenas sobre eventos religiosos. Os contos de fada e as fabulas tém defini¢des
diferentes. As segundas eram mais aceitdveis socialmente, j4 que a moral era facilmente
percebida nesta modalidade além de que forneciam normas e valores compartilhados (Priore

et al., 2007).
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A educagdo para meninos era diferente da destinada as meninas. A destas era calcada
na valorizacdo de trabalhos manuais. No caso dos meninos, eram exaltados os aspectos
intelectuais além de poderem seguir com uma formacao militar (Priore et al., 2007).

A relacdo com a morte das criangas, neste momento, era mais intensa ocasionando
dor e sofrimento aos adultos. Até mesmo a nobreza ndo estava livre de tais mazelas. Ainda
que as taxas de mortalidade ndo tenham diminuido drasticamente, existia uma sensibilidade
maior em relagdo aos infantes (Priore et al., 2007). Contrastando com periodos anteriores, em
que havia um sentimento de indiferenga, em que a taxa de mortalidade infantil era grande e a
de natalidade também, o apego as criangas era minimo uma vez que a sobrevivéncia nem
sempre era possivel e rapidamente esta era substituida por um novo bebé (Arics, 2007).

A mae passa a ter o papel de cuidadora das criangas. Paradoxalmente, no caso da
elite, a mde ¢ mais distante desta crianga, j4 que havia uma gama de empregados para os
cuidados com o infante. A higiene teve uma consideravel melhora baseada em preceitos
médicos, melhorando as condi¢des de sobrevivéncia. A crianga ¢ vista com carinho e cuidado
(Aries, 2007).

O Brasil Republica, ainda que um pais livre, padecia de problemas estruturais como
o dos jovens de rua “marginais”. Com o grande contingente de pessoas na cidade, os crimes
eram diversos, mas envolviam basicamente furtos, roubos, “vadiagem” e desordens. A
preocupacgdo com as criangas recaia em como evitar e punir ja que elas eram, em potencial, o
futuro. Com a industrializagdo do pais, principalmente na regido de Sdo Paulo, o trabalho
infantil pode ser percebido, em situagdes inadequadas e condendveis para os padrdes atuais
(Priore et al., 2007).

Coloquemos o foco agora nas brincadeiras, a fim de observar como se desenvolvem
nas criangas. O primeiro brinquedo da crianga ¢ o proprio corpo, centro das descobertas, e

depois as pessoas ¢ 0s objetos que a rodeiam. Tudo ¢ brincadeira e diversdo. No caso da
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populagdo indigena, sementes, pedras, madeiras, 0ssos de animais, conchas tornam-se
brinquedos nas maos dos pequenos indios. Pequenas esculturas de barro adquirem forma
humana e tornam-se bonecas ou animais da fauna local: “Nao sdo figuras bonitas, sdo toscas e
até grosseiras (...) mas tém importante papel afetivo, favorecendo a interacao crianga-adulto e
crianca-objeto. Com a dramatizacdo de cenas domésticas do dia-a-dia, sentimentos sao
compreendidos e exteriorizados” (Priore et al., 2007. p. 234).

Na infincia indigena, juntamente com as brincadeiras e o lazer, eram apreendidas
habilidades de caca e pesca assim como atividades agrarias. Aliado a isso, havia um espago
reservado para o faz-de-conta e a tradi¢do oral através da qual as historias eram transmitidas.
Temos como por exemplo, o badoque, um instrumento-brinquedo fabricado pelas proprias
criangas, que servia também para a caga. Dentre outras producdes de brinquedos, havia a
matraca que produzia um som diferente, as folhas que dobradas com técnica, reproduziam
sons da floresta, fios trabalhados que imitavam animais e figuras que a imagina¢ao permitisse
criar (Priore et al., 2007).

Os vinculos sociais proporcionados em jogos sdo uma maneira através da qual as
criangas aprendem a adaptar-se a situagdes grupais, conhecer limites e compreender o lugar
do outro. Os jogos sdo importantes meios de apreensdo e de aprendizagem de socializacdo e
intera¢do na vida, na dindmica familiar e grupal. A danca também ¢ uma forma historica de
socializacdo, ja que ¢ permeada pelo brincar estimulando a criatividade, acdo, atencdo e
percepgao da crianca (Priore et al., 2007).

O contato que houve no Brasil entre diferentes culturas — africana, indigena e
portuguesa - foi muito produtivo para as criangas e enriqueceu suas brincadeiras, ja que juntas
tinham a oportunidade de intercambiar jogos e vocabulario. O lado negativo desta interagdo ¢

influenciado pelos adultos. As criangas brancas achavam-se no direito de submeter as negras
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aos seus caprichos por vezes cruéis, como por exemplo o fato, de chama-las de “cavalo” ao
brincar (Priore et al., 2007).

O brinquedo manufaturado, inicialmente, tinha sua producdo voltada para o publico
adulto, mas exercia grande fascinio sobre as criancas. Dentro de um tempo, como era de se
esperar, a producdo voltou-se para as criancas. J& em meados do século XIX, aparecem os
carrinhos, bonecas e trenzinhos. Com a vinda de outros povos europeus, o folclore infantil foi
enriquecido por cantigas de roda e adivinhas, promovendo os jogos coletivos (Priore et al.,
2007).

A auséncia destes objetos ndo impede a criangada de ser criativa. A imaginagdo toma
conta e, se os brinquedos ndo podem ser comprados, eles sdo inventados. A rua torna-se um
imenso parque de diversdes com as brincadeiras e os brinquedos. Com a modernizagdo de
nossas cidades, este espaco se reduziu. As geragdes mais antigas recordam-se destes tempos,
de histdrias na fogueira, de jogos e de bolas de gude. A crianga de hoje, com seus brinquedos
modernos e agendas cheias, estd confinada em um espaco menor, em seus quartos e salas.
Mas, ainda assim, ha espago dentro de suas mentes para muita imaginacdo. Mais uma vez

podemos perceber os contos de fada como brinquedos, incluidos no cotidiano e nas narrativas.

1.2. A Literatura Infantil e os Contos de Fada

A origem da literatura infantil, de acordo com Mantovani, citado em Goes (1991), ¢ a
mesma do mito oral. Desta forma, desde a antiguidade, os mitos eram passados por meio de
historias relativamente simples que buscavam ensinar sobre os feitos patrios, deixando visivel
o objetivo da educacdo por tras da histéria. Em consonancia, Carvalho (1985) concorda que ¢
através do mito que as origens misticas e éticas do homem e da vida sdo reveladas.

Nos primérdios da literatura, o que foi falado pelos grandes escritores era o simples
reflexo da realidade: uma vez que qualquer coisa caida nas maos da crianca era considerada

infantil. Romances de cavalaria, mitos, contos populares, fabulas, fantasias, tudo era material
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que fascinava as criangas. Isto também ¢ confirmado por diversos escritores famosos, como
Drummond e Cecilia Meireles citados por Goes (1991). Esses afirmam que ndo existe
modalidade infantil, mas que a literatura, ao agradar as criancas, delimita esta categoria.

J& no século XV, vemos escritores como Santillana (citado em Godes, 1991). Algumas
de suas obras ja eram voltadas para as criangas da nobreza, como filhos de reis, com o intuito
de educar. Com a ascensdo burguesa, a partir do século XVIII, foi possivel identificar o
surgimento de uma literatura verdadeiramente voltada para a crianca. Percebe-se agora a
literatura como uma mensagem de arte, beleza e emocao (Goes, 1991).

Atualmente observa-se que existe todo um mercado voltado para a crianga, com
livros coloridos e atraentes para essa faixa etaria. O surgimento da infincia proporciona a
existéncia de uma escrita destinada a este publico. Diferentemente do que era observado na
educacdo jesuita nos primordios do pais, como relatado pela historiadora Priore et al. (2007),
a literatura hoje ndo tem o intuito de normatizar ou impor regras doutrinarias as criangas. Ao
contrario, pode permitir que as criancas conhecam valores estéticos e humanos, oferecer
recreagdo e aprendizagem (Carvalho, 1985).

De acordo com a escritora Lucia Goes (1991) a literatura infantil tem fungdes amplas

cComo:

A leitura reflexiva, a aquisi¢do do vocabulario, a aquisicdo de conceitos. Assim como
as preferéncias, o gosto pela leitura e a escolha de valores sdo adquiridos através da
literatura. O ideal da literatura é deleitar, entreter, instruir ¢ educar as criangas. (...)
num aspecto estético-formativo e na educacio da sensibilidade, pois retine a beleza

da palavra e a beleza das imagens. (p.22)

Para Carvalho (1985), seguindo uma linha de pensamento semelhante: “sonhar ¢é

preencher vazios, ¢ criar condigdes terapéuticas para os impactos da realidade, ¢ libertar-se”
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(p. 64). Em certos aspectos, os contos de fada preenchem isso, ao permitir na fantasia uma
forma de a crianca organizar-se no mundo. Esta pode ser considerada mais uma fungdo da
literatura infantil e, também, dos contos de fada.

Etimologicamente a palavra fada (fatum) quer dizer fado, ou seja, destino, por
extensdo, deusa ou dona do destino. Assim, dela vem o tragico e a comédia da existéncia
humana. No entanto, os contos de fada foram considerados literatura infantil, pois existiam
mesmo quando ainda ndo estava formada a nocdo de infancia, como definimos hoje.
Originalmente, os contos surgiram primeiro na linguagem oral, em seguida tornaram-se mitos
e, enfim, o conto propriamente dito (Godes, 1991).

E comum que ao escutar “era uma vez...”, “ha muito tempo atras”, “antigamente”, ja
surja uma expectativa de uma bela historia fantasiosa e magica. As fadas sdo seres de
inspiracdo mitoldgica, de origem céltica ndrdica, com poderes especiais. Tudo que ¢
humanamente impossivel, torna-se permitido e realizdvel com varinha de condao, objetos
encantados e talismas. Os primeiros contos de fada remotam a Idade Média, por volta do
século V ao XV (Goes, 1991; Carvalho, 1985).

Desta forma, os contos sdo advindos de acontecimentos da vida, como trabalho,
riquezas, feitos herdicos e principios de moral (Goées, 1991). Complementarmente, Carvalho
(1985) coloca que os contos de fada sdo narrativas simples, diretas, acessiveis, familiares ao
cotidiano da crianga. E necessaria uma diferenciagdo entre conto e lenda. Na segunda existe
uma inten¢do do homem em intervir no coletivo e em licdes praticas de vida.

Em Shakespeare, como mostra Goes (1991), as fadas podem ser geniosas e
temperamentais. Grandes autores se curvam ao encanto e ao fascinio que elas exercem. No
entanto, as fadas andam na dicotomia do mundo: o bem e o mal. Por conta deste fato, foram

banidas como sendo algo maléfico e apenas criangas e poetas acreditavam nelas, na sua

natureza benevolente.



20

Na tentativa de usar as fadas como instrumento de informagdo e moralidade, no final
do século XVII, os contos de fada foram renegados pelo seu publico, ja que o espago para a
fantasia e o absurdo ndo ¢ compativel com a imaginagdo necessaria para os contos de fada.
Em relagdo ao carater das fadas ha divergéncias de autores quanto a este ponto (Goes, 1991,
Carvalho, 1985). A ultima sugere como distin¢do, a idéia de as fadas serem bondosas e as
bruxas, o seu oposto. Ja a primeira afirma que os dois pdlos existem nas fadas.

No século XVII, existiam fungdes na corte de contadores de historias. Estas eram
destinadas aos adultos, ¢ se assemelhavam muito aos contos de fada. Porém, eventualmente,
por volta da metade do século, esta estrutura foi considerada muito simples e remetida as
criangas, com os contos de Perrault (Aries, 2007).

No periodo seguinte, ja em 1777, os contos eram considerados febre entre os leitores
da “boa sociedade”, perceptivel na fala da Duquesa de Choiseul (citada em Ari¢s, 2007):
“Mande que lhe leiam os contos de fada o dia inteiro. Todos nos os estamos lendo agora.” Na
Europa havia editores, nesta época, que publicavam versdes impressas dos contos, 0s
chamados contos azuis. Recebiam este nome por serem impressos em papel azul. Para o
publico que sabia ler, a aquisi¢do destes exemplares era feita por meio de mascates (Aries,
2007).

Era possivel encontrar contadores profissionais ou ocasionais que contavam e
recontavam, encantando criangas e adultos com suas criativas historias. Gradualmente, os
contos de fada foram substituidos por outras modalidades sendo considerados apenas como:
“historinhas para criangas” (Aries, 2007).

Mundialmente conhecidos como os pais dos contos de fada, por volta de 1812, os
irmaos Grimm, Jacob e Wilhelm, redescobrindo os mitos e valorizando a fantasia concederam
uma hierarquia artistica, recolhendo em campo os contos populares, traduzindo contos de

diferentes culturas e sistematizando. No continente europeu, como nomes expoentes, temos
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Andersen, o poeta das fadas, e Sir James Barrie que, no século XIX, criou a fada Sininho, de
Peter Pan. No continente americano, Walt Disney, com Branca de Neve e Cinderela.

Como contribui¢des dos irmaos Grimm, podemos citar os mais conhecidos na cultura
brasileira (Goées, 1991): Bela Adormecida, Os Sete Andes e A Branca de Neve, Chapeuzinho
Vermelho, A Gata Borralheira, O Ganso de Ouro, Jodozinho ¢ Maria ¢ O Pequeno Polegar.
Em geral, os contos sdo maravilhosos, envolvendo elementos magicos, fabulas, lendas, contos
de enigma ou de mistério.

As personagens possuem caracteristicas bem delimitadas, sem espago para
ambigiliidade de personalidade. O mal é essencialmente mal. Em muitos contos ¢ possivel
encontrar antagonista, heroi (heroina) e personagens auxiliares, além do meio em que se
desenvolve o enredo (Godes, 1991). A estrutura deve ser plana e ndo permitir hiatos. A
linguagem deve ser simples e atemporal, sem uma definicdo exata de quando a historia
aconteceu, o ¢ meio fantasioso e a trama em torno da personagem principal (Carvalho, 1985).

Como colocado por Todorov (citado em Carvalho, 1985), o género dos contos de
fada ¢ o do “sobrenatural aceito”, em que desafia as leis do mundo racional. As festas nas
quais as pessoas usam fantasias, no século XVI ao XVIII (Aries, 2007), estdo em consonancia
ao que as fadas representam no imaginario da crianga: a possibilidade de criar uma nova
imagem e realidade.

Ap0s esta entrada na historia da infancia e na historia dos contos de fada, que nos
situa em relacdo a sua origem e importancia, no capitulo a seguir, vamos apresentar alguns
dos principais pressupostos tedricos que tratam do desenvolvimento da crianga e do processo
de aprendizagem, como as teorias de Piaget e Vygotsky e abordagens atuais referentes a area

da educacao.
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2. O Desenvolvimento e Aprendizagem

“O jovem ndo ¢ o amanha, ele ¢ o agora.”
Betinho
“Cada pessoa que eu encontro ¢ superior a mim em algum aspecto sobre o qual eu aprendo algo.”

Ralph Waldo Emerson

2.1. A Perspectiva Construtivista

Jean Piaget iniciou suas pesquisas a partir de observacdo e de entrevistas com
criangas focando o seu estudo na epistemologia genética, na observacdo da natureza e na
génese do conhecimento nos processos e estagios do desenvolvimento cognitivo da crianca
(Farias, 1997).

O construtivismo, enquanto teoria formulada por Piaget, ficou conhecido por
Epistemologia Genética ou Teoria Psicogenética como uma concepgdo de desenvolvimento e

formagdo da inteligéncia. De acordo com a defini¢do de Lopes (2001), Piaget:

(...) parte do principio de que o desenvolvimento da inteligéncia ¢ determinado pelas
acdes mutuas entre o individuo e o meio. A idéia é que o homem ndo nasce
inteligente, mas também ndo ¢ passivo sob a influéncia do meio. Ao contrério,
responde aos estimulos externos agindo sobre eles para construir e organizar o seu

proprio conhecimento, de forma cada vez mais elaborada. (p.2)

O desenvolvimento da crianga, de acordo com a epistemologia genética de Piaget,
pressupde que o conhecimento ¢ um processo interdisciplinar, sendo que envolve
caracteristicas biologicas e maturacionais do desenvolvimento, considerando a teoria
evolucionista de adaptacdo. Assim, a crianga, durante o seu desenvolvimento, encontrard
formas mais viaveis de “estar” no mundo, compativeis com as dos outros seres humanos. O

processo cognitivo € interativo e construtivo, de maneira que a crianga interage € constroi
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simultaneamente. Nao ha producao isolada apenas na crianga ou apenas no objeto, mas sim a
relacdo e interacdo dentre ambos (Farias, 1997).

A constru¢do do conhecimento ndo ¢ um reflexo fidedigno da realidade, mas a
compreensdo que ¢ formulada a partir de experiéncias da crianga. A interagdo com o objeto
possibilita esta construgdo, porém ¢ importante ressaltar que o “objeto” ndo ¢,
necessariamente, o concreto, mas também existe nos niveis conceitual e perceptivo (Farias,
1997).

A crianca utiliza o meio externo para fornecer informacdes para o seu esquema
hereditdrio ou adquirido. Esta ¢ a etapa inicial da assimilagdo, compreendida como a
incorporacdo de objetos a propria crianca e aos seus esquemas. A acomodagdo seria o
ajustamento das estruturas novas em funcdo das resisténcias que o objeto oferece a sua
assimilag@o. Sendo assim, sdo processos indissocidveis e ocorrem conjuntamente. Ao retornar
a idéia exposta no inicio, a adaptacdo ¢ justamente o equilibrio dentre estes conceitos, e ocorre
em cada um dos estdgios do desenvolvimento (Piaget, 2001).

O desenvolvimento ¢ um acontecimento global que envolve aspectos ou fungdes de
conhecimento, de representacdo de significado e por fim, a fungdo afetiva, que para Piaget ¢ o
motor do desenvolvimento cognitivo (Goulart, 2003). Além destes aspectos, o
desenvolvimento humano ¢ permeado por estagios que, de acordo com a teoria piagetiana sio:
sensorio-motor, pré-operatorio e operatorio concreto e formal

Piaget (2006), em um de seus ultimos trabalhos, classifica o desenvolvimento mental
da crianca de uma forma diferenciada. Neste momento, com maior énfase aos aspectos
sociais, o autor divide o estudo do desenvolvimento da seguinte forma:

O Lactente (0 — 2 anos): E através do seu corpo que conhece o mundo. No primeiro
momento, apenas por reflexos que predizem uma assimilagdo mental, Mais tarde, em um

momento mais avancado do lactente, este passara a uma inteligéncia pratica (sensorio-
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motora). A inteligéncia ¢ construida pelo registro da experiéncia e pelos esquemas de acdo. A
afetividade ja ¢ definida com a escolha do objeto. No entanto, a crianca ainda ndo ¢ capaz de
diferenciar-se, em uma relagdo simbidtica. As fronteiras do exterior ainda ndo estdo
delimitadas (Piaget, 2006).

Em seguida, temos a Primeira Infancia (2 — 7 anos) periodo em que a linguagem
modifica consideravelmente o afetivo e o intelectual. A crianga convive com narrativas, troca
de informacgdes, socializag¢do da agdo, exteriorizagdo da palavra e apari¢do do pensamento. A
socializacdo ¢ importante para a inteligéncia e para o pensamento durante a primeira infancia,
mas atinge imensamente o afetivo. Aqui o objeto torna-se interessante ao satisfazer a uma
determinada necessidade, a assimilagdo (Piaget, 2006).

Por volta dos 7 anos até os 12 anos (Segunda Infancia), a crian¢a inicia a sua vida
escolar. Com isto surgem novas maneiras de se organizar, maior concentragdo individual e
colaboracdo efetiva em atividades em grupo. Neste momento, as atitudes sociais estdo mais
evidentes nos jogos, uma vez que estes apresentam regras € passam a ser praticados com
maior eficiéncia, sendo fundamentais para a sua constituicdo. O egocentrismo (no sentido de
estar voltado para si) da lugar as praticas sociais. Efetivamente, o respeito mutuo e a moral
aparecem como o sentimento de justi¢a, reorganizando a maneira como a crianga se relaciona
com o mundo (Piaget, 2006).

Na adolescéncia (a partir de 12 anos), a maturagdo sexual comeca a se definir. Isto
ocasiona um desequilibrio passageiro. A construcdo de sistemas e teorias ¢ abundante,
(relembrando, o pensamento formal), sendo possivel manipular as idéias e expressa-las em
linguagem. A personalidade, iniciada na segunda infincia, toma forma e ¢ finalmente
definida. E uma fase de muitas tribulagdes, em que a vida social passa a ter um espago
significativo no adolescente que, inicialmente, pode parecer anti-social. Isto ¢ um equivoco, ja

que ele se envolve intensamente com a sociedade, ainda que seja em forma de critica e
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oposicdo. Gradualmente o adolescente vai se adaptando a sociedade. Nesta fase, o jovem
passa de reformador a realizador (Piaget, 2006).
Assim o desenvolvimento passa por estes momentos que, de acordo com Piaget,

(2006) representam:

(...) a unidade profunda dos processos que, da constru¢do do universo pratico, devido
a inteligéncia senso-motora do lactente, chega a reconstrucio do mundo pelo
pensamento hipotético-dedutivo do adolescente, passando pelo conhecimento do
universo concreto devido ao sistema de operacdes da segunda infancia.
Paralelamente a esta elaboracdo intelectual, viu-se a afetividade libertar-se pouco a
pouco do eu para se submeter, gracas a reciprocidade e a coordenagdo dos valores, as

leis da cooperacao. (p.64)

Piaget (2001) afirma que, ainda que ocorram sucessivamente um ao outro e haja uma
referéncia quanto a idade cronologia, ndo ¢ necessario estes estagios acontecerem exatamente
na idade suposta, mas o fundamental e observavel ¢ que estes sucedem-se: um novo estagio
surge quando o anterior estd superado. O importante ndo sdo as idades cronoldgicas, mas a
sucessdo do desenvolvimento. Ndo podem assim ser considerados isoladamente, mas o
esquema que deve ser transposto de uma situagdo para a outra (Palangana, 1998).

Os fatores fundamentais para que ocorra esta mudanga de estagios sdo: os bioldgicos,
relacionados a propria maturagdo do corpo, os fatores hereditdrios; a experiéncia com objetos,
que permeia a propria manipulacdo e abstragdo dos mesmos; as interagdes e transmissoes
sociais, que sozinhas ndo produzem o desenvolvimento mental. A crianga tem um papel ativo
nessa interacdo e deve ser capaz de assimilar utilizando instrumentos operatorios adequados

(Farias, 1997; Piaget, 2001).
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Ao pensar nos estagios do desenvolvimento (Goulart, 2003), o conto de fadas pode
ser inserido a partir do pré-operatério. Ainda que ndo recorra ao livro, a crianga conta
mentalmente as historias, porém sem se preocupar com conteudo e seqiiéncias logica e
cronologica. No operatorio, ela ja tem condigdes de contar com seqii€ncia e acompanha com a
leitura do livro. O conto auxilia no pensamento concreto, visto que o infante ¢ capaz de repetir
e recontar as historinhas. Inicialmente, recorrendo ao livro e, mais tarde, mentalmente. No
ultimo estagio, no formal, a abstragdo e interpretacao sdo mais fluentes, a crianga cita o conto
de forma completa, buscando a propria historia.

Os sentimentos e os julgamentos morais sdo desenvolvidos com o auxilio dos pais e
também com a parceria da escola. O respeito e a obediéncia sdo conseguidos pela coacao,
pelo lugar de poder que os pais ou a escola representam (Goulart, 2003). Desta forma, os
contos de fada, imbuidos de seu contetido repleto de valores, normas e morais sociais
auxiliam nesta etapa. De uma maneira ludica, explicitam respeito ao outro, cuidados e outras
habilidades sociais.

Originalmente, os contos expressavam os varios sentimentos dos autores e da vida
cotidiana e contemporanea da Europa anterior ao século XVII. Relatava a forma de vida e
também servia como entretenimento. Percebendo uma fungdo histérica dos contos de fada,
resgatados brevemente no capitulo anterior, uma nova visdo mais recente coloca que os
contos de fada servem de instrumento de coacdo e ensino de normas sociais e, por extensao,
morais. No sentido de ensinar para as criancas o que ¢ considerado moralmente aceitavel ou
permitido, por exemplo, temos o conto de Pindquio, no qual a mentira deve ser castigada e
banida.

Piaget (citado por Goulart, 2003) afirma que a educagdo deve ser voltada para a
autonomia, a formagdo de sujeitos capazes e independentes. Assim, a resposta que a crianga

dé4 a uma determinada questdo, antes de ser considerada certa ou errada, deve ter o objetivo de
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estimula-la a pensar e criar sua propria definicdo. Uma importante contribuicdo de Piaget ¢
justamente trazer o “erro” da crianga como objeto de discussdo e parametro para saber como
trabalhar as dificuldades da crianga juntamente ao professor, buscando uma comunicag¢do com
o ambiente e gerando mais possibilidades de o individuo se desenvolver.

De acordo com Goulart (2003), a realidade ¢ percebida pelos sentidos e representada
através de simbolos. As fun¢des psiquicas sdo denominadas fungdes de representacdo, que
seriam a imitagdo, o jogo, o desenho, as imagens mentais e a linguagem. Piaget prefere usar
funcdo semidtica.

A imitacdo ¢ o inicio do significante diferenciado. E com ela que a crianga reproduz
o mundo que a cerca. No jogo simbdlico, € observavel o faz-de-conta, a representagdo de algo
e a atuacdo. No desdobramento de um jogo real, a crianca adquire as regras que, novamente
sdo permeadas pelo ambiente social. O desenho ¢ a imagem grafica do que a crianga percebe
do mundo. Ele provoca prazer funcional e imagem mental, como um esfor¢o de imitar o real.
A imagem mental ¢ justamente a imita¢do interiorizada. Neste contexto, a linguagem seria a
evocacdo de situagdes, a mais social das fun¢des de representagdo e se inicia a partir do
“momento em que a crianga liga uma manifestagdo sonora a uma comunicagdo intencional, e
com isto, coloca um simbolo no lugar do conteudo.” (Goulart, 2003, p. 152).

A relagdo que Piaget estabelece com a educacdo tem a ver com o sujeito e o objeto
do conhecimento. Assim, se alguém busca o conhecimento de forma ativa e gradativa, este
sera sempre produto da acdo da pessoa sobre o objeto. Utiliza-se a aprendizagem como um
recurso para compreender o desenvolvimento. A constru¢cdo do conhecimento ¢ determinada
pela agdo ativa da crianga (Palangana, 1998).

E fundamental que seja feita uma distingéio entre a aprendizagem e o conhecimento,
uma vez que o conhecimento ¢ uma soma de coordenagdes perpassadas pelo processo de

desenvolvimento. Por outro lado, a aprendizagem sdo as aquisi¢des originadas no ambiente
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externo. A aprendizagem pode ser entendida em dois tipos: ao conteudo adquirido em fungdo
da experiéncia e ao que ndo advém da experiéncia, mas por processos dedutivos (Palangana,
1998).

Fazendo nova articulagdo com os contos podemos perceber que eles permeiam os
estagios de desenvolvimento, gerando um sentido diferente em cada um deles, mas sempre
auxiliando a crianca no transito entre o mundo externo e o interno, o mundo real e o mundo

simbdlico.

2.2. A Perspectiva Historico-Cultural

Lev Vygotsky, embora tenha falecido muito jovem, possui uma extensa producdo
cientifica. Uma de suas grandes contribui¢cdes como teorico do desenvolvimento foi a inclusao
da andlise do componente social como determinante na formagdo do individuo (Daniels,
2001).

Diferentemente da teoria construtivista, que cita estagios como possiveis pardmetros
para o desenvolvimento, a vygotskyana ndo delimita os estagios especificos nos quais devera
ocorrer o desenvolvimento, porém, assim como Piaget, propde indicadores.

A proposta de desenvolvimento e aprendizagem humana de L. S. Vygotsky oferece
grandes referéncias na interface com a educacdo, ao apresentar uma teoria voltada para
aspectos de desenvolvimento como: instrumento, simbolo, percep¢do, atencdo, memoria,
pensamento e funcgdes psicologicas superiores, além de dar énfase a respeito das relagdes
socio-historicas nos processos humanos. O desenvolvimento psicoldgico baseia-se em duas
linhas: as mudancas elementares bioldgicas inerentes a espécie humana e as fungdes
psicologicas superiores, de origem sécio-cultural. O desenvolvimento da crianca ocorre de
modo a combinar estas duas linhas (Daniels, 2001).

A inteligéncia pratica ¢ a execucdo de tarefas mediante os instrumentos disponiveis.

O desenvolvimento cognitivo inicia-se com o raciocinio técnico culminando com a fala
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inteligente, que ¢ fundamental para o desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores. A
atividade simbolica tem a fungdo de organizar o uso de instrumentos, produzindo novas
formas de comportamento. A manipulagdo dos instrumentos gradualmente desenrola-se para a
fala e o uso de signos incorporando-se a a¢do, superando aspectos comuns aos outros animais,
tornando o desenvolvimento humano unico. O controle do ambiente ¢ feito antes de controlar
o proprio comportamento, através da fala (Vygotsky, 1998A).

A fala egocéntrica também estd presente nesta teoria, no sentido de que a crianga
engaja-se nesta atividade ao se comunicar consigo, buscando atingir algum objetivo. O falar
acompanha a atividade pratica e auxilia na sua realizacdo. A fala egocéntrica ¢ a base para a
fala interior. O uso da fala socializada ¢ um grande avanco para a solucdo de problemas. Uma
vez que a fala seja internalizada, a crianca torna-se capaz de, por si mesma, encontrar
solugdes através da linguagem como uma fun¢do interpessoal e ndo apenas como um uso
interpessoal. Esta internalizacdo da fala social ¢ também a socializagdo do proprio intelecto
pratico da crianga (Vygotsky, 1998A).

A fala e a acdo fazem parte da mesma funcdo psicoldégica complexa, ndo sendo
possivel dissocid-las. Vygotsky (1998) afirma que: “(...) a origem as formas puramente
humanas de inteligéncia pratica e abstrata, acontece quando fala e atividade pratica
convergem”. (p. 33) Em sintese, inicialmente a crianca fala enquanto realiza alguma agdo.
Posteriormente ela passa a falar antes e depois executa a acdo. Concluindo que a fala passa a
acompanhar a atividade pratica. Tendo em vista esse raciocinio os signos e as palavras sdo
justamente um meio de contato social, em que a crianga se insere na sociedade.

A inteligéncia da crianga utiliza os instrumentos, ndo apenas no sentido estrito de
utilizar, mas amplamente no sentido de formular, criar e preparar, indo além do que € possivel
alcancar com os olhos. A fala liga-se a isto, auxiliando o planejamento e a solugdo,

substituindo a manipulagdo direta por um processo psicoldégico complexo. O conceito de
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linguagem tem a func¢do de habilitar a crianca na resolucdao de situagdes dificeis, superar a
acdo impulsiva, planejar a solucdo antes da execugcdo e controlar o seu proprio
comportamento (Vygotsky, 1998A). Uma vez que a utilizagdo dos instrumentos pela crianca
promove, por exemplo, a criacdo e a formulacdo, os contos de fada fornecem um espago para
que esta inteligéncia se desenvolva de maneira criativa e reflexiva, sem perder de vista o
aspecto lidico presente, através do qual a crianca aprende.

Analisando agora o desenvolvimento da percep¢do que ¢ mediada pela linguagem
verbalizada, percebe-se que através da fala sdo isolados os elementos individuais, formando
novos centros estruturais. Em um primeiro estagio ¢ puramente uma rotulacio.
Posteriormente, a fala sintetiza o que atinge uma forma mais complexa da percepcao
cognitiva. E possivel pensar a percep¢do associada ao movimento, em que a percep¢io ¢é
guiada pela linguagem e pelo movimento, seja este corporal ou visual (Vygotsky, 1998A).

Na formacdo da mente, Vygotsky (1998A) propde que a memoria natural estd
proxima da percepcao, uma vez que tem influéncia direta dos estimulos externos. No entanto,
a inclusdo de signos tem um forte componente social na memdria. No comportamento
humano, uma ag¢ao s6 ¢ realizada frente a um problema. Logo, uma agdo gera uma resposta ou
reacdo. O signo ¢ um elo intermedidrio que relaciona estes dois componentes € tem uma
fun¢do também reversa. Em um momento posterior do desenvolvimento, a memoria se torna
interfuncional conectada a outras fungdes psicoldgicas.

Assim finalmente permitindo & crianga controlar o seu proprio comportamento, o
signo estd fortemente ligado a cultura em que estd inserido. A lembranga, ou memoria, ¢é
mediada pela operagdo com os signos. Ao utilizar os signos, a crianga ndo os inventa ou
aprende. Ela os adquire, através de transformacdes qualitativas no seu contato com a operagao

dos signos (Vygotsky, 1998A). Os contos facilitam a organizagdo da crianga em seu contexto,



31

uma vez que estes sdo producdes culturais e, ao utilizar os signos, a crian¢a sofre mudancas
no seu contato com o mundo.

O signo e o instrumento tém fungdes mediadoras (Vygotsky, 1998A). O primeiro €
um meio de atividade interna para o controle da propria pessoa; o segundo ¢ um condutor
externo, que gera mudanca nos objetos externos a pessoa. No entanto, ndo sdo sistemas
unicos, pois estdo em constante relagio mediada. As fungdes psicolégicas superiores surgem
justamente das interagdes entre signo e instrumento.

Um importante conceito postulado por Vygotsky (1998B) ¢ o de internalizagdo, que
significa: “a reconstru¢do interna de uma operacdo interna de uma operagao externa” (p. 74).
No caso de aspectos culturais, este processo tem como base as operagdes com signos,
reconstruindo a atividade psicoldgica. Trata-se de signos externos neste estagio do
desenvolvimento em que as internalizagdes ja estdo consolidadas. Ao pensarmos a historia de
Chapeuzinho Vermelho, vemos que no comeg¢o a heroina conversa com o lobo, ainda que
tenha sido advertida para ndo fazé-lo. No entanto em algumas versdes da histdria, quando ela
percebe que o lobo ndo ¢ bom, o cagador o mata. Chapeuzinho internaliza que ndo se deve
falar com estanhos. Assim, uma a¢do externa (sua mae lhe disse que ndo deveria falar com
estranhos), passa a ser uma interna (ela ndo falar com estranhos, no futuro).

Focando o estudo para as contribuicdes mais especificas a educacdo, a zona de
desenvolvimento proximal traz para o contexto educacional que a relacdo entre aprendizado e
desenvolvimento se relaciona aos aspectos da crianga escolar. O aprendizado se inicia antes
da inclusdo na escola. Nesta, os conhecimentos serdo fundamentados em pressupostos
cientificos. Logo, Vygotsky (1998B) ressalta que desenvolvimento e aprendizagem estdo
inter-relacionados.

Desta forma, os niveis de desenvolvimento podem ser: o real, aquele em que as

fungdes mentais da crianga estdo completas, no sentido de que ela ja consegue realizar por si



32

mesma, independente de auxilio e o potencial em que a crianga, com ajuda de outras pessoas,
consegue realizar as tarefas. E, por fim, a zona de desenvolvimento proximal (ZPD), que ¢ a
distancia entre o desenvolvimento real e o potencial, definindo fungdes que ndo estdo
completamente amadurecidas, mas que estdo presentes em estado “embriondrio”. Estas
fun¢des poderdo chegar ao nivel de desenvolvimento real, utilizando o concreto como um
meio para o pensamento abstrato (Vygotsky, 1998A; Daniels, 2001).

Pontualmente, a educacdo escolar pode atingir este aspecto ao buscar desenvolver
aspectos da zona proximal da crianca. De vanguarda, este conceito pressupde que todas as
criancgas podem se desenvolver, necessitando apenas de auxilio para tal, incluindo neste ponto
criancas com necessidades especiais. O aprendizado deve estar relacionado ao
desenvolvimento. Estes aspectos desenvolvem as fungdes psicologicas superiores.

Embora a posi¢do adotada por Piaget (2001) em relagcdo ao aprendizado seja de que
alguns processos desenvolvem-se independente do aprendizado escolar, Vygotsky, por outro
lado (1998A), propde que o aprendizado pode auxiliar no desenvolvimento das fungdes
psicologicas superiores.

O mundo de fantasia dos contos de fada coloca o brincar como um local de
desenvolvimento e aprendizagem para a crianca. De acordo com Vygotsky (1998A), a crianca
satisfaz certas necessidades no brinquedo, aquelas que ndo sdo possiveis de serem
concretizadas, envolvendo-se em um mundo imaginavel e ilusorio em que ela pode realizar as
fantasias. E esta situacdo que o autor define como brinquedo. Ao criar situagdes que s6
existem em sua mente, a crianga utiliza isto como um meio para o desenvolvimento do
pensamento abstrato.

Por conseguinte, a imagina¢do ¢ um processo psicoléogico novo, surgindo da agdo.

No ato de brincar ¢ criada uma situagdo imagindria. Ainda assim existem regras que, por
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extensdo, vemos presentes nos contos de fada. O brinquedo e o brincar estdo na crianga, nos
Seus processos internos.

A influéncia que o brinquedo exerce no desenvolvimento ¢ visivel. A crianca
aprende a agir em uma esfera cognitiva e ndo apenas restrita ao campo visual. Ela depende de
motivacdes internas em detrimento de objetos unicamente externos. Quando a crianga ainda
ndo tem uma substitui¢do livre, o brinquedo permanece sendo sua atividade principal e ndo a
simbolizagdo, o signo. O brinquedo inclui agdes e objetos reais, além disso, pode ser visto
como uma transi¢do entre as situagdes completamente situacionais do infante ao pensamento
adulto (Vygotsky, 1998A).

O significado que o brinquedo adquire ¢ paradoxal, ainda que represente um
momento no qual o pensamento esteja finalmente desvinculado de restri¢des situacionais.
Primeiramente, porque a situa¢do do brinquedo indica um significado alienado da situagao
real. Outro ponto € que, para a crianga, o brinquedo simboliza o prazer, o meio de conseguir,
na fantasia, o que ela deseja. Completando, no brincar a crianga deve seguir regras, ter
autocontrole. Obedecer as regras torna-se uma fonte de prazer maior que o da subordinagdo
causada pelas mesmas. Assim, o brinquedo sai de uma situagdo imaginéria e transforma-se
predominantemente em regras (Vygotsky, 1998A).

E possivel observar que a imaginagdo é estimulada através do brinquedo. A criagio
de intengdes e a formagao de planos na vida real ocorrem como parte do desenvolvimento, no
periodo pré-escolar (Vygotsky, 1998A). Inicialmente as situagdes reais sdo reproduzidas,
sendo conectadas a memoria. A seguir, o brinquedo acumula a funcdo de alcancar algum
propdsito. No entanto, apesar das regras, a crianga continua tendo liberdade para determinar o
seu brincar, ainda que esteja condicionada aos significados dos objetos.

O brinquedo faz parte do mundo da crianga, no entanto Vygotsky (1998B) afirma

que ndo ¢ a atividade predominante. No brinquedo estdo contidas importantes tendéncias do
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desenvolvimento, em que a crianca pode projetar-se maior do que €, fantasiar com o que pode
vir a ser e, desta forma, ir além do que € no seu comportamento cotidiano. O conceito de ZPD
pode ser aplicado neste momento, uma vez que o brinquedo também auxilia o
desenvolvimento, como um espago em que a crianca pode se posicionar.

Ainda que inicialmente a crianca ndo faca separagdo entre o imaginario e o real, ja na
idade escolar, o brinquedo permeia a atitude em relacdo a realidade, gerando uma relacao
entre significado e percep¢do. A imaginacdo tem o ponto mais alto de seu desenvolvimento
juntamente com o surgimento da linguagem. Em um afastamento da realidade, o sujeito ¢
capaz de criar imagens que sdo produto da imaginagdo. (Vygotsky, 1998B). No
desenvolvimento do pensamento a imaginagdo enriquece a cogni¢do da realidade, desta forma

o autor coloca que:

A partir disso, torna-se compreensivel a complexa relagdo existente entre a atividade
do pensamento realista e a da imagina¢do em suas formas superiores e em todas as
fases do desenvolvimento. Torna-se compreensivel que, junto com cada passo na
conquista de uma mais profunda penetrag¢do na realidade, a crianga vai se libertando,
até certo ponto, da forma mais primitiva da realidade que antes conhecia (Vygotsky,

1998B. p.129).

Os contos de fada auxiliam justamente nessa rela¢do e transposi¢cdo entre o que ¢ a
fantasia e realidade, de maneira que o imaginario possa ser aplicado e forneca ferramentas que
facilitem para a crianga a compreensdo do mundo, da sociedade e da vida. Os contos tocam a

imaginacdo e podem estimular reflexdo e analogias com o cotidiano.
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2.3. Interfaces

Assim como Vygotsky, Piaget também via a importancia do papel da linguagem no
desenvolvimento. Ainda que nos seus ultimos trabalhos esta tendéncia tenha se atenuado, a
linguagem ¢ um fator essencial enquanto acesso a reflexdo infantil. Em relagdo a construgdo
do conhecimento, ambos tedricos creditam a importancia ativa da pessoa para este processo.
(Palangana, 1998).

Vygotsky (citado em Palangana, 1998) define que o sistema de atividade da crianga ¢
determinado pelo grau de dominio que ¢ apresentado no uso dos mediadores do conhecimento
(os instrumentos € 0s Signos).

Ainda sobre a funcdo do brincar Palangana (1998): “a crianga reproduz regras,
vivencia principios do que estd percebendo na realidade. (...) as interagdes requeridas pelo
brinquedo possibilitam a internalizagdo do real, promovendo o desenvolvimento cognitivo.”
Esta seria a proposta de Vygotsky. Para Piaget, a crianga assimila o brinquedo a partir das
estruturas que ja construiu. Diferentemente do primeiro autor, a crianga ndo ¢ modificada pelo
brinquedo.

Ambos os autores atribuem ao social a relevancia no desenvolvimento cognitivo e na
aprendizagem, no entanto suas divergéncias sdo em como e qual ¢ a participacdo do ambiente
externo nesta formagdo. Piaget coloca que a interacdo ocorre com o meio a partir do estagio
operatorio. Vygotsky apresenta o social como contexto para as relagdes humanas. Neste, o
sujeito esta inserido e constituido. No entanto, ndo sdo teorias excludentes contribuindo
imensamente para o estudo do desenvolvimento e aprendizagem humanos.

Relacionando tais teorias com os contos de fada, podemos dizer que, de acordo com
a visdo vygotskyana, as historias levam a crianca a entrar em contato com o mundo da
fantasia, e a visdo piagetiana preconiza que os contos possibilitam a construg¢do de aspectos

sociais.
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A seguir apresentaremos o processo de ensino-aprendizagem, uma vez que
objetivamos mostrar a importancia do uso dos contos de fada como recurso pedagdgico neste

Processo.
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3. O Processo de Ensino - Aprendizagem

“Se a educacdo ¢ a arte de cada um se relacionar com outrem e a pedagogia a arte de ensinar as letras, o sonho ¢ a arte de relacionar os outros
com os fantasmas e os fantasmas com as palavras.”

Jodo dos Santos

A Escola Nova traz diferentes formas de pensar a educagdo, considerando que o
aspecto fisico, cognitivo, afetivo e social, além das diferencas individuais e de estagios do
desenvolvimento, devem ser compreendidos através do processo ensino-aprendizagem. Da
mesma forma, as atividades como jogos e brincadeiras devem ser utilizadas como recursos,
pensando nos aspectos ja mencionados (Haydt, 1998).

A comunicagdo entre professor e aluno ¢ fundamental para que o processo atinja os
seus méritos. Sendo assim, as fun¢des da comunicacdo se tornam importantes a medida que
ensino e aprendizagem se realizam. A fun¢do informativa ou referencial da linguagem fornece
os elementos e as idéias; a funcdo emotiva pode ser utilizada quando se deseja suscitar
emocodes; a imperativa ocorre quando o professor impde um determinado comportamento a
seus alunos; a fun¢do de contato é o vinculo psicoléogico que pode ser estabelecido e a
metalingliistica ¢ quando a mensagem fala de outra mensagem ou de si mesma (Bordenave &
Pereira, 2005).

O uso da comunicagdo deve ser feito considerando estas fungdes em diferentes
momentos do processo ensino-aprendizagem. O didlogo, na relagdo pedagogica, ¢
desencadeado por uma situacdo ligada a pratica, sendo que a relacdo professor-aluno ¢ um
encontro em que existe uma troca. Por isso a aprendizagem e o ensino sdo considerados
dentro de um processo (Haydt, 1998).

Bruner (2001) debate que o processo de ensino-aprendizagem pode ser pensado a
partir de quatro idéias: a agéncia, que significa maior assungdo do controle de sua atividade
mental; a reflexdo, para que o aprendizado efetivamente faga sentido; a colaboragdo, o

compartilhamento de recursos humanos envolvidos no processo e por fim a cultura, como
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sendo o modo de vida e pensamento construido e que forma a “realidade”. Assim um debate
sobre educagdo centra-se na discussdo do proprio processo na relagdo professor-aluno.

O processo de ensino-aprendizagem tem um carater multidimensional. Deve
considerar aspectos humanos, técnicos, culturais, politicos e sociais, sendo este processo
ligado ao relacionamento humano em suas diversas expressdes (Haydt, 1998). A postura
adotada neste ponto ¢ a de que ensino-aprendizagem seja um processo dindmico e
indissociavel. Sendo muito dificil ou mesmo impossivel tal separagdo, ¢ feita uma tentativa,
de cunho meramente didatico apenas para elucidar, de separar os conceitos. Entretanto, ¢

importante ndo perder de vista a sua dimensao integrada e sistémica.
3.1. Aprender

E um processo de aquisi¢io de conhecimento motivado intrinsecamente, através da
curiosidade individual, e/ou extrinsecamente, com o apoio e indicacdo do professor e de
outros meios externos. Assim, as tentativas que o aluno empreende devem ser valorizadas e
estimuladas. Aprender ¢ uma atividade que acontece no e pelo aluno. A aprendizagem surge
ainda no ambiente familiar. Sendo assim, o conhecimento ¢ adquirido e assimilado utilizando
uma base anterior. O aprender se molda em conhecimentos acumulados e adquiridos
anteriormente (Bordenave & Pereira, 2005).

Espera-se que o aluno, com auxilio e, posteriormente, sozinho seja capaz de: “(...)
manipular, construir, observar, comparar, classificar, seriar, estabelecer relagdes, situar fatos
no tempo € no espago, contar, fazer operacdes numéricas, ouvir, falar, perguntar, ler, redigir,
fazer estimativas, propor hipdteses, experimentar, enunciar conclusdes, conceituar, analisar,
sintetizar e criar” (Haydt, 1998, p. 149). Na definicdo de Mira y Lopez (1986), aprender ¢
obter resultados e estudar ¢ concentrar os recursos individuais necessarios para a captacao e

assimilagdo de dados, relagdes e técnicas a respeito de um determinado problema. Ainda que
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estas sejam acdes que estejam se desenvolvendo na crianga, estas operagdes sdo possiveis e
constituem resultados a serem alcangados gradualmente.

Como ja foi observado (Piaget, 2001; Vygotsky, 1998), a aprendizagem possui um
forte componente emotivo. Um novo conhecimento ¢ mais bem fixado na memoria quando
envolve uma melhor operacdo mental ou motora, além da confianca (emotividade envolvida).
Isto certamente contribui para a aprendizagem.

A motivacdo envolve o interesse que a crianga tem pelos conteudos e ¢ entendida por
diversos teoricos (Pestalozzi, Hall & Claraparéde citados em Haydt, 1998) como sendo um
fator intrinseco a pessoa. A motivacdo € interna, no entanto o professor (como agente
externo) pode atuar no sentido de incentivar, despertar no aprendiz a motivagdo para aquele
conteudo. O incentivo do professor deve estar em sintonia com 0s motivos internos
direcionando o conhecimento de acordo com a demanda da crianca. Para tanto o professor
pode partir de uma situagdo contextualizada para a produ¢do do conhecimento, instigando
assim a relagdo com a vida real buscando incentivar os alunos para encontrar solugdes
pertinentes.

Bomtempo (1987) aponta que o brinquedo ¢ um meio de fornecer a crianga um
ambiente planejado e enriquecido que possibilite a aprendizagem de diferentes habilidades. O
brinquedo pode adquirir qualquer forma, o que vai caracteriza-lo como tal ¢ o sentido que lhe
¢ dado pela crianca. A aprendizagem pode apoiar-se no brincar quando existe a possibilidade
de trabalhar o aspecto cognitivo ligando-o ao emocional (o brinquedo). Seguindo a linha de
pensamento da autora, o conto de fada pode assumir a posicao de ludico e contribuir assim, se
conduzido, para a aprendizagem.

O aluno interpreta o que compreende, e ndo a explicacdo. Esta compreensdo ¢ o que
permite a andlise do texto, sendo esta o instrumento de aprendizagem (Bruner, 2001). E

possivel pensar isto a luz dos contos de fada, j4 que neste processo a analise ¢ fundamental
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para o trabalho com os contos. Interpretagdes alternativas podem ser aplicadas aos contos, o
que promove diversidade, proporcionando ao aluno interpretar e dialogar a partir de diferentes
pontos de vista.

Reconhecendo a necessidade da brincadeira para a crianga, Bomtempo (1987) afirma
que “(...) traz enormes contribui¢des ao desenvolvimento da habilidade de aprender e pensar”
(p.5). Do mesmo modo acreditamos que a narrativa dos contos leva a crianga a desenvolver o
pensamento abstrato, analitico, sintético e até mesmo critico, ja que, geralmente, os contos

estdo impregnados de “licdes” de todo tipo.

3.2. Ensinar

Alguns fatores interferem no ato de ensinar, tais como o desejo do aluno em
aprender, o assunto a ser ensinado e por fim o proprio professor. Focando este estudo no
professor, ¢ possivel observar que as suas instrugdes verbais devem ser adequadas e claras, os
recursos ¢ materiais devem ser utilizados de modo a aumentar e facilitar o processo de
transmissdo do conhecimento, além das informacdes de feedback as quais o aluno tem direito.
Os fatores intervenientes devem ser manejados e dinamizados para que o ensino ocorra de
maneira a alcancar os objetivos (Bordenave & Pereira, 2005).

E necessario pensar, por um momento, na formagio profissional do professor que
deve possuir ndo apenas solidos elementos de formacdo académica, mas também condigdes
emocionais € um nivel de ajustamento psicologico adequado para garantir uma relagao
educativa eficaz. Ao ter este tipo de cuidado, o professor deve estar atento as dificuldades
individuais dos alunos, proporcionando um ambiente mais propicio a educagdo (Novaes,
1986)

A aprendizagem ¢ um processo ativo de constru¢do do conhecimento, aplicando os

esquemas aos conteudos, estando desta maneira atrelada a atividade mental, pois agir, pensar
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e refletir constituem o aprender. O professor deve buscar estimular a crianga a exercitar o
pensamento ao invés da repeticdo indiscriminada e passiva (Haydt, 1998).

Os modelos teodricos (Bordenave & Pereira, 2005) propostos para o ensino
pressupdem que inicialmente deve-se conhecer o que o aluno ja possui, assim como as
atitudes a respeito do tema que sera aprendido. Em seguida, ¢ necessario que se estabelecam
os objetivos educacionais a serem atingidos, tais como: cognitivos, emotivos € motores como,
por exemplo, as vivéncias de experiéncias para aquisicdo do conhecimento.

No momento do ensinar € necessario que os professores estejam motivados para que
a transmissdo do conhecimento seja uma experiéncia que atinja os niveis mais altos e efetivos.
Neste sentido, o entusiasmo e a curiosidade do professor em crescer e buscar novas
alternativas sdo fatores que auxiliam no processo de ensino e, conseqiientemente, podem
apresentar repercussoes positivas na aprendizagem.

Como o ensino ¢ uma acdo voltada para um determinado fim, a saber, a transmissao
do conhecimento, ¢ necessario que este seja planejado: definir o problema, as diretrizes
basicas, os objetivos, estabelecer o que sera feito e proporcionar a avaliagdo de todo o
processo. Trabalhar com planejamento ¢ de suma importancia, uma vez que orienta para a
utilizacdo mais eficiente de recursos adequados e disponiveis, buscando atingir o melhor
resultado dentro do esperado. Evita- se assim a improvisagdo e ajuda prever e superar as
dificuldades, economizando tempo e atingindo uma maior eficiéncia (Bordenave & Pereira,
2005; Haydt, 1998).

Com a definicdo dos objetivos, as atividades sdo direcionadas e auxiliam na escolha
dos procedimentos adequados. Formulam-se os objetivos gerais mais amplos e os especificos,
focalizando itens mais profundos dentro dos gerais, operacionalizando-os, como uma
orientacdo concreta das atividades de ensino-aprendizagem e posteriormente para a avaliagdo

(Haydt, 1998).
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Geralmente, as escolas fornecem a organizagdo dos conteidos de modo sistematico,
obedecendo as diretrizes do MEC (1996), que ndo sdao modelos a serem seguidos a risca, mas
guias e padrdoes minimos que as escolas devem seguir. Haydt (1998) organiza a defini¢do do
curriculo em dois niveis: o da escola e o do professor. Observando que o professor deve,
dentro da sua pratica, buscar a liberdade que lhe ¢ garantida pela LDB (Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional) em seu Artigo 3°: “O ensino serd ministrado com base nos seguintes
principios: II - liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o pensamento, a
arte e o saber; III - pluralismo de idéias e de concepgdes”.

O professor deve pensar, na sua fungdo, em maneiras eficazes para utilizar os
procedimentos de ensino junto as suas habilidades e conhecimentos a fim de estimular seus
alunos, para que eles sejam capazes de construir o conhecimento por si mesmos,
interiorizando-o.

Como proposto por Bomtempo (1987), o educador deve permitir a atividade
exploratdria da crianga. O brinquedo (inclui-se nesta categoria o conto de fadas) deve ser
prazeroso e possibilitando ensinar de maneira que o conhecimento seja transmitido mais
adequadamente, atendendo as demandas da crianga, aproveitando a sua curiosidade.

No ensino de conceitos, aspectos perceptuais do mundo se ddo pelo brincar. O
brinquedo ¢ justamente o material de aprendizagem (Bomtempo, 1987). Diante do raciocinio
da autora, ¢ perceptivel a maneira como o conto de fadas entra no ensino. Funciona como um
instrumento ludico, atraente e facilitador do processo ja que atinge tanto esferas emocionais,
quanto o interesse do aluno, além, ¢ claro, de aspectos culturais presentes nos mais diversos
contos.

Cabe aqui ressaltar que os contos incluem tanto os classicos da literatura mundial
quanto aqueles que sdo regionais e ligados a questdes focais de determinado espaco

geografico.
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3.3. Procedimentos de ensino-aprendizagem

Em consonancia com este estudo, Bruner (2001) relata que as narrativas contribuem
para a aprendizagem, existindo nas historias um elemento sobre os encontros humanos. Desta
forma a construgdo do conhecimento também acontece de maneiras diversas ao tradicional
método cientifico. Com isso, € possivel compreender que a utilizacdo dos contos de fada no
contexto escolar fornece elementos para uma aprendizagem efetiva e diferenciada, ao tratar
até mesmo das relagcdes humanas, uma habilidade fundamental no contexto atual, uma vez que
o supracitado autor compreende as histérias como sendo parte das relagdes interpessoais.

A narrativa e a interpretacdo podem ser ensinadas com cuidado e rigor, uma vez que
serdo utilizadas no processo de ensino-aprendizagem. A cultura também ¢ um elemento a ser
explorado dentro do ambiente escolar. Sua compreensdo e reflexdo possibilitam uma visao
critica e realista. Cabe aqui ressaltar que os contos de fada sdo narrativas culturais e projetam
valores das sociedades. (Bruner, 2001). No conto de Chapeuzinho Vermelho, por exemplo, ¢
possivel visualizar a importancia de cuidar dos idosos.

Bruner (2001) faz uma interessante coloca¢dao ao pensar que a narrativa:

(...) por todos os seus roteiros padrdo sobre a vida, deixam espaco para aquelas
rupturas e violagdes (...) tornar o conhecido novamente desconhecido. Entdo, embora
“contar a historia” da realidade seja um empreendimento em que ha um risco de criar
a realidade hegemonica, as grandes histdrias reabrem para um novo questionamento.

(...) para nos ajudar a enxergar novamente, sob um novo angulo. (p.99)

A escolha do procedimento a ser adotado esté relacionada ao contetido e ao tema que
sera exposto. E importante ressaltar que, para a crianca, o ladico é oportunidade de
aprendizagem. Logo, na atividade de planejamento deve-se considerar este fator (Bordenave

& Pereira, 2005). Prosseguindo com este raciocinio, ao trabalhar com a leitura ¢ possivel
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utilizar-se do recurso dos contos de fada, uma vez que sdo estas historias que permeiam a vida
de muitas criangas. Através dos desenhos animados, do relato verbal, dos contos lidos em sala
de aula, a crianga estara sendo estimulada a compreender por si s6 e a ler as historias que
tanto a encantam. Ao pensar este recurso na escrita como modelo, vé-se a possibilidade de a
crianga escrever a sua propria historia. Em absoluto, sdo recursos que podem ser explorados
pelo professor no ensino, incentivando a participagdo ativa.

A leitura pode ser estimulada com uma maior valorizacdo da biblioteca. Os
professores podem fazer visitas com seus alunos, relatando o quanto de conhecimento que
estd acumulado naquelas prateleiras (Bordenave & Pereira, 2005). O interesse despertado pela
leitura fortalece a busca do conhecimento. Neste sentido, os contos de fada, por sua
linguagem mais acessivel, podem ser uma porta de entrada para o mundo da leitura, do leitor
curioso e formador de opinido.

Assim como o planejamento deve ser executado pelo professor, todo o processo de
ensino-aprendizagem deve ser avaliado. O conhecimento adquirido deve passar por uma
avaliacdo de desempenho do estudante, para estabelecer se a aprendizagem efetivamente
atingiu seus objetivos. A avaliagdo deve envolver diversos recursos, ndo apenas a tradicional e
temida “prova”, levando em consideragdo aspectos de aprendizagem globais em relacdo ao
conhecimento. Muito ja foi discutido a respeito da avaliagdo, desta forma ndo serdo abordados
os pormenores do tema. No entanto, ¢ um componente do processo e deve ser realizado de
maneira a avaliar se o conhecimento foi compreendido e transmitido adequadamente.
(Bordenave & Pereira, 2005).

Os métodos de ensino, de acordo com Carvalho (citada em Haydt, 1998), podem ser:
individualizantes, socializantes e socio-individualizados. Ao trabalhar com os contos de fada,
a diferenca nestes métodos desenvolve distintos aspectos do conto, dependendo do conteudo e

da demanda escolar, como veremos a seguir.
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Os métodos individualizados valorizam as diferengas individuais e adequacdo do
ensino para estas necessidades, como as tradicionais aulas expositivas e o estudo dirigido, por
exemplo, além da leitura individual. Os socializantes pressupdem a interacdo social em
suporte a aprendizagem, como 0s jogos, assim como os trabalhos em grupo que absorvem de
maneira intensa e integral, entusiasmando os alunos (Haydt, 1998). No entanto, ao utilizar os
jogos, o contetido de aprendizagem deve estar claro e preciso, sendo utilizado com um meio
para alcangar certos objetivos educacionais.

A dramatizagdo também pode ser utilizada com um recurso. Uma vez que envolve as
criangas de maneira participativa, pode ser entendida como um local de ensino quando “(...)
possibilita a empatia com o caso e desenvolve nos alunos a desinibi¢do e a capacidade de
expressdo.” (Bordenave & Pereira, 2005 p.168). Esta técnica é compreendida por Bomtempo
(1987) também como uma brincadeira, s6 que em nivel de atuagao.

Os contos de fada fornecem um roteiro. Possibilita ao professor, através da
dramatizagdo, trabalhar valores, expressdo corporal, linguagem e vocabuldrio, uma vez que
dentro de um conto ha uma gama imensa de aspectos a serem discutidos, variando conforme a
historia. Para a dramatizagdo ¢ necessdria uma caracterizagdo da situacdo, a representacao
propriamente dita e a discussdo, finalizando o processo. Neste momento ¢ possivel fazer as
relagdes com os conteudos e objetivos estabelecidos previamente (Haydt, 1998).

Por fim os métodos socio-individualizados combinam os anteriores, buscando as
vantagens dos dois métodos para atingir um ensino-aprendizagem, utilizando os recursos em
toda a sua amplitude, a descoberta, a solugdo de problemas, os projetos. E interessante
ressaltar que a utilizacdo de tais métodos estd ligada aos conteudos abordados e as
particularidades do alunado. (Haydt, 1998).

Outro interessante mecanismo ¢ o uso de métodos audiovisuais. Considerando que a

crianca ¢ um sujeito em formagdo, o professor precisa utilizar recursos que mobilizem os
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sentidos da crianca pode obter excelentes resultados em termos globais. Fotografias,
desenhos, ilustragdes, DVD, animagdes, cartazes, murais, mapas sdo alguns exemplos de
recursos. Exposicdes e museus fazem parte desta categoria. No entanto, ¢ recomendado que o
uso seja sempre em numero adequado ao contetido estudado. Desta forma quantidade ndo ¢
qualidade, uma vez que uma “enxurrada” de estimulos dispersa mais do que contribui para o
processo de ensino-aprendizagem

Observando a situacdo que se forma hoje, o uso da informéatica faz parte da realidade
de muitas criangas, em casa e na escola. H4 muito se fala de inclusdo digital. Hoje o professor
pode lancar mao deste recurso, ao incentivar as criangas para que busquem, em sites
recomendados, aprofundar seus conhecimentos e curiosidades. Nao ¢ possivel ignorar a
ferramenta da Internet, no entanto devem-se indicar os caminhos adequados e confiaveis para
a aprendizagem. Marques (citada em Haydt 1998) diz, a respeito do computador como recurso

da aprendizagem:

(...) € um instrumento de comunicacao de dados. A relacdo de ensino é uma relagao
de comunica¢do por exceléncia, que visa formar e informar; e instrumentos que
possam se encaixar nesta dindmica tém sempre a possibilidade de servir ao ensino.
Livro, video, fotografia, computadores e outros sdo formas de comunicar

conhecimentos e, como tais, interessam a educagao (p.277).

Os instrumentos, individuais ou coletivos, oferecem espago e permitem o uso dos
contos de fada. Este recurso que, quando individual, surte efeitos na leitura, interpretacao,
imagina¢do e, coletivamente, fornece a socializacdo e constru¢do em conjunto, além das
citadas contribuicdes.

A avaliagdo faz parte deste processo e € necessaria para verificar o se 0 processo

atingiu os objetivos tendo em vista o que inicialmente se propds ensinar. Esta verificagdo tem
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duas vias: a de descobrir o que os alunos conseguiram aprender e o que o professor conseguiu
ensinar. Neste processo, ¢ possivel identificar as dificuldades de aprendizagem, aperfeicoar-
se, conhecer seus alunos e promové-los. O critério € a maneira como vai ser realizada esta
avaliagdo dependem de outros fatores que ndo serdo aqui pormenorizados (Haydt, 1998).

A partir desta analise podemos perceber a grande relevancia de abordar os contos no
ambiente educacional. Ao pensar nas aplicagdes e intervengdes que podem ser feitas
utilizando este recurso, um novo mundo de possibilidades desabrocha para o educador que
estd atento a formagdo integral de seu aluno, tendo em vista ndo sé aspectos do contetido, mas
também a formagdo cidada. Os contos estdo ligados, muitas vezes as primeiras relagdes e
constituem-se integrante na vida de muitas pessoas. Ao trazer isto para a realidade escolar,

unimos o conhecido ao novo, possibilitando uma assimilagdo mais natural e facil.
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Consideracoes Finais

“Nas criangas ¢ mais facil observar o impacto da ficgdo, elas se apegam a alguma historia e usam-na para elaborar seus dramas intimos, para
dar colorido e imagens ao que estdo vivendo.”

(Corso & Corso, 2006)

A aprendizagem na crianga ocorre ao mesmo tempo em que ela estd se
desenvolvendo e se formando como ser humano. Ao trabalhar os aspectos ligados as suas
proprias duvidas e angustias de crescimento, através da narrativa dos contos ¢ possivel falar
de educacdo em uma dimensdo mais proxima de suas vivéncias e assim utilizar das historias
para ensinar e aprender a partir de uma perspectiva mais agradavel e positiva.

Desta forma, pensando na leitura, de acordo com Mira y Lopez (1986), propde que
saber ler e poder ler (grifo do autor) sio momentos diferentes sendo que a escola cabe o papel
de ensinar a ler (o saber), mas o poder efetivamente se concretiza quando a historia ¢ captada
e compreendida em suas nuances.

Em relagdo a linguagem dos contos, Von Franz (2003), assim como a autora deste
trabalho, acredita ser bastante acessivel, além de permitir adaptacdes de vocabulario e cendrio,
sem alterar a mensagem principal do conto. Desta maneira, mostra-se uma interessante
ferramenta ja que atende a um numero consideravel de criangas.

Como espaco de desenvolvimento cognitivo, os contos relatam situacdes em que €
necessario contar (Jodo e Maria, por exemplo), selecionar, separar, nomear, classificar,
compreender as pistas, entre uma série de outras habilidades. Partindo disso, temas
estabelecidos pelo curriculo basico podem ser trabalhados de maneira mais dindmica e
atrativa para a crianga, tornando o processamento das informagdes mais agil e relevante para o
educando.

Desta maneira, a escola deixa de ser um espago objetivo voltado para a transmissao
de conhecimentos considerados cientificos e se torna um lugar em que o desenvolvimento

intelectual é composto também por aspectos subjetivos e emocionais. E importante combater
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a visdo de que as criangas ao entrarem na escola devam ser orientadas apenas para a obtencao
de sucesso na futura carreira. A escola pode e deve ser vista como um espaco de
desenvolvimento humano global.

Existe um aspecto coletivo nos contos de fada e o professor deve explorar essa
questdo por ser um momento de aprendizagem e riqueza no processo relacional. Neste intuito,
deve mirar-se nas teorias do desenvolvimento e na compreensdo da importancia dos contos
por permearem estes processos, buscando trabalhar estas questdes como uma oportunidade de
crescimento emocional e cognitivo.

A respeito da leitura “silenciosa” ou mental exigida pelos professores, deve-se
considerar o nivel de desenvolvimento da crianga, sendo necessario que apds determinada
fase a crianga consiga perceber a histdria sem ter que reconta-la auditivamente para si mesma,
superando a fala ecoica, neste caso, na leitura. No entanto, este recurso pode ser utilizado
quando ha dificuldade na compreensdao ou entdo uma leitura mais pausada. Ao ler uma
primeira vez, a crianga deve ter atengdo. Na segunda leitura, as dificuldades devem ser
esclarecidas (Mira y Lopez, 1986). A leitura também pode se beneficiar muito dos contos de
fada, agucando a curiosidade da crianga e a obtencdo do prazer na leitura. Além, € claro, de
estimular a imagina¢do, contribuir para uma visdo mais reflexiva e critica, e ajudar numa
melhor compreensdo da realidade social em que vive (Silva, Souza, Lima et al, 2005).

A literatura infantil fundamentalmente exerce uma forte influéncia na formagao da
crianca que emerge em adulto, uma vez que é uma grande ferramenta de aprendizagem. Ao
pensar em historias, ela tem oportunidade de se organizar e compreender o mundo, ela se “(...)
apropria de fragmentos, como tijolos de significacdo que combinam a sua moda para levantar
a obra de determinado assunto que lhe desperta interesse.” (Corso & Corso, 2006, p.29).

Embora o conto de fadas seja uma categoria a parte da literatura infantil, uma vez

que estes contos atingem também os adultos, por sua tematica, neste presente trabalho
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veremos as suas relacdes com a infincia. Quanto aos aspectos simbdlicos, a psicanalise faz
interessantes reflexdes como, por exemplo, o espelho, através do qual a magica opera. O
tapete magico, também adquire significagdo por ser um antigo brinquedo do homem,
projetando seu desejo de voar. Para Von Franz (2003) os tapetes eram usados nas tendas dos
arabes representando a continuidade da terra, do solo sob seus pés, indicando também
prote¢do das influéncias malignas do solo estranho.

Podemos perceber como os contos de fada estdo presentes no mundo adulto, no
cinema atual, em filmes que, por exemplo, retratam a “Cinderela moderna”. No entanto ndo ¢
este o foco deste estudo. Na crianca eles estdo presentes de diversas formas.

Na Grécia de Platdo e Aristoteles, os contos de fada, serviam a educagao informal
das criangas, dada pelas maes. Os contos de fada, quando bem trabalhados, sdo utensilios de
grande valor e eficdcia para esse fim, pois lidam com algo da ordem do improviso e do
imprevisto e sugerem “intervenc¢des” construidas na relagdo. Desta forma oferecem mais uma
possibilidade no ambiente pedagdgico e psicopedagogico.

Ao refletir sobre o conto, o professor propicia ao aluno oportunidade de falar sobre
seus problemas. Ao intervir, os “lacos” afetivos se estreitardo, criando um ambiente rico para
melhorar as relagdes interpessoais e proporcionar o didlogo.

Em relacdo a indicagdo etaria dos contos de fada, conclui-se que nas séries iniciais,
quando o sujeito esta se constituindo efetivamente, ¢ interessante recurso por suscitar as
questdes de moral, desenvolvimento, linguagem, leitura, memorizagdo, escrita e outras
anteriormente citadas. Apresenta-se como um excelente momento para a sua utilizagdo. No
entanto este uso estende-se por um periodo maior, uma vez que sdo histérias que constituem a
infancia de muitas criangas, porém o uso ndo ¢ tanto no sentido educacional, mas sim na

vertente psicologica.
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Os contos de fada estdo repletos de simbologia (Carvalho, 1985). Ha diversas
andlises educacionais e psicologicas. Contudo, neste trabalho foi feito um recorte para
pensarmos esta simbologia em termos de desenvolvimento e aprendizagem. Em contos como
o da Cinderela, ¢ possivel trabalhar aspectos relativos a rivalidade entre pares em sala de aula
(que ¢ uma das possiveis simbologias atribuidas ao conto) em sala de aula, a relacdo da
crianga com o outro, com seu colega de sala e extrapolar isso para as outras relagdes sociais
da crianga.

Desta maneira, o educador deve estar atento para trabalhar dentro do conto ndo
apenas questdes de leitura ou escrita, mas mesmo pontos fundamentais na crianca em
desenvolvimento como, por exemplo, o narcisismo (presente na Branca de Neve), as relagdes
sociais (Cinderela), a sedu¢do (Chapeuzinho Vermelho), conforme relatado por Von Franz
(2003). No entanto, cada um destes contos ¢ um universo Unico € imenso, assim como
aprofundar-se em cada um destes exigiria um novo trabalho.

Ao lidar com um instrumento tdo rico e que oferece possibilidades intimeras, o
educador percebera que, para a crianga, a aprendizagem vem juntamente com o brinquedo. Os
contos de fada sdo um espago de imaginacdo e fantasia que podem ser aliados na educacao
destas criancas. Tratando de assuntos considerados universais, como as situagdes cotidianas,
de relacionamento inter e intrapessoal, os contos fornecem um espaco para que estas questdes
sejam expostas e discutidas.

Retomando o raciocinio apresentado por Bettlheim (2006), os contos sdo um espago
de expressdo, internos ou ndo, que permitem a crianga posicionar-se, gerar alternativas e se
organizar no mundo. Problematicas como a raiva e a angustia podem ser trabalhadas com a
interface dos contos em sala de aula, solucionando aspectos particulares a cada realidade

educacional.
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A partir deste estudo, ¢ possivel compreender que os contos de fada estdo no
imaginario da crianga e, como tal, ao serem utilizados no contexto educacional, contribuem
para leitura, abstragdo, desenvolvimento psicomotor, cognitivo e, além disso, acompanham o
desenvolvimento da propria personalidade. O reviver de sentimentos, que algumas vezes ¢
possibilitado pelos contos (seja leitura, interpretagdo ou evocagao), fornece elementos para
que a crianca compreenda melhor os seus proprios processos por identificagdo com os
personagens e interpretacdo do texto propriamente dito. Os tedricos do desenvolvimento
supracitados véem nesta possibilidade o crescimento cognitivo-afetivo.

O educador deve estimular a leitura, para que seja formado na crianga este habito,
uma vez que hoje boa parte do conhecimento formal baseia-se na forma escrita. Incentivar a
leitura desde a mais tenra idade proporcionard posteriormente facilidade e agilidade na vida
escolar e profissional. O mundo da crianga ¢ vivido pensando em termos que lhe sejam ricos e
estimulantes, que permitam a fantasia, a abstra¢do, o jogo, a brincadeira. Pensando nisso, ¢
inevitdvel que ao educar uma crianga todas estas dimensdes sejam consideradas e também
aproveitadas dentro da escola.

A maneira pela qual os contos de fada atuam na formagdo ndo se deve apenas ao
manifesto e ao explicito, mas também pelos contos estarem presentes no imaginario e nas
representacdes internas. Os contos fazem parte do mundo interno e externo da crianga.

Em um momento no qual o ter significa tanto, o brinquedo ¢ freqiientemente
associado a questdes materiais, atreladas que a crianga s6 sera feliz se estiver cercada de
brinquedos modernos e caros. Neste sentido, a dimensdo do cuidado facilmente se perde.
Assim resgatando tanto na escola, pelos professores, quanto em casa, na leitura que os pais
empreendem dos contos para os seus filhos, momentos e valores esquecidos de atengdo e

disponibilidade emocional na relagcdo familiar podem ser fortalecidos.
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Os estudos dos contos de fada sdo muito vastos, porém ainda que sejam amplamente
explorados pela psicologia e utilizados na escola, s3o necessarios mais esfor¢os voltados para
a educagdo, buscando, progressivamente, aumentar a efetividade do ensino e abrindo para a
crianga possibilidades de aprendizagem. Portanto seu estudo ndo se esgota.

Desta forma, os contos de fada fornecem um importante material que, ao ser
trabalhado, ajuda na promoc¢do do desenvolvimento integral da crianga, contemplando as
esferas intelectuais e emocionais, a fim de gerar um individuo consciente, reflexivo e capaz.
Além disto, os contos rompem com um pensamento linear e causal e promovem novas
possibilidades de ensino, por apresentarem uma historia fantastica, mas ao mesmo tempo por
manterem a sua estrutura simples.

A escolha de fazer a habilitacdo em licenciatura foi fundamental para a minha
formacdo profissional. Uma vez que a maior parte da vida da crianca ¢ vivida dentro da
escola, compreender os aspectos humanos ligados ao desenvolvimento e aprendizagem me
proporcionou uma maior sensibilidade ao olhar as dificuldades de aprendizagem. Ao pensar
no tema e durante toda a elaboracdo deste trabalho, o foco foi de apresentar possibilidades e
contribuicdes para a educacdo. O crescimento que vivenciei, tanto cognitivo quanto
emocionalmente ratifica a minha opcdo de ser licenciada em psicologia e levar para o
ambiente escolar uma nova visdo de aprendizagem. Acredito que agora tenho uma percepcao
mais global do aprendizado humano em seus diversos contextos. Este trabalho final me fez
sentir que a psicologia e a educagdo caminham juntas e poder fazer parte deste processo €

motivo de muita satisfacdo e também de responsabilidade.
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