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RESUMO

A crianca, em todas as épocas e culturas, utiliza grande parte de seu tempo com
brincadeiras. E consenso entre varios tedricos do desenvolvimento (Piaget,1975;
Wallon, 1989; Vigotski,2003;) a respeito da importancia do brincar no
desenvolvimento infantil. E brincando, de acordo com Piaget (1934, 1975, 1978) a
crianca constrai o significado de si mesma, dos outros, das situagdes e do mundo em
que Vive, pois a brincadeira € 0 meio que a crianga usa para explorar o mundo. Entdo,
para este autor, brincar é construir significados. Debortoli (2003) coloca que brincar é
interagir com o mundo. Ao brincar, combinamos regras, fantasiamos, imaginamos e
nos relacionamos com o outro. I1sso faz com que demos novos significados ao mundo,
pois podemos expressar objetivamente o significado de tudo que nos cerca através da
fala, além de podermos fazer interacfes simbdlicas atraves da expressdo corporal. O
objetivo este estudo centrou-se na verificagdo da importancia da brincadeira para o
desenvolvimento cognitivo e socio-afetivo da crianca na fase escolar. Buscou-se
conhecer também, quais sdo as brincadeiras mais utilizadas e que finalidades elas
alcancam. Foi realizada a pesquisa qualitativa, utilizando para coleta de dados a
observacdo participante de situacdes de atividades ludicas de criangas interagindo no
contexto escolar. Foram registradas as formas e acbes no brincar, as quais foram
analisadas e categorizadas. Os resultados demonstraram 0 quanto é importante a
brincadeira no contexto da pré-escola, favorecendo a construgdo do conhecimento,
permitindo a crianca desenvolver em sua totalidade, como apontam as teorias e 0sS
autores que estudam o desenvolvimento infantil.

PALAVRAS CHAVES - Desenvolvimento Infantil — Atividades Ludicas — Contexto
Pré-Escolar.



AS ATIVIDADES LUDICAS NO DESENVOLVIMENTO DE CRIANCAS EM
FASE PRE-ESCOLAR

I. INTRODUCAO

A crianga, em todas as épocas e culturas, utiliza grande parte de seu tempo
com brincadeiras. E consenso entre varios tedricos do desenvolvimento (Piaget,1975;
Wallon, 1989; Vigotski,2003;) a respeito da importancia do brincar no
desenvolvimento infantil. Cada um deles expGe sua visdo de como o desenvolvimento
é favorecido pelo brincar.

As criancas sdo individuos que estdo em interagdo com o seu ambiente, ha
menos tempo que os adultos. Assim, estdo no momento de explorar ao maximo tudo
que esta presente neste ambiente. E dessa forma, brincando, de acordo com Piaget
(1934, 1975, 1978) a crianga constroi o significado de si mesma, dos outros, das
situacBes e do mundo em que Vive, pois a brincadeira € 0 meio que a crianga usa para
explorar o mundo. Entdo, para este autor, brincar é construir significados.

Debortoli (2003) coloca que brincar € interagir com o mundo. Ao brincar,
combinamos regras, fantasiamos, imaginamos e nos relacionamos com o outro. Isso
faz com que demos novos significados ao mundo, pois podemos expressar
objetivamente o significado de tudo que nos cerca através da fala, além de podermos
fazer interacOes simbolicas através da expressao corporal.

O desenvolvimento da crianca pelo brincar se da de inimeras formas. Brincar
da oportunidade a crianca de imaginar situacdes, dramatizar, negociar papéis, tomar
decisbes, combinar regras, aceita-las ou ndo, frustrar-se, esperar sua vez, entre outras
construcdes do mundo. Isso faz com que a crianga fique mais autbnoma, consciente
de suas agdes e com a capacidade de planejar estratégias de acdo dentro das regras da
brincadeira.

Brincando com outras criancas elas se comunicam (verbalmente e
simbolicamente), socializam suas idéias, entram em conflito umas com as outras,
aprendem novas brincadeiras, acrescentam novos comportamentos a seu repertorio.
Assim, brincadeiras e jogos trazem vantagens sociais, cognitivas, afetivas e motoras

ao desenvolvimento da crianca.



Debortoli (2003) ressalta que deixar a crianca brincar livremente nao significa
auséncia de interferéncias dos adultos nas brincadeiras das criancas. As interferéncias
adultas podem ser muito construtivas se feitas em harmonia com as criangas. Estas
interferéncias se ddo através do envolvimento do adulto com as criancas e suas
brincadeiras. O adulto pode interferir compartilhando da construcdo das regras,
levando as criancas a reflexdo, ensinando coisas novas as criancgas e deixando que elas
0 ensinem coisas novas também. Isso ajuda as criangas a organizar seus pensamentos
e afetos.

Conhecer sobre as brincadeiras da crianca consiste de crucial importancia para
a area de estudo da psicologia do desenvolvimento, para a pratica clinica do psicélogo
infantil e para a atuacdo do psicélogo escolar. E através desta area de conhecimento
que o profissional nestas areas da psicologia, planeja e constréi suas intervencdes na
pratica clinica ou atuando na escola. Da mesma forma, as informacbes sobre a
importancia e contribuicdo da brincadeira para o desenvolvimento da crianca, tras a
pesquisa valiosos subsidios para a fundamentacdo dos estudos do desenvolvimento da
crianga.

O objetivo este estudo, portanto, centra-se na verificagdo da importancia da
brincadeira para o desenvolvimento cognitivo e socio-afetivo da crianga na fase
escolar. Busca-se conhecer também, quais sdo as brincadeiras mais utilizadas e que
finalidades elas alcangam.

Para tal propdsito, este estudo serd realizado através da utilizacdo da pesquisa
qualitativa. Serdo realizadas observagdes do comportamento de criancas interagindo
em situacdes ludicas, buscando registrar as suas formas e acGes no brincar. Sera
realizada analise deste contetido registrado, estabelecendo categorias das brincadeiras
e de suas finalidades para o desenvolvimento.



Il. REFERENCIAL TEORICO

1. Conceituacao e consideracdes sobre a atividade ladica

O vocébulo predominante da lingua portuguesa referente a atividade Iudica
infantil € “brincar”, mas na literatura cientifica encontra-se mais comumente o termo
“jogar”. Desse modo, Segundo Valentim (2002), “a palavra ‘jogo’ se origina do
vocébulo latino ludos que significa brincadeira, diversdo”. Assim, Valentim (2002)
usa o termo “jogo” para referir-se ao “brincar”.

Brougere (1998; 2000) refere-se ao brinquedo como um objeto infantil que a
crianga manipula livremente, sem estar condicionada a regras. Assim, segundo ele, o0s
brinquedos estimulam a brincadeira, abrindo inimeras possibilidades de agdo. Os
jogos, segundo Brougére (1998; 2000), cabem tanto a crianc¢as, quanto a adultos.

O termo “jogar” possui, segundo Elkonin (1998) muitas acep¢des como
“jogar pedras” dando a idéia de arremesso, “jogo de luzes” com idéia de combinacéo,
“jogar limpo” com idéia de honestidade, entre muitas outras. Na lingua portuguesa,
continua Elkonin (1998), o termo “jogo” e seus derivados tém sentido figurado,
podendo ser usados em varias expressdes metaforicas.

Assim, segundo Elkonin (1998), a problematica da terminologia implica em
outro problema: a prépria possibilidade de um estudo cientifico sobre o assunto.

Elkonin (1998) cita que, enquanto atividade ludica, o termo “jogo” pode ter
inimeros significados distintos, desde a simples manipulacdo de objetos por um
recém nascido, brincadeiras de roda, esportes, xadrez e até jogos adultos de cassinos.
Desse modo, além da grande dificuldade de defini¢do do termo “jogar”, ndo ha uma
descricdo completa de quais atividades podem ser englobadas por este termo.

Ainda, segundo Elkonin (1998), a primeira descricdo sistematica dos jogos
infantis pertence a Petrovski (1887). Este autor levantou as diferencas do termo
“jogo” em diversos idiomas de povos antigos (por exemplo, os gregos, judeus,
romanos, germanos e os de idioma sanscrito) onde, em cada um, havia um significado

diferente, mas em todos havia o prazer envolvido no jogar. Posteriormente, a palavra



“jogo” passou a ser usada, em todas essas linguas, para descrever acfes humanas que
ndo implicam trabalho arduo e que sejam geradoras de prazer e alegria.

Elkonin (1998) comenta estudos classicos sobre o brinquedo, realizado por
Spencer em Wundt, em 1897. Spencer, de acordo com Elkonin (1998) considera que
as espécies animais inferiores gastam todo seu tempo e energia trabalhando pela
sobrevivéncia e continuacdo de sua espécie, enquanto as superiores, com organizagdes
sociais mais desenvolvidas e alimentagdo melhor, ndo gastam sua energia o tempo
todo na satisfacdo de necessidades primarias. Desse modo, para Spencer quanto maior
0 nivel de evolucdo das espécies, maior a energia ndo gasta no trabalho pela
sobrevivéncia. Para ele entdo, 0 jogo seria, entdo, a inversdo de energia acumulada. O
animal busca, entdo, outros meios de escape da energia visando, néo a satisfacdo de
necessidades primarias, mas apenas o prazer.

Em hemisfério oposto, Wundt, esclarece Elkonin (1998), restringiu seu estudo
apenas aos jogos do homens. Wundt em seus estudos do final da década de 80 do
século XIX relacionou os jogos dos homens ao trabalho e prazer. Para ele, todos os
jogos, de alguma forma, tém seu protétipo no trabalho humano. Desde o inicio da
humanidade, o homem ¢ obrigado a trabalhar por sua sobrevivéncia. No trabalho, o
homem aprendeu a considerar a aplicacdo de sua propria energia como fonte de gozo.
Assim, o0 jogo suprime a finalidade 0til do trabalho, fazendo com que sua meta seja
destinada apenas ao prazer.

Os estudos de Spencer e Wundt concluem que os jogos séo a aplicacédo de
energia acumulada para obter algo que, de alguma forma, seja gerador de prazer.

Vigotski (2003) reconhece o carater prazeroso no brinquedo, mas ndo vé nele
a definicdo do brincar. Para ele, o brinquedo é aquilo que proporciona a crianga a
criacdo de situacGes imaginarias. O quesito imaginacdo, para Vigotski, tem o poder de
fazer com que o brincar satisfaca necessidades a curto prazo na crianca. Entender o
brinquedo apenas como fonte de prazer seria, para Vigotski, ignorar necessidades de
varias ordens, mas principalmente psicoldgicas da crianga.

Ainda vendo o jogar como atividade, sobretudo prazerosa, Piaget (1934, 1975,
1978) fez estudos sobre desenvolvimento infantil, mas precisamente sobre o processo
de aprendizagem desde a infancia até a adolescéncia. Dentro disso, suas pesquisas

abarcaram todo tipo de atividade ludica nas criangas, ndo sO descrevendo o que



caracteriza 0s jogos, mas também quais as suas repercussdes no desenvolvimento
infantil. Piaget (2001) propde que, ao longo do desenvolvimento, existem trés
categorias principais de jogos na vida da crianca. As atividades lidicas para este autor
consistem no jogo de exercicio, no jogo simbélico e no jogo de regras.

Wallon (1965) explana sobre a atividade ludica, esclarecendo que brincar é
considerado uma atividade unicamente apropriada a crian¢a, a qual é profundamente
atenta ao seu jogo. Este autor comenta que alguns autores dando o exemplo de W.
Stern que experimentou atribuir a crianca o que eles designam de jogos sérios.
Wallon (1965) cita também Charlotte Buhler, que conforme ele, esta autora considera
que brincar é um estagio no desenvolvimento total da crianca que desaparece ao seu
préprio acordo nos periodos que se sucedem. Entretanto, conforme Wallon (1965)
brincar € combinar todas as atividades da crianca contanto que esta atividade
permaneca espontanea, intacta por objetos introduzidos para propositos educativos.
No inicio, jogos sdo puramente funcionais; depois aparecem jogos de fazer de conta e
jogos de habilidades praticas.

Entre as idades de 6 e 7 anos, torna-se possivel desengajar a crianca de sua
atividade espontanea e diversificar seu interesse para outras. Até comparativamente
recentemente seu trabalho produtivo, incluindo trabalho fatorial, comeca nesta idade.
Sem duvida, em algum pais colonial este é ainda o caso. Na Franga, a crianca entra na

escola nesta idade e cuida da demanda da educacao formal, que inclui auto-disciplina.



2. historico

Para formular uma teoria cientifica coesa do jogo, é fundamental que o
pesquisador parta da origem histérica do problema. Elkonin (1998) afirma que
somente a partir de fatos do passado cotejados com o presente, pode-se formular uma
teoria dessas.

Elkonin (1998) cita Alt (1956) que, em seus estudos sobre a educacéo, ilustrou
os tragos tipicos da educacdo infantil nos primeiros periodos da sociedade. Assim, a
educacdo de cada crianca dos povos primitivos era dada por todos 0os membros da
sociedade. Isso com a finalidade de fazer com que as criancgas saibam fazer tudo que
fazem os adultos e participarem de todos os aspectos da vida da sociedade em que
vivem. Através dessa educacdo, conclui Elkonin, as criancgas se tornam independentes
e produtivas mais cedo se comparadas com as contemporaneas.

Assim, nestas sociedades, até criancgas de trés ou quatro anos, segundo Elkonin
(1998), podem participar de trabalhos domésticos, colhendo alimentos ou cacando
pequenos animais.

Elkonin (1998) afirma que o método para que isso aconteca, segundo Alt
(1956), ¢ a participacao ativa das criancas, desde tenra idade, nas atividades adultas
como trabalho, festas, rituais e lazer. Assim, continua Elkonin (1998), a crianca
participa do trabalho adulto, sem preparacdo prévia onde da para faze-lo e, onde ndo
da ela se “integra” a este mundo a partir da atividade ludica, que reflete a vida da
sociedade em questéo.

Uma forma desta “integracdo” pode ser descrita a partir dos estudos de
Plekhandv (1958), também citado por Elkonin (1998), que ainda com alguma
influencia dos estudos de Spencer e Wundt (1897), fez estudos a cerca do jogo em
interface com o trabalho. Sua tese é de que, assim como as artes, o trabalho antecede
0 jogo e, 0 jogo capacita as criancas ao trabalho. Plekhandv (1958) cita a guerra como
uma necessidade das sociedades e € esta necessidade que abre espaco para 0s jogos de
guerra com as criangas. Assim, a luz das proposices de Plekhandv (1958), o jogo
apresenta-se como uma atividade que responde a demanda da sociedade em que

vivem as criancas, e da qual devem chegar a ser membros ativos.



Com o desenvolvimento dos processos de producdo e da tecnologia, de acordo
com Elkonin (1998), tudo mudou no trabalho que era realizado. O resultado de tudo
isso foi a divisdo do trabalho onde as criancas ficaram de fora de muitos dos
principais processos de producdo. De acordo com o raciocinio de Elkonin (1998),
conforme as sociedades foram se modernizando, o brinquedo foram tomando o lugar
das ferramentas e, apds algum tempo, passaram a ser 0s Unicos materiais pertencentes
a atividades ludicas das criancas.

Este processo de separacdo das criancas das criangas das atividades adultas se
prolongou por séculos no desenvolver da sociedade e, ndo foi s6 a mudanca na
divisdo do trabalho que acarretou nisso, mas também a moral da sociedade que foi
mudando no decorrer do tempo.

Aries (1981) e Rappaport (1981) citam que até o século XVII, ndo havia
muita separacdo entre jogos e atividades destinados a criangas ou adultos. Assim, as
criangas, ndo sé participavam dos processos de producdo e trabalhos domésticos,
como também participavam de orgias, enforcamentos publicos, faziam trabalhos
arduos e eram vitimas de varios tipos de abuso por parte dos adultos. As criancas
eram tratadas como adultos de tamanho pequeno. Aos poucos a igreja foi afastando as
criancas de assuntos ligados a sexo e somente no inicio do século XX, as criancas
passaram a serem vistas pela sociedade de modo geral como pessoas frageis e em
desenvolvimento. A partir dai, segundo Aries (1981), passaram a existir alguns jogos
reservados a criancas e outros a adultos.

Elkonin (1998) cita Arkin (1935) que em seus estudos sobre os brinquedos e
sua histdria, comparou brinquedos retirados de escavacgdes arqueoldgicas, de criancas
de sociedades primitivas e das criancas contemporaneas. Segundo ele, este estudo
evidencia a impressionante estabilidade do brinquedo e das necessidades que este
satisfaz no tempo e nas diferentes culturas.

Esses estudos de Arkin (1935) fundamentam sua tese de que com o surgimento
do homo sapiens, as criancas véem ao mundo, em todas as épocas com as mesmas
possibilidades. Desse modo, ele conclui que o brinquedo responde a peculiaridades

inatas e imutaveis da crianca.



Elkonin (1998) expbe que os brinquedos sdo, em sua maioria, reproducdes
simplificadas e esquematizadas dos objetos da vida adulta ou atividades da sociedade,
adaptados as peculiaridades das criancas.

Yaegashi e Franca (2002), da mesma forma citam que, desde a Renascenca, 0s
brinquedos sdo miniaturas de objetos da vida na sociedade adulta confeccionados para
criancas. Embora os brinquedos ja ndo sejam mais 0s mesmos, continuam Yaegashi e
Franca (2002), até hoje é assim. Elas citam exemplos de brinquedos (miniaturas de
objetos da vida adulta) como as carrogas e cavalos, feitos de madeira, que eram muito
comuns nos grandes centros urbanos no século XVIII e XIX. Atualmente, prosseguem
Yaegashi e Franca (2002), estes brinquedos ndo existem mais, mas foram substituidos
por carrinhos e caminhdes de brinquedos. Elas concluem que ambos sé&o miniaturas de
objetos do mundo adulto que tém a mesma fungéo: transporte.

A partir da Segunda Guerra Mundial houve uma ascendéncia dos brinquedos
plastificados. Nesta época, segundo Polleto (2005), houve significativo aumento da
violéncia nas ruas e as mulheres passaram a ter o direito e o dever de trabalhar fora de
casa para garantir o sustento da familia. Assim, as criancas passaram a ficar mais em
casa tendo como companhia os brinquedos e a televisdo. Dessa forma, continua
Polleto (2005), os brinquedos industrializados passaram a ser mais adequados a vida
por ndo provocarem sujeira, quando quebrados virarem lixo e serem substituidos por
brinquedos novos.

Quanto & industrializacdo dos brinquedos, Meira (2003) cita Benjamin (2002)
que, em seus estudos, reflete sobre as todas as mudancas ocorridas neste processo. Na
Europa do final do século XVIII e inicio do século XIX, os brinquedos eram
construidos em pequenas oficinas a partir de materiais como madeira, estanho,
chumbo, tecido, argila e até 0ssos. Este processo de producao era feito em familia.
Pais e filhos construiam juntos os brinquedos, que segundo Benjamin (2002), eram
ainda a peca do processo de producédo que ligava pais e filhos.

Meira (2003) coloca que a partir da segunda metade do século XIX, com o
superavango da revolucdo industrial, surgiram industrias especializadas que
fabricavam brinquedos de maneira homogénea. Benjamin (2002) coloca que as

“proibiram o marceneiro de pintar ele mesmo as suas bonequinhas; para a producédo



de brinquedos de diferentes materiais, obrigavam varias manufaturas a dividir entre si
os trabalhos mais simples.”.

Conforme a industrializagdo avangava, continua Benjamin (2002), “mais os
brinquedos se subtraiam ao controle da familia, tornando-se estranhos ndo s as
criangas, mas também aos pais.”.

Uma das criticas de Meira a este processo é de que as criancas perdem o
contato com a construgdo destes brinquedos modernos, que séo produzidos em massa.
Segundo Meira (2003), os brinquedos tradicionais produzidos a partir de materiais
simples, nos mais insolitos lugares, produzem mais prazer a crianca do que 0S

brinquedos plastificados de hoje.

3. O brincar para o desenvolvimento social:

Na idade pré-escolar, segundo a teoria vygotskiana, o0s saltos no
desenvolvimento infantil se ddo a partir das relacdes sociais que as crian¢as tem com
0 meio. Dentro disso, a linguagem é fator primordial para todo o desenvolvimento
conseqiente de suas relagfes sociais.

Vigotski, em um capitulo de seu livro “A formacéo social da mente” (2003)
discorre sobre a importancia do brinquedo no desenvolvimento infantil. Este capitulo,
refere-se, principalmente, as brincadeiras de faz-de-conta, em que situagdes
imaginarias criadas pela crianca prevalecem. E onde os papéis sociais tém grande
importancia.

Segundo Vigotski (2003), por volta dos trés anos de idade, com o desenvolver
da linguagem, a fungdo imaginativa comeca a ganhar espaco nas atividades realizadas
pela crianga. Assim, os comportamentos das criangas nas brincadeiras ndo sdo mais
determinados apenas pela percepcdo imediata da situacdo, mas por uma outra

significacdo que é dada a esta situacdo. A esta resignificacio dada a situacdes ou



objetos, Vigotski (2003)e Piaget (1990) chamam de capacidade de representacéo
simbolica.

Nestas brincadeiras em que a criacdo de situacdes imaginarias estdo presentes,
é muito comum a representacdo de papeis pelas criancas. Vigotski (2003)cita
brincadeiras de mée e filha e de irmdos. Nestas, 0 comportamento das criancas €
determinado pela representacdo social do que é a mde ou a irméd para a crianca. Ou
seja, brincando, ela tenta ser aquilo que pensa que uma mae ou irma deveria ser.

Vigotski (2003) coloca que este tipo de jogo, apesar de ndo apresentar regras
formais estabelecidas explicitamente, de alguma forma € regido por regras sociais.
Nestes jogos, 0s comportamentos devem girar em torno do papel social que a crianca
experimenta ou do novo significado dado pela crianga aos objetos e situagdes. Nas
brincadeiras de mae e filha citadas acima, Vigotski (2003)escreve que, a crianga que
faz o papel de mée pode fazer o que quiser, desde que sejam comportamentos
maternais.

De fato, em uma brincadeira de mée e filha, segundo Vigotski (2003), a
criangca que representa a mée repete quase exatamente o que sua mée faz com ela.
Para Vigotski, isto implica no aprendizado de regras sociais da relacdo de mées e
filhos, pois a brincadeira toma por base as relacGes reais.

Para explicar o papel da aprendizagem no desenvolvimento, Vigotski (2003)
cria o termo zona de desenvolvimento proximal. Este termo refere-se a distancia entre
o nivel de desenvolvimento real da crianca (isto é, o conjunto de problemas que ela
pode resolver de maneira independente) e o nivel de desenvolvimento potencial (ou
seja, problemas que ela ainda ndo pode resolver sozinha, mas pode faze-lo com ajuda
de outros).

O conceito de zona de desenvolvimento proximal é essencial para a
compreensdo de todo aprendizado que a crianga pode ter, tanto no brinquedo quanto
em atividades ndo ludicas. Vigotski (2003) afirma que, além das atividades e
problemas que a crianca resolve sozinha, ela pode aprender muitas outras com ajuda
de adultos ou criangas mais desenvolvidas. Assim, a medida em que a crianga interage
com pessoas em seu ambiente, ela aprende a resolver novos problemas ou acrescenta

novos padrdes comportamentais.



De acordo com Vigotski (2003), depois de adquirida a linguagem e a crianga
ter interacdo verbal com o meio, a aprendizagem assume um carater substancialmente
social. A aprendizagem, ainda segundo Vigotski (2003)pode vir através da imitacdo
do outro, socializacdo do que cada um pensa, explicacbes ou dicas a respeito do
problema a ser resolvido. Este tipo de aprendizado orienta as criangas a niveis
superiores de desenvolvimento.

Vigotski (2003) cita Piaget (no livro Language and Thought) que em seus
estudos concluiu que, antes que o raciocinio ocorra como uma atividade interna, ele é
elaborado socialmente em um grupo de criangas como em uma discussdo em que cada
crianca levanta o seu ponto de vista. E através da interacdo, principalmente verbal,
que a crianca pode perceber e checar as bases de seus pensamentos. As observagdes
feitas por Piaget, segundo Vigotski (2003), levaram-no a concluir que a comunicagéo
gera justamente essa necessidade de checar os pensamentos. Assim, Vigotski (2003)
afirma que as interacdes sociais das criancas com seu ambiente, levam-nas ao
desenvolvimento da fala interior (fala com fungdo organizadora do pensamento),
pensamento reflexivo e comportamento voluntério.

Ainda em uma citacdo de Piaget feita por Vigotski (2003), demonstra que a
cooperacdo das criancas, em brincadeiras grupais, fornece a base para o
desenvolvimento do julgamento moral nas criangas. Vigotski (2003) afirma que,
primeiramente, a crianga se torna capaz de subordinar seu comportamento a regras
das brincadeiras grupais. Apenas mais tarde, com a interacdo grupal, vem a auto-
regulacao voluntaria do comportamento como funcao interna.

Os momentos do brinquedo criam uma zona de desenvolvimento proximal.
Vigotski (2003) cita que no brinquedo, a crianga se comporta além do comportamento
habitual de sua idade. A crianga observa e imita, nas brincadeiras, 0s comportamentos
adultos. Vigotski (2003) conclui que o brinquedo contém todas as tendéncias do
desenvolvimento sob forma condensada.

Essas aprendizagens sociais procedentes de interagdes com 0 meio sdo a base
para todo o desenvolvimento, ndo s6 social, da crianca, que abarca elementos
cognitivos, afetivos e motores. Baseado nas relagfes sociais que a crianga mantém
com o meio, Vigotski (2003) fez alusdes a caracteristicas do desenvolvimento

cognitivo da crianca, e estas seréo descritas a frente.



4. O brincar para o desenvolvimento afetivo:

Sao nos primeiros meses de vida que, segundo autores como Piaget (1981),
Wallon (1995) e Winnicott (1975), inicia-se o desenvolvimento afetivo na crianca.
Baseado em tais estudos, todo o desenvolvimento afetivo acontece juntamente com o
social, pois ambos ocorrem através de uma relacéo eu/ndo-eu.

Desse modo, Wallon (1995b) descreve a emogdo como fator que opera a
passagem do mundo organico para o social e isto, prossegue Wallon (1995b), é o que
caracteriza a emog¢do como o0 que da origem a consciéncia.

Wallon (1995a) descreve as primeiras manifestacdes de emocdo como “um
estagio de coordenagBes funcionais ndo anteriores ao sexto ou sétimo més”, mas suas
fontes podem ser observadas desde o nascimento. Wallon (1995a) cita W. Landon
Brown (1922) que, em seus estudos, enumerou como uma das fontes de emocéo a dor,
que ¢ entendida por ele como sensibilidade primordial.

Wallon (1995a) ndo nega que a dor por si s6 é influenciadora dos estados
afetivos. Inclusive cita os estudos de Stern (1921) que concluem que a diferenciacéo
dos estados afetivos e manifestacdo de bem estar nos recém nascidos (bem estar este
causado pelo fim de sensac¢des negativas como a dor, predominante nos primeiros dias
de vida) ocorrem simultaneamente.

Assim, segundo Wallon (1995b), as manifestacGes afetivas seguem uma
ordem que &, inicialmente, um conjunto de espasmos surgidos frente a estimulos da
tonicidade muscular. Depois, um estado geral de satisfagdo organica (fim de
sensacOes de mal estar como fome ou frio). Em seguida, continua Wallon (1995b),
passam a ser impressdes sensoriais de um objeto distante e, enfim, as acdes ao
reconhecer um rosto ou voz que cause contentamento ao bebé.

Até o quarto més de vida, de acordo com Wallon (1995a) o bebé é incapaz de
manter relagbes com o meio por falta de movimentos de execucdo, que sejam
coordenados ou apropriados as finalidades desejadas. Até esta idade, continua Wallon
(1995a) a visdo ainda é essencialmente reflexa, ndo cumprindo a fungéo de orientacédo
e distincdo de objetos. Desse modo, o bebé ndo pode nem mesmo regular sua posi¢éo
no espaco. Tal regulacdo, segundo Wallon (1995a), se da aos quatro meses de idade,

guando o sistema labirintico esta bem formado. E assim que a crianga pode comegar a



sentir seu corpo mudando de posi¢do no espaco, e com isso, segundo Wallon (1995b),
as primeiras emocdes aparecem: 0 medo ao sentir uma impressao de queda e o prazer
gue sente um bebé ao ser embalado.

Assim, com escassa relagdo com o0 meio, 0 bebé de menos de quatro meses
ainda ndo tem subsidios para adquirir afetividade por objetos externos, a nao ser o
seio materno. Assim, somente a partir desta idade que, segundo Wallon (1995), o
bebé esta apto a se relacionar afetivamente com o meio.

A teoria de Wallon é que, ao longo do desenvolvimento da crianga, a
afetividade vai adquirindo relativa independéncia dos fatores corporais. Wallon
(1995b) cita que, inicialmente, visando atender as necessidades do bebé, o adulto
também se comunica com este. Bebé e adulto estabelecem uma comunicagéo afetiva
num didlogo baseado em componentes corporais e expressivos. E assim que, aos
poucos, 0s movimentos de uma crianca deixam de ser mero espasmo e passam a ser
expressao da afetividade para o0 mundo exterior.

As emocOes, segundo Wallon (1995b), sempre provocando alteragdes
fisiologicas como na freqliéncia cardiaca e respiratoria, provocam também (conforme
se da o desenvolvimento global da crianga) alteracdes na mimica facial. A estas
alteracdes, Wallon (1995b) se refere a exteriorizacdo da afetividade, pois a mimica
facial vem a se tornar linguagem.

Segundo Wallon (1995b), é devido a sua expressdo que a afetividade assume
um carater contagioso. Sujeitos que se encontram no mesmo campo de percepgdo ou
de acdo, mantém contato, de acordo com Wallon (1995b), pelo mimetismo. Assim,
prossegue Wallon (1995b), se instaura uma forma concreta de compreensdo mdtua.
Desse modo, a teoria Walloniana considera, sobretudo, além das bases fisiolégicas, o
carater social formador da afetividade. Wallon (1995b) trata o efeito que uma
manifestacdo afetiva causa no outro como combustivel para esta. Cita que
comportamentos de manifestacdo afetiva como o choro ou um acesso de raiva so
fazem sentido na presenca do outro e, continua Wallon (1995a), logo se cessam
quando a crianga se encontra sozinha.

Wallon (1995b) cita nos jogos infantis, algumas diferentes formas de afetos
possiveis de surgir. Comenta que em jogos de faz-de-conta, a crianca imita os

personagens presentes em sua vida cotidiana. Isso se da em jogos tais como papai e



mamae ou marido e mulher. Nestes, a crianca repete as impressdes que vive com tais
modelos (que sdo aquelas pessoas que tém, para a crianca, 0 maior prestigio; ou que,
de alguma forma, as que mais interessam a seus sentimentos) e os imita. Wallon
(1995b) expde que ao representa-los, a crianga quer-se no lugar deles. Isto, segundo
ele, comumente gera na crianca fortes sentimentos relacionados a estes modelos.

Winnicot (1982), apud Yaegashi e Franca (2002) cita que é brincando que a
crianca elabora seus conflitos emocionais. E dessa maneira que podem livrar seu 6dio
agressdo ou amor. Para Winnicott (1982, p.163), brincar “fornece uma organizagdo
para a iniciacdo de relagbes emocionais e, assim propicia o desenvolvimento de
contatos sociais”.

Para Winnicott (1975), a afetividade nasce cedo na crianga, por volta dos
quatro meses de idade (mesma idade atribuida por Wallon- 1995b). Para Winnicott
(1975) a afetividade nasce com o inicio das relacdes de objetos transicionais. Os
objetos transicionais sdo 0s primeiros objetos de afeto do bebé, que vem a representar
0 seio materno. Assim, tornam-se substitutos das primeiras relagdes do bebé. Sé&o
nesses objetos que o bebé descarrega todas as suas pulsdes de afeto e agressividade. O
bebé os acariciam e mutilam e nas relacfes que mantém com o0s mesmos. O bebé
assume o controle com a manipulacdo destes. Estes objetos, comumente, sdo pontas
de travesseiros, lengois e, posteriormente, ursos de peltcia. Assim, a teoria de
Winnicott mostra o inicio de relagBes afetivas ainda em idade muito primitiva no
bebé, conforme este estabelece relagdes transicionais com tais objetos.

A teoria de Winnicott é fundamentalmente baseada na psicanalise de Freud.
Freud, citado por Wallon (1995b), da aos jogos infantis uma funcgdo catartica. Assim,
nas citacdes de Wallon (1995b) sobre a teoria freudiana, o jogo nas criangas tem a
funcéo de satisfacdo da libido de maneira disfargada, assim como os sonhos.

Assim a teoria freudiana, citada por Wallon (1995b), da ao jogo uma funcéo
de transicdo entre o indicio, ligado ao objeto real, e o simbolo. Ai esta a funcédo
afetiva no conceito de fungdo simbolica, ou semidtica de Piaget (2001, 1981), que é a
capacidade de representar objetos ausentes mentalmente ou substitui-los por outros
objetos externos. Esta capacidade, sobretudo cognitiva, (Piaget 2001, 1981) tem

estreita ligacdo com todo o desenvolvimento mental da crianca.



Wallon (1995b) e Piaget (1981), apud Wadsworth (1997) véem na funcéo
simbolica a possibilidade de estabilidade nos afetos das criancas. 1sso se da no estagio
pré-operacional (2 a 7 anos). Wallon (1995b) escreve que, principalmente, 0 dominio
da linguagem vem a alterar o equilibrio do comportamento global da crianca a partir
dos dois anos. Wadsworth (1997), em sua visdo sobre Piaget, escreve que com a
evolucdo da capacidade de representacdo mental e dominio da linguagem, os afetos
tendem a durar mais, por poderem ser recordados, evocados ha memaoria e expressos.

Wallon (1995a; 1995b), Piaget (1981) apud Wadsworth (1997), Vigotski
(2003) e Winnicott (1975) estdo em consenso por considerarem que O

desenvolvimento afetivo e social sdo construidos mutuamente.



5. O brincar para o desenvolvimento cognitivo:

A fase de 0 a 2 anos, de acordo com a teoria piagetiana principalmente, e
também com a teoria walloniana em forma menos enfatica, é a etapa de
desenvolvimento onde nasce a inteligéncia.

Ao considerar o desenvolvimento cognitivo, ndo ha possibilidade de néo
verificar a brincadeira nesta faixa etéria e estendé-la até os sete anos.

Para Piaget (2001), o processo cognitivo nasce em periodo anterior ao dominio
da linguagem. Por volta dos dezoito meses, continua Piaget (2001), a crianca elabora
subestruturas cognitivas, que serdo ponto de partida para todas as construgdes
perceptivas e intelectuais posteriores.

Este processo cognitivo, segundo Piaget (2001), tem como ponto de partida 0s
movimentos reflexos dos recém nascidos. Assim, continua Piaget (2001) a crianca, ao
longo de seu desenvolvimento, resolve uma série de problemas de agdo (como
alcancar objetos distantes ou escondidos), através de um processo cognitivo
construido por estes movimentos.

De acordo com Piaget (2001), ao resolver estes problemas, a crianga organiza
o real, construindo um complexo sistema de assimilacdes.

A assimilacdo é, para Piaget (2001), um fator fundamental nos processos de
aprendizagem e desenvolvimento cognitivo. Consiste, no conceito piagetiano de
assimilacdo, na incorporacdo de novos conteudos e situacdes aos que ja sdo
conhecidos do individuo e no ajustamento deste a sua nova organizacdo cognitiva.
Assim, a crianca, j& com alguns esquemas de assimila¢éo prontos, se utiliza deles para
apreender novas propriedades.

Explicando o processo de assimilacdo, Piaget (2001), afirma que a repeticao
dos movimentos reflexos, principalmente aqueles ligados a sobrevivéncia (como os de
succdo e preensdo), € um exercicio que consolida tais respostas, denominado por
Piaget (2001) de “exercicio reflexo”. Segundo o autor, é a partir dos exercicios
reflexos que tais respostas deixam de ser reflexos, tornando-se os primeiros habitos da

crianca. Piaget (2001) exemplifica que no caso da succdo, o exercicio reflexo se da,



ndo sé no seio da mae, mas em qualquer objeto que esteja ao alcance da crianga como
brinquedos e o préprio dedo polegar.

Piaget (2001) afirma que estes primeiros habitos ndo caracterizam a
inteligéncia em si. Assim, até esta fase, observa-se na crianga muitas aprendizagens,
origens de alguns habitos, mas ndo a inteligéncia propriamente dita. A inteligéncia, de
acordo com a teoria piagetiana, esta na diferenciacdo entre meios e fins e na procura
destes pela crianga. De acordo com Piaget (2001), a inteligéncia aparece por volta dos
quatro meses e meio de idade, época em que comeca a aparecer a coordenacao entre a
Visdo e a preensao.

Com esta coordenacdo, continua Piaget (2001), a crianca passa a manipular
tudo o que estiver ao alcance de suas mé&os. Piaget (2001) cita experimentos
realizados com criancas nesta fase em que havia um cord&o, no teto do berco destes
bebés, ligado a chocalhos em que os bebés estavam sempre puxando o cordéo,
produzindo som nos chocalhos. Quando retirado o cordédo, os bebés procuravam por
este. Neste experimento, pode-se notar a diferenciacdo de meios e fins nestes bebés,
caracterizando, entdo o nascimento da inteligéncia no bebé.

Essa constante repeticdo dos movimentos de manipulacdo do corddo para
reproduzir som no chocalho, ou seja, comportamentos inteligentes (segundo Piaget,
2001) nos quais a crianca diferencia os fins e 0s meios, caracteriza o que Piaget
(2001) relata como o tipo de jogo mais primitivo, o jogo de exercicio.

De acordo com Piaget (2001), a forma mais primitiva de jogo, a qual ele
denominou o jogo de exercicio, representa a atividade ludica do periodo sensorio-
motor (0 a 2 anos). Aparece em idades muito remotas da infancia, ainda antes de ser
desenvolvida a funcdo simbdlica na crianga. Na concepcdo piagetiana trata-se da
repeticdo de novas habilidades desenvolvidas. Por exemplo, no caso de uma crianca
que esta aprendendo a manipular um determinado objeto, ela obtém o primeiro
resultado para adaptar-se e compreender o objeto e, isso ainda ndo caracteriza o jogo.
A partir de quando ela passa a repetir a operacao pelo simples prazer funcional, hd o
jogo de repeticdo. Assim, a aquisicdo da inteligéncia, segundo a teoria piagetiana,
vem junto ao jogo.

Conforme se da a construcao da funcdo simbdlica ou semiotica na crianga, que

na teoria piagetiana significa a capacidade de fazer representacdes mentais de objetos



ausentes, ou de representa-los por outros objetos. Este tipo de jogo, de acordo com as
concepcdes da teoria epistemolOgica genética, comeca a aparecer no repertorio
comportamental da crianga, e € tipico do estagio pré-operacional (2 a 7 anos). Piaget,
em Varios livros e artigos descreve a atividade ludica, sempre relacionando com a
construcdo do conhecimento nos varios estagios do desenvolvimento (1939, 1970,
2001). No jogo simbdlico, de acordo com este autor, a crianca brinca livremente
fazendo com que sua imaginacdo a guie neste jogo em que tudo se torna possivel.
Pode transformar bancos em barcos, lapis em avido, além de criar cenas com bonecos.
Pode também refazer cenas de seu cotidiano criando novas solugbes para 0s
problemas. Para Vigotski (2003), este tipo de jogo ndo é totalmente livre e tem,
mesmo que implicitamente, regras a serem obedecidas.

Segundo Wallon (1995b), os jogos mais primitivos (jogo de exercicio e jogo
simbolico, segundo a teoria de Piaget) se perderiam em repeticdes mondtonas se nao
se submeterem a regras ou a mais artificios na figuracdo simbolica. A partir dai,
prossegue Wallon (1995b), passam a existir dificuldades a serem resolvidas por si
mesmas, 0 que estimula na crianca o exercicio de suas aptides adquiridas.

Os jogos de regras, segundo Piaget (2001; 1964; 1979) denominado assim pela
teoria piagetiana, sdo aqueles que, como diz 0 nome, em que ha um padréo de jogo
pré estabelecido. Este tipo de jogo pode aparecer, desde fases bem remotas do
desenvolvimento da crianga, com regras muito simples que véo se tornando cada vez
mais elaboradas conforme a criangca se desenvolve. Conforme se da o
desenvolvimento afetivo na crianga, esta passa a respeitar cada vez mais as regras pré
estabelecidas dos jogos.

Outro tipo de atividade ludica que Piaget (2001) descreve como forma de
funcio simbodlica ou semidtica muito ligada ao jogo simbolico. E através do desenho
que a crianca pode representar imagens mentais no papel exercitando toda a sua

funcdo simbdlica. Esta pode ser vista como a primeira forma de escrita na crianca.



I11-REFERENCIAL METODOLOGICO

A pesquisa qualitativa foi a selecionada para este estudo considerando a sua natureza,
buscar informac@es a respeito das atividades ludicas em criancas na fase pré-escolar.
De acordo com Moreira (2002) as caracteristicas basicas da pesquisa qualitativa
permitem que as especificidade do ser humano sejam estudas no conjunto
metodoldgico, considerando o contexto e principalmente levando em conta que o ser
humano ndo é um organismo passivo, mas sim que interage e interpreta
continuamente 0 mundo em que vive. De acordo com este autor a abordagem
qualitativa enfoca o universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e
atitudes, o que corresponde a um espac¢o mais profundo das relagfes dos processos e
dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagdo de variaveis. Ou
seja, propicia ao objeto ora estudado: atividades ludicas na fase pré escolar.

LUDKE e ANDRE, 1986) assinalam cinco caracteristicas fundamentais da
pesquisa qualitativa. A primeira delas consiste em ter o ambiente natural como sua
fonte direta dos dados e o pesquisador como seu principal instrumento. A segunda
caracteristica apontada refere-se ao fato que os dados coletados séo
predominantemente descritivos, o que possibilita um aprofundamento maior. Outra
caracteristica diz respeito que na abordagem qualitativa a preocupacdo com O
processo é muito maior do que com o produto. Além disso, o significado que as
pessoas dao as coisas € a sua vida sdo focos de atengdo especial pelo pesquisador. Por
altimo, os autores ressaltam que a analise dos dados tende a seguir um processo
indutivo. Os pesquisadores ndo se preocupam em buscar evidéncias que comprovem
hipoteses definidas antes do inicio dos estudos. As abstracdes se formam ou se
consolidam basicamente a partir da inspecdo dos dados num processo de baixo para
cima.

A técnica da pesquisa qualitativa aqui adotada foi a da observacdo. De acordo
com Moreira (2005) a observacdo favorece o entendimento do comportamento
humano e 0s processos sociais. O ser humano deve ser estudado em seus prérpios
termos, devendo o pesquisador tentar apreender os sentidos simbélicos que as pessoas
definem como importantes e reais. De acordo com ele a observacao permite entender

como 0s sujeitos véem as proprias situacfes e como constroem suas realidades.



Portanto a observacdo como técnica serve ao proposito de compreender como sédo e

que influéncia exerce as atividades ladicas no contexto da pré-escola.

1. Sujeitos:

Foram selecionados 2 sujeitos de uma escola da cidade de Brasilia. A escola
atende a 150 criangas na faixa etaria de um ano e dez meses a sete anos de idade. Os
sujeitos sdo do sexo feminino, na idade de cinco anos e trés meses e cinco anos e nove

meses, residentes do Plano Piloto da cidade de Brasilia. (DF).

2. Procedimentos:

O procedimento adotado foi a observacdo dos comportamentos em atividades
ludicas durante o tempo que passam na escola. As observacdes foram divididas em
sessOes de 30 minutos por dia para cada sujeito, durante 3 dias. Isto totaliza 1,5 horas
de observacao para cada crianca.

As observacgdes foram registradas pelo préprio observador, utilizando lapis e
papel.

Apds as observacdes, foram extraidas categorias comportamentais para serem

analisadas a partir do referencial teérico.



IV. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

As caracteristicas dos sujeitos estdo dispostas na Tabela 1.

TABELA 1
CARACTERIZACAO DOS SUJEITOS
5osich
SUJ | NOME | SEXO IDADE SERIE Tempo de Cg’ﬁ;‘ig‘f’agao na
escolaridade Famili
amiliar
01| A F 5,3 Ciclo 4 4 anos 2% filha prole de 3
todas sexo feminino
02 | M.L. F 5,9 Ciclo 4 3 anos Filha Unica

As observagfes do comportamento dos sujeitos em atividades ludicas foram

categorizadas e dispostas em tabelas. As observacdes do sujeito 1 estdo descritas nas

tabelas 2, 3 e 4, registros da primeira, segunda e terceira observacéo, respectivamente.

As observagdes categorizadas do sujeito 2, estdo dispostas nas tabelas 5,6 e 7,

registros da primeira, segunda e terceira observacao, respectivamente. As atividades

ludicas observadas ap0s categorizadas, foram correlacionadas com as teorias que

fundamentam
TABELA 2

este estudo.

CATEGORIZACAO DAS OBSERVACOES SUJEITO 1- 12 OBSERVACAO

Tipo de Explicacdo de regras; Comportamento do Comportamento
brincadeira Comportamento do sujeito de outras criancas.
Procedimento professor
Danga da “sai da brincadeira A. somente observou Varias criangas
Cadeira guem n&o se sentar levantaram suas
guando a masica parar hipdteses.
e quem se sentar antes
da musica parar. Tem
quantas criangas
brincando? Quantas
cadeiras tém? “
Comeca a Anda em circulos em volta
brincadeira das cadeiras dangando.

Levanta os bracos e gira ao
ritmo da musica. Rebola e
ri muito. Anda pulando
num pé so, depois girando
0 COorpo.




3 | A masica para. Para por cerca de 2
segundos e senta-se rapido
4 “Agora ndo é mais Expresséo facial de medo, | Expressdo de medo,
treino e quem n&o se dificuldade. Diz: “Eita!!”. | dificuldade.
sentar ou sentar antes
da musica terminar, sai
da brincadeira!”
Tipo de Explicacéo de regras; Comportamento do Comportamento
brincadeira Comportamento do sujeito de outras criancas.
Procedimento professor
5 | A brincadeira Faz muitos movimentos de
recomecga com samba com os pés e rebola
um samba. sempre sorrindo
6 | A musica para Péra por um instante e A crianga que
senta-se bruscamente perdeu saiu da
brincadeira levando
uma cadeira
7 | Todos estavam | “Agora se levantem”
sentados
8 | Recomeca a “Todos pulando em um | Obedece a todos esses
brincadeira pé s6” comandos rindo bastante.
“Com a lingua para
fora”,
“Rebolando”
9 | Continua “Andando para o outro | Vira imediatamente e diz
brincadeira a lado” para a colega do lado
roda mudando “muda de lado”
de sentido
10 | A musica péara Para, grita e senta-se. A crianca que ndo
Grita “levanta todo sentou, teve que sair
mundo” Levanta os bracos | levando uma
e comeca a gira-los para cadeira.
cima
11 | Reinicia a Anda sorrindo bastante,
musica rebolando e com os bragos
para cima e olha para os
lados
12 | A masica péra Senta-se e olha para os
lados.
13 | Reinicia a Novos comandos da Anda, pula, com a lingua
brincadeira professora para fora, batendo no peito
e na cabeca, rindo muito e
olhando para os lados.
Distancia-se um pouco das
cadeiras.
14 | A musica para | A professora diz que Corre e senta-se. Uma das criancas

por se sentarem ao
mesmo tempo deu

Riu

sentou-se na mesma
cadeira do




empate. sujeito.Riu
15 | Reinicia a Rebola com os bragos para
brincadeira cima, rindo bastante.
16 | A mdsica para Grita e senta olhando para | A crianga que
os lados. Levanta os bracos | perdeu levou a
antes mesmo de comecgar a | cadeira.
masica
Tipo de Explicacéo de regras; Comportamento do | Comportamento de
brincadeira Comportamento do sujeito outras criancas.
Procedimento professor
17 | Reinicia a Gira os bragos
masica, agora rapidamente. Anda,
bem rapida rebola, balanca a
cabeca e ri.
18 | A musica para Para e se senta
bruscamente.
19 | Reinicia a Anda em volta das
musica cadeiras sem dancar
por alguns segundos.
Comeca a rebolar e
rodar os bracos para
cima
20 | A masica para Senta-se rapidamente | A crianca que perdeu
sem para antes. leva outra cadeira.
21 | Reinicia a A professora da o Anda rebolando e a Todas as criancas
masica comando para que todos | cada passo, levanta riem muito
facam como o sujeito. 0s pés até que eles
toquem em suas
maos. Ri muito
22 | A musica péra. Senta-se rapidamente | A crianca que perdeu
Sobra apenas olhando para os leva outra cadeira
uma cadeira, 0 lados.
sujeito e outra
crianga.
23 | Reinicia a A professora fala para Como das outras
brincadeira andarem em volta da vezes, danca bastante
cadeira, mas é para se girando os bracos.
sentarem em uma outra
cadeira, situada a uma
distancia cercade 1,5 m
24 | A musica para Para por alguns A outra crianca

segundos
Corre e se senta
Ganha a brincadeira

também para por
alguns segundos.
Permanece parada no




Sorri

mesmo lugar

25 A professora pergunta se | Pula sorrindo dizendo
querem brincar que sim
novamente, antes de irem
para o0 parque.

26 | Reiniciaa Danca fazendo A colega ri bastante.

primeira rodada. cocegas na colega da
frente.
Tipo de Explicacdo de regras; Comportamento do Comportamento
brincadeira Comportamento do sujeito de outras
Procedimento professor criancas.

27 A professora d& o Corre Comecgam a correr.
comando de rodarem
bem rapido em volta
das cadeiras.

28 | A musica para Senta-se, olhando para os | A crianca que

lados. perdeu, leva a
cadeira.

29 | Reinicia a Danca pulando e

brincadeira cutucando a colega da
frente, falando em
“tatibitate”
carinhosamente.

30 | A musica para A professora disse que | Senta-se ao lado da Quem perdeu a
uma crianca deveria colega em quem brincadeira foi
sair. cutucava. outra crianca

Disse a colega que
sentou-se ao seu lado.
“Nao sai ndo! Fica aqui”

31 | Amusica Danca junto com a colega

reinicia gue sentou-se
anteriormente ao seu lado.

32 | A masica para Senta e olha para os lados | A crianca que
Gria “levanta todo perdeu foi pegar
mundo” uma cadeira.

33 | Reinicia a

brincadeira

34 | A masica para A professora diz que Senta-se com outra
elas devem decidir entre | crianga na mesma cadeira.
si quem saira. Alice prop0e sair.

A professora, no
entanto diz, “tudo bem,
deu empate”.
35 | A masica Danca, rebola, roda os




reinicia bracos. Nao conseguiu se
sentar a tempo.

Pegou a cadeira e saiu
sorrindo.

Assentou-se para assistir
0 resto da brincadeira,
balancando a cabeca,
abragando uma colega
perto dela e falando em
“tatibitate” até o final da
brincadeira.

Segundo Winnicott (1982), o divertir é fundamental, em qualquer tipo de
atividade l0dica, para que se estabelecam os vinculos afetivo-sociais. Assim, o proprio
fato de estar inserida na escola da oportunidade as criancas de poderem estabelecer
amizades. O sujeito mostra-se feliz nesta atividade ludica feita coletivamente. Isto
pode ser observado pelos muitos sorrisos, abragos e gestos afetivos que demonstra em
relacdo as suas colegas.

Esta atividade € um jogo de regras, coletivo, onde a cada rodada deve sair uma
crianca. Isto torna o jogo mais emocionante e cativante, tanto para o sujeito quanto
para as outras criancas desta idade. Wallon (1995b) escreve que ao longo do
desenvolvimento da crianga, 0s jogos (de qualquer natureza), tornariam-se mon6tonos
se ndo comecassem a ser submetidos a regras pré-estabelecidas. Este autor comenta
que as dificuldades impostas nas regras geram um forte temor de insucesso.

Nesta atividade, 0 sujeito demonstrou este “temor” no momento em que a
professora falou que ndo era mais treino, que as criangcas comegariam a sair se
errassem. Neste momento, sua expressdo corporal mudou e sua exclamacdo também
expressa este temor. Nos momentos em que a musica parava 0 sujeito também se
sentava bruscamente. Pode-se dizer que este “temor”, para este grupo de criangas, é o
que as cativa para participarem mais da brincadeira e, de maneira nenhuma, se
mostrou amedrontador no sentido explicito da palavra.

Wallon (1995b) cita que em muitos casos, principalmente nesta faixa etaria, a
solucdo para as criangas &, justamente, fazer “trapaca” na tentativa de fugir as regras.
Este ndo foi o caso de nenhuma das criangas neste jogo de regras.

A professora estimulou muito as criangas a participarem da brincadeira com

seus comandos. Mandava as criangas andarem, correrem, andarem girando os bracos,




rebolando, etc. Isto também pode ser visto como regras a serem seguidas, em um

misto de “Danca da cadeira” com “O mestre mandou”. O modo como a professora

passou as regras nao foi, de modo nenhum, autoritario e as criancas ficaram muito

felizes em participar, obedecendo a seus comandos.

A professora, ao explicar as regras no inicio da brincadeira, trabalhou o

raciocinio matematico das criangas. Perguntou quantas criancas tinham e quantas

cadeiras deveriam ter. Neste momento, o sujeito ndo se arriscou a levantar hipoteses,

mas muitas criancas o fizeram. Nesta fase do desenvolvimento, o raciocinio ainda é

concreto. As criangas s6 sabem dizer a quantidade se contarem com os dedos.

TABELA3

CATEGORIZACAO DAS OBSERVACOES SUJEITO 1- 226 OBSERVACAQO

Tipo de
brincadeira
procedimentos

Comportamento do
professor

Comportamento do
sujeito

Comportamento de
outras criangas.

Monta um cenario para jogo
simbdlico.

Diz as criancas: “Podem
brincar como quiserem, mas
voceés terdo que decidir tudo

na brincadeira que
escolherem”

Jogo Simbdlico

Quis brincar de ser
guaxinim. Disse:“Eu
quero ser um
guaxinim.”,

Quiseram se juntar a
Alice dizendo:“Eu
também quero!”.
Um outro grupo de
criangas ficou
brincando de cozinhar
em um local separado.

Fala as criancas qual
o local onde seria a
casa dos guaxinins.

Todas prestando
atencdo em Alice

Coloca varias
almofadas no local

Deitam-se nas
almofadas

Afasta-se, indo em
direcdo as bonecas

Volta dizendo que
ndo quer mais brincar
de ser guaxinim.
Agora quer ser gente.

As criangas querem
continuar a
brincadeira com A..

Retruca dizendo que
ndo quer nenhuma

As criancas pedem a
ela: “Por favor! S6




das criancas como
bicho de estimagéo.

eul”

Cede, dizendo: “Esta
bem! S6 um.”.
Escolhe este um no
Uni-dunité.

Observa.

Ap0ds o sorteio, de
uma crianca, o resto
do grupo ficou
frustrado. Enquanto
iSSO, UM outro grupo
de criancas ficou
brincando de cozinhar
em um local separado

Tipo de
brincadeira
procedimentos

Comportamento do
professor

Comportamento do
sujeito

Comportamento de
outras criancas.

10

Observa.

Entram em conflito.
Algumas criangas
deste grupo queriam
deixar de ser
guaxinins para serem
humanos

11

Observa

As que queriam ser
humanos tentavam
convencer 0s
guaxinins a serem
humanos também.

12

Observa.

Ana Carolina sugere
que Helena (que
estava em outro local,
brincando de
cozinhar) escolhesse,
pois ela era a mais
velha.

13

Observa

Yasmin responde
dizendo: “Mas eu
quero ser guaxinim e
VOCEs Vao ter que
respeitar”.

14

Observa

Sofia responde:
“Yasmin, é melhor ser
gente porque ai vocé
pode comer leite,
guarana e chocolate.
Guaxinim sé pode




comer racdo e agua”.

15 Muda de idéia e diz: Todas a seguem
“Quem quiser ser sorrindo. Enquanto
meu animal de iSso, ainda havia o
estimacdo me segue.” outro grupo de
criancas brincando de
cozinhar em outro
lugar.
16 Diz: “vou dar banho | As criancas se deitam
em vocés”. no tatame (simulando
estarem em uma
banheira).
Tipo de Comportamento do Comportamento do | Comportamento de
brincadeira professor sujeito outras criancas.
procedimentos
17 Vai, até a brincadeira
de cozinhar e pega
um pote
supostamente vazio
de xampu. Volta com
0 pote para dar o
banho nos guaxinins
de estimacdo.

18 aperta o pote e sai Se espantam.
um gota de dentro.
Se espanta e diz:
“Eita! Ainda tem!”

19 Vai sorrindo até as As criancas
criancas que estavam respondem rindo:
em outra brincadeira | “Nao foi a gente. Tava
do outro lado da sala na caixa”.

e falarindo: “vocés | As que brincavam de
me deram um pote guaxinins continuam
cheio”. deitadas no tatame,
fazendo barulhos de
bebés.
20

Pega um pote de
detergente, confere
se esta vazio e o leva
para onde 0s
“guaxinins” estavam.

Um grupo continua
brincado de cozinhar
enguanto o grupo dos

guaxinins esperava

seu banho.




21 Aperta 0 pote na mao As criancas ficam
e a passa nas costas e | deitadas recebendo
cabeca das criancas, seu “banho”.
simulando um banho.
22 Diz: “muito bem, Todas fingem dormir
agora esta na hora de por cerca de dez
dormir.”. segundos.
23 um dos guaxinins diz:
“ai a gente acordou”.
24 Diz: “Vem para casa! | Andam engatinhando
Vocés vao se sujar. pela sala
25 Chamou as criangas para

guardarem as coisas, pois
estaria na hora da saida da
escola.

O professor montou uma casinha e deixou as criangas brincarem livremente
neste dia. E neste tipo de atividade, que segundo Piaget (2001), é a mais caracteristica
das criancas deste faixa etaria, que as crian¢as tém oportunidade de criar situacdes e
solucgdes para diversos problemas, além de expandirem seus lacos afetivo-sociais com
0 outro.

Para todo o grupo de criancas, a atividade foi dividida em duas. Em uma
grande casinha, montada na sala, um grupo de criangas ficou brincando com
panelinhas, produtos domésticos (detergente, xampu, etc) e bonecas, enquanto outro
foi brincar de ser guaxinins. Esta divisao foi feita espontaneamente pelas criancas.

O sujeito, que deu a idéia da brincadeira de guaxinins, ao ver o que se passava
no outro lado da casinha, quis pegar uma boneca e deixar de representar um guaxinim
e foi avisar suas companheiras desta brincadeira. Estas companheiras ndo gostaram de
sua saida e fizeram de tudo para conseguir continuar a brincadeira.

Houve um momento em que o sujeito falou que poderia brincar com somente
uma crianca que seria seu bicho de estimacdo. Neste momento varias criancas
entraram em conflito para decidir quem seria o bicho de estimacédo do sujeito. Wallon
(1995b) vé grande importancia no conflito, pois este € uma chance de a crianga se
colocar para o outro. O conflito proporciona didlogo e, assim, as criangas podem

discutir solucGes para seus problemas em conjunto.




A primeira solucdo encontrada pelo sujeito foi um sorteio de Uni-duni-té. Tal
tipo de sorteio é feito muitas vezes pelos seus professores quando as criangas entram
em conflito. A tentativa de solugéo por um sorteio, mesmo que ndo tenha dado certo,
foi um comportamento inteligente por parte do sujeito, que tinha na meméria a forma
com que alguns adultos resolvem certas dificuldades. Piaget (2001), Vigotski (2003) e
Wallon (1995) escrevem que o comportamento dos adultos é copiado pelas criancas
de diversas formas e, este foi copiado de forma a ter uma utilidade pratica em sua
relagdo com os outros.

Dentro deste conflito de “quem serd o guaxinim”, as criangcas comecaram a
discutir que talvez fosse melhor ser gente do que guaxinim. Vigotski (2003), escreve
que mesmo no jogo simbdlico, que é totalmente livre (segundo Piaget, 2001), existem
algumas regras a serem seguidas. Essas regras sdo relacionadas a padrdes sociais a
serem seguidos. Um guaxinim deve se portar com tal e ndo pode comer comida de
gente, era a discussdo das criangas.

De acordo com Piaget (2001) e Vigotski (2003) é comum que as criangas no
jogo simbolico refacam, espontaneamente, cenas de seu cotidiano doméstico. Depois
de resolvidos todos os conflitos, o sujeito assumiu uma postura fortemente maternal
com suas parceiras. Deu banho nos bichos e os botou para dormir usando frases que
provavelmente ouve de sua mae, ou da mée de suas colegas.

De acordo com os escritos de Wallon (1995b) estdo os comportamentos das
colegas do sujeito. Houve grande reciprocidade delas para com o sujeito quando este
emitia comportamentos afetivos. Enquanto o sujeito dava banho e botava para dormir
em atitude maternal e carinhosa, as criangas agiam na postura de verdadeiros bebés,
como se pedissem mais carinho. No momento em que o sujeito foi reclamar dos
produtos com as criangas do outro lado da casinha, também houve o contégio afetivo
descrito por Wallon (1995b).



TABELA 4

CATEGORIZACAO DAS OBSERVACOES SUJEITO 1- 38 OBSERVACAO

Tipo de
brincadeira.
Procedimentos

Comportamento
dos professores

Comportamento do
sujeito

Comportamento de
outras criancas.

1 Desenho livre Estava telefonando Enquanto desenha, Estavam do lado de
olha muito para a foram da sala
professora. brincando
livremente
2 Responde: “Estou | Pergunta: “O que vocé
telefonando” estd fazendo?”
3 Volta a se concentrar | Helena entra na sala.
no seu desenho.
4 Sai da sala. Deixa Helena guardar | Pergunta a Alice se
os lapis. pode guardar os
lapis
5 Continua desenhando. Helena guarda os
lapis
6 Dois lapis cairam Risos Risos. Diz: “Os lapis
estdo pulando!”
7 Gargalhadas Gargalhadas
8 Repondo: “olho tudo | Pergunta: “por que esta
0 que VOcCés estdo me olhando?”
fazendo. Acho muito
legal olhar vocés
brincando”.
9 Gargalhadas Gargalhadas
10 Helena cochicha
algo no ouvido de
Alice
11 Risos. Riso0s.
12 Fala em voz alta:
“Helena, e a gente
naquele dia, héin?!”
13 Gargalhadas Gargalhadas
14 Alice faz um barulho
com a boca: “Ronc!
Ronc!” (este é um
barulho que Alice faz
muitas vezes imitando
0 som do porco).
15 Risos. Riso0s.
16 Chega Luiza na sala

correndo, da uma
boneca na mao de
Alice e a chama para




brincar la fora junto
das outras criangas.

Tipo de
brincadeira.
Procedimentos

Comportamento
dos professores

Comportamento do
sujeito

Comportamento de
outras criancas.

17 Me entrega seu Luiza e Helena saem
desenho e sai. juntas com Alice.
18 | Jogo simbdlico (fora | Seguro seu desenho Luiza diz: “Ai a
da sala), em que gente ia viajar”.
cada crianga tinha Luiza corre na frente
uma boneca na mao com seu carrinho e
e Luiza tinha uma pede que as outras
boneca e um criancas (passageiras
carrinho. Elas iriam do mesmo carro) a
viajar de carro. sigam na viajem.
19 Vai correndo atras de Varias criangas
Luiza. correm atrés de
Luiza.
20 Observa. Luiza para e fala:
“aqui esta bom?”.
Helena responde que
n&o.
21 Corre junto. Correm mais um
pouco e chegam ao
“destino” desta
viajem.
22 | Jogo simbdlico de Abre o porta mala do
“piquenique de carrinho, que vira uma
bonecas” espécie de mesa, e diz:
“aqui € um bom local
para dormir”.
23 Chama as criangas Grita: “Eba!”. Todas entram na
para o lanche na sala.
sala.
24 Lanche O professor ajuda e Pede ajuda ao As outras criangas
diz: “abri um professor para abrir um lancham.
pedaco. VVocé abre o pacote de biscoitos.
resto.”
25 Termina de abrir 0s
biscoitos.
26 Se volta para Luiza e Luiza faz um sinal

diz: *Vamos dividir
nosso lanche? Opa!
Esqueci que 0 meu tem
leite e vocé ndo pode
comer.”.

afirmativo com a
cabeca, mas mesmo
assim da um biscoito

para Alice.




Esta atividade pode ser dividida em dois momentos. Um primeiro, enquanto
desenhava e conversava com uma colega e com professores. A partir de quando
entrou outra colega e a chamou para brincar fora de sala, essas criangas comegaram
um jogo simbdlico.

Neste primeiro momento, as duas criangas estavam se divertindo muito com os
lapis que cairam, com os segredos e lembrancas do que fizeram ha alguns dias.

A escola fornece espaco para as criangas se socializarem muito bem. Segundo
Debortoli (2003), criangas que passa toda uma tarde juntas na escola, acumulam
muitas experiéncias de prazer e frustragdo. Isto faz com que tenham muito o que
conversar e que se estabelecam grandes amizades na vida escolar.

No segundo momento, comega um jogo simbolico: uma ficgdo em que varias
pessoas iriam viajar. L. assumiu o papel de motorista de um carro e varias criangas
(entre elas, o sujeito) ficaram com o papel de passageiro. Luiza propds isto e nédo
houve conflitos ou disputas por nenhum papel, como Debortoli (2003) cita ser
possivel e Wallon (1995b) vé como importante momento de fala e escuta.

L. simulava dirigir o carro, correndo pela escola e as criancas iam atras. L.
perguntava se ja estava bom de parar e uma crianca disse que ndo. Finalmente
pararam. Cada crianca dava uma nova informacdo para esta ficcdo, sem que a
harmonia se perca.

Ao “estacionar” o carro, 0 sujeito faz com que o porta-mala do carro vire uma
cama para seu personagem dormir. Isto é o fator principal do jogo simbolico, segundo
Piaget (2001): transformar uns objetos em outros e criar varias situagdes no jogo.

Esta brincadeira foi interrompida pela hora do lanche, mas ainda assim, a
ligacdo afetiva entre o sujeito e L. continuou na hora do lanche. Sentaram juntas e
trocaram pedacos de lanche.



TABELAS

CATEGORIZACAO DA OBSERVACAO SUJEITO 2 -12 OBSERVACAO

Tipo de Comportamento dos | Comportamento do | Comportamento de
brincadeira. professores sujeito outras criancas.
Procedimentos
Lanche Abre a embalagem As outras criangas

de Toddynho
deixando parte do
liquido derramar.

estdo lanchando.

Respondi: “ndo precisa.
Caiu pouquinho”.

Vira-se para mim e
diz:
“Olha o que eu fiz. E
para passar um pano
aqui?”

Sorri e continua a
comer.

Questionei: “Onde doi?”

Levanta-se e fala
quase chorando
comigo: “Professor,
estou com dor de
barriga”.

Disse a ela para guardar
o lanche.

Aponta para o
umbigo dizendo:
“Comi muito. Estou
cheia”

Sorrindo, guardou o
lanche na lancheira e
a dependurou no
cabide.

Guarda o lanche Conversava com as Anda até o armério, Lancham e
outras criancas durante | pega dois potes, vai conversam com o
o lanche. até o centro da sala professor.
onde haviam
canetinhas e gizes de
cera espalhados e
comeca a guardar
cada um em um
pote.
Respondo: “Que legal! Diz: “Gabriel,
Adorei que vocé me guardei tudo para
ajudou.” VOCE”
Entra a outra Diz: “Voltei, turma!” | Corre para abraga-la. Todos a

professora na

Senta no colo dela e

cumprimentam.




sala diz que estava com
muito calor.
10 Prop6s uma chuveirada | Sorriu, dizendo que
na cabeca. queria.
Tipo de Comportamento dos | Comportamento do | Comportamento de
brincadeira. professores sujeito outras criancas.
Procedimentos
11 Entrou no banheiro
junto com a
professora.
12 | Chuveirada na Entrou no banheiro Abaixou a cabeca.
cabeca junto com Maria Luz e
pediu que Maria
abaixasse a cabeca.
13 molhou-a com o
chuveirinho.
14 Saiu do banheiro As criancas
falando: “Quem prestaram atencao
estiver com calor, no que Maria dizia.
peca & Renata para
molhar a cabeca com
a mangueirinha”.
15 Os dois professores Sentou-se no tatame, | Algumas criancas

conferiam se as criangas
tinham guardado as
lancheiras, para
poderem molhar a
cabeca delas.

abriu um livro e
ficou “lendo-0”.

terminaram o lanche
pediram para a
professora molhar a
cabeca.

Neste dia, 0 sujeito se mostrou muito sensivel e com grande afeto pelos

professores em que subiu no colo, abragou e disse, sensivelmente, estar com dor de

barriga. O vinculo afetivo que se forma na escola, segundo Debortoli (2003) nédo

acontece somente entre as criancas, mas também delas em relacdo aos adultos.

O sujeito, ainda no inicio da observacdo, ao dizer que estava com dor de

barriga parecia nao perceber, inicialmente, 0 motivo. Falou como se estivesse doente

e, somente depois que conversou com o professor e refletiu um pouco sobre o foco da

dor, percebeu que doia por ter comido demais. Segundo Wallon (1995b), a afetividade

funciona, além de outros fatores, pelas sensacfes corporais. Estava com um




desconforto muito grande com a barriga tdo cheia e, provavelmente por isso, falou
com o professor de maneira tdo sensivel.

Logo depois chegou outra professora, e 0 sujeito correu para abraga-la. Falou
que estava com muito calor e quis que a professora molhasse sua cabega. Demonstrou
estar sensivel ao se referir ao calor. Isto também pode ser visto como expressdes
emocionais favorecidas por sensacdes de mal estar corporal (Wallon, 1995b).

Houve um momento em que o sujeito quis mostrar para o professor que estava

ajudando, provavelmente em busca de afeto, carinho.



TABELAG6

CATEGORIZACOES DA OBSERVACAO SUJEITO 2-228 OBSERVACAO

Tipo de
brincadeira;
Procedimentos

Explicacéo de regras;
Comportamento do
professor

Comportamento do
sujeito

Comportamento de
outras criancas.

Jogo simbdlico;
Brincadeira livre

Monta um cenario para
jogo simbolico.

Diz as criancas: “Podem
brincar como quiserem,
mas VOcés terdo que
decidir tudo na
brincadeira que
escolherem”

Maria disse que
queria ser um
gatinho bebé.

Um grupo de
criancgas entram na
brincadeira de
animais bebés. Outro
grupo fica um pouco
distante brincando
de outras coisas.

Comeca uma
brincadeira em
que Sofia era a
dona de muitos

animais de
estimacdo bebés.

Simula lamber os
pés de Ana.

Sai do chéo e vai
para cima dos
bancos e diz: “vou
dormir aqui”

Sofia diz que ndo
podia, pois la é porta
e ndo cama.

Maria diz que é
janela e é la que os
gatos gostam de

Sofia diz: “gatinho,
nao pode ficar na
janela. E perigoso!”.

ficar.
Maria sorri e volta Sofia diz: “agora
para o chao. todo mundo
dormindo!”
Simula estar Ana e Raphaela
dormindo simulam estar
dormindo, enquanto
Sofia as observa
“dormirem”.
O gato fugiu Maria sai Sofia corre para
engatinhando muito | pegéa-la e diz: “Nao
rapido dizendo: “o | fuja, gatinho. Vocé é
gatinho esta muito bebé”.
fugindo”. Enquanto isso, Ana
e Raphaela
continuam
simulando estar
dormindo.
O gato foi Maria responde Continuam
recuperado “Miau!”. simulando estar

dormindo




Tipo de

Comportamento dos

Comportamento do

Comportamento de

brincadeira. professores sujeito outras criangas.
Procedimentos
9 O gato torna a Maria sai Sofia vai busca-la.
fugir e ser engatinhando muito
recuperado rapido dizendo: “o
gatinho esta
fugindo”.
10 | Ogato fogeeé Maria sai Sofia vai busca-la.
recuperado pela engatinhando muito Enquanto isso as
dona em seguida. répido dizendo: “o outras criangas
gatinho esta continuam a simular
fugindo”. estar dormindo.
11 | O gatodormee Maria simula estar Sofia diz a ela:
as outras pessoas dormindo também. “pode fugir,
sairam. gatinho.”
12 Maria continua Sofia levanta e se
simulando estar afasta por alguns
dormindo. momentos. Ana e
Raphaela a seguem.
13 Maria fica sozinha, As outras criangas
simulando estar ficam conversando
dormindo. em um lugar
distante.
14 Mia e lambe o
tatame.
15 Sorri para ela. Olha para mim e fica
miando.
16 | Voltam paraa Vai até Sofia e diz: Resolveram voltar
casinha, Sofia, “S0, e a nossa para a brincadeira.
Maria e Ana. brincadeira?”.
17 Maria diz: “gatinha Sofia traz a caixa
ta com frio”. com embalagens
vazias. Diz: “So vou
dar para voceés se
vocés ndo fugirem
mais”.
18 Maria e Ana dizem Sofia diz: “estes
que ndo vao mais produtos sao
fugir. perigosos. Os bebés
tem que tomar
cuidado”.
19 Maria pega algumas Sofia concorda.

embalagens e diz:
“Sofia, vamos
colocar alguns no




meu quarto e outros

no seu”.
Tipo de Comportamento dos | Comportamento do | Comportamento de
brincadeira. professores sujeito outras criangas.

Procedimentos

20 Maria sai da casa

dizendo: “Vou para

0 quintal”.

21 Pega um pote de

shampoo e simula

colocar na cabeca.
22 Sorri para ela. Olha para mim e Sofia a chama:

mia. “Bebé, vem ca”.

23 Maria responde

irritada para Sofia:
“Nao sou gatinho
bebé. Sou gato!”

Nesta brincadeira, desde o inicio, o sujeito assumiu um mesmo papel. Quis
representar um gatinho bebé. Junto com outra crianca (que também era um animal
bebé) arrumaram uma tutora. S. era um misto de mae com dona de bichos de
estimacdo e assumia uma postura maternal muito carinhosa. Chamava-as de bebés e
dava muita atencéo a elas.

No jogo simbolico, segundo Piaget (2001), as criancas podem fazer uns
objetos serem outros na imaginacgdo. 1sso ja aconteceu por as criangas estarem em
uma casinha feita com mesas viradas. Também houve negociacdo na denominacéo
das partes da casa. Em um momento, o sujeito falou que estava na janela e S. disse
que era porta e ndo janela. Estes sdo os tipos de negociacdo que Debortoli (2003) se
refere nas brincadeiras coletivas. No final desta negociacdo, o sujeito falou muito
irritado que era janela e que os gatos gostam de janelas, se fechando as ideias de S.
que também ndo insistiu.

Havia um contagio emocional entre as crian¢as nos momentos em que S. as
botava para dormir e todas se portavam como verdadeiros bebés, como se pedissem
mais carinho. Também porque, segundo Wallon (1995b), em jogos de ficcdo (jogo
simbdlico de Piaget) h& nas criancas mais do que uma simples representacdo d um
personagem. Elas passam a ser o personagem no sentido estrito da palavra.




Ainda de acordo com a afirmacdo de Wallon (1995b), o sujeito representa seu
personagem até quando estd sozinho. Os momentos de soliddo, é evidente, néo
duraram muito. Segundo Wallon (1995a) expressdes afetivas logo se cessam quando o
sujeito se vé sozinho. Nos momentos em que o0 sujeito estava sozinho, representando
seu personagem, saiu e foi atras de S. perguntar se ainda iriam brincar.

S. também ndo quis continuar com a brincadeira quando foi “ignorada” pelo

sujeito, que simulou estar dormindo e ndao quis mais acordar.



TABELAY

CATEGORIZACOES DA OBSERVACAO SUJEITO 2 - 32 OBSERVACAO

Tipo de
brincadeira;
Procedimentos

Explicacéo de regras;
Comportamento do
professor

Comportamento do
sujeito

Comportamento de
outras criangas

1 Desenho livre “Podem desenhar o que Maria comeca a Ficam desenhando.
quiser” Disse 0 desenhar nuvens Algumas desenham
professor a turma azuis no topo do e conversam.
papel
2 Seus riscos de Pega um lé&pis verde
verde ficam e risca repetidas
muito fracos. vezes com muita
forca na parte baixa
do papel

3 Levanta-se e pede Helena empresta a

uma canetinha da canetinha, enquanto
mesma cor para as outras criangas
Helena, do outro desenhavam.
lado da mesa.

4 Maria responde: Alice diz: “agora a

“Todo dia”, e gente pode pintar de
comeca a desenhar canetinha”
borboletas.

5 Maria, sentada olha | Todas as criangas se

a distancia. levantam para ver o
brinquedo de Raissa.

6 Maria canta “Pulal Sofia comegou a

Pula! Pula! Eu adoro | falar sobre chuva.
pular nas pocas de
chuva.”

7 Olha para o desenho
de Ana e diz: “esta

bonito”

8 Maria diz: “Eu Raphaela diz que
amo!”, esbarrando odeia pintar de
com o cotovelo no canetinha.

braco de Ana

9 Maria se desculpa Ana reivindica:
“desculpa, Ana. Eu | “vocé me fez borrar!

nem senti.” Tem que pedir
desculpas”

10 Pergunta a Ana: O Ana diz que sim.

meu esta bonito?

11 As criancas Maria diz: “ Eu seria | Raissa, do outro lado

dialogam sobre o
animal que

um morcego!”.

da mesa diz: “se eu
fosse um animal,




| gostariam de ser |

| seria um macaco”. |

Tipo de Comportamento dos | Comportamento do | Comportamento de
brincadeira. professores sujeito outras criancas.
Procedimentos
12 | Maria termina Peguei seu desenho. Diz: “Gabriel, As outras criangas
seu desenho terminei o continuam a
desenho.”. Me desenhar.
entregou o desenho e
foi pegar seu lanche.

A escola fornece espaco para as criangas se socializarem muito bem. Segundo
Debortoli (2003), criancas que passam toda uma tarde juntas na escola, acumulam
muitas experiéncias de prazer e frustracdo. Isto faz com que tenham muito o que
conversar e que se estabelecam grandes amizades na vida escolar. Uma atividade de
desenho com toda a turma junta, € uma ocasido em que criangas conversam,
socializam seus desenhos, novidades e idéias, trocam materiais, enfim, interagem
muito.

Logo no inicio, o sujeito reparou que o lapis de cor estava riscando muito
fraco. Levantou-se e pediu a outra crianga uma canetinha da mesma cor. De acordo
com os escrito de Piaget (2001), o sujeito, entdo, j& tinha bem formado os esquemas
de lapis de cor e de canetinha. Assim ndo hesitou em trocar de material. Também de
acordo com a teoria piagetiana, 0 sujeito emitiu um comportamento inteligente ao
trocar de material, havendo mudancga de meios para conseguir a finalidade desejada.

Também ocorrem conflitos nestes momentos e, como escreve Wallon (1995b),
estes sao oportunidades para que as criancas falem sobre o que as incomoda,
estimulando o dialogo nas relagdes socio-afetivas.

Houve um momento em que o sujeito esbarrou em A.. Esta crianca falou que
ndo gostou e mandou o sujeito pedir desculpas. O sujeito pediu e suas desculpas
foram bem aceitas. Logo depois, provavelmente em busca de restabelecer os vinculos

com A., perguntou se seu desenho estava bonito e A. respondeu que sim.




V. CONSIDERACOES FINAIS

No estudo realizado, de acordo com Winnicott (1975) de Debortoli (2003),
observa-se que tanto as atividades ludicas coletivas quanto o proprio estar na escola,
proporcionam ao sujeito grandes oportunidades de socializacdo. S&o inUmeros o0s
assuntos que surgem enquanto as criancas brincam livremente, desenham ou
simplesmente conversam.

Este estudo permitiu confirmar o0s pressupostos das teorias do
desenvolvimento e das afirmagdes dos autores a respeito das atividades ludicas
contribuirem para a construcdo do conhecimento, favorecendo os varios ambitos do
desenvolvimento infantil: motor, cognitivo, socio-afetivo. De acordo com as teorias
Walloniana e Vigotsniana, o ambiente social é imprescindivel na formacdo da
linguagem e do pensamento.

O ambiente social da pré-escola mostrou-se essencialmente propicio para esta
construcdo do desenvolvimento.

Outra perspectiva futura de pesquisa pode consistir em analisar os desenhos
realizados nas atividades ludicas, no ambiente escolar, categorizando-os a partir dos

pressupostos tedricos das teorias do desenvolvimento.
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ANEXOS



12 OBSERVACAO SUJEITO 1- 18/10/2005 das 16:00 as 16:30

Neste periodo de 30 minutos o grupo estava brincando de “Danca da cadeira”. Ainda
antes de comecar, a professora explicou as regras: sai da brincadeira quem nao se
sentar quando a musica parar e quem se sentar antes da musica parar. A professora
falou que haviam 8 criancas para brincar e perguntou quantas cadeiras deveriam ter,
levando em consideragdo que deveria ter uma cadeira a menos que o numero de
criancas. Algumas criangas levantaram suas hipoOteses enquanto Alice apenas
observava. Ao comecar a brincadeira, Alice anda em circulos em volta das cadeiras e
dancando. Levanta os bragos e os girava ao ritmo da musica. Rebola e ria muito. Alice
anda pulando em um pé sé, depois anda girando o corpo. Ao para da mdsica, ela para
por cerca de dois segundos e senta-se rapido.

Apbs isso, a professora diz que ndo é mais treino e quem nao se sentar ou sentar antes

da musica acabar vai sair da brincadeira.

A brincadeira recomecou com um samba. Alice fez muitos movimentos de samba
com 0s pés e rebolou muito sempre sorrindo. Ao parar a musica, Alice parou por um
tempo e se sentou bruscamente. A crianca que perdeu teve de sair da brincadeira
levando uma cadeira. Todos estavam sentados e, assim, a professora fala para se
levantarem para a crianca retirar uma cadeira.

Ao recomecar a brincadeira, a professora dd muitos comandos: “todos pulando em um
pé so!”, “com a lingua para fora!”, “rebolando!”. Alice obedece a todos esses
comandos rindo bastante. Em um momento, a professora diz: “andando para o outro
lado!”. Alice se vira imediatamente, falando para a criangca que estava a sua frente:
“muda de lado!”. Assim, a roda mudou de sentido. Ao parar a musica, Alice parou um
pouco, deu um grito e se sentou. A crianga que perdeu, teve que sair levando uma
cadeira. Nessa hora, Alice grita “levanta todo mundo!” para a crianca poder retirar a
cadeira.

Antes mesmo de recomecar a masica, Alice ja levanta os bragcos e comeca a gira-los
para cima. Ao iniciar a musica, ela vai andando sorrindo bastante, rebolando e com os
bracos sempre para cima. Ao parar a musica ela se senta e olha para os lados.
Reiniciada a brincadeira, mais uma vez, a professora dd comandos para as criancas.
Alice anda pulando, com a lingua para fora, batendo no peito e na cabeca rindo muito
e olhando para os lados. Andando assim, ela se distanciou um pouco das cadeiras e,
ao parar a musica, ela correu e se sentou. Ao se sentar, uma das criancas se sentou na
mesma cadeira que ela. As duas ficaram rindo. A professora disse que as duas se
sentaram ao mesmo tempo e, assim deu empate.

Reinicia a brincadeira e Alice vai, da mesma forma, rebolando e com os bragos para
cima rindo bastante. Ao parar a musica, Alice da um grito muito alto e se senta
olhando para os lados.

Antes mesmo de recomecar a musica, ela levanta os bracos. Ao comecar a masica,
passa a rodar os bracos rapidamente (a musica era bem rapida). Vai andando,
rebolando, balangando cabeca e rindo. Quando a musica parou, ela também parou e se
sentou bruscamente.



Com a mdasica reiniciada, Alice anda em volta das cadeiras sem dancar por alguns
segundos. Depois comeca a rebolar e rodar os bragos para cima. Ao parar a musica, se
senta rapidamente sem parar antes.

Mais uma vez, Alice anda rebolando e, a cada passo, levanta os pés até que eles
toquem nas suas maos. Nessa hora a professora d& 0 comando para todas as criangas
fazerem este movimento. Toda as criancas, inclusive Alice, riem bastante. Quando a
musica parou, ela se sentou rapidamente olhando para os lados.

Nesta hora sobrou apenas Alice e uma outra crianca. A professora falou para andarem
em volta da cadeira, mas se sentarem em uma outra cadeira colocada a uma distancia
de cerca de 1,5 metro da primeira. Alice, da mesma forma, dancou bastante girando os
bracos. Ao parar a musica, ela parou por alguns segundos (a outra crianga também).
Alice correu e se sentou, enquanto a outra crianga permaneceu parada no mesmo
lugar. Alice ganhou a brincadeira e sorriu.

A professora perguntou se queriam brincar novamente antes de irem para o parque.
Alice pulou sorrindo e dizendo que sim.

Na primeira rodada, ela dangava fazendo cocegas na colega da frente que ria bastante.
A professora deu o comando de rodarem bem rapido em volta das cadeiras. Todas as
criangas passaram a correr. Ao parar a masica, Alice se sentou olhando para os lados.
Na segunda rodada, danga pulando e *cutucando” a colega da frente (Sofia)
carinhosamente falando em tatibitate. Ao para a musica ela e Sofia se sentaram nas
cadeiras uma do lado da outra. Quando a professora falou que uma crianca deveria
sair, Alice abracou Sofia dizendo “néo sai, ndo! fica aqui.”.

Né&o foi Sofia quem perdeu. Assim, na terceira rodada, elas dangcam juntas. Ao parar a
musica, senta e olha para os lados. Quando a crianga que perdeu foi retirar a cadeira,
estavam todas sentadas. Alice grita: “levanta todo mundo!” para a crianca poder
retirar a cadeira.

Na quarta rodada, na hora de se sentar, Alice se senta com uma outra crian¢a na
mesma cadeira. A professora fala para elas decidirem entre si quem iria sair. Alice se
propdes a sair, mas a professora disse: “tudo bem deu empate”.

Na quinta rodada, Alice dancou, rebolou e rodou os bragos, mas nao deu tempo de se
sentar. Assim, saiu da brincadeira. Disse: “levantem todos”, pegou a cadeira e saiu
sorrindo.

Se sentou para assistir o resto da brincadeira, balancou a cabeca com a mdusica,
abracou uma colega que estava do lado falando com ela em tatibitate até o final da
brincadeira.



22 OBSERVACAO SUJEITO 1 - 19/10/2005 das 16:00 as 16:30

Neste periodo de 30 minutos, Alice estava se maquiando de acordo com um
personagem que ela escolheu para representar na peca de teatro que sua turma ira
apresentar. O personagem escolhido é um cdo Dalmata.

O material de maquiagem é lapis de cor aquarelado e um copo com agua
ambos colocados a uma distancia de cerca de um metro dela. Alice pega um espelho
com uma méao e se pinta com a outra. Olha para o lado e corrige Yasmim que falou
que havia visto uma Maria fedida. Alice disse que era um besouro. Com o lapis preto,
fez uma mancha acima de sua sobrancelha esquerda. Levantou-se, deixou o espelho
em cima do banco e andou até um pote com todos os lapis e pegou o branco. Molhou-
0 NO COPO cOom agua e comecgou a pintar seu nariz, ainda com o espelho em uma mao e
o lapis na outra. Fez uma trilha branca que ia de seu nariz até a testa.

Levantou-se, deixando o espelho sobre o banco, guardou o lapis branco e
pegou novamente o preto, andou até o copo com agua, molhou o lapis e voltou ao
banco. Ainda com o espelho encima do banco, agachou-se, apoiando-se com um
braco no banco e usou a outra mao para se pintar. Tira o cabelo que cai sobre o rosto e
pinta uma grande mancha que engloba todo o olho.

Para e olha, por muito tempo, suas colegas que também estavam se
maquiando. Levanta-se, vai até o banheiro, esfrega o rosto com agua e papel toalha
molhado, retirando toda sua maquiagem.



32 OBSERVACAO SUJEITO 1- 20/10/2005 das 17:00 as 17:30

Em uma atividade livre as criangas comegaram um jogo simbélico. Eu montei
para elas uma “casinha” usando mesas viradas e tatames. Deixei a disposi¢cdo varias
bonecas, bichos de pelicia e uma caixa com varias embalagens vazias de produtos.

Alice diz: “Eu quero ser um guachimi.”. Varias outras criancas também
quiseram ser o0 mesmo animal dizendo: “eu também!”. Alice encontra uma mesa
virada e fala a todas as criangcas que esta seria a casa dos guachimis. Alice coloca
varias almofadas no local. Se afasta indo em direcdo as bonecas e diz a todos: “Agora
eu sou gente, estd bom? Tenho essa filha” As criancas falam que ainda querem ser
guachimis e Alice responde: “Me desculpem, mas ndo quero nenhum de vocés como
meus animais de estimacdo”. Varias criancas levantam o dedo dizendo “por favor! S6
eu”. Alice diz “Estd bem. S6 um.”, e comeca a fazer um sorteio de uni-duni-té.
Quando sorteou uma crianga, as outras ndo gostaram, reclamando que queriam ser
sorteadas.

Assim, comecou uma disputa para ver quem seria 0 guachimi de estimacao da
Alice. Alguma criangas ndo quiseram mais ser guachimis, e sim humanos. Alice ficou
parada apenas observando o dialogo entre as criancas. As que queriam ser humanos
tentavam convencer 0s guachimis a serem humanos também. Ana Carolina (a mais
nova do grupo) sugere que Helena (que estava distante desta brincadeira) escolhesse,
pois ela era a mais velha. Yasmim responde dizendo: “Mas eu quero ser guachimi e
VOCés Vao ter que respeitar”. Sofia responde: “Yasmim, € melhor ser gente porque ai
vocé pode comer leite, guarand e chocolate. Guachimi s6 pode comer ragdo e agua”.

Alice decide: “quem quiser ser meu animal de estimacdo me segue.” Todas a
seguem. Alice diz: “vou dar banho em vocés”. Pega um pote (supostamente vazio) de
shampoo, aperta e sai um gota de dentro. Alice vai sorrindo até as criancas que
estavam em outra brincadeira do outro lado da sala e fala rindo: “vocés me deram um
pote cheio”. As criangas respondem: “n&o foi a gente. Tava na caixa”. Alice pega m
pte de detergente, confere se esta vazio e o leva para onde o0s “guachimis” estavam.

Alice aperta 0 pote na médo e a passa nas costas e cabeca das criancas,
simulando um banho. Diz: “muito bem, agora esta na hora de dormir.”. Todas fingem
dormir poir cerca de dez segundos. Apds isso um dos guachimis diz: “ai a gente
acordou”. Andam engatinhando pela sala e Alice diz: “Vem para casa! VVocés vao se
sujar.

Ap0ds isso, a professora as chamou para guardarem as coisas, pois estaria na
hora da saida da escola.



42 OBSERVACAO SUJEITO 1 - 21/10/2005 das 15:00 as 15:30

Alice desenhando e pintando, olha muito para a professora que estava ligando
no celular. Pergunta: “o que vocé estd fazendo?”, a professora responde: “Estou
telefonando”. Alice volta para seu desenho. Vem Helena e pergunta a Alice se pode
guardar os lapis. Alice diz que sim e Helena os guarda no pote dos lapis. Dois lapis
caem e as duas criangas riem muito. Helena diz sorrindo: “os lapis estdo pulando”. As
duas déo gargalhadas. Alice me pergunta porque estou olhando. Respondo: “Eu olho
tudo o que vocés estdo fazendo. Acho muito legal olhar vocés brincando”. As duas
dao gargalhadas. Helena cochicha algo no ouvido de Alice e as duas ficam rindo.
Alice fala em voz alta: “Helena, e a gente naquele dia,m héin?!” As duas dao
gargalhadas. Alice faz um barulho com a boca: “Ronc! Ronc!” (este é um barlho que
Alice faz muitas vezes imitando o som do porco). As duas riem. Nesta hora chega
Luiza na sala correndo, da uma boneca na mao de Alice e a chama para brincar Ia fora
junto das outras criancas. Alice me entrega seu desenho e sai junto com Luiza e
Helena.

Era uma brincadeira em que cada criancga tinha uma boneca na méo e Luiza
tinha uma boneca e um carrinho. Luiza diz: “Ai a gente ia viajar”. Luiza corre na
frente com seu carrinho e a boneca enquanto Alice e as outras criangas correm em
uma fila atrds de Luiza com suas bonecas na méo. Luiza para e fala: “aqui esta bom?”.
Helena responde que ndo. Correm mais um pouco e chegam ao “destino” desta
viajem. Sentam no local e fazem um piquenique com as bonecas. Alice abre o porta
mala do carrinho, que vira uma espécie de mesa, e diz: “aqui € um bom local para
dormir”.

A professora as chama para o lanche na sala. Alice grita “Eba!!”. Entrando na
sala, me pede ajuda para abrir seu lanche. Abri apenas um pedaco e disse: “Abri um
pouco. Vocé pode continuar”. Alice continuou se dificuldades.

Alice se volta para Luiza e diz: “Vamos dividir nosso lanche? Opa! Esqueci
que 0 meu tem leite e vocé ndo pode comer.”. Luiza concorda, mas mesmo assim da
um biscoito para Alice.



12 OBSERVACAO SUJEITO 2 - 20/10/2005 das 15:00 as 15:30

Maria Luz na hora do lanche abre uma embalagem de Todynho e despeja no
copo. Parte do liquido cai na mesa. Vira para mim e diz: “Olha o que eu fiz. E para
passar um pano aqui?” Respondi: “ndo precisa. Caiu pouquinho”. Maria sorri e
continua comendo. Levanta-se e diz com voz de choro: “Professor, estou com dor de
barriga.” Perguntei: “aonde doi?”. Maria aponta para o umbigo dizendo: “Comi
muito. Estou cheia” Disse a ela para guardar o lanche. Ela foi sorrindo e guardou o
lanche na lancheira e a dependurou no cabide.

Anda até o armario, pega dois potes, vai até o centro da sala, onde haviam
canetinhas e gizes de cera espalhados e comeca a guardar cada um em um pote. Vira
para mim e diz: “Gabriel, guardei tudo para vocé” Respondi: “Que legal! Adorei que
VOCé me ajudou.”.

Neste momento, entra a outra professora na sala e Maria corre para abraca-la.
Senta no colo dela e diz que estava com muito calor. A professora ofereceu uma
chuveirada na cabeca. Maria sorriu, dizendo que queria. Entrou no banheiro junto
com a professora. Ela pediu para Maria abaixar a cabeca e comegou a molha-la com o
chuveirinho.

Maria saiu do banheiro falando: “Quem estiver com calor, peca & Renata para
molhar a cabeca com a mangueirinha”. Sentou-se no tatame, abriu um livro e ficou
“lendo-0”.



22 OBSERVACAO SUJEITO 2- 21/10/2005 das 17:00 as 17:30

Em uma atividade livre as criangas comegaram um jogo simbdlico. Eu montei
para elas uma “casinha” usando mesas viradas e tatames. Deixei a disposi¢do varias
bonecas, bichos de pellcia e uma caixa com varias embalagens vazias de produtos.

Maria disse que queria ser um gatinho bebé. Finge lamber os pés de Ana. Sai
do ché&o e vai para cima dos bancos e diz: “vou dormir aqui”. Sofia diz que ndo podia,
pois 14 é porta e ndo cama. Maria diz que é janela e é a4 que os gatos gostam de ficar.
Sofia diz: “gatinho, ndo pode ficar na janela. E perigoso!”. Maria sorri e volta para o
ch&o. Sofia diz: “agora todo mundo dormindo!” Maria e as outras criancas (que eram
todos animais de estimacédo de Sofia) simulam estar dormindo.

Maria sai engatinhando muito rdpido dizendo: “o gatinho estd fugindo” Sofia
corre para pega-la e diz: “Nao fuja, gatinho. Vocé é muito bebé”. Maria responde
“Miau!”. Maria e Sofia repetem este processo de fuga e captura trés vezes, enguanto
as outras criangas continuam simulando estarem dormindo, até que Maria fica
“dormindo” também. Sofia diz & ela: “pode fugir, gatinho.”, mas Maria continua
parada. Sofia levanta e se afasta por alguns momentos. Algumas criangas vao junto
com ela. Maria fica sozinha, simulando estar dormindo. Mia e lambe o tatame. Olha
para mim e fica miando. Maria vai até Sofia e diz: “S0, e a nossa brincadeira?”.

Voltam para a casinha, Sofia, Maria e Ana. Maria diz: “gatinha ta com frio”.
Sofia traz a caixa com embalagens vazias. Diz: “Sé vou dar para vocés se vOcés nao
fugirem mais”. Maria e Ana dizem que ndo vao mais fugir. Sofia diz: “estes produtos
sdo perigosos. Os bebés tem que tomar cuidado”. Maria pega alguns e diz: “Sofia,
vamos colocar alguns no meu quarto e outros no seu”. Sofia concorda.

Maria sai da casa dizendo: “Vou para o quintal”. Pega um pote de shampoo e
simula colocar na cabeca. Olha para mim e mia. Sofia a chama: “Bebé, vem c&”.
Maria responde: “N&o sou gatinho bebé. Sou gato!”



32 OBSERVACAO SUJEITO 2- 23/10/2005 das 14:30 as 15:00

Em uma atividade de desenho livre, Maria comeca a desenhar nuvens azuis no
topo do papel. Pega um lapis verde e risca repetidas vezes com muita forca na parte
baixa do papel, mas fica muito fraco. Levanta e diz para Helena (no outro extremo da
mesa): “posso pegar a sua canetinha verde?”. Maria pega e volta para seu lugar. Alice
diz: “agora a gente pode pintar de canetinha”. Maria responde: “Todo dia”. Desenha
borboletas.

Maria, sentada, olha um pouco para o brinquedo de Raissa que todas as
criangas se levantaram para olhar. Sofia comecou a falar sobre chuva. Maria canta
“Pula! Pula! Pula! Eu adoro pular nas pocas de chuva.”. Olha para o desenho de Ana e
diz: “est4 bonito”

Raphaela diz que odeia pintar de canetinha. Maria diz: “Eu amo!”. Esbarra
com o cotovelo no brago de Ana que reclama: “vocé me fez borrar! Tem que pedir
desculpas”. Maria fala: “desculpa, Ana. Eu nem senti.”. Pergunta @ Ana: O meu esta
bonito?

Raissa, do outro lado da mesa diz: “se eu fosse um animal, seria um macaco”.
Maria diz: “ Eu seria um morcego!”. Diz: “Gabriel, terminei o desenho.”, me entregou
o0 desenho e foi pegar seu lanche.



RESUMO

A crianga, em todas as épocas e culturas, utiliza grande parte de seu tempo com
brincadeiras. E consenso entre varios tedricos do desenvolvimento (Piaget,1975;
Wallon, 1989; Vigotski,2003;) a respeito da importancia do brincar no
desenvolvimento infantil. E brincando, de acordo com Piaget (1934, 1975, 1978) a
crianga constroi o significado de si mesma, dos outros, das situagdes e do mundo em
que vive, pois a brincadeira € o meio que a crianga usa para explorar o mundo. Entéo,
para este autor, brincar é construir significados. Debortoli (2003) coloca que brincar é
interagir com o mundo. Ao brincar, combinamos regras, fantasiamos, imaginamos e
nos relacionamos com o outro. Isso faz com que demos novos significados ao mundo,
pois podemos expressar objetivamente o significado de tudo que nos cerca atraves da
fala, além de podermos fazer interacGes simbolicas através da expressao corporal. O
objetivo este estudo centrou-se na verificagdo da importancia da brincadeira para o
desenvolvimento cognitivo e socio-afetivo da crianca na fase escolar. Buscou-se
conhecer também, quais sdo as brincadeiras mais utilizadas e que finalidades elas
alcancam. Foi realizada a pesquisa qualitativa, utilizando para coleta de dados a
observacao participante de situacdes de atividades ludicas de criangas interagindo no
contexto escolar. Foram registradas as formas e agdes no brincar, as quais foram
analisadas e categorizadas. Os resultados demonstraram o0 quanto € importante a
brincadeira no contexto da pré-escola, favorecendo a construgcdo do conhecimento,
permitindo a crianca desenvolver em sua totalidade, como apontam as teorias e 0s
autores que estudam o desenvolvimento infantil.
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