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RESUMO

Este trabalho apresenta um estudo que possibilite criar uma ferramenta que
gere um inventario de hardwares e softwares de uma dada rede contendo diferentes
sistemas operacionais (Windows e Linux). Por meio de uma interface gréafica, o

administrador de redes tem acesso rapido e facil a todas as informag6es captadas.

A ferramenta acima citada foi desenvolvida na linguagem de programacédo C
Sharp para a versdo Windows e em Shell Script para verséo Linux, utilizando PHP
para o desenvolvimento da interface grafica de usuario e MySQL para a criagdo do

banco de dados responsavel pelo armazenamento de dados coletados.

Palavras-chave: geréncia de rede; automatizacdo de tarefas; inventario de

hardware e software.

Vi



ABSTRACT

This work presents a study which makes possible to create a tool that
manages an inventory of hardwares and softwares of a given network containing
different operating systems (Windows and Linux). Through a graphic interface, the
network administrators has quick and easy access to all the caught informations, as

well as to be warned of critical problems found in the net.

The tool above quoted was developed in the programming language C Sharp
for the version Windows and in Shell Script for version Linux, using PHP for the
development of the graphic interface of user and MySQL for the creation of the

database responsible for the storage of collected data.

Key words: network managing; automation of tasks; inventory of hardware

and software.
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CAPITULO 1 - INTRODUCAO

1.1MOTIVACAO

A cada dia, os avancos tecnolégicos na area da computacdo fazem com que
0S recursos computacionais se tornem mais acessiveis a todos. Novas redes de
computadores surgem em todos os lugares. Quanto mais redes, mais administradores
de redes (AR) sd@o necessarios para 0 gerenciamento desses parques computacionais.

O trabalho de um AR consiste em tarefas que demandam esfor¢cos e muitas
vezes a perda de tempo desnecessario, como levantar o inventario da rede de forma
manual. Visando essa melhoria de desempenho, surgiu a necessidade de uma
ferramenta que otimize todo o trabalho, além de gerar dados com mais recursos, para
gue o AR possa ter um melhor gerenciamento da rede.

Também numa crescente vem o conceito de software livre, ndo s6 em usuarios
comuns, mas grandes 6rgdos e empresas vém aderindo ao uso. Um exemplo € o
Governo Federal do Brasil. Uma das diretrizes dessa implantacédo do software livre é
priorizar solucdes, programas e servicos baseados em softwares livres que promovam
a otimizacdo de recursos e investimentos em tecnologia da informacdo [GOVERNO
FEDERAL, 2008].

Tomando conhecimento do trabalho de conclusdo de curso de Engenhaia de

Computacdo no UniCEUB do graduado David Mascarenhas Watkins com o titulo de



10

“Inventario de hardware e registro de uso”, aliado aos avanc¢os tecnoldgicos dos
recursos computacionais e a crescente dos softwares livres, surgiu a necessidade de
uma melhoria na ferramenta desenvolvida.

Antes elaborada sob uma rede Windows e analisando apenas o hardware, a
nova ferramenta a ser disponibilizada visa aliar os dois lados: software livre e software
proprietario, além de uma maior varredura por cada maquina do parque computacional,
incluindo os hardwares e softwares existentes, criando assim uma ferramenta mais

completa e de maior utilidade para o AR.

1.20BJETIVOS

O trabalho desenvolvido tem como objetivo melhorar o sistema desenvolvido
pelo aluno David Mascarenhas Watkins, disponibilizando informagcdes de hardware e
de software em um banco de dados, independente do sistema operacional da rede,
para suporte aos administradores de rede.

Os objetivos especificos do trabalho sao:

a) Obter informacdes de hardware e de software de computadores pessoais
de uma dada rede assim que ele for ligado, gerando o inventario daquela determinada

maquina automaticamente e guardando essas informac¢des no banco de dados.
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b) Desenvolver uma interface grafica de usuério, para que o AR possa ter

um rapido acesso as informacgdes geradas e armazenadas pela ferramenta.

1.3METODOLOGIA

O desenvolvimento do projeto comegou com a definicAo da pesquisa
bibliografica, que ajudaram a definir quais os tipos de tecnologia seriam utilizados para
a implementacao do projeto. ApGs essa pesquisa, o aplicativo comecou a ser elaborado
com o desenvolvimento dos scripts responsaveis pela coleta de dados em rede
Windows e Linux. O banco de dados foi elaborado, criando as tabelas para o
armazenamento das informacdes coletadas. Paralelamente foi desenvolvida a interface
gréafica de usuério para que o administrador de redes possa ter um rapido e facil acesso
aos dados obtidos.

Terminada a fase de criacdo e desenvolvimento do aplicativo, deu-se inicio a
fase de testes. Uma rede foi montada, utilizando Maquinas Virtuais, com o objetivo de
verificar o bom funcionamento do aplicativo, verificando as alteracfes necessarias para
um melhor desempenho.

Com os testes e experimentos do aplicativo concluidos, foi possivel finalizar a

parte escrita da monografia.
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1.4ESTRUTURA DA MONOGRAFIA

Este projeto é dividido em cinco capitulos principais, incluindo a introducéo.
Eles sdo subdivididos em topicos conforme a necessidade de descricdo mais

detalhada. Segue uma breve descricdo do que sera exposto nos proximos capitulos:

. Capitulo 2: Apresenta informacBes sobre produtos de inventarios

disponiveis no mercado e toda a parte de conceitos gerais sobre as tecnologias

necessarias para o desenvolvimento do projeto.

o Capitulo 3: Mostra todo o desenvolvimento do aplicativo, especificando as

tecnologias escolhidas para a criacdo do mesmo.

. Capitulo 4: Descreve os testes realizados e resultados obtidos.

. Capitulo 5: Traz a conclusdo, além de mostrar sugestdes para projetos

futuros.
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Capitulo 2 - Conceitos gerais

2.1 INVENTARIO

A principal atribuicdo do AR é o gerenciamento da rede local, bem como dos recursos

computacionais relacionados direta ou indiretamente [WIKIPEDIA, 2008a]. Manter dados de

inventario sempre atualizado tornou-se quase impossivel devido a dificuldade quando o AR tém

de realizad-lo manualmente.

Para ajudar aos responsaveis pela infra estrutura de redes existem uma série de

utilitarios que auxiliam esta tarefa nada simples [SUDRE , 2008].

CACIC - Configurador Automatico e Coleta de Informacgdes
Computacionais: Primeiro Software Publico do Governo Federal
desenvolvido pela Unidade Regional da DATAPREV no Espirito Santo. O
CACIC é um sistema capaz de fornecer um diagnostico preciso do parque
computacional, disponibilizando informac¢des centralizadas como o nimero
de equipamentos e sua distribuicdo nos mais diversos 6rgéos, configuragcbes
de hardware, atualizacbes de seguranca, entre outras. Também pode
fornecer informacdes patrimoniais e a localiza¢éo fisica dos equipamentos,
ampliando o controle do parque computacional e a seguranca na rede

[DATAPREV, 2008].
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o Empirum PRO: Permite o gerenciamento de aplicativos instalados assim
como o inventario de hardware de cada estagdo. O aplicativo ainda oferece o
recurso de instalacdo remota de novas versdes do sistema operacional e
aplicativoss incluindo o backup de todas as informacdes pessoais dos

usuarios guardadas no disco local [MATRIX42, 2008].

e |IBM Tivoli Configuration Manager: Permite que 0s usuarios obtenham
controle total sobre software e hardware corporativo. Seu médulo de
distribuicdo de software fornece a capacidade de implementar de forma
rapida e eficiente aplicativos complexos criticos para a missdo a partir de um
ponto central. Apés a implementacédo dos sistemas, o0 modulo de inventério
permite que 0s usuarios varram e coletem automaticamente informacgfes de
configuracdo e hardware e software de sistemas de computadores em sua

empresa. [IBM, 2008].

2.2 LINGUAGEM DE SCRIPT

Linguagem de script sdo linguagens de programacao executadas direto no
cédigo fonte dos programas ou até mesmo dentro de outras linguagens de
programacao. Sao utilizadas para estender a funcionalidade de um programa e até

mesmo controla-lo [WIKIPEDIA, 2008b].
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2.2.1 C SHARP

O C Sharp (C#) € uma linguagem de programacao desenvolvida pela Microsoft
como parte da plataforma .Net. E baseada nas linguagens C++ e inclui aspectos e
influéncia de outras linguagens como Java e Delphi [MSDN, 2008a]. Um dos principais

objetivos € promover suporte aos principios de engenharia de software [ECMA, 2006].

2.2.2 SHELL SCRIPT

O Shell Script é uma poderosa ferramenta de automacéao de instrucdes.
Script pode ser definido como arquivos executéaveis, com instru¢des definidas,
gue sado executadas por um interpretador. Shell pode ser definido como interpretador

de instrugbes e comandos. [VIVA O LINUX, 2007].

2.3 GERENCIADOR DE BANCO DE DADOS COMPUTACIONAL

Bancos de dados computacionais sao cole¢des de dados estruturados que sao

armazenados em um computador. Esses dados sao utilizados por programas ou por
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usuarios através de linguagens de query e sao gerenciados por sistemas chamados de
Database Management Systems (DBMS).

Um DBMS é composto por quatro itens-chave. Uma linguagem de modelagem
é responsavel por definir o esquema em que os bancos de dados serdo armazenados
de acordo com o modelo de dados do DBMS. Ele também deve ter estruturas de
dados, composto por campos, arquivos e objetos, otimizado para lidar com grandes
guantidades de informacdes. Existe também uma linguagem de query que permite que
o administrador de banco de dados obtenha dados armazenados, faca analise deles e
atualize campos de forma interativa. Finalmente, existe também um mecanismo de

transacédo responsavel por manter a integridade de dados [GEORGE, DELANO. 2006].

2.3.1 MYSQL

O MySQL é um servidor e gerenciador de bando de dados (SGBD) relacional
que utiliza a linguagem SQL como interface. Possui licenga dupla, sendo uma delas de
software livre [MILANI, 2006].

Tornou-se o banco de dados open source mais utilizado no mundo, com mais
de seis milhdes de instalacdes entre Websites, datawarehouse, aplicagdes comerciais
e outras mais. Alguns de seus usuarios sdo o Yahoo! Finance, Motorola, Nasa e

Wikipédia [MYSQL, 2008].
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2.4 INTERFACE GRAFICA DE USUARIO

Interfaces gréficas de usuéario, também conhecidas como Graphical User
Interface (GUI), sdo tipos de interface de usuario responsaveis por fornecer meios para
que usuarios possam interagir com computadores e dispositivos controlados por
computadores. Elementos graficos com icones, indicadores visuais ou elementos

gréaficos especiais sao utilizados para facilitar a interacdo usuario/maquina.

2.4.1 PHP

PHP, que significa "PHP: Hypertext Preprocessor’,é uma linguagem de
programacao de ampla utilizacéo, interpretada, que é especialmente interessante para
desenvolvimento para a Web e pode ser mesclada dentro do cédigo HTML. A sintaxe
da linguagem lembra C, Java e Perl, e é facil de aprender. O objetivo principal da
linguagem é permitir a desenvolvedores escreverem paginas que serdo geradas
dinamicamente [NIEDERAUER, 2008].

Uma das grandes vantagens do PHP é que ele é gratuito e com codigo aberto.
Tanto o arquivo de instalacdo quanto o codigo-fonte podem ser baixados diretamente

do site http://www.php.net [PHP, 2008].
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Capitulo 3 - Desenvolvimento do Aplicativo

3.1 INTRODUCAO

O aplicativo desenvolvido, chamado de Sistema de Inventario de Hardware e
Software (SIHS), tem o objetivo de auxiliar o AR na otimizagdo de seu trabalho, pois,
dependendo do tamanho da rede sob sua responsabilidade, exigir4 varias horas de
trabalho.

Através do script que serd rodado em cada maquina da rede assim que o
usuario fizer o login, do banco de dados para salvar os dados obtidos durante a
execucao do script e da interface grafica de usuéario que sera capaz de mostrar todos
os dados obtidos de forma clara e objetiva, 0 AR terd em suas maos importantes
informacdes necessarias para o gerenciamento de sua rede.

Sem fins comerciais, 0 projeto em questdo visa apenas facilitar o trabalho de
um AR, além de demonstrar que as tecnologias escolhidas para o desenvolvimento do
mesmo possibilitam a criacdo de tal solucdo e que os objetivos propostos podem ser
atingidos através dessas tecnologias.

Este capitulo aborda os seguintes itens:

e O porqué determinadas tecnologias usadas foram escolhidas;
¢ Quais sao os requisitos computacionais para o desenvolvimento

do aplicativo;
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e Demonstracao do fluxo de funcionamento do aplicativo;

e Desenvolvimento do script utilizando C# e Shell Script;

e Desenvolvimento do banco de dados utilizando MySQL;

e Desenvolvimento da interface gréafica de usuario utilizando PHP;

e Apresentacéo do aplicativo;

3.2 RAZAO DO USO DA TECNOLOGIA ESCOLHIDA

Dando continuidade ao projeto do graduado David Mascarenhas Watkins, o
script previamente gerado por ele em C#, passou por algumas mudancas para
adequacado a nova proposta e melhoria do mesmo, mantendo a mesma linguagem de
programacao. Ja para o script com comandos Linux, o Shell Script foi utilizado para seu
desenvolvimento.

Por ter a premissa de rodar em ambientes diversos com diferentes SO,
incluindo softwares livres, o graduado optou pela mudanca do DBMS SQL Server 2005
para o MySQL, aproveitando a experiéncia prévia adquirida em cadeira do curso e
trabalhos profissionais.

Finalmente, aproveitando a facilidade da linguagem aliado a experiéncia
adquirida, a linguagem PHP foi escolhida para o desenvolvimento da por¢cao GUI do

aplicativo aqui proposto.
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3.2.1 Requisitos para execucao do aplicativo SIHS

Para o correto funcionamento do aplicativo SIHS, alguns requisitos devem ser
observados e seguidos.
e Para o Visual Studio 2005 [MICROSOFT, 2007a]

o Processador de 600 MHz ou mais veloz; 192 MB de memoéria RAM ou
mais; 1 GB de disco rigido disponivel ou mais; Sistema operacional
Windows 2000 SP4, Windows XP SP2, Windows Server 2003 ou
Windows Vista; Drive de CD ou DVD; Video de 800x600, 256 cores ou

melhor; Mouse.

e Para o MySQL:

o Por ser um aplicativo leve e de facil instalacdo, o MySQL pode rodar

em praticamente todos os computadores existentes no mercado.
e Para o computador atuando como servidor:

o Atender requisitos do MySQL; Estar conectado a mesma rede dos
computadores cliente.

e Para os computadores atuando como cliente:

o Clientes Windows: .NET Framework 2.0; Estarem conectados a mesma
rede do computador servidor; Nivel de permissdo de usuario alto para
acesso a dados requisitados.

o Clientes Linux: Instalar o Ishw. Estarem conectados a mesma rede do
computador servidor; Nivel de permissao de usuario alto para acesso a

dados requisitados.
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3.3 FLUXO DE FUNCIONAMENTO

Na figura 3.1 € apresentada uma visdo geral do fluxo de funcionamento do

aplicativo proposto.

O Servidor trata e armazena
os dados coletados das
maquinas dos usuarios

« >

Administrador
de Redes

O AR faz a requisi¢do ao
‘\ servidor dos dados
coletados via interface web

Servidor

Script é executado em cada maquina da
rede e as informagdes enviadas ao servidor

Usuario Usuario Usuario Usudario Usuario
Figura 3.1 — Fluxo do aplicativo desenvolvido.

O Script desenvolvido é responsavel pela coleta de dados dos computadores
de cada usuario da rede proposta. Esses dados sdo coletados assim que o usuario
realiza o login e enviados diretamente para o servidor, que faz o tratamento apropriado
e armazena-os em suas respectivas tabelas. Por ultimo, o AR faz a solicitacdo direta ao
servidor dos dados coletados anteriormente. Essa interacdo se da por meio da

interface web.
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Os passos enumerados abaixo se referem ao processo de funcionamento do
aplicativo em um ambiente onde os computadores dos usuarios ja estdo configurados
com o script e o banco de dados estd configurado e ativado em um computador

atuando como servidor.

1° passo — O usuario liga o computador. Quando o sistema operacional
termina de carregar e o usuario realiza o login, o script é executado coletando os dados
requisitados e gerando uma mensagem para ser enviada ao servidor.

2° passo — A mensagem € enviada do computador cliente ao servidor, pois
script contém dados sobre o numero IP do servidor.

3° passo — Banco de dados faz o correto tratamento de mensagem recebida
de computadores cliente e os armazena em tabelas pré-estruturadas.

4° passo — Por meio de um de web browser, o administrador de rede se
conecta ao servidor, através de pagina gerada em PHP, que solicita seu login e senha.

5° passo — Login e senha de administrador sdo enviados ao servidor e
verificados em tabela do banco de dados.

6° passo — Se os dados fornecidos pelo administrador de rede conferem com
tabela em banco de dados, o MySQL disponibiliza acesso a dados armazenados nele.

7° passo — Com dados disponibilizados pelo DBMS, a pagina web PHP é

composta com dados armazenados no banco de dados.
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3.4 SCRIPT C#
Os passos enumerados abaixo constituem o processo de desenvolvimento da
primeira porcdo do aplicativo proposto por esse projeto, o script em C# através da

ferramenta Visual Studio 2005.

1° passo — Como demonstrado na figura 3.2 abaixo, foi criado um novo projeto

no Visual Studio 2005 com o template Console Application denominado

Projeto_Henrique.

New Project

Project bypes: Templates: || EI

Wisual Basic ¥isual Studio installed templates -
[=)- Other Languages

[=I- Wisual Ca . .
Windows _Q @ _@

Smark Device Windawes lass Library Windows Contral
Database Application Library
Starter kits

Wisual J# II ch iiEﬂ
Wisual C++ =

[=)- Okher Project Types Crystal Reports  Device Application
Setup and Deployment Application
Database ]
Extensibility My Templates

Wisual Studio Solutions

A project For creating a command-line application |

£

Marne: Projeto_Henrique |

I Ok l[ Cancel l

Figura

3.2 — Criando novo projeto no Visual Studio.

2° passo — E adicionada ao projeto Projeto_Henrique a referéncia .NET

System.Management, que possibilita o uso de chamadas WMI no script, além da
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referéncias MySql.Data, que possibilitam a conexdo com o banco de dados MySQL,

como ilustrado na figura 3.3.

Add Reference

MET |COM Projects | Browse | Recent

Component Mame
Microsoft, YisualStudia,YSHelpan
Microsoft.Wsa
Microsoft. vsa.YWh. CodeDOMProcessor
Microsoft_Ysavb
mscarlib
msdatasre

=]
eplication Agent Library
S0L Server Secure Skring Package

‘Wersion
8.0.0.0
8.0.0.0
8.0.0.0
§.0.0.0
2.0.0.0
7.0,3300.0

Rur #
w10
W2l
w2l
vzl
vzl
v1.0
2.1

skdole Q. .

skdole 7.0,3300.0
sysglabl 2000

Syskem 2.0.0.0
System,AddIn z.000
Swekam.Confinrabinn 2.n.nn

a3

Ok l [ Cancel

|

Add Reference @

MET |COM Projects || Browse | Recent

Cormponent Mame

System, Design
Svstem,DireckorvServices

System, DirectoryServices,Protocols
Syskem, Drawing

Syskem, Drawing . Design
em. EnkerpriseServices
gement

Version

Rur #
w2,
Wzl
w2l
w2l
w2l
2.0

N
w2l

Svstem. Messaging 0.0,
System, Runtime, Remating 2.0.0,0 Wl
Sysker, Runtime, Serialization. Farmatters. Soap 2.0.0.0 wall
Syskem, Security 2.0.0.0 wa o
Svskem, ServiceProcess 2.0.0.0 wa,l
Svstem, Transactions 2.0.0.0 wa.l
Syskem,Web 2.0.0.0 w2l
Sustam. Weh Mahils 2000 w2 (¥
< >
o4 ] ’ Cancel

Figura 3.3 — Adicao da referéncia para uso de WMl e do

3° passo — Criada a classe Projeto_Final_Henrique

MySQL

4° passo — Definir as variaveis utilizadas no script de modo global (conforme

figura 3.4) ja que as coletas de dados foram divididas em métodos diferentes.



Inventario.cs

% Projeto_Final.Projeto_Final_Henrique

{

public
public
public
public

public
public
public
public
public

public

public

public
public

public
public

public
public
public
public

int ream ME = (1024):

int ram_Pentes = 0;

Int&4 ram Capacidade = 07

long ram Total = 0;

String hd_Modelo = ™" public
int hd ME = [1024 * 1024 * 1024); public
int hd Quantidade = 0: public
Int6d hd Capacidade = 0O;

long hd_Total = 0; public
String wouse Febricante = "M; puklic

public
String teclado_Tipo = ""; public
String wonitor Tipo = "7 X
String monitor Identificacaoc = "7 public
String rede MAC = "¢

String rede Nowe = "V

String cpu_Fabricante = ""
String epu ID = "r;

Int64 cpu Velocidade = 0;
Int6d cpu Familia = 0Oy
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w ;:,VescreveBancU(string myConnectionString)

//variaveis globais devido a coleta de dados ser dividida em wétodos diferentes

String pm Fabricante = "
String pw_Modelo e
String pm Jerial

String idatual = "
String sw_MNome = "7

String sw_Data Instalacao = "'
String sw_WVersao = "V

DateTime tempoliga = DateTime.Now:

Figura 3.4 — Variaveis utilizadas no script

5° passo — Os métodos utilizados pelo script sdo nomeados, conforme a figura

3.5. E necessario instanciar a prépria classe Projeto_Final_Henrique e fazer referéncia

a seus métodos secundarios no método Main. A ndo-invocagcdo de métodos estéaticos

diretamente é um requisito da orientacdo a objetos em C# [MARSHALL, 2006].

static void Mainistring[] args)

{

IntPtr winHandle = 3ystem.Diagnostics.FProcess.GetCurrentProcess|() . MainWindowHandle;
ShowWindow (winHandle, SW_MNINIMIZE):

Projeto_Final Henrigue projeto = new Projeto Final Henricue():

projeto.memoria Ram():
projeto.hdi)
projeto.mouse () ;
projeto.teclado ()
projeto.monitor () ;
projeto.rede();
projeto.cpuf);
projeto.placa Mas();
projeto.escrevelbanco ("DIatabase=ceub; Server=localhost; User Id=root;Password=");
projeto.softwares_instalados ("Datshase=sceub;ferver=localhost;User Id=root;Password=");
Thread £t = new Thread(new Threaditart(projeto.escrevelesliga));

t.3tarc();

Figura 3.5 — Métodos utilizados no script

6° passo — Os métodos statsram, statshd, statspointingdevice, statskeyboard,

statsmonitor, statsnetworkadapter, statscpu e statsmotherboard foram desenvolvidos

no projeto anterior

e foram reaproveitados, apenas mudando o nome para
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memoria_Ram, hd, mouse, teclado, monitor, rede, cpu e placa_Mae respectivamente.
Ja4 o0 método escreveBanco foi alterado devido conexdo com o DBMS MySQL, vide

figura 3.6.

private void escreveBanco(string myConnection3tring)

i

myConnection3tring = "Database=ceub;Dlata Jource=localhost;:User Id=root;Password=";
MySglConnestion wyConhection = new MySglConnection(mwyConnectionString):
string wylnsertQuery = "INSERT INTO th_hardware wvalues (" + totalram + "," + ramdb + ", " + rampentes + ", " + hdes

MySolCommand myCommand = new MyiglCommand (mylnsertQuery)
myComnand. Connection = myConnection;
Lry
{

myConnection. Openi);
i
cateh (Exception el
{

Console.Writeline (e.ToString () )
i
Tty o

myCormand. ExecuteNonQuery () ;
i
catch (Exception el
{

Conzole.Writeline (e.ToString () )
b

LEVL
MySglhataReader leitor = null:
MyZglComoand comando = new HyfglCommand("select id from th_hardware order by id desc”, myConnection):
leitor = comando.ExecuteReader () ;

while {(leitor.Read()){
idatual = leitor["id"].ToString():
i
i
catch (Exception e)d
Console.Writeline (e.ToString () )
i
myCommand. Connection.Close () ;

Figura 3.6 — Cédigo do método escreveBanco

7° passo — Seguindo o principio de cada método e utilizando a classe WMI
Win32_Product correspondente aos softwares, foi desenvolvido o método
softwares_instalados, recuperando dados sobre o nome, a data da instalacdo e a

versao. A figura 3.7 demonstra esse método.
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private wvoid softwares_instalados()

{
HanagementCOhjectiearcher busca = new ManagementObjectZearcher ("SELECT * FROMN WindZ Product™):

foreach (MansgementChisct result in busca.Get ()]

{
name = Convert.Todtring(result.GetPropertyVWalue ("Hame™) )
installdate = Convert.To3tring(result.GetPropertyValue ("Installlate™) )
version = Convert.ToString(result.GetPropertyValue ("Version™)):
Console.Writeline ("Nome do Software: {037, name):
Console.Writeline ("Data de instalacaoc: (03", installdate):
Console.Writeline ("Versao: (01", wersion):
Console.Writeline ("");

Figura 3.7 — Cédigo do método softwares_instalados

8° passo — A string de conexdo com o banco de dados é desenvolvida. Sédo
inseridas informagdes sobre a localizagdo do banco de dados, nome de usuario e

senha para que a mensagem gerada pela string possa ser inserida no servidor.

9° passo — A string de dados recolhida € estruturada para que ela possa ser
inserida nos campos corretos do banco de dados. Para sua construcdo, sao
concatenadas as estruturas de insercdo de dados (clausula insert) SQL com os valores

das variaveis recolhidas.

10° passo — Finalmente, gera-se o executavel do script para que ele possa ser

instalado nos computadores cliente.
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3.5 Script Shell

Os passos enumerados abaixo constituem o processo de desenvolvimento da

segunda porc¢ao do aplicativo proposto por este projeto, o script em Shell Script.

1° passo — Utilizando diretamente a linha de comando do Linux, o script foi
desenvolvido.

2° passo — Foi instalada a ferramenta Ishw, que € capaz de fornecer
informacdes detalhadas sobre os hardwares instalados na maquina. Apés a instalacao,
salvou-se as informacfes obtidas num arquivo temporario para que os dados

necessarios ao aplicativo pudessem ser facilmente recuperados.

3° passo — A seguir, cada parte do script comecou a ser desenvolvida. Cada
coleta de dados necessarios para o inventario € dividida em diferentes comandos do
Linux: como fdisk para coletar dados de disco (capacidade, quantidade), ifconfig para
dados de rede (nome do dispositivo e endereco mac) entre outros.

4° passo — Definido o script com todas as informacdes coletadas, foi criada a

estrutura em formato XML. A figura 3.8 abaixo mostra a estrutura do XML gerado.



29

- =hardware:
- <mEemorias
- =itens>
<memoria_total=126212</memaria_totals
<gtde_pentes=1</gtde_pentess>
</fitenss
</memariaz
- =hd=
- <itenss
<hd_modelo=¥Mware ¥Yirtual S Rev: 1.0</hd_modelos
zhd_qgtde=1</hd_qgtde:
<hd_capacidade=21.4 GB,</hd_capacidade=
</fitenss
</hd=
- <mMouse:
- «itenss
<mouse_fabricante="ImPS/2 Generic Wheel Mouse"</mouse_fabricante=
</fitenss
</mouses
- <teclado>
- =itens>
=zteclado_fabricante="AT Translated Set 2 keyboard"</teclado_fabricante:>
</fitenss
</teclado=
- <monitors
- =itens>
<monitor_tipo="8¥GA"</monitor_tipos
<monitor_identificacao="¥irtual Monitor"</monitor_identificacacs
</fitenss
</monitors
- <redes
- =itens>
<rede_nomezeth0</rede_nomez
<rede_mac=00:0C:29:A0:71:E2</rede_macs

Figura 3.8 — XML gerado com dados de hardware do Linux

5° passo — Habilita-se o FTP para que o arquivo gerado possa ser enviado
para o banco de dados no servidor. Foi utilizado o software livre FileZilla como cliente
FTP. As configuracdes foram o host apontando para o servidor, usuéario e senha para
ter acesso ao servidor, além dos aquivos gerados pelo script que serao transferidos

paa o banco de dados.

6° passo — Finalmente, gera-se o executavel do script para que ele possa ser

instalado nos computadores cliente.
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3.6 BANCO DE DADOS MySQL

Utilizando o mesmo nome das variaveis criadas no script, a criacdo das tabelas
do banco de dados seguiu 0s passos enumerados abaixo, utilizando o DBMS MySQL.

1° passo - E criado um novo banco de dados denominado ceub, conforme

figura 3.9

Create database ... g|

Mame: ceub
Character set: | utfg v

Collation; ukF&_general_ci

SOL preview For CREATE DATABASE:

CREATE DATABASE ‘"ceub’ /#!40100
CHARACTER SET utfd COLLATE CHARACTER
utfd general ci #/ utf8_general ci ¥

Figura 3.9 — Criacdo de um novo banco de dados

2° passo — A tabela tb_hardware é criada. O campo id € um identificador com
auto-incrementacdo e é utilizado como a chave principal. Os demais campos sao 0s
mesmo criados no passo 4 da geracdo do script em C#, excluindo apenas os que fazer

referéncia aos softwares. Conforme figura 3.10, os campos seguem o tipo definido

anteriormente.



ol Host | [ Database O Table | [ pata | % Query

Table-Propetties for ceub: tb_hardware

@ Marne Type
=i ink{11}
o » ram_Total bigint{20)
» ¥ ram_Pentes ink{11})
% | 5 hd_Total bigint(20)
£# | % hd_Quantidade ink{11}
» hd_Modelo varchar{255)
» mouse_Fabricante varchar(255)

¥ tecado_Fabricante wvarchar{Z55)

¥ monitor_Tipo

wvarchar{255)

» monitor_Identificacao  varchar(255)

» rede_MAC

» rede_Nome

¥ cpu_Fabricante
¥ cpu_ID

» cpu_Yelocidade
¥ cpu_Familia

» pm_Fabricante
¥ pm_Modelo

» pm_Serial

» tempoliga

» tempodesligs

varchar(255)
varchar(255)
wvarchar{Z55)
wvarchar{255)
bigink{20)
bigint{20)
wvarchar{255)
wvarchar{Z55)
wvarchar{255)
varchar{50)
varchar{50)

Ml
Mo

Ves
Ves
Ves
fes
fes
Ves
Ves
es
fes
Ves
Ves
Ves
es
fes
Ves
Ves
Ves
es
fes
Ves

Extra

auto_increment

Figura 3.10 — Tabela tb_hardware
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3° passo — A tabela tb_software é criada com o campo id_software sendo a

chave principal com auto-incremento. Ela se relaciona com a tb_hardware através do

campo id, existente também na tabela criada, conforme figura 3.11.

f Host | [ Database | O Table

Table-Properties for ceub: th_software

El Marme

TS id_software
o > id

¥ sw_Mome

¥ sw_Data_Instalacan
S | % sw VMersao

Tvpe

ink(11)
ink(11)
warchar(255)
varchar(255)
warchar{255)

O pata | query

Hull
Mo

Yes
¥es
Yes
Yes

Figura 3.11 — Tabela tb_software

Extra

auka_increment

4° passo - Como o Linux ndo informa quais softwares foram instalados e sim

0s pacotes de cada um, ficaria uma lista muito extensa de softwares para ser inserida

no banco. Para facilitar, criou-se a tabela tb_sw_linux que ir&d armazenar arquivos texto

contendo todos os pacotes instalados na maquina Linux. Os campos da tabela sado

id_sw_linux como chave principal e auto-incremento, o campo txt linux, do tipo
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longtext, que ira armazenar o arquivo com a extensao .txt gerado e o campo rede_ MAC

do tipo varchar conforme figura abaixo.

Table-Properties for ceub: th_sw_linux

E]. rame Type rull Extra
T2 id_sw_linux ink(117) Mo auko_increment
o ¥tk linx [orghesxt Mo
> ¥ rede_MAC varchar(255) Yes
%y
=7

Figura 3.12 — Tabela tb_sw_linux

6° passo - Uma tabela tb_usuario foi criada com o intuito de guardar os dados
do usuario que tera acesso aos dados via interface web. Contém o campo id_usuario
como chave principal e auto-incremento, além dos campos login_usuario,

senha_usuario, nome_usuario e email_usuario, visualizados na figura 3.13

Table-Properties for ceub: tb_usuarios

@ Marne Type rull Extra
= id_usuatio k(11 Mo auko_jncrement
o ¥ login_usuario varchar(S0) Mo
> * senha_usuario warchar{S0) Mo
?'E} ¥ nome_Lsuario warchar(S0) Mo
¢ | % email_usuario warchar{S0) Mo

Figura 3.13 — Tabela tb_usuarios

7° passo — Por ultimo o script é executado para verificar a correta insercdo dos

dados de hardware e software coletados.
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3.7 INTERFACE GRAFICA PHP

Por ultimo foi desenvolvida uma interface grafica de usuario (GUI) para web do
aplicativo utilizando a linguagem PHP combinada com HTML (Hypertext Markup
Language). A primeira parte € a autentificagcdo do usuério no banco de dados, dando a
permissdo para que ele possa visualizar os dados coletados pelo script. A segunda
mostra o sistema por completo, com suas opc¢des de menus. Abaixo estdo descritos 0s

passos necessarios para seu desenvolvimento.

1° passo — Foi criado o documento index.php, gerado no padrao HTML
contém 0s campos para que o usuario possa informar seu login e senha para entrar no

sistema. A figura 3.14 mostra o codigo da pagina.

index. php
|__;|C0de o spiie | 3] Design | j Title: |Sistema de Inventério de Harc 13{1‘ 2 0t @, G Ev 2,
1 <html>

<head>
<titleriistena de Inventfaacute;rio de Hardware e Software</title>
</head=
<link rel="stylesheet” type="text/css" href="css/estilo.css">
<hody>
<hlx<center>Loging /oenters< /hlx<px
< Center>

Tpost” Tlogin. php” MEorml™
<tahle horder="0" cellspacing="3" cellpadding="3" bgcolor="¢FFFFCC">

LY

<td alimm="right"=Nome: </td=

< TLext” "login usuario” Tz AN S
<AtrE
LY

<td alimm="right"=%enha: </cd-

<t "password” "senha usuario™” renr a0t nds
R 5 )
LErE

<td colspan="2" align="center":

Taubmit” "ENTRAR" "ent,rar!"

= EE8

</t
<AtrE
</tablex

@ Ih Ik

</centers>
< /body>
</html>

Figura 3.14 —index.php
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2° passo — A validacao do usuério é feita na pagina login.php, onde os valores
informados nos campos login e senha séo checados diretamente no banco de dados. A

figura 3.15 mostra essa verificagao.

login. php
| 42| Code | == spiie | =] Design | 5 Tide: Y M@ C E
1 =?

glogin usuario = § POST["login usuario™]:
#senha usuario = & FOST["senha usuario™];
§zenhandb = mdf({§senha usuario) ;

include”conexao.php™;
g5ql = "SELECT * FROM th_usuarios WHERE login usuario='§login usuario'";

sresultado = wysql cquery($sqgl):

* flinhas = mysgl _num rows(§resultado);
i} if (§1linhas==0) {
— echo™
| #z| <html><hody>
: <p align=%"center’">Usuario ndo encontrado!</p>
o <p align=%"center’"r<a href=\"index.php’">Voltar< fas</p
</body>< /htnls
lelse{
b if(§senhamnds != mysgql resultifresultado, 0, "semha usuario™)){
® echo”
v <htmls<hodys
<p align=%"center\"=A zZenha estd incorretal</pe
<p align=%"center’"r<a href=\"index.php"">Voltar< fa=</pk
= < /bodysd htnls
o telaef

setocookie("login_cookie™, §login usuario):
setcookie("senha cookie™, §senhamd5);
header ("Location: inicio.php™);

Figura 3.15 — login.php

3° passo — Definido o acesso de usuarios, inicia-se a pagina inicial. Utilizando
frames, a tela inicial € dividida em quatro partes: supeior.php, principal.php, menu.php
e rodape.php. Na péagina superior.php € informado apenas o nome do sistema (Sistema
de Inventario de Hardware e Software). Na principal.php, a tela de boas vindas é
exibida junto com o nome do usuério logado no momento. Na menu.php € criado os
links para as paginas principais do aplicativo: Software, Hardware, Relatorios, Usuarios
e Logout. Ja na rodape.php € informado a data atual e as informacdes relativas sobre o

autor que desenvolveu o aplicativo.
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4° passo — A pagina Software é desenvolvida a seguir, mostrando as opc¢des
de Busca por Maquina Windows, Busca por Maquina Linux e Possiveis Alteracoes.
Para que o sistema possa realizar as devidas buscas, é necessario criar a forma de
acesso ao banco de dados, criando o arquivo conexao.php (vide figura 3.16) onde s&o
passados 0s seguintes parametros para conectar ao banco de dados: caminho do
servidor, nome do usuério do servidor, senha do servidor e nome do banco de dados.
Apds essa conexdo, € possivel realizar a busca por quaisquer informacdes contida no
banco através de comandos SQL. Com os dados recuperados no banco, € mostrado

atraves de tabelas criadas diretamente no HTML e populadas via PHP.

conexao.php

JCode|jSplit|iDesign .j Title: .V{r e 0f @ O [E, B
L2

fhost="localhost";

fuser="root”;

$3enha="";

fdbname="ceub";

wysql_connect(fhost, §user, §senha) or die("Erro - Néo foi possivel conectar ao banco de dados™):
wysql_select_db(§dbname) or die("Erro - Banco de dados ndo localizado™):
Ed

Figura 3.16 — conex&o.php

5° passo — Para cada pagina do SIHS é repetido o 4° passo, diferenciando
apenas nos dados solicitados, nas querys implementadas e formas de visualizagdo em

tabelas. Termina-se assim o desenvolvimento da GUI.

3.8 APRESENTACAO DO APLICATIVO
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As telas de funcionamento do aplicativo Sistema de Inventario de Hardware e
Software (SIHS) seréo apresentadas a seguir, especificando suas descricdes e
funcionalidades.

Ao acessar o aplicativo, a primeira interagdo com o usuario € a tela de login,

conforme figura 3.17.

2 Sistema de Inventario de Hardware e Software - Microsoft In... [Z”E|g|
Arquiva  Editar  Exibir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda ;','

0 © KRG PN %

Endereco |@b| http:filocalbost foeub) V| Ir Links %Convert - QSElect

Login

Nome: | |
Senha: | |
ENTRAR

GE[ Concluido ‘-.__-_! Intranet local

Figura 3.17 — Tela de login do Sistema de Inventario de Hardware e Software - SIHS

Apos o AR ter informado seus dados, o sistema faz uma verificagdo direta no
banco de dados, autorizando ou ndo o acesso ao aplicativo.
Caso seja liberado, o AR é remetido a pagina principal, apresentada na figura

3.18 abaixo.
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) Sistema de Inventdrio de Hardware e Software - Microsoft Internet Explorer,

Arquiva  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda i

Q-© NG L4 &%

Endereco @http:,l’,l’localhost,l’ceub,l’inicio.php V| Ir Links > %Convert - @Select

Sistema de Inventario de Hardware e Software

e Ola, Henrique Silva Moura

Utilize o menu ao lado para utilizar o sistema.
Pagina Principal

Software
Hardware
Relatdrios
Usuarios

Logout

Brasilia, 091172003

wWebsite desenvolvido

por Henrique Moura
henriguesmoura@grail.com

@ Concluido \ﬁ Intranet local

Figura 3.18 — Tela principal do SIHS

Utilizando o menu lateral, o0 AR tem acesso as informac¢des das seguintes
maneiras:
e Software
0 Busca por Maquina Windows: Apds informar o endereco MAC de
que se deseja consultar, o sistema mostra os resultados em
forma de tabela conforme busca solicitada.
0 Busca por Maquina Linux: Segue o mesmo padrédo da Busca por

Méaquina Windows.
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o Possiveis Alteracdes: O AR informa a data e o sistema gera

todos os registros coletados de software naquele periodo.

<2 Sistema de Inventdrio de Hardware e Software - Microsoft Internet Explorer, |'__||'E|
Arquivo  Editar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda i !'
\ A Y jmi
Q-O HMR®G PO &
Endereco |@ http: f{localhostfceubjinicio. php V| Ir Links > %Convert - @Select

Sistema de Inventario de Hardware e Software

Menu Gerenciar Softwares

Pagina Principal
Buscar por Maguina Windows
Software Buscar por Maguina Linux
Possiveis Alteracdes

Hardware
Relatorios

Usuarios

Logout

Brasilia, 24/11/2008

Website desenvolvido

por Henrigue Moura
henriguesmoura@grail.com

g: | Concluido = Intranet local

Figura 3.19 — Tela Software

e Hardware
0 Segue o mesmo principio do Software, existindo a Busca por
Méquina Windows, Linux e as Possiveis Alteracdes agora

trazendo os dados de hardwares existentes.
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Relatérios
o0 Relatorio por Maquina Windows: Seleciona-se o endereco MAC e
0 sistema gera um relatério contendo todos os dados de
hardware e software do computador especificado.
0 Relatério por Maquina Linux: Segue o mesmo padrdo da Busca
por Maquina Windows.
0 Relatério Geral: Mostra todos os dados coletados de todos os
computadores existentes na rede.
‘€ sistema de Inventario de Hardware e Software - Windows Internet Explorer E]@
@ﬁv . hitp:{flocalhostjceublinicio, php ][] [ x o~
% 4 | @ sistema de Inventério de Hardware & Softwars I [ R d= v b Bagine - () Ferramentas ~ @)~ [
Sistema de Inventario de Hardware e Software
Menu Relatorios
Pagina Principal
Relatorio por Maquina Windows
Software Relatorio por Maquina Linux
Relatério Completo
Hardware
Relatoriod
Usuarios
Logout
Brasilia, 24/11/2008
Website desenvolvido
por Henrique Moura
henriguesmoura@gmail.com
Figura 3.20 — Tela Relatorios
Usuarios

0 Sao listadas trés opc¢des: Incluir Usuario, Editar/Excluir Usuario e
Listar Todos Usuarios. Nessas op¢gBes o AR tem total controle

das pessoas que tem acesso aos dados coletados anteriormente.
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2 Sistema de Inventdrio de Hardware e Software - Microsoft Internet Explorer,

Arquiva  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda L

Q- © KRG Pk &

Endereco ﬁjhttp:,l’,l’localhost,l’ceub,l’inicio.php V| Ir Links > %Convert - @Select

Sistema de Inventario de Hardware e Software

P Gerenciar Usuarios

Pagina Principal
Incluir Usuario

Software Editar/Excluir Usuario
Listar Todos Usuérios

Hardware
Relatérios

Usuarios

Logout

Brasilia, 091172003

wWebsite desenvolvido

por Henrique Moura
henriguesmoura@grail.com

@j Concluido \ﬁ Intranet local

Figura 3.21 — Tela Gerenciar Usuéarios

e Logout
0 Ao clicar em logout, € perguntando ao AR se ele deseja
realmente sair do sistema. Caso afirmativo, a janela e fechada e
remetida a tela de login. Caso negativo continua-se na mesma

pagina em que o AR estiver analisando.



<} Sistema de Inventdrio de Handware e Software - Microsoft Internet Explorer

Arquivo  Editar Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda iy
N ~ =
B ) J \
OO KRG PO %
EﬂdEfEED|@http:,f,l’\oca\host;‘ceub,iin\cin.php V|Ir Links > @Convert - Se\ect

Sistema de Inventario de Hardware e Software

Menu Gerenciar Usuarios

Pagina Principal Microsoft Internet Explorer [z|

?) Desej i
ja realmente salr do siskema?
Software &/

| oK ‘ [ Cancelar

Hardware

Relatérios

Usuarios

Logout

Brasilia, 09/11/2002

VWebsite desenvolvido

por Henrigue Moura
henriguesmoura@gmail.com

@ Concluido ‘d Intranet local

Figura 3.22 — Tela de mensagem de logout do sistema
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Capitulo 4 - Experimentos e Resultados

4.1 INTRODUCAO

Apés toda a implementacdo e desenvolvimento do aplicativo apresentado nos
capitulos anteriores, este capitulo tem o intuito de demonstrar os resultados obtidos e

testar a funcionalidade do aplicativo SIHS.

4.2 IDENTIFICACAO DO PLANO DE TESTE

Uma rede privada foi configurada com trés computadores utilizando um roteador
DI-604 4-Port Broadband Router da marca D-Link para a devida comunicagcdo. Destes trés
computadores um foi configurado como servidor enquanto os outros dois como computadores
usuéarios, sendo um com o SO Linux e o outro com Windows.

Os seguintes itens de hardware foram coletados:

e Memoéria RAM:

0 Quantidade de pentes; Capacidade total;
e Disco Rigido:

0 Capacidade total; Quantidade; Modelo;

e Mouse:
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O Fabricante;
e Teclado:
O Fabricante;
e Monitor:
0 Tipo; Identificacéo;
e Placa de rede:
0 Nome; Endereco MAC,;
e Processador:
0 Identificacdo; Velocidade; Familia;
e Placa mae:

0 Fabricante; Modelo; NUmero de série;
Ja para os itens de software, em cada sistema operacional foi realizada uma maneira
diferente de coleta. Para o SO Windows, apenas os softwares que foram instalados via

Windows Installer foram coletados. J& para o SO Linux, uma lista de pacotes de todos os

softwares foi coletada.

4.3 CONFIGURACAO DO AMBIENTE DE TESTE

O seguinte cenario de teste foi constituido, conforme figura abaixo.



Servidor Windows

J
® b )

Roteador

P
L

Usuario Linux

LUsuario Windows

Figura 4.1 — Ambiente de Experimento

As configuragOes basicas de hardware de cada computador sdo as seguintes:

e Computador Servidor:
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o Desktop fabricante HP dc 5750 Microtower; Processador AMD

Athlon 64 X2 Dual Core Processor 4000+ 2.09GHz; 2GB de

memoria RAM; 150GB de disco rigido.

e Computador Usuério Linux:

0 Desktop fabricante Dell Optiflex GX620; Processador Pentium 4

3.20GHz; 2GB de memoria RAM; 80GB de disco rigido.

e Computador Usuéario Windows:

o Notebook fabricante Dell Vostro 1000; Processador AMD Turion

64x Mobile Technology TL-56 792MHz; 2GB de memoria RAM,;

80GB de disco rigido.
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Apés a configuracdo da rede, cada computador foi configurado conforme sua
necessidade. O Servidor, atendendo os requisitos de hardware e software do sistema
explicados no item 3.2.1, foi configurado com o banco de dados para que o0s
computadores usuarios pudessem enviar as informacdes coletadas em cada maquina.

Os outros dois computadores também atendiam aos requisitos do item 3.2.1 e
foram configurados, exigindo a instalagdo do .NET Framework 2.0 na maquina
Windows e do software Ishw na Linux. Além de instalados cada script diferente para o
respectivo SO.

No computador Windows, o script pode ser instalado diretamente através do
arquivo executavel gerado pelo Visual Studio 2005. ApGs sua instalacédo, configuou-o
para ser inicializado juntamente com o SO.

Ja& na maquina Linux, o script foi gerado diretamente na linha de comando.

Também foi configurado para ser inicializado assim que o usuario fizer o login.

4.4 TESTES REALIZADOS

Configurado todo o ambiente de rede e instalados os respectivos scripts de
coletas em cada SO, deu-se inicio a fase de testes. Algumas ac¢bes foram tomadas

para sua correta execucao.
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Primeiramente o computador teve seu banco de dados iniciado. Por meio do
comando “truncate nome_da tabela”, todas as tabelas foram reiniciadas, néo
mostrando nenhum dado inserido anteriormente.

Uma rotina de ligar e desligar cada computador, efetuando o login e logoff
respectivamente, foi efetuada diversas vezes para a execuc¢ao do script e a insercao de
dados nas tabelas do banco de dados, verificando assim a correta comunicacédo de
cada computador usuario com o computador servidor.

Simulando vérias sessdes de usuarios de duracbes variadas, instalacdo e
remocdo de diferentes softwares, pode-se verificar a correta insercdo de todos os
dados coletados no banco de dados através de query, com o comando “select * from
nome_da_tabela”. Comando este que retorna todas as entradas e valores inseridos na
tabela. Com essa etapa foi confirmado o funcionamento do aplicativo.

A insercdo de dados também pode ser observada através do uso da GUI

desenvolvida.

4.5 RESULTADOS OBTIDOS E PROBLEMAS ENCONTRADOS

Durante todo o periodo de testes de aproximadamente uma hora foram
computados um total de 15 registros na tabela tb_hardware dos dois computadores

ligados na rede desenvolvida.
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O computador Usuéario Windows teve 9 registros na tabela tb_hardware e 423
registros na tb_software. O Usuério Linux teve 6 registros na tabela tb_hardware e 6
registros na tabela tb_sw_linux. A diferenca de registros para as tabelas de software
sdo porque na tb_software, cada software coletado corresponde a um Unico registro da
tabela. Ja na tb_sw_linux, é armazenado um arquivo txt contendo todos os pacotes de
softwares instalados.

As duragcOes do tempo de sessao variaram de cinco a quinze minutos. Essa
variacao se justifica pelos testes de inclusao e remocao de softwares instalados, além
de gerar mais de um registro para cada maquina da rede.

Alguns problemas foram detectados no decorrer dos testes:

e O script rodado na maquina Windows retorna apenas o0s softwares
instalados via Windows Installer.

e Foi necesséria a inclusdo de um botdo para salvar os arquivos XML e
TXT gerados pelo script Linux para dados de hardware e software
respectivamente. Nao precisou ser feito para o script Windows, pois este

ja salva os dados coletados diretamente no banco de dados.
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Capitulo 5 - Concluséao

Para a elaboracdo do aplicativo, tendo por base o trabalho do aluno David
Mascarenhas Watkins, foi necessario um estudo e analise dos resultados
anteriormente obtidos. Apés essa etapa, verificou-se necessidade de uma melhoria do
aplicativo, jA que um inventario apenas dos hardwares ndo seria bem aproveitado pelo
AR. Era necessario a inclusdo dos softwares para que o inventario ficasse mais
completo. Apds essa etapa, deu-se inicio ao novo projeto.

Ao final de todo o desenvolvimento e testes realizados, pode-se constatar que o
SIHS teve seus objetivos perfeitamente atendidos. Fornece um inventario de hardware
e software que é atualizado a cada inicio de sessdo do computador usuario e,
finalmente, disponibiliza para o AR uma interface grafica de usuario onde os dados
coletados sédo disponibilizados com rapidez e facilidade.

O desenvolvimento do aplicativo foi dividido em trés etapas. A primeira delas foi
a criacao do script para coletar os dados de hardware e software de cada maquina
existente no parque computacional. A préxima etapa remete a criacdo das tabelas do
banco de dados, responsaveis por armazenar todos os dados coletados, que para
serem visualizados, foi necessaria a criacdo de uma GUI, sendo essa o terceiro e
altimo passo do desenvolvimento.

Concluindo a etapa de desenvolvimento, deu-se inicio a fase de teste do projeto.
Foi possivel nessa etapa a realizacdo de um levantamento dos resultados adquiridos,

permitindo uma analise da sua funcionalidade.
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Com a fase de testes efetuada com sucesso, pode-se observar que todas as
tecnologias utilizadas foram apropriadas a criacdo do aplicativo.

Executados remotamente e sempre que € ligada cada maquina, o SIHS facilitou
o trabalho do AR. De qualquer lugar conectado a rede em analise, o profissional de
redes pode ter acesso aos dados computados, evitando o deslocamento até o local e

ganhando em rapidez e agilidade.

5.1 SUGESTOES PARA TRABALHOS FUTUROS

Durante o desenvolvimento, surgiram algumas possibilidades de melhoria e
expansdo, mas que nao puderam ser aplicadas devido ao curto periodo de tempo de

desenvolvimento. Algumas dessas sugestdes seguem abaixo:

e O desenvolvimento de uma GUI que possa tratar os dados obtidos e
gerar graficos, utilizando conhecimentos de estatistica, além de gerar
relatorios para impressao.

e O aplicativo desenvolvido é visivel para o usuario. Portanto, pode-se
modifica-lo para que seja executado como um servico do sistema

operacional, de forma oculta.
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Foram desenvolvidos dois scripts, um para Linux e outro para Windows.
Juntar ambos em um dnico script torna-o mais facil para futura
manutencao e/ou desenvolvimento.

A inclusdo do IP do usuério na tabela tb_hardware facilitaria a busca.
Antes buscado pelo endereco MAC, o aplicativo buscaria pelo IP de cada
maquina, jA que o dado é mais facil de ser guardado e digitado para a
possivel busca.

O script rodado na maquina Windows retorna apenas o0s softwares
instalados via Windows Installer. Fazer um script que colete todos o0s
outros softwares tornaria mais rico o inventario.

J& o script rodado na maquina Linux retorna o pacote de softwares. A
utilizacdo de um filtro, excluindo os pacotes da instalacdo do Linux,
deixaria os dados mais clean e de melhor visualizacdo e entendimento

para o aplicativo.
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APENDICE A — CODIGO DE PROGRAMACAO

Script Windows de Coleta de dados

using System;
using System.10;
using System.Management;
using System.Threading;
using MySql.Data.MySqglClient;
using MySql.Data.Types;
namespace Projeto_Final{
class Projeto Final _Henrique{
//variaveis globais devido a coleta de dados ser dividida em métodos
diferentes
public int ram_MB = (1024);
public int ram_Pentes = O;
public Int64 ram_Capacidade = O;
public long ram Total = O;
public String hd Modelo = "*;
public int hd_MB = (1024 * 1024 * 1024);
public int hd_Quantidade = O;
public Int64 hd Capacidade =
public long hd Total = 0;
public String mouse Fabricante = "'';
public String teclado_Fabricante = ""';
public String monitor_Tipo = "";
public String monitor_ldentificacao = "'';
public String rede MAC = "'';
public String rede_Nome = "'';
public String cpu_Fabricante = ";
public String cpu_ID = """;
public Int64 cpu Velocidade = O;
public Int64 cpu_Familia = O;

0;

public String pm_Fabricante = "'';
public String pm_Modelo = "*;

public String pm_Serial = "";

public String idatual = ""';

public String sw_Nome = ""';

public String sw _Data Instalacao = ""';
public String sw_Versao = "'';

public DateTime tempoliga = DateTime.Now;
//serve pra minimizar o aplicativo assim que ele for iniciado
private const int SW_MINIMIZE = 6;
[System.Runtime. InteropServices.DllImport(*user32.dl1')]
private static extern bool ShowWindow(IntPtr hWnd, int nCmdShow);
[STAThread]
static void Main(string[] args){
IntPtr winHandle =
System.Diagnostics.Process.GetCurrentProcess() -.MainWindowHandle;
ShowWindow(winHandle, SW_MINIMIZE);
Projeto Final_Henrique projeto = new Projeto_ Final _Henrique(Q);
projeto.memoria_Ram();
projeto.hd();
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projeto.mouse();
projeto.teclado();
projeto.monitor();
projeto.rede();
projeto.cpu();
projeto.placa Mae();
projeto.escreveBanco("'Database=ceub;Server=localhost;User
Id=root;Password="");
projeto.softwares_instalados(''Database=ceub;Server=localhost;User
Id=root;Password="");
Thread t = new Thread(new ThreadStart(projeto.escreveDesliga));
t.Start(Q);
}
//coleta de informacdes sobre meméria RAM
private void memoria_Ram(){
ManagementObjectSearcher busca = new
ManagementObjectSearcher('Select * from Win32_PhysicalMemory™);
foreach (ManagementObject result in busca.Get()){
ram_Capacidade +=
Convert.Tolnt64(result.GetPropertyVvValue(*'Capacity'));
ram_Pentes++;
ram_Total = ram_Capacidade / ram MB; //retorna o valor em kb.
}
Console._WriteLine("'RAM Total: {0}, ram_Total);
Console._WriteLine('Qtd de Pentes: {0}, ram Pentes);
Console._WriteLine("");
}
//coleta de informacdes sobre discos rigidos
private void hd(){
//Dados HD - nao pega USB
ManagementObjectSearcher busca = new
ManagementObjectSearcher (""'SELECT * FROM Win32_DiskDrive WHERE
InterfaceTypel="USB""");
//commando Interfacel!="USB” faz com que n&o seja coletadas dados
sobre drives USB
foreach (ManagementObject result in busca.Get()){
hd_Capacidade +=
Convert.Tolnt64(result._GetPropertyValue(''Size'™));
hd_Quantidade++;
hd_Total = hd_Capacidade / hd_MB; //retorna o valor em gb.
hd_Modelo =
Convert.ToString(result.GetPropertyValue(*'Model™));
Console._WriteLine("'Nome do Disco Rigido: {0}, hd_Modelo);
}

Console._WriteLine("'Capacidade de Armazenamento de Disco Rigido:
{0}, hd_Total);

Console.WriteLine("Qtd de HDs: {0}", hd_Quantidade);

Console._WriteLine("");

//coleta de informacBes sobre Mouse
private void mouse(){
ManagementObjectSearcher busca = new
ManagementObjectSearcher ("*'SELECT * FROM Win32_PointingDevice™);
foreach (ManagementObject result in busca.Get()){
mouse_Fabricante =
Convert.ToString(result.GetPropertyValue(*'"Manufacturer'));



Console.WriteLine(""Fabricante Mouse: {0}, mouse_Fabricante);
Console.WriteLine("");
}
//coleta de informacbes sobre teclado
private void teclado(){
ManagementObjectSearcher busca = new
ManagementObjectSearcher (""'SELECT * FROM Win32_Keyboard™);
foreach (ManagementObject result in busca.Get()){
teclado _Fabricante =
Convert.ToString(result._GetPropertyValue(''"Name'™));
}
Console.WriteLine("Fabricante de Teclado: {0}",
teclado_Fabricante);
Console._WriteLine("');

//coleta de informacbes sobre monitor
private void monitor(){

ManagementObjectSearcher busca = new
ManagementObjectSearcher ("*'SELECT * FROM Win32_DesktopMonitor™);

foreach (ManagementObject result in busca.Get()){

monitor_Tipo =
Convert.ToString(result.GetPropertyValue(*"MonitorManufacturer'™));

monitor_ldentificacao =
Convert.ToString(result._GetPropertyValue(*'MonitorType'™));

}

Console _WriteLine("'Tipo de Monitor: {0}, monitor_Tipo);

Console.WriteLine("ldentificacao: {0}, monitor_ldentificacao);

Console._WriteLine(""");

}
//coleta de informacOes sobre adaptador de rede
private void rede(){

ManagementObjectSearcher busca = new
ManagementObjectSearcher ("*'SELECT * FROM Win32_NetworkAdapter WHERE
NetConnectionStatus=2"");

//NetConnectionStatus=2 faz com que informacdes s6 sejam
coletadas de adaptadores de rede com conexdo ativa

foreach (ManagementObject result in busca.Get()){

rede_MAC =
Convert.ToString(result._GetPropertyValue("'"MACAddress™));

rede_Nome =
Convert.ToString(result.GetPropertyValue(''"Name'));

Console._WriteLine("'Endereco MAC: {0}, rede_MAC);
Console._WriteLine(""Nome: {0}'", rede_Nome);
Console _WriteLine(""");
}
//coleta de informacdes sobre processador
private void cpu(){
ManagementObjectSearcher busca = new
ManagementObjectSearcher('Select * from Win32_Processor™);
foreach (ManagementObject result in busca.Get()){
cpu_Velocidade =
Convert.Tolnt64(result._GetPropertyValue("'CurrentClockSpeed™));
cpu_Familia =
Convert.Tolnt64(result._GetPropertyValue("'Family'™));
cpu_ID =
Convert.ToString(result.GetPropertyValue(*'Deviceld™));

55
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cpu_Fabricante =
Convert.ToString(result.GetPropertyValue(*"Manufacturer'));

}

Console._WriteLine("Fabicante: {0}", cpu_Fabricante);
Console . WriteLine("Familia: {0}, cpu_Familia);
Console.WriteLine("ldentificacao: {0}, cpu_ID);
Console._WriteLine("'Velocidade em Hz: {0}, cpu_Velocidade);
Console._WriteLine(""™);

3

//coleta de informacbes sobre placa mae
private void placa Mae(){
ManagementObjectSearcher busca = new
ManagementObjectSearcher ("*'SELECT * FROM Win32_BaseBoard™);
foreach (ManagementObject result in busca.Get()){
pm_Fabricante =
Convert.ToString(result.GetPropertyValue(*"Manufacturer'));
pm_Modelo =
Convert.ToString(result.GetPropertyValue("'Product'™));
pm_Serial =
Convert.ToString(result.GetPropertyValue(''SerialNumber'));
}
Console._WriteLine(""Fabricante Placa Mae: {0}, pm_Fabricante);
Console _WriteLine(""Modelo: {0}, pm_Modelo);
Console _WriteLine("'Numero de Serie: {0}", pm_Serial);
Console._WriteLine("");
}
//salva os dados coletados no banco de dados MySQL
private void escreveBanco(string myConnectionString){

if (myConnectionString == ""){
myConnectionString = '‘Database=ceub;Server=localhost;User
Id=root;Password="";
}

MySqlConnection myConnection = new
MySqlConnection(myConnectionString);

string mylnsertQuery = "INSERT INTO tb_hardware (ram_Total,
ram Pentes, hd Total, hd Quantidade, hd_Modelo, mouse_Fabricante,
teclado_Fabricante, monitor_Tipo, monitor_ldentificacao, rede_MAC, rede_Nome,
cpu_Fabricante, cpu_ID, cpu_Velocidade, cpu_Familia, pm_Fabricante,
pm_Modelo, pm_Serial, tempoliga, tempodesliga) values (" + ram_Total + "," +
ram Pentes + "," + hd_Total + "," + hd _Quantidade + ","" + hd Modelo + """, """
+ mouse_Fabricante + "","" + teclado_Fabricante + "","" + monitor_Tipo +
U, + monitor_ldentificacao + "","" + rede_ MAC + "","" + rede_Nome + "",""
+ cpu_Fabricante + "","" + cpu_ID + ""," + cpu_Velocidade + "," + cpu_Familia
+ ","" + pm_Fabricante + "","" + pm Modelo + "","" + pm_Serial + "","" +
tempoliga + "","")";

MySqgqlCommand myCommand = new MySqlCommand(mylnsertQuery);

myCommand .Connection = myConnection;

try{

myConnection.Open();

catch (Exception e){
Console._WriteLine(e.ToString());
b

try {
myCommand . ExecuteNonQuery() ;
}
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catch (Exception e){
Console.WriteLine(e.ToString());
}

try{
MySqlDataReader leitor = null;

MySqlCommand comando = new MySqglCommand(‘'select id from
tb_hardware order by id", myConnection);
leitor = comando.ExecuteReader();
while (leitor._.Read()){
idatual = leitor["id"].-ToString(Q);
}
}

catch (Exception e){
Console._WriteLine(e.ToString());

myCommand.Connection.Close();
}
//coleta de informacBes sobre softwares (nome, data de instalacédo e
verséao)
private void softwares_instalados(string myConnectionString){

if (myConnectionString == """){
myConnectionString = '‘Database=ceub;Server=localhost;User
ld=root;Password="";
}

MySqlConnection myConnection = new
MySqlConnection(myConnectionString);
ManagementObjectSearcher busca = new
ManagementObjectSearcher ("*'SELECT * FROM Win32_Product™);
foreach (ManagementObject result in busca.Get()){
sw_Nome = Convert.ToString(result._GetPropertyValue(''"Name'™));
sw_Data_Instalacao =
Convert.ToString(result.GetPropertyValue("InstallDate'));
sw_Versao =
Convert.ToString(result._GetPropertyValue('Version'));
string mylnsertQuery = "INSERT INTO tb_software values ("","
+ idatual + ","" + sw_Nome + "","" + sw Data Instalacao + "","" + sw Versao +
D B
MySqlCommand myCommand = new MySqlCommand(mylnsertQuery);
myCommand .Connection = myConnection;

try{
myConnection.Open();
}

catch (Exception e){
Console._WriteLine(e.ToString());
}

try{
myCommand . ExecuteNonQuery() ;

}
catch (Exception e){

Console. WriteLine(e.ToString());
}

Console._WriteLine("'Nome do Software: {0}, sw_Nome);

Console._WriteLine("'Data de instalacao: {0}",
sw_Data_lInstalacao);

Console._WriteLine("Versao: {0}, sw_Versao);

Console.WriteLine("");
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myConnection.Close();
}
}
//permite verificacdo do fim de sesséo
private void escreveDesliga(){
MySqlConnection Conexao = new
MySqglConnection(‘'Database=ceub;Server=localhost;User ld=root;Password="");

try{
Conexao.Open();

catch (Exception e){
Console.WriteLine(e.ToString());

}

while (true){

DateTime tempodesliga = DateTime.Now;

MySqlCommand query = new MySqglCommand(“'update tb_hardware set
""" + tempodesliga + "" where id = " + idatual, Conexao);
query.ExecuteNonQuery();

Console._WriteLine("ID do Registro: {0}", idatual);
Thread.Sleep(3000);

tempodesliga =

}

}

Script Linux de Coleta de dados

#!/bin/bash

#****************************************

# PROJETO FINAL HENRIQUE

#****************************************

# EXECUTANDO LSHW PARA COLETA DE DADOS DA PLACA MAE E MEMORIA
“Ishw > /tmp/hardware’

echo "<xml>" > tmp/inventario_testei.xml

echo "<hardware>" >> /tmp/inventario_teste.xml

# MEMORIA FISICA

memoria_fisica="cat /proc/meminfo | awk {print$2'} | awk '‘NR <2" #Coleta as informacoes de
memoria atraves do arquivo meminfo

memoria_pente="cat /tmp/hardware | grep "description: DIMM DRAM" | sed 'N[empty]$/d' | wc -I
# coleta as informacoes de pentes em uso do arquivo /tmp/hardware que eh gerado pelo lhsw
echo "<memoria>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<memoria_total>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$memoria_fisica" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</memoria_total>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<qtde_pentes>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$memoria_pente" >> /tmp/inventario_teste.xml # saida para a tela

echo "</qtde_pentes>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</memoria>" >> /tmp/inventario_teste.xml

# DISCO
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guantidade_disco="fdisk -I | grep Disk | wc -I" #faz a captura de quantos discos estao instalados
atraves do comando fdisk
capacidade_disco="fdisk -I | grep Disk | cut -f3,4 -d
instalado atraves do comando fdisk
versao_disco="cat /proc/scsi/scsi | grep Vendor | cut -f7,8,9,10,11 -d ' " # faz a captura do
fabricante do disco atraves do arquivo scsi localizado no diretorio /pro/scsi/

echo "<hd>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<hd_modelo>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$versao_disco" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</hd_modelo>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<hd_qtde>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$quantidade_disco" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</hd_qtde>" >> /tmpl/inventario_teste.xml

echo "<hd_capacidade>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$capacidade_disco" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</hd_capacidade>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</hd>" >> /tmp/inventario_teste.xml

# MOUSE

fabricante_mouse="cat /proc/bus/input/devices | tail -8 | grep N: | cut -f2 -d '="" # detecta o
fabricante do mouse atraves do arquivo devices

echo "<mouse>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<mouse_fabricante>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$fabricante_mouse" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</mouse_fabricante>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</mouse>" >> /tmp/inventario_teste.xml

# TECLADO

fabricante_teclado="cat /proc/bus/input/devices | head -3 | grep N | cut -f2 -d'="" # detecta o
fabricante do teclado atraves do arquivo devices

echo "<teclado>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<teclado_fabricante>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$fabricante_teclado" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</teclado_fabricante>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</teclado>" >> /tmp/inventario_teste.xml

# MONITOR

tipo_monitor="cat /usr/lib/vmware-tools/configurator/XFree86-3/XF86Config | grep Identifier |
sed -e '1d' | cut -f6 -d ' " # detecta o tipo de monitor atraves do arquivo XF86Config
identificacao_monitor="cat /usr/lib/vmware-tools/configurator/XFree86-3/XF86Config | grep
Model | cut -f6,7 -d ' " # Faz a identificacao do monitor atraves do arquivo XF86Config
echo "<monitor>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<monitor_tipo>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$tipo_monitor" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</monitor_tipo>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<monitor_identificacao>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$identificacao_monitor" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

(IR

# faz a captura da capacidade do disco
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echo "</monitor_identificacao>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</monitor>" >> /tmp/inventario_teste.xml

# REDE

nome_placarede="ifconfig | cut -f1 -d" ' | sed /"$/d" | sed '/"o$/d" # Detecta o nome da interface
atraves do comando ifconfig

mac_placarede="ifconfig | cut -f11 -d ' ' | head -1" # detecta o mac da placa de rede atraves do
comando ifconfig

echo "<rede>" >> /tmpl/inventario_teste.xml

echo "<itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<rede_nome>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$nome_placarede" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</rede_nome>" >> /tmpl/inventario_teste.xml

echo "<rede_mac>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$mac_placarede" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</rede_mac>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</rede>" >> /tmpl/inventario_teste.xml

# PROCESSADOR

fabricante_processador="cat /proc/cpuinfo | grep vendor_id | cut -f2 -d ' " # detecta o fabricante
do processador atraves do arquivo cpuinfo

familia_processador="cat /proc/cpuinfo | grep "cpu family" | cut -f3 -d ' " # detecta a familia do
processador atraves do arquivo cpuinfo

identificacao_processador="cat /proc/cpuinfo | grep processor | cut -f1,2 -d
identificacao do processdor do arquivo cpuinfo
velocidade_processador="cat /proc/cpuinfo | grep MHz | cut -f3 -d
da velocidade do processador atraves do arquivo cpuinfo

echo "<processador>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<processador_fabricante>" >> /tmp/inventario_teste.xml
echo "$fabricante_processador” >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</processador_fabricante>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<processador_familia>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$familia_processador" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</processador_familia>" >> /tmpl/inventario_teste.xml

echo "<processador_identificacao>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$identificacao_processador” >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</processador_identificacao>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<processador_velocidade>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$velocidade_processador” >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</processador_velocidade>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</processador>" >> /tmp/inventario_teste.xml

# PLACA MAE

fabricante_placamae="cat /tmp/hardware | grep "vendor: Intel Corporation” | cut -f9,10 -d ' " #
detecta o fabricante da placa mae atraves do arquivo gerado pelo programa lhsw, localizado no
diretorio /tmp - 0 nome do arquivo eh hardware

modelo_placamae="cat /tmp/hardware | grep "product: 440BX" | awk "NR < 2" | cut -
f9,10,11,12 -d ' " # mesma situacao do arquivo acima

numeroserie_placamae="cat /tmp/hardware | grep "serial: None" | cut -f9 -d ' " # mesma
situacao do argivo acima

(IR

# detecta a

(IR

# detecta a identificacao
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echo "<placa_mae>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<pm_fabricante>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$fabricante_placamae" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela
echo "</pm_fabricante>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<pm_modelo>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$modelo_placamae" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela

echo "</pm_modelo>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "<pm_serie>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "$numerodeserie_placamae" >> /tmp/inventario_teste.xml #saida para a tela
echo "</pm_serie>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</itens>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</placa_mae>" >> /tmp/inventario_teste.xml

echo "</hardware>" >> /tmp/inventario_teste.xml

# GERA A LISTA DOS PACOTES INSTALADOS

‘rpm -ga > /tmpl/lista_pacotes.txt” # Lista todos os pacotes instalados atraves do comando rpm
gravando no arquivo lista_pacotes.txt

cd /tmp

host="10.0.1.1"

user='gomera’

passwd='teste’
arquivo='inventario_teste.xml'
file_txt='lista softwares.txt'

ftp -u $host <<END_SCRIPT
quote user $user

quote pass $passwd

prompt off

put *.xml $file

put *.txt $file_txt

bye

END_SCRIPT

rm -rf /ftmp/inventario_teste.xml
exit 0

Interface grafica de usuario
index.php — Responsavel pelo login do usuario
<html>
<head>
<title>Sistema de Invent&aacute;rio de Hardware e Software</title>
</head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/estilo.css">



<body>
<hl><center>Login</center></h1><p>
<center>
<form method="post" action="login.php" hame="form1">
<table border="0" cellspacing="3" cellpadding="3" bgcolor="#FFFFCC">
<tr>
<td align="right">Nome: </td>
<td><input type="text" name="login_usuario" size="20" maxlength="20"></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">Senha: </td>
<td><input type="password" name="senha_usuario" size="20" maxlength="20"></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" value="ENTRAR" name="entrar">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</center>
</body>

</html>

login.php — Validagéo do login

<?

$login_usuario=$_POST["login_usuario"];

$senha_usuario =$ POST["senha_usuario"];

$senhamd5 = md5($senha_usuario);

include"conexao.php”;

$sql = "SELECT * FROM tb_usuarios WHERE login_usuario="$login_usuario™;
$resultado = mysql_query($sql);

$linhas = mysqgl_num_rows($resultado);

if($linhas==0){
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echo”
<html><body>
<p align=\"center\">Usudrio ndo encontrado!</p>
<p align=\"center\"><a href=\"index.php\">Voltar</a></p>

</body></htm[>

telse{
if($senhamd5 != mysql_result($resultado, 0, "senha_usuario”)){
echo”
<html><body>
<p align=\"center\">A senha esta incorreta!</p>
<p align=\"center\"><a href=\"index.php\">Voltar</a></p>
</body></html>

telse{
setcookie("login_cookie", $login_usuario);
setcookie("senha_cookie", $senhamd5);

header("Location: inicio.php");

7>

conexao.php - Conexdo com o banco de dados

<?

$host="localhost"; //caminho do servidor

$user="root"; //nome do usuério do servidor

$senha=""; //senha do servidor

$dbname="ceub"; //nome do banco de dados

mysql_connect($host, $user, $senha) or die("Erro - Nao foi possivel conectar ao banco de
dados");

mysql_select_db($dbname) or die("Erro - Banco de dados néo localizado");
?>

valida_cookie.php — Verifica se o usuério efetuou o login
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<?
if(isset($_COOKIE["login_cookie")){
$login_cookie = $_COOKIE["login_cookie"];
}
if(isset($_COOKIE["senha_cookie"])){
$senha_cookie = $ _COOKIE["senha_cookie";
}
if(!(empty($login_cookie) or empty($senha_cookie))){
include "conexao.php";
$sql = "SELECT * FROM tb_usuarios WHERE login_usuario="$login_cookie";
$resultado = mysql_query($sql);
if(mysqgl_num_rows($resultado)==1){
if($senha_cookie !'= mysql_result($resultado, 0, "senha_usuario™)){
setcookie("login_cookie");
setcookie("senha_cookie");
echo "1- Vocé nao efetuou o LOGIN!";

exit;

lelse{
setcookie("login_cookie");
setcookie("senha_cookie");
echo "2- Vocé nao efetuou o LOGIN!";

exit;

telsef
echo "3- Vocé nao efetuou o LOGIN!";

exit;

?>

inicio.php — Pagina principal
<?

include "valida_cookie.php";
?>

<html>
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<head>
<title>Sistema de Invent&aacute;rio de Hardware e Software</title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/estilo.css">
<frameset rows="80,*" cols="*" border="5" bordercolor="#006600">
<frame src="superior.php" name="superior" noresize/>
<frameset rows="*" cols="200,*" border="5" bordercolor="#006600">
<frameset rows="*,100" cols="*" border="5" bordercolor="#006600">
<frame src="menu.php" name="menu" noresize/>
<frame src="rodape.php" name="rodape" noresize/>
</frameset>
<frame src="principal.php" name="principal"/>
</frameset>
<noframes>
<body>
Seu browser n&atilde;o suporta frames.
</body>

</noframes></html|>

superior.php — Pagina do titulo
<?
include "valida_cookie.php";
7>
<htmI>
<head>

<title>Superior</title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/estilo.css">
<body bgcolor="#FFFFCC">
<font color="#006600">

</font><center>

<h1><font color="#006600"><b>Sistema de Invent&aacute;rio de Hardware e

Software</b></font></h1>

</center>
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</body>

</html>

menu.php — Menu lateral
<?
include "valida_cookie.php";
7>
<script language="javascript">
function confirma_logout(){
if(confirm("Deseja realmente sair do sistema?")){
location.href("logout.php™);
parent.window.close();
window.open("index.php");
}
}
</script>
<html>
<head>
<title>Menu<f/title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/estilo.css">
<body bgcolor="#FFFFCC" leftmargin="0">

<table width="100%" border="0" cellspacing="10" cellpadding="10">

<tr>

<td align="center"><font color="#006600"><h3>Menu</h3></font></td>

</tr>

<tr>
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<td align="left"><a href="principal.php" target="principal">P&aacute;gina Principal</a></td>

</tr>

<tr>

<td align="left"><a href="principal/software.php" target="principal">Software</a></td>

</tr>

<tr>
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<td align="left"><a href="principal/hardware.php" target="principal*>Hardware</a></td>
</tr>
<tr>
<td align="left"><a href="principal/relatorio.php"
target="principal">Relat&oacute;rios</a></td>
</tr>
<tr>
<td align="left"><a href="principal/usuario.php” target="principal">Usu&aacute;rios</a></td>
</tr>
<tr>
<td align="left"><a href="#" onClick="confirma_logout()">Logout</a></td>
</tr>
</table>
</body>

</html>

usuario.php — Lista op¢des de insercdo, edicdo, excluséo e visualizagdo de usuérios.
<?
include "../valida_cookie.php";
?>
<html>
<head>
<title>Gerenciar Usu&aacute;rios</title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css">
<body>
<center>
<h1>Gerenciar Usu&aacute;rios</h1><br><br><br><br>
<table border="0">
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td width="200"><a href="cadastro_usuario.php" target="principal">Incluir
Usu&aacute;rio</a></td>

</tr>
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<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td width="200"><a href="alterar_usuario.php" target="principal">Editar/Excluir
Usu&aacute;rio</a></td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td width="200"><a href="listar_usuario.php" target="principal">Listar Todos
Usu&aacute;rios</a></td>
</tr>
</table>
</center>
</body>

</html>

alterar_usuario.php — Altera os dados do usuario.
<html>
<head>
<title>Usuério</title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css">
<body>
<?
include "../valida_cookie.php";
$sql= "SELECT id_usuario, login_usuario, senha_usuario, nome_usuario, email_usuario
FROM tb_usuarios";
if($_GET['ordenacao’] '=""){
$sql.=" ORDER BY ".$_GET['ordenacao’];
}
$resultado= mysql_query($sql);
if (mysgl_num_rows($resultado)==0){
echo "<strong><center>Nenhum usudrio cadastrado no momento.</strong></center>";
return false;

telse{



?>
<script language="javascript">
function confirma_exclusao(id){
if(confirm("Deseja excluir o usuario?")){
location.href("gravar_usuario.php?id="+id+"&excluir=1");
}
}
</script>
<hl><center>Lista de Usuarios:</center></h1><p>
<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">
<td ><strong><a href="alterar_usuario.php?ordenacao=id_usuario" style="text-
decoration:none; color:#FFFFFF;">ID Usuario</a></strong></td>
<td><strong><a href="alterar_usuario.php?ordenacao=nome_usuario" style="text-
decoration:none; color:#FFFFFF;">Nome do Usuario</a></strong></td>
<td><strong><a href="alterar_usuario.php?ordenacao=email_usuario" style="text-
decoration:none; color:#FFFFFF;">Login</strong></td>
<td><strong>Email</strong></td>
<td><strong>Editar</strong></td>
<td><strong>Excluir</strong></td>
</tr>
<?
$cor="CCCCCC";
while ($lista_usuario = mysqgl_fetch_array($resultado)){
if ($cor == "CCCCCC"{
$cor = "FFFFFF",
telse{
$cor ="CCCCCC";

?>
<tr bgcolor="<?=$cor ?>">
<td align="center"><?=$lista_usuario['id_usuario’] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_usuario['nome_usuario'] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_usuario['login_usuario] ?></td>
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<td align="center"><?=$lista_usuario['email_usuario’] ?></td>
<td align="center"><a
href="cadastro_usuario.php?id=<?=$lista_usuario['id_usuario']?>">Editar</a> </td>
<td align="center"><a href="#"
onClick="confirma_exclusao(<?=$lista_usuario['id_usuario’]?>)">Excluir</a> </td>
</tr>
<?
} /lfecha while
}Ifecha else
?>
<tr>
<td colspan="7" align="center">
<input type="button" onClick="javascript:location.href(‘usuario.php""
value="VOLTAR" />
</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>

cadastro_usuario.php — Cadastro de novos usuérios
<?
include "../valida_cookie.php";
$id_usuario ="
$login_usuario="";
$senha_usuario ="
$nome_usuario ="
$email_usuario ="
$destino ="gravar_usuario.php";
if($_GET["id"]'=""}

$sql="SELECT id_usuario, login_usuario, senha_usuario, nome_usuario,
email_usuario

FROM tb_usuarios

WHERE id_usuario=".$_GET["id"];



$resultado=mysql_query($sql);
while($lista_usuario=mysq|_fetch_array($resultado)){
$id_usuario = $lista_usuario['id_usuario;

$login_usuario= $lista_usuario['login_usuario’];

$senha_usuario = $lista_usuario['senha_usuario'];
$nome_usuario = $lista_usuario['nome_usuario’];
$email_usuario = $lista_usuario['email_usuario;
$destino = "gravar_usuario.php?id=".$_GET["id"];
?>

<script language="javascript">
function verifica_campos() {
if (form1.login_usuario.value =="") {
alert('E necessario informar um Login.");
}
else if (form1.senha_usuario.value=="") {
alert('E necessario informar a Senha.");
}
else if (form1.nome_usuario.value=="") {
alert('E necessario informar o nome completo do Usuario’);
}
else if (form1.email_usuario.value=="") {
alert('E necessario informar o e-mail’);
}
else{

form1.submit();

}

</script>

<htmlI>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css">
<body>

<form name="form1" method="post" action="<?=%destino?>">
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<table width="500" border="0" cellspacing="3" cellpadding="3" align="center">
<tr>
<td align="right">Login:</td>
<td><input type="text" name="login_usuario" maxlength="50" size="30"
value="<?=$login_usuario?>"></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">Senha:</td>
<td><input type="password" name="senha_usuario" maxlength="50" size="30"
value="<?=%$senha_usuario?>"></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">Nome:</td>
<td><input type="text" name="nome_usuario" maxlength="50" size="30"
value="<?=$nome_usuario?>"></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">Email:</td>
<td><input type="text" name="email_usuario” maxlength="50" size="30"
value="<?=$email_usuario?>"></td>
</tr>
<tr>

<td colspan="2" align="center">

<input type="button" value="GRAVAR" onClick="verifica_campos()">

<input type="reset" value="LIMPAR">
<input type="button" value="VOLTAR"

onClick="javascript:location.href('usuario.php’)">

</d>
</tr>

</table>

</form>

</body>

</html>
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gravar_usuario.php — Grava o usuério no banco
<?

include "../valida_cookie.php";

$login_novo =$_POST[login_usuario';
$senha_novo = $ POST['senha_usuarioT;
$senha_md5 = md5($senha_novo);
$nome_novo =$ POST['nome_usuario'];
$email_novo = $ POST['email_usuario’];

if($_GET[idT'=""){
if($_GET['excluirTy{
/IDELETE
$sql="DELETE FROM tb_usuarios WHERE
id_usuario=".$_GET['id";
$msg="Usuario excluido com sucesso!";
$location="alterar_usuario.php";
lelse{
//[UPDATE
$sql="
UPDATE tb_usuarios
SET login_usuario="$login_novo', senha_usuario =
'$senha_md5',
nome_usuario="$nome_novo',
email_usuario = '$email_novo'
WHERE id_usuario=".$_GET['idT;
$msg="Usuério alterado com sucesso!";

$location="alterar_usuario.php";

telse{
/[INSERT
$sgl =" INSERT INTO tb_usuarios
(login_usuario, senha_usuario,
nome_usuario, email_usuario)
VALUES
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(‘$login_novo', '$senha_md5',

'‘$nome_novo', '$email_novo')";

$msg="Usuario cadastrado com sucesso!";
$location="listar_usuario.php";

}

mysgl_query($sql) ;

?>

<script language="javascript">
alert("<?=$msg?>");
location="<?=%$location?>";

</script>

lista_usuario.php — Lista todos os usudrio existentes.
<htmlI>
<head>
<title>Usuério</title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css">
<body>
<?

include "../valida_cookie.php";

$sql= "SELECT id_usuario, login_usuario, senha_usuario, nome_usuario, email_usuario
FROM tb_usuarios";
if($_GET['ordenacao’] '=""){
$sql.=" ORDER BY ".$_GET['ordenacao';
}
$resultado= mysql_query($sql);
if (mysql_num_rows($resultado)==0){
echo "<strong><center>Nenhum usudério disponivel no
momento.</strong></center>";
return false;

telse{
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?>
<hl><center>Lista de Usuarios:</center></h1><p>
<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">
<td ><strong><a href="listar_usuario.php?ordenacao=id_usuario" style="text-
decoration:none; color:#FFFFFF;">ID Usuario</a></strong></td>
<td><strong><a href="listar_usuario.php?ordenacao=nome_usuario" style="text-
decoration:none; color:#FFFFFF;">Nome do Usuario</a></strong></td>
<td><strong><a href="listar_usuario.php?ordenacao=email_usuario" style="text-
decoration:none; color:#FFFFFF;">Login</strong></td>

<td><strong>Email</strong></td>

</tr>
<?
$cor="CCCCCC";
while ($lista_usuario = mysql_fetch_array($resultado)){
if ($cor == "CCCCCC"){
$cor = "FFFFFF";
lelse{
$cor ="CCCCCC";
}
?>

<tr bgcolor="<?=$cor ?>">
<td align="center"><?=$lista_usuario['id_usuario] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_usuario['nome_usuario'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_usuario['login_usuario’] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_usuario['email_usuario'] ?></td>
</tr>
<?
} lifecha while
}Ifecha else
?>
<tr>

<td colspan="5" align="center">



<input type="button"

onClick="javascript:location.href(‘usuario.php’)” value="VOLTAR" />

</td>

</tr>
</table>
</body>
</html>
software.php — Lista opcdes de busca por software
<?
include "../valida_cookie.php";
?>
<html>
<head>
<title>Gerenciar Softwares</title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css">
<body>
<center>
<h1>Gerenciar Softwares</h1><br><br><br><br>
<table border="0">
<tr>

<td>&nbsp;</td>
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<td><a href="busca_software_win.php" target="principal">Buscar por M&aacute;quina

Windows</a></td>
<[tr>
<tr>

<td>&nbsp;</td>

<td><a href="busca_software_linux.php" target="principal">Buscar por M&aacute;quina

Linux</a></td>
</tr>
<tr>

<td>&nbsp;</td>

<td><a href="alteracao_software.php" target="principal">Poss&iacute;veis

Altera&ccedil;&otilde;es</a></td>
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</tr>
</table>
</center>
</body>

</html>

busca_software_win.php — Busca os softwares em computadores Windows.
<?
include "../valida_cookie.php";
?>
<html>
<head>
<title>Busca por Software - Windows</title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css">
<body>
<center>
<hl1>Busca por M&aacute;quina Windows</h1>
<br><br><br><br>
<form method="post" action="lista_software_win.php" name="form1">
<table border="0">
<tr>
<td align="right">Endere&ccedil;0 MAC: </td>
<td><input type="text" name="rede_MAC" size="20" maxlength="20"></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" value="BUSCAR" name="buscar">
</d>
</tr>
</table>
</form>
</center>

</body>



78

</html>

lista_software_win.php — Lista o resultado da busca anterior.
<?
include "../valida_cookie.php";
$rede_MAC =$_POST["'rede_MAC"];
echo $sql="SELECT sw.id_software, sw.id, sw.sw_Nome, sw.sw_Data_Instalacao,
sw.sw_Versao

FROM tb_software sw,

tb_hardware hw
WHERE hw.rede_MAC = ".$rede_ MAC."
AND sw.id = hw.id";

$resultado=mysql_query($sql);
if (mysql_num_rows($resultado)==0){
echo "<strong><center>Nenhum software foi localizado.</strong></center>";
return false;
lelse{
?>
<hl><center>Lista de Softwares:</center></h1><p>
<h2><center>(Endereco MAC: <?=%rede_MAC?>)</center></h2><p>
<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">
<td ><strong>Nome do Software</strong></td>
<td><strong>Data de Instalagdo</strong></td>
<td><strong>Versao</strong></td>
</tr>
<?
$cor="CCCCCC"
while ($lista_sw = mysql_fetch_array($resultado)){
if ($cor == "CCCCCC"{
$cor = "FFFFFF";
}else{
$cor = "CCCCCC;
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?>
<tr bgcolor="<?=$cor ?>">
<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Nome'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Data_Instalacao'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Versao'] ?></td>
</tr>
<?
} /lfecha while
}Ifecha else
?>
<tr>
<td colspan="5" align="center">
<input type="button" onClick="javascript:location.href('busca_software_win.php")"
value="VOLTAR" />
</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>

busca_software_linux.php — Busca os softwares em computadores Linux
<?
include "../valida_cookie.php";
7>
<html>
<head>
<title>Busca por Software - Linux</title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css">
<body>
<center>
<h1>Busca por M&aacute;quina Linux</h1>

<br><br><br><br>
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<form method="post" action="lista_software_linux.php" name="form1">
<table border="0">
<tr>
<td align="right">Endere&ccedil;0 MAC: </td>
<td><input type="text" name="rede_MAC" size="20" maxlength="20"></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" value="BUSCAR" name="buscar">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</center>
</body>

</html>

lista_software_linux.php — Lista o resultado da busca anterior.
<?
include "../valida_cookie.php";
$rede_MAC =$_POST['rede_MAC"];
echo $sql=" SELECT id_sw_linux, txt_linux
FROM tb_sw_linux sw
WHERE txt_linux = ".$rede_MAC.".txt";
$resultado=mysql_query($sql);
if (mysgl_num_rows($resultado)==0){
echo "<strong><center>Nenhum software foi localizado.</strong></center>";
return false;
telse{
?>
<hl><center>Lista de Softwares:</center></h1><p>
<h2><center>(Endereco MAC: <?=%rede_MAC?>)</center></h2><p>
<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">



<td ><strong>Nome do Software</strong></td>
<td><strong>Data de Instalacdo</strong></td>

<td><strong>Versao</strong></td>

</tr>
<?
$cor="CCCCCC";
while ($lista_sw = mysql_fetch_array($resultado)){
?>
<tr>

<td align="right">Pacotes de Softwares:</td>
<td><textarea name="txt_linux" cols="50" rows="10"><?=$lista_sw]['txt_linux']
?></textarea></td>
<td>&nbsp;</td>
<ftr>
<?
} /lfecha while
}/fecha else
2>
<tr>
<td colspan="5" align="center">
<input type="button"
onClick="javascript:location.href('busca_software_linux.php')" value="VOLTAR" />
</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>

hardware.php — Lista op¢cdes de busca por hardware
<?

include "../valida_cookie.php";
?>
<htmI>

<head>
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<title>Gerenciar Hardwares</title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css">
<body>
<center>
<h1>Gerenciar Hardwares</h1><br><br><br><br>
<table border="0">
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td><a href="busca_hardware_win.php" target="principal">Buscar por M&aacute;quina
Windows</a></td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td><a href="busca_hardware_linux.php" target="principal">Buscar por M&aacute;quina
Linux</a></td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td><a href="alteracao_hardware.php" target="principal">Poss&iacute;veis
Altera&ccedil;&otilde;es</a></td>
</tr>
</table>
</center>
</body>

</html>

busca_hardware_win.php — Busca os hardwares em computadores Windows
<?

include "../valida_cookie.php";
?>

<htmlI>

<head>

<title>Busca por Hardware</title>
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</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css">
<body>
<center>
<hl1>Busca por M&aacute;quina Windows</h1>
<br><br><br><br>
<form method="post" action="lista_hardware_win.php" name="form1">
<table border="0">
<tr>
<td align="right">Endere&ccedil;0 MAC: </td>
<td><input type="text" name="rede_MAC" size="20" maxlength="20"></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" value="BUSCAR" name="buscar">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</center>
</body>

</html>

lista_hardware_win.php — Lista o resultado da busca anterior.
<?
include "../valida_cookie.php";
$rede_ MAC =$ POST["rede_MAC"];
$sql=" SELECT *

FROM tb_hardware

WHERE rede_MAC = ".$rede_ MAC."";
$resultado=mysql_query($sql);
if (mysqgl_num_rows($resultado)==0){

echo "<strong><center>Nenhum hardware foi

localizado.</strong></center>";



return false;
lelse{
?>
<hl><center>Lista de Hardware:</center></h1><p>
<h2><center>(Endereco MAC: <?=%rede_MAC?>)</center></h2><p>
<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">
<td ><strong>Memadria Ram Total</strong></td>
<td><strong>Qtde. Pentes</strong></td>
<td><strong>HD Total</strong></td>
<td ><strong>HD Qtde.</strong></td>
<td><strong>HD Modelo</strong></td>
<td><strong>Mouse</strong></td>
<td ><strong>Teclado</strong></td>
<td><strong>Tipo Monitor</strong></td>
<td><strong>ld. Monitor</strong></td>
<td ><strong>Endereco MAC</strong></td>
<td><strong>Nome da rede</strong></td>
<td><strong>Fabricante CPU</strong></td>
<td ><strong>Id. CPU</strong></td>
<td><strong>Velocidade CPU</strong></td>
<td ><strong>Familia CPU</strong></td>
<td><strong>Fabricante Placa-Mae</strong></td>
<td><strong>Modelo Placa-M&e</strong></td>
<td ><strong>Serial Placa-M&e</strong></td>
</tr>
<?
$cor="CCCCCC";
while ($lista_hw = mysql_fetch_array($resultado)){
if ($cor =="CCCCCC"){
$cor = "FFFFFF";
telse{
$cor = "CCCCCC;

}
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?>
<tr bgcolor="<?=$cor ?>">
<td align="center"><?=$lista_hw['ram_Total] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['ram_Pentes'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Total'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Quantidade'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Modelo'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['mouse_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=8$lista_hw['teclado_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['monitor_Tipo'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['monitor_ldentificacao'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw|['rede_MAC'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw|[rede_Nome'" ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_ID'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_Velocidade'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_Familia'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['pm_Fabricante’] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw[')pm_Modelo"] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['pm_Serial'] ?></td>
</tr>
<?
} /lfecha while
}Ifecha else
7>
<tr>
<td colspan="18" align="center">
<input type="button"
onClick="javascript:location.href('busca_hardware_win.php’)" value="VOLTAR" />
</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>
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busca_hardware_linux.php — Busca os hardwares em computadores Linux
<?
include "../valida_cookie.php";
7>
<htmI>
<head>
<title>Busca por Hardware</title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css">
<body>
<center>
<h1>Busca por M&aacute;quina Linux</h1>
<br><br><br><br>
<form method="post" action="lista_hardware_linux.php" name="form1">
<table border="0">
<tr>
<td align="right">Endere&ccedil;0 MAC: </td>
<td><input type="text" name="rede_MAC" size="20" maxlength="20"></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" value="BUSCAR" name="buscar">
</td>
</tr>
</table>
</form>
</center>
</body>

</html>

lista_hardware_linux.php — Lista o resultado da busca anterior.

<?
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include "../valida_cookie.php";
$rede_MAC =$ _POST["rede_MAC"];
echo $sql=" SELECT id_hw_linux, xml_linux
FROM tb_hw_linux sw
WHERE xml_linux = ".$rede_MAC.".xml";
$resultado=mysql_query($sql);
if (mysqgl_num_rows($resultado)==0){
echo "<strong><center>Nenhum hardware foi
localizado.</strong></center>";
return false;
telse{
?>
<hl><center>Lista de Hardware:</center></h1><p>
<h2><center>(Endereco MAC: <?=%rede_MAC?>)</center></h2><p>
<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">
<td ><strong>Memadria Ram Total</strong></td>
<td><strong>Qtde. Pentes</strong></td>
<td><strong>HD Total</strong></td>
<td ><strong>HD Qtde.</strong></td>
<td><strong>HD Modelo</strong></td>
<td><strong>Mouse</strong></td>
<td ><strong>Teclado</strong></td>
<td><strong>Tipo Monitor</strong></td>
<td><strong>Id. Monitor</strong></td>
<td ><strong>Endereco MAC</strong></td>
<td><strong>Nome da rede</strong></td>
<td><strong>Fabricante CPU</strong></td>
<td ><strong>ld. CPU</strong></td>
<td><strong>Velocidade CPU</strong></td>
<td ><strong>Familia CPU</strong></td>
<td><strong>Fabricante Placa-Mae</strong></td>
<td><strong>Modelo Placa-Mae</strong></td>

<td ><strong>Serial Placa-Mae</strong></td>
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</tr>
<?
$cor="CCCCCC";
while ($lista_hw = mysql_fetch_array($resultado)){
if ($cor == "CCCCCC")
$cor = "FFFFFF";
telse{
$cor = "CCCCCC";
}
?>

<tr bgcolor="<?=$cor ?>">
<td align="center"><?=$lista_hw['ram_Total'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw[ram_Pentes'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Total] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Quantidade"] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Modelo"] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['mouse_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=8$lista_hw['teclado_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['monitor_Tipo'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['monitor_ldentificacao'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw[rede_MAC'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['rede_Nome'"] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw|['cpu_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_ID"] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_Velocidade'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw|['cpu_Familia'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['pm_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw[')pm_Modelo'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['pm_Serial'] ?></td>

</tr>

<?

} /lfecha while

}/fecha else

7>



<tr>
<td colspan="18" align="center">
<input type="button"
onClick="javascript:location.href('busca_hardware_win.php')" value="VOLTAR" />
</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>

relatorio.php — Lista opcdes de relatério geral
<?
include "../valida_cookie.php";
?>
<htmlI>
<head>
<title>Relat&oacute;rios</title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css">
<body>
<center>
<h1>Relat&oacute;rios</h1><br><br><br><br>
<table border="0">
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td><a href="relatorio_maquina_win.php"
target="principal">Relat&oacute;rio por Maquina Windows</a></td>
</tr>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<td><a href="relatorio_maquina_linux.php"
target="principal">Relat&oacute;rio por Maquina Linux</a></td>
<ftr>

<tr>
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<td>&nbsp;</td>
<td><a href="relatorio_completo.php" target="principal">Relat&oacute;rio
Completo</a></td>
</tr>
</table>
</center>
</body>

</html>

busca _relatorio_maquina_win.php — Busca o relatério geral de uma Maquina Windows
<?
include "../valida_cookie.php";
?>
<htmlI>
<head>
<title>Relatério por Maquina Windows</title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css">
<body>
<center>
<h1>Relatério por Maquina Windows</h1>
<br><br><br><br>
<form method="post" action="relatorio_maquina_win.php" name="form1">
<table border="0">
<tr>
<td align="right">Endere&ccedil;0 MAC: </td>
<td><input type="text" name="rede_MAC" size="20" maxlength="20"></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" value="BUSCAR" name="buscar">
</td>
<ftr>

</table>



</form>
</center>
</body>

</html>

relatorio_maquina_win.php — Lista todos os hardwares e softwares existentes
<?
include "../valida_cookie.php";
$rede_ MAC =$ POST["rede_MAC"];
$sql=" SELECT *
FROM tb_hardware hw, tb_software sw
WHERE rede_MAC = ".$rede_MAC."
AND hw.id = sw.id";

$resultado=mysql_query($sql);
if (mysgl_num_rows($resultado)==0){
echo "<strong><center>Nenhum hardware ou software foi
localizado.</strong></center>";
return false;
lelse{
?>
<hl><center>Lista de Hardware e Software:</center></h1><p>
<h2><center>(Endereco MAC: <?=%rede_MAC?>)</center></h2><p>
<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">
<td ><strong>Memadria Ram Total</strong></td>
<td><strong>Qtde. Pentes</strong></td>
<td><strong>HD Total</strong></td>
<td ><strong>HD Qtde.</strong></td>
<td><strong>HD Modelo</strong></td>
<td><strong>Mouse</strong></td>
<td ><strong>Teclado</strong></td>
<td><strong>Tipo Monitor</strong></td>

<td><strong>ld. Monitor</strong></td>
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<td ><strong>Endereco MAC</strong></td>
<td><strong>Nome da rede</strong></td>
<td><strong>Fabricante CPU</strong></td>

<td ><strong>ld. CPU</strong></td>
<td><strong>Velocidade CPU</strong></td>

<td ><strong>Familia CPU</strong></td>
<td><strong>Fabricante Placa-Mae</strong></td>
<td><strong>Modelo Placa-Mae</strong></td>

<td ><strong>Serial Placa-Mae</strong></td>

</tr>
<?
$cor="CCCCCC"
while ($lista_hw = mysql_fetch_array($resultado)){
if ($cor == "CCCCCC"){
$cor = "FFFFFF";
telse{
$cor ="CCCCCC";
}
2>

<tr bgcolor="<?=$cor ?>">
<td align="center"><?=$lista_hw['ram_Total] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['ram_Pentes'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Total'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Quantidade'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['‘hd_Modelo'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['mouse_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=8$lista_hw['teclado_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['monitor_Tipo'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['monitor_ldentificacao'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw[rede_MAC'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw[rede_Nome'" ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_ID'] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_Velocidade'] ?></td>
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<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_Familia'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['pm_Fabricante’] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw[')pm_Modelo"] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw['pm_Serial'] ?></td>

</tr>
<?
} /lfecha while
?>
</table>
<br>

<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">
<td ><strong>Nome do Software</strong></td>
<td><strong>Data de Instalacdo</strong></td>

<td><strong>Versao</strong></td>

</tr>
<?
$cor="CCCCCC"
while ($lista_sw = mysqgl_fetch_array($resultado)){
if ($cor == "CCCCCC"{
$cor = "FFFFFF";
telsef
$cor ="CCCCCC"
}
7>

<tr bgcolor="<?=$cor ?>">
<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Nome'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Data_Instalacao'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Versao'] ?></td>
</tr>
<?
} /lfecha while

}/fecha else

?>



<tr>

<td colspan="5" align="center">
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<input type="button" onClick="javascript:location.href('busca_software_win.php")"

value="VOLTAR" />
</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>

relatorio_maquina_linux.php - Busca o relatério geral de uma Maquina Linux
<?
include "../valida_cookie.php";
?>
<htmlI>
<head>
<title>Relatério por Maquina Linux</title>
</head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css">
<body>
<center>
<h1>Relatorio por Maquina Linux</h1>
<br><br><br><br>
<form method="post" action="relatorio_maquina_linux.php" name="form1">
<table border="0">
<tr>
<td align="right">Endere&ccedil;0 MAC: </td>
<td><input type="text" name="rede_MAC" size="20" maxlength="20"></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center">
<input type="submit" value="BUSCAR" name="buscar">
</td>

</tr>



</table>
</form>
</center>
</body>

</html>

relatorio_maquina_linux.php — Lista todos os hardwares e softwares existentes
<?
include "../valida_cookie.php";
$rede_ MAC =$ POST["rede_MAC"];
$sql=" SELECT *
FROM tb_hw_linux hw, tb_sw_linux sw
WHERE hw.xml_linux = ".$rede_MAC.".xml'
AND sw.txt_linux = ".$rede_MAC.".txt™;
$resultado=mysql_query($sql);
if (mysgl_num_rows($resultado)==0){
echo "<strong><center>Nenhum hardware ou software foi
localizado.</strong></center>";
return false;
lelse{
?>
<hl><center>Lista de Hardware e Software:</center></h1><p>
<h2><center>(Endereco MAC: <?=%rede_MAC?>)</center></h2><p>
<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">
<td ><strong>Memadria Ram Total</strong></td>
<td><strong>Qtde. Pentes</strong></td>
<td><strong>HD Total</strong></td>
<td ><strong>HD Qtde.</strong></td>
<td><strong>HD Modelo</strong></td>
<td><strong>Mouse</strong></td>
<td ><strong>Teclado</strong></td>
<td><strong>Tipo Monitor</strong></td>

<td><strong>ld. Monitor</strong></td>



<td ><strong>Endereco MAC</strong></td>
<td><strong>Nome da rede</strong></td>
<td><strong>Fabricante CPU</strong></td>

<td ><strong>ld. CPU</strong></td>
<td><strong>Velocidade CPU</strong></td>

<td ><strong>Familia CPU</strong></td>
<td><strong>Fabricante Placa-Mae</strong></td>
<td><strong>Modelo Placa-Mae</strong></td>

<td ><strong>Serial Placa-Mae</strong></td>

</tr>
<?
$cor="CCCCCC"
while ($lista_hw = mysql_fetch_array($resultado)){
if ($cor == "CCCCCC"){
$cor = "FFFFFF";
telse{
$cor ="CCCCCC";
}
2>

<tr bgcolor="<?=$cor ?>">
<td align="center"><?=$lista_hw['ram_Total] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['ram_Pentes'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Total'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Quantidade'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['‘hd_Modelo'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['mouse_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=8$lista_hw['teclado_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['monitor_Tipo'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['monitor_ldentificacao'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw[rede_MAC'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw[rede_Nome'" ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_ID'] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_Velocidade'] ?></td>
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<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_Familia'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['pm_Fabricante’] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw[')pm_Modelo"] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw['pm_Serial'] ?></td>

</tr>
<?
} /lfecha while
?>
</table>
<br>

<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">
<td ><strong>Nome do Software</strong></td>
<td><strong>Data de Instalacdo</strong></td>

<td><strong>Versao</strong></td>

</tr>
<?
$cor="CCCCCC"
while ($lista_sw = mysqgl_fetch_array($resultado)){
if ($cor == "CCCCCC"{
$cor = "FFFFFF";
telsef
$cor ="CCCCCC"
}
7>

<tr bgcolor="<?=$cor ?>">
<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Nome'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Data_Instalacao'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Versao'] ?></td>
</tr>
<?
} /lfecha while

}/fecha else

?>



<tr>

<td colspan="5" align="center">
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<input type="button" onClick="javascript:location.href('busca_software_win.php")"

value="VOLTAR" />
</td>
</tr>
</table>
</body>

</html>

relatorio_geral.php — Traz todos os dados de todos as maguinas ligadas narede
<?
include "../valida_cookie.php";
$rede_ MAC =$ POST["rede_MAC"];
$sql=" SELECT *
FROM tb_hardware hw, tb_software sw
WHERE hw.id = sw.id";
$resultado=mysql_query($sql);
if (mysql_num_rows($resultado)==0){
echo "<strong><center>Nenhum hardware ou software foi
localizado.</strong></center>";
return false;
telse{
7>
<html>
<body>
<hl><center>Lista de Hardware e Software de PC Windows:</center></h1><p>
<h2><center>(Endereco MAC: <?=%$rede_MAC?>)</center></h2><p>
<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">

<td ><strong>Memadria Ram Total</strong></td>

<td><strong>Qtde. Pentes</strong></td>

<td><strong>HD Total</strong></td>

<td ><strong>HD Qtde.</strong></td>



<td><strong>HD Modelo</strong></td>
<td><strong>Mouse</strong></td>

<td ><strong>Teclado</strong></td>
<td><strong>Tipo Monitor</strong></td>
<td><strong>Id. Monitor</strong></td>

<td ><strong>Endereco MAC</strong></td>
<td><strong>Nome da rede</strong></td>
<td><strong>Fabricante CPU</strong></td>
<td ><strong>ld. CPU</strong></td>
<td><strong>Velocidade CPU</strong></td>
<td ><strong>Familia CPU</strong></td>
<td><strong>Fabricante Placa-Mae</strong></td>
<td><strong>Modelo Placa-Mae</strong></td>

<td ><strong>Serial Placa-Mae</strong></td>

</tr>
<?
$cor="CCCCCC"
while ($lista_hw = mysql_fetch_array($resultado)){
if ($cor == "CCCCCC"{
$cor = "FFFFFF";
lelse{
$cor ="CCCCCC"
}
7>

<tr bgcolor="<?=$cor ?>">
<td align="center"><?=$lista_hw['ram_Total'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['ram_Pentes'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Total'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Quantidade'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Modelo'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['mouse_Fabricante] ?></td>
<td align="center"><?=8$lista_hw['teclado_Fabricante’] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['monitor_Tipo'] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw['monitor_ldentificacao'] ?></td>
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<td align="center"><?=$lista_hw[rede_MAC'] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw[rede_Nome'"] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw|['cpu_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_ID"] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_Velocidade'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw|['cpu_Familia’] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['pm_Fabricante'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw[')pm_Modelo'] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw['pm_Serial'] ?></td>

</tr>
<?
} /lfecha while
>
</table>
<br>

<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">
<td ><strong>Nome do Software</strong></td>
<td><strong>Data de Instalacido</strong></td>

<td><strong>Versao</strong></td>

</tr>
<?
$cor="CCCCCC";
while ($lista_sw = mysql_fetch_array($resultado)){
if ($cor == "CCCCCC"{
$cor = "FFFFFF",
telse{
$cor ="CCCCCC";
}
?>

<tr bgcolor="<?=$cor ?>">
<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Nome'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Data_Instalacao’] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Versao'] ?></td>



</tr>
<?
} /lfecha while
Mlfecha else
7>
<tr>

<td colspan="5" align="center">
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<input type="button" onClick="javascript:location.href('busca_software_win.php")"

value="VOLTAR" />
</td>
<[tr>

</table>

<?
include "../valida_cookie.php";
$rede_MAC =$_POST['rede_MAC"];
$sql=" SELECT *
FROM tb_hw_linux hw, tb_sw_linux sw
WHERE hw.xml_linux = ".$rede_MAC.".xml'
AND sw.txt_linux = ".$rede_MAC.".txt"™;
$resultado=mysql_query($sql);
if (mysqgl_num_rows($resultado)==0){
echo "<strong><center>Nenhum hardware ou software foi
localizado.</strong></center>";
return false;
telse{
?>
<hl><center>Lista de Hardware e Software de PC Linux:</center></h1><p>
<h2><center>(Endereco MAC: <?=%$rede_MAC?>)</center></h2><p>
<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">
<td ><strong>Memadria Ram Total</strong></td>

<td><strong>Qtde. Pentes</strong></td>
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<td><strong>HD Total</strong></td>

<td ><strong>HD Qtde.</strong></td>
<td><strong>HD Modelo</strong></td>
<td><strong>Mouse</strong></td>

<td ><strong>Teclado</strong></td>
<td><strong>Tipo Monitor</strong></td>
<td><strong>Id. Monitor</strong></td>

<td ><strong>Endereco MAC</strong></td>
<td><strong>Nome da rede</strong></td>
<td><strong>Fabricante CPU</strong></td>
<td ><strong>ld. CPU</strong></td>
<td><strong>Velocidade CPU</strong></td>
<td ><strong>Familia CPU</strong></td>
<td><strong>Fabricante Placa-Mae</strong></td>
<td><strong>Modelo Placa-Mae</strong></td>

<td ><strong>Serial Placa-Mae</strong></td>

</tr>
<?
$cor="CCCCCC"
while ($lista_hw = mysql_fetch_array($resultado)){
if ($cor == "CCCCCC"{
$cor = "FFFFFF";
telsef
$cor = "CCCCCC";
}
?>

<tr bgcolor="<?=%cor ?>">
<td align="center"><?=$lista_hw['ram_Total'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['ram_Pentes'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Total'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Quantidade" ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['hd_Modelo"] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw['mouse_Fabricante'] ?></td>

<td align="center"><?=8$lista_hw['teclado_Fabricante’] ?></td>
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<td align="center"><?=$lista_hw['monitor_Tipo'] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw['monitor_ldentificacao'] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_hw[rede_MAC'] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw['rede_Nome'"] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw|['cpu_Fabricante'] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_ID"] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw['cpu_Velocidade'] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw|['cpu_Familia'] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw['pm_Fabricante'] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw[')pm_Modelo'] ?></td>

<td align="center"><?=$lista_hw['pm_Serial'] ?></td>

</tr>
<?
} /lfecha while
?>
</table>
<br>

<table border="1" align="center" cellpadding="3" cellspacing="1" bgcolor="#000000">
<tr style="color:#FFFFFF; font:bold ; text-align:center">
<td ><strong>Nome do Software</strong></td>
<td><strong>Data de Instalagcdo</strong></td>
<td><strong>Versao</strong></td>
</tr>
<?
$cor="CCCCCC";
while ($lista_sw = mysql_fetch_array($resultado)){
if ($cor =="CCCCCC"){
$cor = "FFFFFF",
telse{

$cor ="CCCCCC";
}

2>
<tr bgcolor="<?=$cor ?>">

<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Nome'] ?></td>
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<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Data_Instalacao’] ?></td>
<td align="center"><?=$lista_sw['sw_Versao'] ?></td>
</tr>
<?
} /lfecha while
Mlfecha else
?>
<tr>
<td colspan="5" align="center">
<input type="button" onClick="javascript:location.href('busca_software_win.php")"
value="VOLTAR" />
</td>

</tr></table></body></htm|>



	 
	1.1 MOTIVAÇÃO 
	1.2 OBJETIVOS 
	1.3 METODOLOGIA 
	1.4 ESTRUTURA DA MONOGRAFIA 

