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RESUMO

Analisando as novas tendéncias do mercado e o surgimento de novas
tecnologias de educacéo a partir do uso da Internet, podemos observar claramente que
esses recursos tém contribuido muito para uma melhor interatividade Aluno X
Conhecimento.

O uso da Internet na educacdo nao deve existir apenas para os adultos.
Percebemos que grande parte das criancas tem curiosidade em acessar a Internet e
Nao possuem meios para isso.

Por outro lado, temos um grande ndmero de crian¢cas que acessam a Internet, e
na maioria das vezes, sendo estes, conteudos ndo educacionais. Diante desses fatos,
torna-se necessario direciona-las para uma aprendizagem interativa, a fim de ampliar
seus conhecimentos. As escolas poderao ajudar e instruir as criangas quanto a melhor
forma de usufruir da tecnologia.

Para tanto, este Sistema tem como finalidade fornecer uma nova proposta para
0 ensino nas escolas, onde estas poderdo oferecer para seus alunos de Jardim a 42
Série, uma forma diferente de aprender, utilizando-se da tecnologia web, através da

intranet usada na escola e disponibilizada para os alunos nas aulas de informética.
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ABSTRACT

Analyzing the new trends of the market and the sprouting of new technologies of
education from the use of the Internet, we can observe clearly that these resources
have contributed very for one better interatividade Pupil X Knowledge.

The use of the Internet in the education does not have to exist only for the adults.
We perceive that great part of the children has curiosity in having access the
Internet and they do not possess ways for this.

On the other hand, we have a great number of children who have access the
Internet, many times, having access not educational contents. Ahead of these real facts,
one becomes necessary to direct them for an interactive learning and magnifying of its
knowledge. The schools will be able to help and to instruct the children how much the
best form to usufruct of the technology.

For in such a way, this System has as purpose to supply new a proposal in the
education of the schools, where they will be able to offer for the pupils of garden to 42
series a new form to learn using itself of the technology, specifically, technology web.
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2. ANALISE INSTITUCIONAL

2.1. A empresa e seu negocio

%@ Escola Adventista de Planaltina

DUCA(;A
ADVENTISTA

A Escola Adventista de Planaltina — EAP foi criada em 1.982 e é reconhecida
através da Portaria n°® 39—CE-DF de 26/05/93. Credenciada por for¢ca da resolucdo
02/98 CE-DF.

A Instituicdo é uma entidade ndo lucrativa, de fins assistenciais, educacionais,
culturais e filantrépicos. Possui cerca de 50 funcionarios, incluindo professores,
atendendo Ensino Fundamental e Médio. Essa escola faz parte de uma rede de

escolas existentes no mundo inteiro. Aqui no DF existem 07 escolas dessa rede.

Escola da rede no Distrito Federal

GAMA:

CENTRO EDUCACIONAL DO GAMA /DF

Joaquim da Silva Ferreira

Educ. Infantil, Ens. Fundamental e Ens. Médio Completo
Area Especial 23 - Setor Central Lado Oeste - Gama / DF
Fone: 61 556-1511

E-mail: ceag@aplac.org.br

BRASILIA:

Centro Educacional Milton Afonso

Célio Lopes Feitosa

Educ. Infantil, Ens. Fundamental e Ens. Médio Completo
Enderecgo:Av. L2 Sul — Qd. 611 — Mdédulo 75

Fone: 61 345-7070

E-mail: ceama@linkexpress.com.br
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PLANALTINA:

CENTRO EDUCACIONAL DE PLANALTINA

Ewanilda Kloss Barros

Educ. Infantil, Ens. Fundamental e Ens. Médio Completo

Setor educacional — Lote P — Planaltina — DF — CEP 73310-100
Fone: 61 389-1599

E-mail: ceaplan@aplac.org.br

TAGUATINGA:

CENTRO EDUCACIONAL DE TAGUATINGA

Antonio Marcos da Silva Alves

Educ. Infantil, Ens. Fundamental e Ens. Médio Completo

QSB 04/5 -Area Especial n° 7 — Taguatinga Sul / DF-CEP 72015-540
Fone: 61 351 5070

E-mail: ceat@linkexpress.com.br

GUARA:

ESCOLA ADVENTISTA DO GUARA

Josué Nunes de Oliveira

Educ. Infantil e Ensino fundamental

Area Especial EQ 15/17 Lote A - Guara Il — CEP 71050-155
Fone: 61 568 7886

E-mail: eaguara@aplac.org.br

SAMAMBAIA:

ESCOLA ADVENTISTA DE SAMAMBAIA

Suze Costa de Souza

Educ. Infantil, Ens. Fundamental ( 12 a 42 séries)

QN 310 Cj. 07 Lt. 05 — Samambaia/DF - CEP 75325-105
Fone: 61 357 8268

E-mail: easamambaia@aplac.or.br

SOBRADINHO:

ESCOLA ADVENTISTA DE SOBRADINHO

Haydie Grutner Tows de Brito

Educ. Infantil, Ens. Fundamental (12 a 42 séries)

Qd. 06 Lote Especial 05 — Centro Sobradinho/DF - CEP 73025-060
Fone: 61 387-2125

E-mail: easobradinho@aplac.org.br
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2.2. Organograma da Empresa

DIRECAO GERAL

SECRETARIA PROFESSORES RH COORDENAGOES TESOURARIA BIBLIOTECA

COORDENACAO 52 A 82 COORDENACAO 2° GRAU COORDENACAO JD A 42

Legenda:
|:| Areas que interagem com o sistema diretamente.

|:| Areas que n&o interagem com o sistema.

2.3. A area de negocios contextualizada

O Sistema Educacional Adventista esta presente ha mais de 100 anos no Brasil, e
em mais de 125 paises de todo o mundo, com 523 Escolas, Colégios e Universidades
Adventistas. Uma das prioridades € exercer qualidades como: Cortesia, Honestidade,
Bondade e principalmente um Ensino de qualidade. O objetivo principal é orientar e
capacitar os estudantes para que desenvolvam um carater nobre, realizando seu
potencial como criaturas de origem divina e fazendo seus os valores cristaos.
Reconhece-se que cada individuo possui a capacidade de orientar sua conduta em um
contexto de liberdade responsavel. Todo o programa escolar tem como propdsito

restaurar ao ser humano a condi¢céo ideal em que Deus o criou. Os regulamentos de

11
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conduta estudantil s&o poucos, claros e aplicados com um propadsito redentor.

2.4. Sistema e a area de negdcios contextualizada

Os sistemas existentes na escola apresentam caracteristicas exclusivas para uma
determinada a¢éo, a maioria ndo possui variedades de op¢des, 0 que obriga o aluno a
ter que dispor de varios sistemas para obter determinado fim, e na maioria das vezes,
ndo alcancando um significado educacional. E esse o grande motivo pelo qual o
Sistema esta sendo proposto: Disponibilizar uma ferramenta de apoio para o professor
usar nas aulas de informatica, tornando essas aulas mais produtivas, no sentido de
mostrar ao aluno como a tecnologia pode ser melhor usufruida, praticando e
recapitulando alguns conteudos aplicados em sala de aula, ja que este € o principal
foco, a relacdo dos conhecimentos de sala de aula a praticas desses conhecimentos no
laboratorio de informatica.

Para tanto, estad sendo proposto esse Sistema, com o Unico propdsito de unificar os
conhecimentos aplicados nas salas de aulas dos alunos cursando de Jardim |ll
(Alfabetizacédo) a 42 séries, onde eles estdo tendo os primeiros passos no ensino do
saber. E por considerar esses primeiros passos 0s mais importantes na vida estudantil
das criancas, é que torna-se necessario uma énfase maior quanto ao conteudo
aplicado na sala de aula e a forma como esses conteldos se interagem com as
tecnologias disponiveis, tecnologias essas que podem ajudar para o bem ou para o
mal, dependendo de como esta sendo utilizada.

E a forma como levar o conhecimento ao aluno o ponto chave desse trabalho,
considerando que a crianca tem mais facilidade de prender sua atencdo a coisas
coloridas, atraentes aos olhos. Entdo, diante desses fatos, vemos que esta presente
nos nossos dias um grande avanco da tecnologia, e juntamente com esse avanco,
temos disponiveis diversas formas de aproveitar da tecnologia, até mesmo no uso
facilitador da educacéo infantil.

Dessa forma, vemos que o professor ndo precisa mais usar apenas giz e quadro
negro. Ele pode contar com diversas formas de melhor apresentar para seus alunos a
aprendizagem propriamente dita. Mas, levando em consideracdo que a Internet hoje
nao é assunto mais sO para gente grande, o Sistema proposto possibilitara aos
professores e alunos, uma melhor interacdo com os conhecimentos aplicados em cada

fase escolar (Jardim Il a 42 Série). Onde o fundamento principal sera levar o aluno a

12
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adquirir seus conhecimentos obrigatérios em cada série e desperta-lo um continuo

interesse por aprender.
2.5. Objetivo Geral do Sistema

O Sistema Interativo de Aprendizagem Infantil tera como objetivo geral, apoiar
professores com alunos de Jardim a 42 séries, a fim de ajuda-los a ter um melhor
desempenho no ensino, utilizando-se da tecnologia no laboratério de Informética e

aproveitando seus recursos como instrumento facilitador na busca pela aprendizagem.

3. ABRANGENCIA DO SISTEMA
3.1. Descrigédo da Abrangéncia do Sistema

O Sistema Interativo de Aprendizagem Infantil tera como objetivos:

= Despertar o interesse das criancas em usar sua criatividade. No Laboratorio
de informatica é onde as criancas véem de perto uma colecdo de cores e
imagens, podendo elas usar sua imaginagao para criar e recriar. O Sistema
proporcionara recursos para que as criangcas possam aproveitar essas
facilidades de forma a estarem exercitando seus conhecimentos de sala de

aula.

» Praticar de forma continua os conhecimentos adquiridos na sua série. O
computador esta sendo uma das principais atragdes para criangas, sendo
usado na maioria das vezes para propésitos ndo educacionais. Sendo assim,

um dos objetivos desse Sistema € proporcionar as criangas, recursos para

gue elas sintam a necessidade de ter uma constante aprendizagem.

3.2. O Sistema néo faréa:

= Relatério de Simulados de todas as séries juntas, sé individual.

13
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= Controle de Alunos que néo fizerem a tarefa do dia. Fica a critério do aluno

escolher qual tarefa ou atividade deseja executar.

3.3. Ambiente

3.3.1. Ambiente Tecnoldgico Atual e Previsto

Atual:

Quantidade

50

20
01
01
05
02
02
02

Previsto:

Descricao
Pentium Ill 700MHz, 128 MB de memoéria RAM, fax/modem 56
Kpbs, placa de video 64MB, HD 20GB

Pentium 1V 1.6 GB, 256 MB de memdria RAM, , faxmodem 56
Kpbs, placa de video 64MB, HD 20GB

Sistema operacional Windows 2000
Intranet

impressoras

Scanners

Maquinas de Xérox

Linhas Telefbnicas

Tendo em vista o0 ambiente tecnoldgico existente, constata-se que nao fara

necessidade de mudangas no mesmo para a implantagéo do Sistema.

14
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3.3.2. Ambiente Fisico Atual e Previsto

Atual:

Quantidade

01
03
02
01
02
01
01
01
02
02
02
15
01
01

Descricao
Sala de Direcdo da Escola
Salas para Coordenacgfes das séries
Salas para OrientacGes Pedagdgicas
Sala para Tesouraria
Salas para os Professores
Auditorio
Ginéasio de Esportes
Biblioteca Geral
Salas para Recursos Humanos
Salas para Laboratorio de Ciéncias
Salas para Laboratorio de Informatica
Salas para Aulas
Parque Recreativo

Piscina Infantil

A escola situa-se no Setor Educacional lote “P” em Planaltina-DF. Possui uma

area de 2.500 m%. O Espaco fisico é distribuido da seguinte forma:

Previsto:

Sabendo-se que o ambiente atual atende as necessidades, nao serdo

necessarias novas instalacées nem modificacdes para a implantacdo do Sistema.

15
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3.3. Sistemas de Informacéao existentes no mercado

Existem alguns sistemas como:

* Coelho Sabido (Brasoft)

» Casa de Franklin

» FineArtist (Ed. Atica)

« Brincando com a Matematica (Ed. Atica)

* A Fazendinha (Colegao educacional Tia Tania)

* A Fabrica de Numeros (Colegéo educacional Tia Tania)
* Animal Maluco (Colecao educacional Tia Tania)

* Pincel Magico (Colecao educacional Tia Tania)

* Castelo das Vogais (Colecado educacional Tia Tania)

* Pintando e Descobrindo (Colegao educacional Tia Tania)

Porém, a maioria destes sdo limitados em recursos, no sentido de nao
permitirem interagédo direta com os conhecimentos de sala de aula. Portanto, o
Sistema proposto ira acrescentar a esses ja existentes, mais op¢bes e mais
recursos direcionados com a educacao e colocados em uma Unica ferramenta, a
fim de apoiar os professores a despertar o interesse nas criancas a uma interacao

com seus conhecimentos e buscar amplia-los.

16
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4. ANALISE FUNCIONAL
4.1. Andlise das Necessidades e Problemas Diagnosticados

Na maioria das escolas onde sdo oferecidas aulas de informatica para os

alunos, encontra-se um grande problema:

» Faltam sistemas e programas educacionais que interajam com o0 conteudo

desenvolvido em sala de aula;

» Dificuldades em relacdo ao bom aproveitamento no uso da tecnologia, levando a
crianca a se manter dispersa em outros assuntos, muitas vezes tornando as
aulas de informética improdutivas e sem muito sentido educacional, pois a

crianca ndo possui um foco central;

+ Falta de planejamento das aulas de informética tornando-as com pouca

aprendizagem significativa e pouco aproveitamento da tecnologia disponivel.

4.2. Proposta de Solucéo

Depois de algumas entrevistas com professores e alunos, a seguinte solucao
esta sendo proposta:

Desenvolver um Sistema que proporcione alternativas para uma melhor
aprendizagem, sendo este, elaborado conjuntamente com os professores, tendo em
vista que eles serdo pecas fundamentais para o sistema proposto, no sentido de
direcionar e organizar os conteudos a serem trabalhados pelos alunos no
laboratério, ou seja, os professores fardo um planejamento de todas as informagdes
que julgarem necessarias, e todo més fardo atualizacbes dessas informacdes no

sistema através do Médulo Administrativo.

17
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4.3. Beneficios Esperados

» Maior interesse dos alunos pelas aulas de informatica,

* Melhor planejamento dos professores para com as informagdes direcionadas;
 Mostrar a crianca o verdadeiro significado das aulas;

» Ampliar o aprendizado da crianca;

* Relacéo da crianca com o seu meio social,

» Desenvolver o uso adequado das tecnologias disponiveis.

Esses benéficos todos podem ser alcancados se houver uma envolvente
participacdo de todos os professores, no sentido de melhor planejar suas aulas e
empenhar o maximo quanto aos contetudos que serdo disponibilizados para os alunos
nas aulas de informaticas, pois esses conteddos vao ser o meio pelo qual os alunos
podem sentir a interacao direta dos conhecimentos adquiridos na sala de aula com a

pratica desses conhecimentos no laboratorio de informéatica.

18
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5. METODOLOGIA ADOTADA

O SIAI foi desenvolvido baseado em um levantamento inicial sobre a utilizacdo da
tecnologia como instrumento na educacao infantil, utilizando como Método de Analise a
Orientado a Objetos. Como Metodologia Adotada foi utilizado o RUP — Rational Unifiel
Process - de forma macro, simplificada.
O processo de desenvolvimento RUP - Rational Unified Process - é um processo
(de engenharia) de software em que sdo definidos um conjunto completo de
atividades necessarias para transformar os requisitos num conjunto consistente de
artefatos que representam um produto de software e, mais tarde, transformar
alteracdes nesses requisitos num novo conjunto consistente de artefatos.

O Rational Unified Process € estruturado junto a duas dimensdes: tempo e
Componentes de processos. A dimensédo de tempo é onde ocorre a divisédo do ciclo de
vida em fases e interacfes, sao elas: Iniciacdo, Elaboracéo, Construcdo e Transicdo. A

dimensdo de componentes de processo € onde ocorre a producao de um conjunto

especifico de artefatos com atividades bem definidas, sdo elas: modelagem comercial,

Phases
Core Process Workflows Incep‘ti-:unlEIab-:-ratil:-nl I:-:-ngtucti-:-nl Trarrs'rti-:-n|
Busine=s Modeling ﬁ
Requirermerts
Aralysis & Desigh el
[rrplementation Hﬁ“*—_ﬁ__

S I
Creploy ment

Core Supporting Workflows

Configuration & Change Mgt T
Froject Managerment | ol o ] e
Ereironment e

pEImbaY It-r.l er. rl:er.l nar.|nar. e . | rer.l
fedtonE * 31 #2 #y o #HeH  Me2Y #m  #m+

lterations
exigéncia, analise e design, implementacao e teste. Ambas as dimensdes precisam ser

levadas em conta para um projeto ser bem sucedido.
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Neste processo sao definidos quem faz o qué, quando e como para atingir um

determinado objetivo.

Cada atividade da dimensdo componente do processo é tipicamente aplicada a cada
fase da dimenséo baseada em tempo. Entretanto, o grau ao qual cada componente em

particular é aplicado, depende de fase de desenvolvimento.

Foi usado a UML - Unified Modeling Language para especificar, visualizar e
documentar os artefatos do Sistema baseado em objeto, sob desenvolvimento.
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6. MODELAGEM FUNCIONAL

6.1. Lista de Atores

e Aluno

e Professor

e Monitor

Professor

@)
A

Monitor
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6.2. Lista de Casos de Uso

Acessar Agenda

§ 4 ///_\‘

Atualizar Agenda

Cadastrar Aluno

§ 4 ///_\‘

Cadastrar Professor

Consultar Desempenho

§ 4 ///_\‘

Disponibilizar Download

Enviar Sugestdes

Incluir Simulado

\\,

./

Login Aluno

Realizar Atividades

C O

N

Responder Simulado

Fazer Pesquisa
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UniCeub

§ 4 //\\

Gerenciar Atividades

6.3. Diagramas de Casos de Uso
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Professor

\_// Cadastrar Professor

Disponibilizar Download

N

{ ! -

S N /
@) / I Enviar Sugestdes
- Cadastrar Aluno Fazer Pesquisa
Monitor\, T
Monitorar Aluno —

N Ef etuar Download

(// /
o Y
Login Aluno luno B
T

\
{ \
. e

Consultar Desempenho

Realizar Atividades

Responder Simulado
Acessar Agenda

6.4. Especificacdo dos Casos de Uso
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Atualizar Agenda

1. Breve Descricao

Este caso de uso tem a fungdo de permitir que o professor atualize sua

agenda sempre que achar necessario e disponibilizar para seus alunos.

2. Atores
Professor
3. Fluxo de Eventos
3.1 Fluxo Basico
3.1.1 O Professor faz seu login no Sistema
3.1.2 O Professor clica no botdo Agenda
3.1.3 O Professor Verifica Agenda
3.1.4 O Professor Atualiza Agenda

3.2 Fluxos Alternativos
3.2.1 Login invalido
4. Requisitos Especiais

N&o se aplica até o momento.

5. Pré-condicbes

- O Professor devera esta logado no Sistema

- Devera existir A funcionalidade Agenda no Sistema
6. Pés-condicdes

O Aluno devera imprimir ou anotar a agenda desejada

7. Pontos de Extenséo

N&o se aplica até o momento.

8. Observacao

Esta agenda € o meio pelo qual o professor informa ao aluno de uma maneira

facil e interativa sobre todas as datas e acontecimentos importantes da sua turma.
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Acessar Agenda

1. Breve Descricéao

Este caso de uso tem a fungcédo de informar o aluno de todas as datas
importantes relativas a sua classe, tais como: datas de trabalho, provas, passeios,
feriados, etc.
2. Atores

Aluno
3. Fluxo de Eventos

3.1 Fluxo Basico

3.1.1 O Aluno clica na opcéo agenda

3.1.2 O Aluno verifica a agenda disponivel

orer fornacida por POP INTERNET - [Irabalhando off-

an ot
l Confira a Agenda Escolar:
- _Z

Datas para provas e entrega de trabalhos:
Trabalhos/Provas Datas
10/04/2007

L2/0a/2003

albho 01/05

st
do Brasil 07/09
1 conduids 3 e computader

3.1.3 O Aluno imprime a agenda desejada
3.2 Fluxos Alternativos

N&o se aplica até o momento.

4. Requisitos Especiais

N&o se aplica até o momento.

5. Pré-condicOes
O Aluno devera estéa logado no Sistema

6. Pés-condicdes

O Aluno devera imprimir ou anotar a agenda desejada

7. Pontos de Extenséo
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N&o se aplica até o momento.

8. Observacao
Este caso de uso facilita as informagdes tanto para o aluno, quanto para o
professor, pois é o meio pelo qual o professor informa ao aluno de uma maneira facil e

interativa sobre todas as datas e acontecimentos importantes da escola.
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Cadastrar Aluno

1. Breve Descricéao
Este caso de uso tem a funcéo de cadastrar o aluno no Sistema.
2. Atores
Monitor
3. Fluxo de Eventos
3.1 Fluxo Basico
3.1.1 O Monitor faz login no Sistema
3.1.2 Clica no botédo Cadastrar
3.1.3 Clica no botédo Cadastrar novo Aluno
3.1.4 Preenche o formulario

© arquive  Editar  Exibir  Eawori tos  Ferramen tas  Ajuda

< IR [ E R~ - = - = = > ==

Enderece |] CilnetpublwwwROOTisINSIAL_Projeto Finalicadastro_aluno, htm ~

Cadastro de Aluno

MNome:
Série:
Endereco:
Cidade:
CEP:
Telefone:

& Concluida “$ Meu cormputadaor

3.1.5 Clica no botao Enviar
3.2. Fluxos Alternativos

- Aluno ja cadastrado

4. Requisitos Especiais

N&o se aplica até o momento.

5. Pré-condicbes

O Monitor precisa ter acesso ao Sistema através de um login e senha.

6. Pés-condicdes
Apo6s o Monitor ter cadastrado o aluno, este tera seu codigo de acesso ao

Sistema para sua seérie especifica.



%\5\6‘“3 Interar/yo o
o

Aprendizagem Infantil

7. Pontos de Extensao

N&o se aplica até o momento.

8. Observacéao

E o Unico meio que permite que o aluno seja cadastrado no Sistema.
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Cadastrar Professor

1. Breve Descricao
Este caso de uso tem a funcdo de cadastrar o professor no Sistema.
2. Atores
Monitor
3. Fluxo de Eventos
3.1 Fluxo Basico
3.1.1 O Monitor faz login no Sistema
3.1.2 Clica no Botdo Cadastrar
3.1.3 Clica no botédo Cadastrar novo Professor
3.1.4 Preenche o formulario
3.1.5 Clica no botéo Enviar
3.2. Fluxos Alternativos

Matricula invalida.

4. Requisitos Especiais

N&o se aplica até o momento.

5. Pré-condicbes
- O Monitor precisa ter acesso ao Sistema atraves de um login e senha.
- O professor devera passar seus dados, inclusive sua matricula para o

monitor, pois este fard o cadastro tanto do aluno como do professor.

6. Pés-condicdes

Apdés o Monitor ter cadastrado o professor, este tera seu codigo de acesso ao
Sistema.
7. Pontos de Extensao

N&o se aplica até o momento.

8. Observacao

Apos o professor ser cadastrado, este tera acesso ao Sistema com seu perfil
personalizado, tendo acesso apenas ao médulo Administrativo do Sistema, que
faz toda parte de manutencédo e atualizagdo das informacdes disponiveis para os

alunos.
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Consultar Desempenho

1. Breve Descricéao

Este caso de uso permite ao aluno consultar seu desempenho obtido no
simulado.

2. Atores
Aluno
3. Fluxo de Eventos

3.1 Fluxo Basico

3.1.1 O Aluno Clica no botao de Simuldao

DESENHAR.
HISTORIAS
PESQUISAS,

SIMULADO
SUGESTAQ
ATIVIDADES|

8] corciiss

3.1.3 Imprime o Desempenho

3.2. Fluxos Alternativos

N&o se aplica até o momento

4. Requisitos Especiais

N&o se aplica até o momento.

5. Pré-condicbes

O Aluno devera ter respondido pelo menos um simulado.

6. Pés-condicdes

O Aluno podera imprimir ou anotar seu desempenho, se desejar

7. Pontos de Extenséo
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N&o se aplica até o momento.
8. Observacao

Este caso de uso tem uma grande importancia, pois o aluno tera a chance de ver

o seu rendimento no simulado logo apds terminé-lo.
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Efetuar Download

1. Descricéo

Este caso de uso tem o objetivo de oferecer ao aluno, opcao de download para
gue ele possa baixar alguns arquivos e documentos disponiveis de sua classe.
2. Ator

Aluno
3. Fluxo de Eventos
3.1 Fluxo Basico
3.1.1 O Aluno escolhe a opgéao de Download

3.1.2 O Aluno escolhe o Download que deseja

2k Corpo_Jardim - Microsoft Internet Explorer fornecide por POP INTERNET . [Trabalhando off. =1
Arquiva  Editar  Exibir worltos  Ferramentas  Ajuda [
Q- [ @ & S - & - = > 3

Endercco |48 CiInetpublwwWWROOTISINSIAL_Projets Final\Download, htm

R i; Peqgar Arquivos:

Escolha o gue vocé gostaria de salvar ermn sua pasta,
clicando na palavra "download" referente ao arquivo,

Depols & sb salvar dentro da sua pasta pessoal

Titulo Assunto Download
= Fotos Fotos atuais de sua Turma Download
e Dicas Algurnas Dicas basicas Importantes Download
e Imagens varlas lmagens para trabalhos Dowinload
o Telefones Todos as telefones dos calegas da sala Download
e Datas Datas dos aniversariantes do més Cownload
e Apostilas Material para Estudo Cownload
e Historinhas Lindas Historinhas Download

&1 4 Meu computador

3.1.3 O Aluno efetua o Download
3.1.4 O Aluno salva o arquivo em sua pasta
3.2 Fluxos Alternativos
N&o se aplica
4. Requisitos Especiais
Nao se aplica
5. Pré-Condigdes
O aluno devera escolher a op¢éao de Download
6. Pés-condicdes
O Aluno deve salvar seu arquivo na sua pasta.
7. Pontos de Extensao
N&o se aplica até o momento.

8. Observacao

Com este caso de uso o aluno tem a sua disposi¢éo todo e qualquer material
necessario para estudo e pesquisa.
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Enviar Sugestdes

1. Descricéo

Este caso de uso permite ao aluno enviar suas sugestdes para seu professor,

falado do que gosta e acharia que poderia de melhorar no sistema. Essa mensagem é

enviada através do Outlook.

2. Ator
Aluno

3. Fluxo de Eventos

3.1 Fluxo Basico

3.1.1 O Aluno escolhe a opcédo de Sugestao

3.1.2 O Aluno preenche o formulario

“2 Corpo_Jardim . Microsoft Internet Explorer fornecido por POP INTERNET . [Trabalhando off.

Arquive  Editar  Exibir  Eaveritos  Ferramenkas  Ajuda

Q- [ @ @@ S - &2 - & - > 3

Endereco | CinetpubiwwWROOTISINSIAT_Proseto Finalisugestac. htm

&% Quer Enviar sua Sugestio?
o

Wocod gostaria de mandar uma sugestSo para sua professora a respeito do
seu aprendizado, ou algo que vocé gostaria gque melhorasse?

E =6 preencher esse formulario e clicar no bot&o enviar.,

Titulo da Sugest&o;
Seu Nome|

Sua Série!|

pata de Hoje!|

ALd 500 caracteres,

[Enviar | [ Limpar

] concluida 4 Meu

computader

3.1.3 O Aluno clica no botao Enviar

3.2 Fluxo Alternativo

N&o se aplica até o momento.

4. Requisitos Especiais

N&o se aplica até o momento.

5. Pré-Condigdes

- O Aluno devera escolher a opcéo de Sugestao

- O Aluno devera identificar para quem deseja mandar a Sugestao

6. P6s-Condicdes

N&o se aplica até o momento.

7. Pontos de Extensao

N&o se aplica até o momento.
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8. Observacao
Com este caso de uso o aluno podera se expressar liviemente, e a0 mesmo
tempo contribuir para o bom melhoramento dos contetdos aplicados. Também € uma

forma do professor saber 0 que os alunos pensam sobre o0 que esta sendo aplicado.
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Faze

1. Descricéo

r Pesquisa

Este caso de uso tem a funcao de disponibilizar para o aluno a opcao de fazer

pesquisas ed
2. Ator

Aluno

ucacionais referente a trabalhos.

3. Fluxo de Eventos

3.1 Fluxo Basico

3.1.1 O Aluno escolhe a opcao de Pesquisar

3.1.2 O Aluno digita a palavra-chave dentro da caixinha

2 Corpo_Jardim - Microsoft Internet Explorer fornecido por POP INTERNET - [Trabalhando off-
Arquvo  Editsr  Exbir  Eavortos  Ferramentas  Ajuda
10 C MR G S L & b B

 Endereco | Gillnetp \si\SIAT_Projeto htm

Pesquisar

Quer Fazer uma Pesquisa?

Entédo vamos la!
E s6 digitar dentro da caixinha branca, a palavra que vocé gostaria de pesquisar,
e depois clicar no bot&o Pesquisar.

Posquisar

&) Concluido 9 Meu cor

3.1.3 O Aluno clica no botado Pesquisar

3.2 Fluxo Alternativo

- Palavra ndo encontrada.

4. Requisitos Especiais

N&o se aplica até o momento.

5. Pré-Condi

coes

O Aluno deveré escolher a opcao de Pesquisa.

6. P6s-Condicdes

Salvar

ou imprimir suas pesquisas.

7. Pontos de Extenséo

N&o se aplica até o momento.

8. Observacao

O aluno podera através desse caso de uso fazer suas pesquisas e ter assim,

informacdes necessarias para fazer seus trabalhos ou simplesmente para se informar.

36



%\s\ema Interam,o o
o

Aprendizagem Infantil

§ 4 ///—\\

Gerenciar Atividades

1. Breve Descricao

Este caso de uso tem como fungédo permitir que o professor gerencie a

funcionalidade de Atividades de sua turma, no sentido de atualizar sempre que

necessario essas atividades e disponibiliza-las para seus alunos.

2. Atores
Professor

3. Fluxo de Eventos
3.1 Fluxo Basico

31.1 O Professor faz login no Sistema

3.1.2 Clica no botao Atividades

ALUNO
AGENDA Frof
ATIVIDADES) Te
DOWNLOAD ]
HISTORIAS
SIMULADG

4 Conchido

3.1.3 Escolhe qual Atividade deseja gerenciar:

Cod. Excluir Titulo
001 [C  Tarefa do Dia

Raciocinio
Desenho

Memorizando

o

=}

n}
o nna

Criatividade

ﬁ Ggrenmando Atividades:

Relacao das altimas Atividades incluidas

Descricao

Data

Escolha a sua Tarefa do Dia  01/05/2003

Treinando o Raciocinio
Cesenho Ilustrativo
Exercitando a Memdria

Usando a Criatividade

03/05/2003
02/06/2003
04/06/2003
05/06/2003

3.1.4 Salva as Atividades gerenciadas

3.2. Fluxos Alternativos

N&o se aplica até o momento.
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4. Requisitos Especiais

N&o haver nenhuma atividade incluida na funcionalidade Atividades

5. Pré-condicbes
- O professor necessita de login e senha de acesso ao Sistema.

- E necessario existir pelo menos uma atividade para ser gerenciada

6.. P6s-condicbes

N&o se aplica até o momento.

7. Pontos de Extensao

N&o se aplica até o momento.

8. Observacao
O professor ndo poderad deixar passar muitos dias sem gerenciar as
atividades, pois o0 aluno podera achar rotineiro realizar as mesmas atividades

mais de uma vez.
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Incluir Simulado

1. Descricéao
Este caso de uso tem o objetivo permitir que o Professor monte um Simulado,
incluindo a Matéria e as Perguntas do Simulado para que o aluno possa testar seus
conhecimentos de sala de aula.
2. Atores
Professor
3. Fluxo de Eventos
3.1 Fluxo Basico
3.1.1 O Professor faz seu Login no Sistema
3.1.2 Clica no botédo Simulado
3.1.3 Clica no link Banco de Questbes
3.1.4 Preenche o formulario com Titulo da Pergunta, Matéria, Possiveis

Respostas e a Resposta correta.

=
S it
Biricie] | D) D U i S ER® s || Ecomn | B unimedoo Thatoma A8 Preies | ) Prciers e | C

3.1.5 Clica no botao Adicionar.

3.2 Fluxo Alternativo
3.2.1 Pergunta ja existente.

4. Requisitos Especiais

N&o se aplica até o momento.
5. Pré-Condicdes

O Professor deveréa esta logado no Sistema
6. P6s-Condicdes

N&o se aplica
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7. Pontos de Extenséao
N&o se aplica até o momento.
8. Observacao

Ficara a critério do Professor escolher quando € necessario incluir o Simulado.
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Login Aluno

1. Descricéo
Este caso de uso permite o aluno a se logar no sistema e valida para que ele s6
entre na sua série.
2. Ator
Aluno
3. Fluxo de Eventos
3.1 Fluxo Basico
3.1.1 O Aluno digita seu cadigo de login
3.1.5 O Aluno digita sua senha
3.1.6 O aluno clica no bot&o Entrar

£ cortide 4 s computacr

3.2 Fluxo Alternativo
N&o se aplica
4. Requisitos Especiais
N&o se aplica até o momento.
5. Pré-Condigdes
O aluno deveré estar cadastrado no sistema para ter seu cédigo de login e
senha de acesso.
5. P6s-Condicdes
N&o se aplica até o momento.
7. Pontos de Extensao

N&o se aplica até o momento.
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8. Observacao
Em caso de o aluno esquecer seu login e senha, o monitor o ajudard, pois o

mesmo tera um banco com todas os cédigos de acesso e senhas dos alunos.
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Monitorar Aluno

1. Descricéao
Este caso de uso tem como funcdo monitorar o aluno quanto ao melhor uso e
desempenho no Sistema. Sempre que o aluno tiver alguma duvida quanto ao uso de
alguma funcionalidade, o monitor explicara e o ajudara.
2. Atores
Monitor
3. Fluxo de Eventos
3.1 Fluxo Basico
3.1.1 O Monitor ajuda o aluno a entrar no Sistema
3.1.2 O Monitor ajuda o aluno a escolher o tipo de atividades
3.1.3 O Monitor ajuda o aluno a efetuar determinada atividade
3.2 Fluxos Alternativos

N&o se aplica até o momento.

4. Requisitos Especiais
N&o se aplica até o momento.

Pré-condicdes

O monitor tem que ter acesso ao login e senha do aluno, para que em caso de o
aluno esquecer seu login e senha, o monitor possa ajuda-lo.
6. Pés-condicdes

O monitor passa um relatério para os professores, para que estes saibam o que
aconteceu naquele dia nas aulas de informatica e o que precisa melhorar em relacéo
as funcionalidades do sistema e sua interacdo com os conteudos de sala
Pontos de Extenséo

N&o se aplica até o momento.
Observacao

Este € um dos principais casos de uso, pois ele trabalha diretamente com o

sistema ajudando os alunos.
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Realizar Atividades

1. Descricéo

Este caso de uso tem como fungdo disponibilizar para

algumas atividades para serem realizadas.
2. Atores
Aluno
3. Fluxo de Eventos
3.1 Fluxo Basico
3.1.1 O Aluno escolhe a opcao de Atividades

3.1.2 O Aluno escolhe a atividades desejada

A Corpo_Jardim - Microsoft Internet Explorer fornecido por, POP INTERNET, - [Trabalhando off-

Arquivo  Editar  Exbir  Eavoritos  Ferramentas  Ajuda
Q-9 BR®G / @ 8 - = ° f-]

Encereco | €] CAInetpubl WiwwROOTLSINSIAL Projeto Finafatividades_jardim. htm

o0 aluno a escolha de

Atividades

Escolha abaixo algumas das atividades que gostaria de
fazer

Tarefa do Dia @ Pegar Arquivos

Treinar as Letras ig Treinar Leitura

Atividad &

=

,,Eq.zl ,—s,_zg_Treinar os Nimeros é Muasicas
Seu animal Preferido ¥€~"Inverter o Texto

ﬁ%Aumentar a Figura %@Jogo da Velha

&1

leu computador

3.1.2 O Aluno realiza a atividade escolhida

3.1.2 O Aluno clica no botao Salvar

3.1 Fluxo Alternativo
Nao se aplica
4. Requisitos Especiais
N&o se aplica até o momento.
5. Pré-Condigdes
O Aluno devera escolher a opcao de Atividades
6. P6s-Condicdes
N&o se aplica
7. Pontos de Extenséao
N&o se aplica até o momento.
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8. Observacao
Além de disponibilizar para o aluno a escolha de determinada atividade, também

permite para o professor saber quais atividades sdo mais procuradas pelos alunos.
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Responder Simulado

1. Descricéo
Este caso de uso tem o objetivo de disponibilizar simulados de alguns contetdos
aplicados em sala de aula, para que os alunos de 32 e 42 séries possam treinar seus
conhecimentos.
2. Atores
Aluno
3. Fluxo de Eventos
3.1 Fluxo Basico
3.1.1 O aluno escolhe a opcao de Simulado
3.1.2 O aluno responde as questdes do Simulado

A Corpo_Jardim - Mi

arquivo  Editar

Q- C H @

Endereco | €] CrlInetpubi Wi WROOTISINSIAL_Projsts FinallSIMULADO . HTM 3

Simulado do Bimestre
LS

YVocd val treinar o que aprendau esse bimestre comn seus professores
respondendo as questdes abaixo
Depois, & sa clicar no bot&o ver desempenho.

Questdes de Portugués
1. & palavra paralelepipedo tem quantas silabas?

Os ©Os ©O7 Os

2. Ma frase "Jndozinho & inteligents”, a parte sublinhada &:

O substantivo O adjetiva O verbo O sujeito

& Concluido “J Meu computador

3.1.3 O aluno Salva o Simulado

3.2 Fluxo Alternativo

N&o se aplica até o momento.
4. Requisitos Especiais

O Sistema Calcula o resultado automaticamente.
5. Pré-Condicdes

O Aluno devera escolher a op¢ao de Simulado
6. P0s-Condicbes

O Aluno consultara seu Desempenho.
7. Pontos de Extenséao

N&o se aplica até o momento.
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8. Observacao

Este caso de uso tem também a fungéo de indicador para o professor, toda vez
em que o aluno responde a um simulado, o professor analisa no Sistema o
desempenho de cada aluno.
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6.5. Diagramas de Atividades

6.5.1. Atualizar Agenda

. Inicio

-

Atualiza
Agenda

Fim
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6.5.2. Acessar Agenda

Verifica as \

Informgbes  /

Imprime
Informacdes

)

Fim
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6.5.3. Cadastrar Aluno

N |nicio

Escolhe a opcéo de
Cadastro

Preencher Formulario >
P de Cadastro

Envia
Cadastro

Conclui
Cadastro
C.S Fim
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6.5.4. Cadastrar Professor

Sreencher Formuléario
de Cadastro

Escolhe a opcéo de
Cadastro

Envia
“adastro
Conclui
Cadastro
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6.5.5. Consultar Desempenho

‘ Inicio

N0
mna

no Botao
imulado

*ao de
ho

Imprime
Desempenho

Fim
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6.5.6. Efetuar Download

Efetuar Download

/

Escolher Opgéo
de Download

Salvar
Download

Download ;

J

Concluir
Download

Fim
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6.5.7. Enviar Sugestdes
‘ Inicio

‘ano
ma

Clica no Botao
Enviar

@F
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6.5.8. Fazer Pesquisa

Finaliza
Pesquisa

Fim
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6.5.9. Gerenciar Atividades

Atualiza
Atividade

Salva
“*eracOes

Conclui

Escolhe qual Atividade
deseja gerenciar

Fim
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6.5.10. Incluir Simulado

. Inicio

Clica no Link Banco
de Questdes

BPreenche o

; “rmulario
Clica no Botéao

Adicionar
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6.5.11. Realizar Atividade

. Inicio

no
ma
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6.5.12. Responder Simulado

. Inicio

!

ano
ma

dotdo
'0

‘e
\

Conclui
Simulado

Fim
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7. MODELAGEM LOGICA

7.1. Lista dos Diagramas de Classe

Agenda

Aluno

Atividades

Desempenho

Download

Disciplina

Sugestdes

Série

Simulado

Professor

Questdes

Agenda

Aluno

Atividades

Desempenho

Download

Disciplina

Sugestbes

Série

Simulado

Professor

Questdes
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7.2. Diagramas de Classe

Professor Disciplina Atividades
1.* 1.* 1 1.*
..*
1 1. 1
1.*
Agenda 1. 0.*
Aluno Série
1.* 1.%
1
1"*
Sugestdes
0.1 0.
Questdes Simulado
1.* 1.*
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7.3. Lista dos Diagramas de Sequéncia

= Acessar Agenda

= Atualizar Agenda

= Cadastrar Aluno

= Cadastrar Professor

= Consultar Desempenho

= Disponibilizar Download

= Gerenciar Atividades

= |ncluir Simulado

= Login Aluno

= Monitorar Aluno

= Realizar Atividades
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7.4. Diagramas de Sequéncia

7.4.1. Atualizar Agenda

D
Remete Dados Modificados Valida Dados Modificados : : Dados de Agenda
. Professor : Telalde Agenda Controle de Agenda

1t Entra com dados de Agend3d

2: Atualiza Dados

3: Valida dados

4: Remete Dados :'

5: Dados OK

6: Salva Dados Modificados
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7.4.2. Acessar Agenda

-O @,

: Tela de Agenda : Controle de Agenda _ Dados de Agenda

:AAIATm

1: Entra com dados de Agenda

2: Valida dados

3: Confere disciplina e professor da Agenda

Pa—

4: Remete Dados

5: Dados OK

o 6: Imprime Informacdes de Agend

]

()
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7.4.3. Cadastrar Aluno

e

hitor : Tela de Cadastro

1: Entra com Dados do Aluno

2: Valida Obrigatérios

: Controle de Cadastro

4: Confirma Dados

3: Valida Dados

< ]

5: Dados Ok

6: Salva Dados

@)

:Dad

0s do Aluno
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7.4.4. Cadastrar Professor

: Maonitor _: Controle de Cadastro

1: Entra com Dados do Aluno

2: Valida Obrigat6rios

3: Valida Dados

< ]

4: Confirma Dados

5: Dados Ok

o 6: Salva Dados

@,

: Dad

0s do Professor
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7.4.5. Consultar Desempenho

: Aluno

1. H

@)

: Tela de Desempenho : Controle de . Dados de
Desempenho Desermpenho

rar com Resposta de Simujado

2: Comparar Respostas

3: Validar Resposta

—

4: Mostra Resposta Correta

5: Mostra Desempenho Geral

6: Grava Desempenho

l
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7.4.6. Gerenciar Atividades

~
: Pro!\fssor

1

: Entra com Dados d

-O @,

: Tela de Atividades : Controle de . Dados de Atividades

Atividades

ividades

2: Envia Dados

3: Controla Dados

<

4. Remete Dados Atualizados

5: Salva Alteracdes
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7.4.7. Login Aluno

~ O O O

: Aluno Validar Obrigatérios() : Tela de Login Comparar Dados :  Aluno : Dados do Aluno

1: Inserir usename

2: Inserir Senha

3: Enviar (STR, STR)

4: Validar Obrigatdrios ()

<

5: Enviar Dados

8: Confirmar Dados

9: Dados OK

Controle

de Login

| 6: Consultar Dados

7. Comparar Dados u

<
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7.4.8. Monitorar Aluno

A rO

: Monitor

O

. Controle de Monitoria

: Tela de Monitoria

1: Entra com dados para o Aluno

2: Valida dados

l

4: Remete dados

31 (¢

Critica dados

< ]

5: Gravar dados

@)

. Dados de Monitoria
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7.4.9. Realizar Atividades

A O @

:Alfno : Tela de Atividade

1: Entra com resposta da Questao

: Dados de Atividade

2: Enviar questdes Respondidas

3: Compara Respostas

4: Envia mensagem <!

5: Salva Resultado
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7.5. Lista dos Diagramas de Colaboragao

e Efetuar Download

e Enviar Sugestdes

o Fazer Pesquisa

e Responder Simulado
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7.6. Diagrama de Colaboragéao

7.6.1. Enviar Sugestdes

3: Validar gam pos

[

|

) 1: Entrar na Série Correspondente 2: Prencher formulario de Sugestfes
\ s O M

; ; | \/ 4: Remeter Dados

: Aluno Entrar com dados de Sugestdes : Tela Criticar Dados : Controle
de Sugestbes das Sugestdes

5: Envigf Sugestao

Dados de Sugestdes :
Dados das Sugestfes
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7.6.2. Efetuar Download

4: Mensagem
1: Entrar na Série Correspondente
2: Entrar na tela de Download
5: Abrir Download w
6. Salvar Download 3: Baixar Download L ,

O > | >
- Aluno Efetuar Download : Tela de Download Controlar Download :

Controle de Download

7: Conclujr Download

Download : Dados do
Download
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7.6.3. Fazer Pesquisa

3: Valida dados da Pesquisa

—_—
2: Enviar pedido de pesquisa q
@

 1:Entra com dados da pesquisa | m
AN < -
4: Remete respota da pesquisa
: Aluno : Tela de Pesquisa : Controle de Pesquisa

5: Grava' Pesquisa

: Dados de Pesquisa
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7.6.4. Responder Simulado

1: Entrar com dados de Simulado

3: Criticar Dados
—_—
\‘

4: Responder as Questbes
—

2: Confirmar as respostas

S 5: Escolher op¢éo de Simulado
AN ; ‘
I \

: Aluno

Realizar Simulado : Tela de Simulado

O~

Validar dados Obrigatérios :

Controle de Simulado

¢

6: Salvay’Simulado

Simulado : Dados do
Simulado
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7.7. Diagramas de Estados

7.7.1 Gerenciar Atividades

. Pedido de Inclus&o Pedido de Exclusio Pedido de Alteracio

Atividade

Incluida
|

|  Atividade |  Atividade
‘ Excluida ‘ Alterada

Atividade
Analisada

Atividade Atividade Gerenciada
Salva T
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7.8. Diagrama de Classes Geral

Professor Disciplina
&Cod_Professor — Atividades
&:Nome_Professor %COd—D'SF"pI_'"?
&.Fone Professor &yNome_Disciplina &:-Cod_Ativi
&End Professor 1.2 1..*| BpDescricéo 1 1..* | & Data_Ativi
B & Descricéo
- %Incluir()
@incluir )
‘Exluir(()) $Excluir() . %Salvar()
YAlterar() 1.
@Alterar() -
n N 1
Aluno Sere
1.2 &.Cod_Aluno 0. -
Agenda &Nome Aluno %Cod_s.ene
ﬁ)Cod_Agenda %Serie_Aluno Q?DESC”GQO
&:Data_Agenda N p—
&Descricdo “Incluir() 1. ‘|“C|U|f()
%Excluir() ‘Exclwr()
@Incluir() YAlterar() Alterar()
YExcluir() .
SAlterar()
1
Questes
&Cod_Questdes _ 0.*
&.Qtde. Questdes Simulado
. & Pergunta &.Cod_Simulado
= & Resposta &Data_Simulado
Sl & Opcéo de Resposta &y.Qtde_Questdes
%Cod_Sugestéo & Alternativa Correta 1.7 1.* & Descrigdo
& Descricdo
&pData %incluir() %Responder()
SExcluir)
@Enviar() %Alterar()
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7.9. Modelo Entidade relacionamentos

7.9.1 MER Conceitual

Relalﬁ(Llss

PROFESSOR_SIMULADO

B}
PROFESSOR . s
R
Relation_46 Nome_Professor ATIVIDADES
————— E>t—Relation_153————— —
Fore PROFE_QQQWEQPUNA Cod Ailmdajg
Endereco 1 Descrigdo Ativ
DISCIPLINA e Data, Ativ
Cod Discipgina Relation_154
Nome_Disdigina ]
lation_442n_20: L Descrigdo PROFESSOR_SERIE
ALUNO_PROFESSOR Relation_1512
“\K‘ Relation_200
Relalion_21 r
ALUNO DIQCIPLINA DISCIPLINA_SERIE
AGENDA _DISCIPLINA ~ Jation_151. o SEBIE }‘
Cod _Serie 2
Decricédo
I 1
Relation_2022 - T
AGENDA Relation_212
Cod Agenda Relation_156
ALUNO_SERIE elation_]
Data_Agenda
Descricéo 7_
L ALUNO
Relation_44 T )
oo . SIMULADO
Série_Aluno ]
Sala_Aluro Relation_22 Ret 2 N M
ALUNO_SIMULADO Qtdeinustoes
Data_Simulado
——Relation_22—}<] Descrigio : Vi
Relation_16 Relation_1552
N QUESTOES
Cod Questdes )
SUGESTOES Texo Pergunta IMPLADO_QUESTOES Relation_2162
. Num Questdes - TRelation_216
Cod Sugestéo L
Descrigéo Texo Resposta
Data Opgéo_Resposta

Resposta_Careta
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8. MODELAGEM FISICA

8.1. Lista das Tabelas do Banco de Dados

e Agenda

e Aluno

e Atividades
e Disciplina
e Professor
e Questdes
e Série

e Simulado

e Sugestbes
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8.2 Modelo Fisco do Banco de Dados

'

OD_PROFESSOR = COD_PROFESSOR

PROFESSOR_SIMULADO

COD_SIMULADO
COD_PROFESSOR numeri

numeric(6)

TR !< COD_PROFESSOR = COD_PROFESSOR PROFESSOR_SERIE
COD_PROFESSOR = COD_PROF| m'? 2:;?2';) N - COD_SERIE numeric(6)
FONE numeric(15) PROFESSOR_DISCIPLINA COD_PROFESSOR __ umeric(3)
ENDERECO char(40) COD_PROFESSOR = COD_PROFESS| cOD_PROFESSOR ~ numeric(3)
COD_DISCIPLINA Integer ATIVIDADES ]
A COD_ATIVIDADE n il
COD_DISCPLINA = COD_DISCIPLINA DESCRICAO_ATIV char(50)
—_— DATA_ATIV date
AGENDA DISCIPLINA f COD DISCPLINA = COD_DISCIPLINA COD_SERIE Integer
COD_AGENDA Integer DISCIPLINA - COD_DISCIPLINA Integer
COD_DISCIPLINA Integer N
CoD_DISCPLINA = cop_piscipLina | SQD-DISCPLNA nuneric()
oD PROFESSOR - COD PROPESSO =" e{NOME DISCIPLINA  char(20)
D_PROFESSOR = COD_PROFESSOR DESCRICAO char(30) -
COD_DISCPLINA = cojmscwuNA (;l_oDiDISCPLINA :'conin DISCIPLINA_SERIE COD_SERIE = COD_SERIE
I'e COD_SERIE numeric(6) Jo_SERIE = COD_SERIE
I COD DISCIPLINA  Iteger
COD [AGENDA = COD_AGENDA ALUNO_DISCIPLINA *
) D_ALUN numeric(4) L » SERIE ]
COD_DISCIPLINA Integer COD_SERIE = COD_SERIE COD_SERIE  numeric(6)
COD_SERIE = COD_SERIE DECRICAO char(30)
ALUNO_PROFESSOR r
COD_PROFESSOR numeric(3)
COD_ALUNO numeric(4) ALUNO_SERIE
COD_ALUNO = COD_ALUNO -
AGENDA COD_ALUNO  numeric(4)
COD_AGENDA numeric(4) COD_ALUNO = COD_ALUNO COD_SERIE __ pumeric(8) COD*SE\Rﬂ*SER'E
COD_PROFESSOR  numeric(3
DATA_AGENDA numeric(3
DESCRICAO char(100)
SIMULADO
ALUNO COD_DISCPLINA = COD_DISCIPLINA COD_SIMULADO m@
COD_ALUNO 2] COD ALUNO numeric(4) QTDE_QUESTOES numeric(2
NOME_ALUNO  char(25) - ALUNO_SIMULADO ] ggéﬁﬁi’:w:omm d?e(mO)
SERIE_ALUNO  varchar(6) J~ ¢ - COD_ALUNO nueric(4) charf
SALA ALUNO e COD_ALUNO = COD_ALUN ! _SIMULADO = COD_SIMULAD] COD_SERIE Integer
\ numeric(3) COD_SIMULADO  numeric(6) COD DISCIPLINA Infener
SUGESTOES - 9
COD_SUGESTAO numeric(6)
COD_ALUNO numeric(4)
DESCRICAO char(100)
DATA date

COD_ALUNO = COD_ALUNO

SIMULADO_QUESTOES i

QUESTOES
COD ESTOES Integer
TEXTO_PERGUNTA Text(60)
NUM_QUESTOES Integer
TEXTO_RESPOSTA Text(60)
ALTERNATIVA Integer
RESPOSTA Text(50

OD_QUEST OES = COD_QUESTOES

COD_SIMULADO Integer
COD_QUESTOES Integer

-

J

-
OD_SIMULADO = COD_SIMULADO

COD_SIMULADO = COD_SIMULADO

80



%\gxe“‘a Interatiy, %

Aprendizagem Infantil

UniCeub

8.3. Diagrama de Implantacéao

Imprime
trabalhos, etc.

Scanner usados
para trabalhos.

Impressora

Scanner

Aluno B

-

O Sistema suporta acesseo
simultaneo de varios usuarios.

Senvidor de
Aplicacdo

SQL Server

Senvidor Web

Paginas ASP

Firewall

Firewall
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8.4. Especifica¢Oes adicionais de Hardware e Software

8.4.1. Hardware

e Processador Pentium IV;

e Memoria 412Mb;

e Disco Rigido: 2.0 GB;

e Placa de fax/modem: 56Kbps;
e Monitor 177;

e Teclado e Mouse;

e Estabilizador.

Obs.: Referéncia acima é referente ao Servidor Web.
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8.4.2. Software

Segue abaixo a lista de recursos de softwares utilizados em producéo:

Sistema Operacional:

Windows XP Professional

Servidor WEB:

(Internet Informarion Service) 5.0

Ferramentas de Desenvolvimento:
Microsoft Visual Interdev 6.0

Macromedia Dreamwaver MX

Ferramenta de Edicéo e Editoragédo Eletronica:
Photoshop 7.0
CorelDraw 9.0
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9. DIAGRAMA DE NAVEGACAO VIA MENUS

A enumeracao 1° significa que primeiro o aluno tera Menu - 1% Série

que fazer o seu login para ter acesso a sua série.

Aprendizagem |

oo [B) con
Inter:
g\s\eﬂ\a aliyy %

Infantil

Menu - 22 Série

3 se. CIEIK

Arguiva i @ Arquiva E i @ Arquiva E il @ 2
: » »» » O v J
0 T Q- 0O O T W éEgdere;o

Menu - 32 Série

A -sis... [ ]BIX)

Menu - 42 Série

3_se. CEIX

Menu - Jardim

3 si.. CBIK]

Arquivo i @

»

Q- O

 Endereco |€) Dr\SIa[v

Siai

e AGENDA
| DESENHAR |
HISTORIAS
AGENDA | PESQUISAS
| DESENHAR | SUGESTAQ
HISTORIAS ATIVIDADES|
|SUGESTAQ|
ETN]DADESI

Arquivo
A < IR |
 Endereco |€] Di\S1a v

Aprendizagem Infantil

I gi Mew computador

'J Meu computadar

Siai

| AGENDA | | AGENDA | AGENDA
__AGENDA | | DESENHAR |

| DESENHAR | | DESENHAR |
| DESENHAR | HISTORIAS| MicTARIAc HISTORIAS
HISTORIAS [PESQUISAS, [PESQUISAS| PESQUISAS,
PESQUISAS | SIMULADO | | SIMULADO | SUGESTAO
SUGESTAO  SUGESTAQ| | SUGESTAQ, ATIVIDADES
ATIVIDADES ATIVIDADES| ATIVIDADES

& Meu computador

Siai

_wpma Interagi.
o 0 g

Siai

Aprendizagem Infartil

gi Mew computadon

gi Meu computador

Arquivo

Aprendizagem Infantil

I 'J Meu computadar

Arquivo
N IR
 Endereco €] DilSLa v
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10. MENUS E TELAS
Tela de Entrada do Sistema

Essa é a tela de login de acesso ao sistema. Todos os usuarios deverédo fazer
0 seu login de acesso, e cada um tem o seu perfil. Por exemplo, o aluno da

primeira série so tera acesso a sua série especifica.

23 Bem Vindo - Microsoft Internet Explorer fornecido por POP INTERNET - [Trabalhando off-

frquive  Edtar Exbir Favoritos Feramentas  Ajuda

0 QO HRG FPFHeE 2SB-Ury

Enderaco [ €] Ci\Inetpub WWWROOTISISIAL_Prajeto Fina| INDEX HTM

5\5\9‘“3 Intera tivo %

Aprendizagem Infantil

Digite seu codigo e senha de acesso.
Seucodigo: |
Sua Senha: |

&] concluido

'd Meu computador

Tela do Jardim Il

Essa é a tela principal do Jardim III.

2 .. Sistema Interativo de Aprendizagem Infantil -- - Microsoft Internet Explorer famnecido por POP INTERNET - [Trabalhando off-

Arquivo  Editar  Exbr  Favoritos  Ferramentss  Auda

Q0 9 RRG LA @ @3- B-U rv
Endereco ] CilnetpublWiWWROOT{SiSTAT_Projeto Finafiprincipal_jardim.btm v
P ]q dim I core 15 e oo oe com
slal Ola Coleguinha!!t
Bem Vindo ao Sistema Interativo de Aprendizagem Infantil!l!
AGENDA
DESENHAR _ N i _ L )

" Aqui vocé vai aprender muitas coisas novas e também ird praticar o que
HISIORIAS vocé ver na sua sala de aula, mas de uma forma bem diferente e super legal.
SUGESTAO Vamos La!l!

ATIVIDADES) E s6 clicar nos botdes ao lado esquerdo e escolher o quer vocé quizer!
Divirta-se e Bom Estudo!
&] Concluido

(quinta-fera, 19 de junho de 2003
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Tela da Primeira Série

Tela principal da 12 Série.

ema Interativo de Aprendizagem Infani

icrosoft Internet Explorer fornecido por POP INTERNET - [Trabalhando off-
frquivo  Editar  Exbi  Favorkos  Femamentas  Ajuda

Q-0 RRGLPrES 2 B-07rw
Endereco €] C:AInetpublWiAWROOT sl ojeto Finaliprincipal_primeira. htm

Irteraji a r4
cele Vo
= % Qr Q Quinta, 19 de Junho de 2003

Qla Coleguinhal!!

Aprendizagem Infarti

Bem Vindo ao Sistema Interativo de Aprendizagem Infantill!!

AGENDA
HISTORIAS Aqui vocé vai aprender muitas coisas novas e também ird praticar o que
vocé ver na sua sala de aula, mas de uma forma bem diferente e super legal.
SUGESTAO Vamos Lal!!
ATIVIDADES E s6 clicar nos bot3es ao lado esquerdo e escolher o quer vocé quizer!

Divirta-se e Bom Estudo!

#] concluido

4 Meu computadar

Tela da Segunda Série

Tela principal da 22 Série.

osoft Internet Explorer fornecido por POP INTERNET - [Trabalhando off-

i Aquivo  Edtar Exbir Favortos Ferrsmentss  Ajuds
Q-0 PG Lree -5 @-0 -

¢ Endreco [ €] C:Inetpu| WWALROOTISINSIAL_Projeto Finallprindpal_segunds.htm

Siai Ola Coleguinhalt! zq SQT Q Quinta, 19 de Junho de 2003

17
Quer Fazer uma Pesquisa?
Pesquisar
AGENDA < .
Entao vamos la!
Im‘ £ so digitar dentro da caixinha branca, a palavra que vocé gostaria de pesquisar,
HISTORIAS e depois clicar no botdo Pesquisar.
PESQUISAS,

SUGESTAOQ [
ATIVIDADES

| [[Pesquisar |

&] Concluido 4 Meu computador
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Tela da Terceira Série

Tela principal da 32 Série.

istema Interativo de Aprendizagem Infantil

Microsoft Internet Explorer fornecido por POP INTERNET - [Trabalhando off-

Arquivo  Editar  Exbir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

Q-9 RRAGPLPH@®e -5 B-U -

Endereco [ €] CHnetpubWWWROCTISINSIAL_Projeto Finallprindpal_terceita.htm

Siai ola Coleguinhal 30 Sér Q Quinta, 19 de Junho de 2003

Simulado do Bimestre

AGENDA Yioce vai treinar o gue aprendeu esse bimestre com seus professores
‘—i respondendo as questdes abaixo.
DESENHAR DCepois, € so clicar no botdo ver desempenho.
HISTORIAS
Questdes de Portugués
PESQUISAS 1. # palavra paralelepipedo tem gquantas silabas?
SIMULADO
SUGESTAQ o8 Qs @7 00
ATIVIDADES 2. Na frase "Jofozinho & inteligente’, a parte sublinhada &: |
O substantive O adjetiva Owverba O sujeito
Questées de Matematica
3. Tenha 20 magds, Licia comeu 3 e Paulo, 7, ainda tinha 2 estragadas, quantas sobraram?
O1z O13 O15 O1e
4. Pedro tem a idade de seu pai dividido por 3, se se pai tem 45 anos, quantos anos tem
Pedro?
O14 ©15 O16 017
Aoa o s b
&] Conchido

J Meu computader

Tela da Quarta Série

Tela principal da 42 Série.

istema Interativo de Apren

icrosoft Internet Explorer fornecido por POP INTERNET - [Trabalhando of

Arquivo  Edtar  Exbir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

Q-0 NG Pree L B-0 7w
Enderega \@ CInetpub|WWWROGT|SINSTAT_Projet Finallprincipal_quarta.htm

o
i

_er s m
= 40 SQ I Quinta, 19 de Junho de 2003
slal 0Ola Coleguinhalll

Aprendizage Infaril

%;% Quer Enviar sua Sugestdo?
]

Vocé gostaria de mandar uma sugestéo para sua professora a respeito do
AGENDA Seg aprendizado, ou algo que vocé gostaria que melhorasse?

DESENHAR E 50 preencher esse formularic e clicar no bot&o enviar,
HISTORIAS Titulo da Sugest&o:
PESQUISAS Seu Nome3
SIMULADO
SUGESTAO
ATIVIDADES,

Até 500 caracteres.

I3

@] Conchuida Clique aqui para comegar

J Meu computador
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Tela do Professor
Tela principal do professor. E o professor que alimentara todas as

funcionalidades do sistema através dessa tela.

2 Sistema Interativo de Aprendizagem Infantil - Microsoft Internet Explorer fornecido por POP INTERNET - [Trabalhando off-

Arquivo  Editar  Ewbir  Eavoritos  Ferramentas  Ajuda
Q-9 RHRG L@ (2-ZB-U 7y

Endereco | ] CilInetpublWWWROGT|SINSIAL Projeta Finallprincipal_prof.htm

Quinta, 19 de Junho de

Médulo:Administrativo

ALUNO

AGENDA Professor, mantenha sempre atualizado as funcionalidades para sua turma.
ATIVIDADES| Todo més vocé deverd atualizar as informacdes necessarias, a fim de que seus
DOWNLOAD alunos tenham sempre disponivel, novos cantelidos para desenvolverem
HISTORIAS nas Aulas de Informatica.

SIMULADO

@] Conchuida ¢ Meu computader

Tela de Gerenciamento de Cadastro de Aluno
S6 o professor tem acesso a essa tela, pois é ele que vai gerenciar todo o

Cadastro de aluno, incluindo Novo Cadastro, Alteracdo, Excluséo, etc.

3 Cadastro de Aluno - Microsoft Internet Explorer fornecido por, POP INTERNET - [Trabalhando off-

Arquivo  Edtar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda
0-0-RRG Pree @@ -Ur-rv

Endereso [ CMInekpub WY OOTISHSEAL Proieto Finaliger_skno him 4

Gerenciando Cadastro de Aluno

Incluir_|| Aherar || Consultar

Relacdo dos dltimos Alunos Cadastrados

Cod. Excluir Nome Série Data

001 aline dos Santos Jardim III 01/05/2003
002 O David de Souza Cruz 12 Série 03/05/2003
003 O  Geraldo de Jesus 28 Série 02/06/2003
004 O MNatélia Rodrigues 34 Serie 04/06/2003
005 O  vanderlucia Amarim 43 serie 05/06/2003

& Conchido 4 Meu computador
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Tela de Cadastro de Aluno.

S6 depois que o professor passar os dados do aluno para o monitor, este podera

efetuar o cadastro do aluno.

soft Internet Explorer fornecido por CEUB

EEE de Aprendizagem Infantil -
Aquive Edtar Exbi Favoilos Feramentas  Ajuda

AR R - O

Voliar fgarigar Faa  Awdlzar  Paghainicd | Pesisar  Histéico Coneio  Impiimt  Run DAP

Enderego Ia hitp: /locathost/si/314]_Projete%20Final principal_prof him

Sexta, 20 de Junho de

Médulo:Administrativo

Cadastro de Aluno

ALUNO

AGENDA, Nome: |Paula
ATIVIDADES| Seére: 3
DOWNLOAD Endereco: [0 04 Conj D Lote 05
HISTORIAS Cidade: [Flanstna-0F
cEp; 73300000
SIMULADO 8 W
Telefone:

Linpss

| B8 Intranet local
B ) Proeto_Geral Sistene]-. |[ETSistoma Interativo 4 | [# 0023

|&] Concluida

mmima-“@mﬂ i el u

J % Untitied Docurnent (Until

Tela de Confirmacao do Cadastro de Aluno
Depois de cadastrada, o monitor devera guardar o nimero do codigo do aluno

para que esse possa logar no sistema.

Aquiva Editer Exbir Favortos  Fenamenias  Ajuda

5 5

Coreio Imprimit Fiun DAP

« . o2 .0 (3

Volar Burznpen Parar Atualizer  Pagina nicial

Endeteo [&] hitp. localhost/silS14_Praieto’20Final/pincipal_prol.him

Pesquisar  Histdrico

Sexta, 20 de Junho de 2003

Médulo:Administrativa

Dados Cadastrados com Sucessol

ALUNO Guarde o Cédigo do Aluno: 15
|_AGENDA |
ATIVIDADES| Cadastrar Neve Aluno
{DOWNLOAD|
| HISTORIAS |
LSIMULADO |

[ [ B8 inbanet local

#)Piojelo_Gera (Sitema)- . |[E]Sistoma Interativo d__ | [E#» 0023

|&] Concluido

Biniciar | | & 51 @ § & D &8 > | Untited Document (Unill in
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Tela de Atividades

Aqui nessa tela o aluno pode escolher dentre varias atividades.

A Corpo_Jardim - Microsoft Internet Explorer fornecido por POP INTERNET - [Trabalhando off-

Arquiva  Edter  Exbir  Faworitos  Ferramentas  Ajuda

Q-O0-HRAG FPFree -2 B-07-9

Endereco \@ Ce\Inetpub\WWWROOTISINSIAL_Prajeto Finaliatividades_jardim, htm

Atividades

Atividade:

Escolha abaixo algumas das atividades que gostaria de fazer
@Tarefa do Dia < v Pegar Arquivos
;:/" Treinar as Letras g Treinar Leitura

?%,1_ JTreinar os Nimeros -@;‘- Musicas

Seu animal Preferido $'£I nverter o Texto

&%Aumentar a Figura \4{-‘}"]090 da Velha

(] File:}J/C: /Inetpub W WROGTsilS1AT_Projeto Finalftarefa_jardim.him

4 Meu computador

Tela de Atividade: Inverte o Texto

Um exemplo de uma das Atividades sugeridas para que o aluno escolha.

2 Texto Inverso - Microsoft Internet Explorer fornecido por POP INTERNET - [Trabalhando off-

Arquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

Q-0 RBEGAPree -8B D rv

: Endereca |@ CiInetpubl i ywROOT\ i SIAL_Projeto Finalljinverte_texta,htm

Inverte o seu Texto

Veja o que acontecelll

Sisterna Interativa de Aprendizagerm Infantil

Transformar ” Apagar

litnafnl rr

Olha sé que legall Escreva seu texto, depois cligue no botdo Transformar,

>

£

@j Cancluido

g Meu computador
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Tela de Atividade: Mexendo com Dimensdes

Essa Atividade é mais prépria para o aluno que esta comecando a ler e para

treinar também a coordenacdo motora, pois ela permite que o aluno através das

opcOes vai alterando o tamanho do “alvo”, depois se quiser que volte ao normal,

€ so clicar no botdo Restaurar.

2 Mexendo com dimensdes - Microsoft Intemet Explorer fornecido par POP INTERNET - [Trabalhando off-

Arquivo  Editar  Exbir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

(L 0-90 RRG PO -2 B-0U 79

EEX

: Endereco i Inetpubl Wi WROOT g SIAL_Projeto Finalidimensoes, htm

Aumentando ou Diminuindo

Vai clicando nos botdes abaixo e veja o que acontecelll

Ahvo

[ Altura + H Altura - ” Altura e Largura + ][ Altura e Largura - ][ Largura + ][ Largura.-

Restaurar

@1 Concluido

j Meu computador

Tela de Banco de Questdes para Simulado.

Todas as questdes que os professores cadastram no sistema ficam

armazenadas no banco, para serem usadas em algum simulado no futuro

| Sistema Interativo de Aprendizagem Infantil - Microsoft Intemet Explorer fornecido por CEUB [[=1=]
Amuivo  Editar  Ewbir  Favoitos  Femamentas  Ajuda ‘-:-
1 =
= > . D # a 3 - 4
Valtar e Parar Atudlizar  Paginainicial | Pesquisar  Histdrico Coneio Imprimic  RunD&P
Endereco [@] hitp: /locabhost/si/S1A|_Projeto’20Final/principal_prok him |

Modulo: Administrativa

Bem vindolll Pégina Principal

ALUNO Escolha sua pergunta:
AGENDA matematica

ATIVIDADES| - Pargunta 04 Resultadas
DOWNLOAD|  matematica
HISTORIAS ;nor;nf-m de Jesus agui naterra Resuliadns
SIMULADO
religidio
- A capital da Bahia & Resuliados
geografia

- Aplantas s&o compostas por
raiz, caule frutos & tronco?

Resultados

ciéncia

- Pedrotem aidade de seu pai

dividido por 3, se se pai tem 45 Resuliados
anas, quantos anes tem Pedro?

matematica

- Nafrase "Jodozinho & Beahadne =l
&] [ [ B8 intranetlocal
Hiniciar || &5 3 ) @ § @ B W g || Bbierosol .| 8 Uniited Do..| ETEIITRIEM[E15istoma  CJSIAL Prsiet. | 91Proieto Ge... & omiw
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Tela de Inclusdo de Simulado
Essa tela permite ao professor cadastrar o Simulado no sistema para ser

respondido pelos alunos.

2 - VOTE - - Microsoft Internet Explorer fornecido por POP INTERNET - [Trabalhando off-
Arguiva  Edtar  Exibir  Favoribos  Ferramentas  Ajuda
RGP 2-5B-0rys

: Endereco |@ CiiInetpubdiwwROOT s SIAI_Projeta Finall TMPS;zci7aod, htm b |

Incluir Simulado -> Adicionar

Pergunta |Dneren§a de Verbo para Adjetivo
Grupa ;| porugués  ~

Opgao 1:|Todas Correta

Opg#o 2:|Todas Errada

Opgéo 3:|Primeira Errada

Opg&o 4: Uttima Carreta.

Fisposta Correta; | Ultima Careta B

Sewvocd quiser utilizar menos de 4 opglies.deixe em branco alguma calxa.

|

< |
@:I Concluido 4 Meu computador

Tela de confirmacao de cadastro de Simulado
A resposta de confirmacao na tela logo ap6s o professor ter feito o cadastro do

Simulado é sua Unica certeza de que o cadastro teve sucesso.

) Sistema Interativo de Aprendizagem Infantil - Mictosoft Internet Explorer fornecido por CEUB
Arquive  Edtar  Exibir  Favortos  Femamentss  Ajuda ‘ -
= . =5 9 ) L
Voltar Pyenga Paia  Alalzar  Pagina nicial | Pesquisal  Histérico Consio Impiimi Fun DAP
Endereco [] hitp:/lacalhost/sl/S14)_Projeto’20Final principal_prol him |

Darning

Modulo:administrativeo

ALUNQ Gravadn cam sucessoll
AGENDA Principal
ATIVIDADES;
DOWNLOAD
HISTORIAS,
SIMULADQ

|

€] Concluido [ [ 58 iniranet local

R Iniciar H Swmold i ERNS Y ”H SIAI_Projeto Final £1Sistema Interativo de ... [ Microsoft FrontPage - Tl |g 2038
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11. SOFTWARES BASICOS DE APOIO UTILIZADOS

Microsoft Office 2000 Utilizado na confeccdo da documentacdo
Rational Rose 2000 Utilizado na elaboracéo dos diagramas

Adobe Photoshop 7.0 Usado na criacdo do Slogan e animacdes

Dreamwaver Utilizado na elaborag&o das paginas Web

Power Design 9.0 Utilizado na elaboragéo do MER
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12. MECANISMO DE SEGURANCA E PRIVACIDADE DOS DADOS

Tendo em vista a grande importancia dos dados e o prejuizo que ira
acarretar caso aconteca alguma falha na sua seguranca alguns procedimentos

serao adotados:

12.1. Backup

Sera feito backup diariamente de todos os dados do Sistema. Esse
backup sera guardado em 3 midias (CD-ROM ), sendo que duas delas fora da

empresa.

12.2. Antivirus

Sera utilizado o Norton 2002 e atualizado sempre que sair uma nova

versao do mesmo.

12.3. Senhas

Esse é um dos mecanismos de seguranga mais importantes do sistema,
pois todo e qualquer acesso sera feito através de senhas, sendo estas, trocadas
trimestralmente, e ndo podendo ser usadas as mesmas senhas num prazo de

um ano, diminuindo o risco delas serem roubadas ou usadas de ma fé.
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12.4. Firewall

Um firewall seréa instalado para proteger a rede interna da escola (Intranet)
da rede publica (Internet), garantido que todos os dados trafegados possam ser
vistoriados, fazendo assim o roteamento desses dados de forma que nenhum
pacote trafegado suspeito venha colocar em risco a seguranca da escola,nem
tampouco do sistema. O firewall ter4 o papel de porteiro, s6 permitido o acesso

daqueles dados descritos na politica de seguranca da escola.
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13. MECANISMOS DE SEGURANGA DE EQUIPAMENTOS E
INSTALACOES

Tendo em vista que a seguranca da empresa ndo envolve apenas seguranca da
tecnologia, sera feito um levantamento listando todos os possiveis riscos fisicos, tais

como:
e Incéndio
e Enchente
e Inundacéo
e Poeira
e Calor
e Umidade
e Roubo,
e Destruicdo, etc.
e Falha de Energia Elétrica

Depois de feito este levantamento, o resultado da andlise vai apontar o grau do
risco a que a escola esta exposta em decorréncia das ameacas referentes a seguranca

fisica.

Identificado o grau dos possiveis riscos, a escola tomara as medidas

necessarias a fim de minimizar e controlar qualquer tipo de risco que venha acontecer.
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Mas, para o Sistema proposto esta em perfeito funcionamento bastara as seguintes
precaucoes:

e Ambiente refrigerado e piso apropriado para acomodacdo dos servidores e das

tabulagbes dos cabos de rede;

¢ Instalacéo elétrica segundo normas técnicas;

e Sala de laboratorio de informatica bem ventilada

e Extintor de Incéndio no laboratério de informética

e Piso emborrachado no local dos equipamentos.

¢ Os equipamentos deverdo ter espacos entre eles suficientes para ventilacdo de

ar
e Cadeiras para apenas dois alunos em cada computador
e A presencga constante do monitor

¢ Nada de fios desencapados nem ao alcance dos alunos
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14. RECURSOS HUMANOS PARA O DESENVOLVIMENTO, IMPLANTACAO E PRODUCAO DO SISTEMA

14.1. Recursos Humanos

Nome da Tarefa Especialidade Aplic. (%) | Valor Total

* Levantamento de Requisito
Entrevista
Preparagéo da Proposta
* Proposta de Sistema
Analise do Sistema
Projeto do Sistema
Preparagéo da Documentagéo
* Implementacgéo e Testes
Design do Sistema
Implementacéo

Testes

* Testes de Integracéo

* Entrega do Sistema

Analista de Sistema 13 dias
Analista de Sistema 41 dias
Analista de Sistema

Programador 15 dias
Web Designer

Analista de Sistema

Programador 8 dias
Analista de Sistema 3 dias

Programador

Hora/Més

Hora/Més

Hora/Més

Hora/Més

Hora/Més

01 R$ 30,00 100%
100%
01 R$ 30,00
01 R$ 30,00
01 R$ 20,00
100%
01 R$ 15,00
01 R$ 30,00
01 R$ 20,00 100%
01 R$ 30,00
100%

01 R$ 20,00

Total de Recursos Humanos

R$ 3.120

R$ 9.840

R$ 3.600
R$ 2.400
R$ 1.800

R$ 1.920
R$ 1.280

R$ 720,00
R$ 480,00

R$ 25.160

98



%»\c,\ema Interaty, o
o

Aprendizagem Infantil

15. CUSTOS DE DESENVOLVIMENTO E IMPLANTACAO

15.1. Recursos de Hardware

oseumnaciy ] o] que | Vo _Japic. 00 Vaborfoul _

PC Intel Pentium Il 700MHz,
128 Mb RAM, HD 20 Gb,

S SRR, Pl s Peca 3 R$3.500,00 100% R$ 10.50,00
Fax/Modem 56 Kpbs
Impressora HP 840C Peca 1 R$ 400,00 100% R$ 400,00
Estabilizador 1KVA Peca 1 R$ 50,00 100% R$ 50,00

Total de Recursos de Hardware: R$ 11.400,00

15.2. Recursos de Software

Microsoft Office 2000 Licenca R$ 700,00 40% R$ 420,00
Rational Rose 2000 Licenca 1 R$8.400,00 100% R$ 8.400,00
SO - Windows 2000 Licenca 1 R$ 195,00  100% R$ 195,00

Adobe Photoshop 7.0 Licenca 1 R$1.245,00 30% R$ 871,50

Visual Studio 6.0 Licenca 1 R$1.150,00 50% R$ 575,00
Dreamwaver Licenca 1 R$ 300,00 30% R$ 210,00
Power Design 9.0 Licenca 1 R$2500,00 30% R$ 1.750,00

Total de Recursos de Software: R$ 12.421,00
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16. CUSTOS MENSAIS DE PRODUCAO

Nome da Tarefa Especialidade Aplic. (%) | Valor Total

* Producéo do Sistema Analista de Sistema 30dias  DiaMés 01 R$ 60,00 100% R$ 1.800
* Manutencgao e Suporte Técnico Analista de Sistema 30 dias Dia/Més 01 R$ 60,00 e R$ 1.800
0
Técnico de Informatica 30 dias Dia/Més 01 R$ 15,00 R$ 450,00

Total de Recursos Humanos R$ 4.050,00

Recursos Materiais

Cartucho Tinta Preta Peca 1 R$ 70,00 100% R$ 70,00
Cartucho de Tinta Colorida Peca 1 R$ 80,00 100% R$ 80,00
Papel A4 Resma 2 R$ 10,00 100% R$ 20,00

Total de Recursos Materiais: R$ 1 70,00
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17. GLOSSARIO

Abrangéncia

Ambiente Fisico

Ambiente Tecnolégico

Anélise

Ator

Caso de Uso
Diagrama de Atividade

Diagrama de Caso de Uso

Diagrama de Classe

Diagrama de Colaboracéo
Diagrama de Estado
Diagrama de Implantacéo
Diagrama de Navegacao

Diagrama de Sequéncia

Especificagbes de Casos
de Usos

Estabilizador

Firewall

1)

Qualidade de algo

Relativo as instalacdes

Visao dos equipamentos de tecnologia existentes em certo
lugar

Exame, estudo detalhado

Agente fora do Sistema que interage em caso de uso

Descri¢cdes de acbes do Sistema

Sequéncia de transi¢des ativadas por conclusao de agcbes

Mostra os relacionamentos existentes entre os atores e os
casos de uso

Mostra uma colecéo de elementos declarativos de modelo,
como atributos e operagoes.

Mostra interacdes de objeto, as relacdes entre 0s objetos.

Mostra as transi¢cdes de estado.

Mostra a configuragc&o que processa 0S processos e
objetos que mantém neles.

Mostra a sequiéncia de navegacao das paginas.

Semelhante ao Diag. Colaboracéo, mas mostra as
informacdes de forma diferente.

Detalhamento das sequiéncias das acdes do Sistema

Acessorio usado para manter instavel a intensidade da
corrente elétrica.

Equipamento de seguranca de uma rede.
Internet Information Service
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Implantacéo
Implementagao
Interacao
Internert
Intranet

Login

Macromedia Dreamwever

Mouse

Opcao
Organograma
Pentium
Processador
PWS

Scanner

Senha

Servidor de Banco de
Dados

SIAI

Teclado

Web

Ato de implantar

Aquilo que serve para executar algo

Acéao reciproca de dois ou mais corpos, uns nos outros
Rede mundial de computadores

Rede interna de uma empresa

Meio de permisséo de entrada no Sistema

Ferramenta usada para confeccéo de paginas web
Periférico de Informética

Ato, direito ou faculdade de optar. Livre escolha

Visao geral

Microprocessador de quinta geracéo lancado pela Intel

Unidade que interpreta e executa instrucées num
computador.

Servidor Web - Personal Web Server
Equipamento de Informética usado para copiar algo.

Meio de controle de seguranca de acesso

Computador com grande capacidade que armazena
dados.

Sistema Interativo de Aprendizagem Infantil

Periférico de Informéatica

Rede para internet
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Microsoft Brasil - http://www.microsoft.com/brasil/comercio/default.stm
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