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Apresentacao

A Ferramenta Integrada para Processo Unificado — JCASE'UP — esté sendo desenvolvida com o intuito de prover um
controle mais especifico, agil, seguro e de maior disponibilidade, tanto para a equipe tecnoldgica quanto aos gestores dos
sistemas.

Sua motivagdo é a necessidade de demandar atividades aos recursos do projeto e manter disponivel a documentagéo
do desenvolvimento de software (diagramas, requisitos de software, etc.) para a equipe tecnolégica, bem como também para
os clientes, de forma rapida e sucinta.

Atualmente encontramos desafios para a o gerenciamento, controle e disponibilizacao dos artefatos como:

e A utilizagdo de softwares proprietarios, que acarreta em dificuldades da captacdo dos documentos pelos
gestores no que se refere a aquisicéo do aplicativo em utilizagdo pela empresa de desenvolvimento;

e A plataforma operacional (computador e sistema operacional) do cliente deve ser compativel com a
plataforma de uso dos softwares proprietarios;

e Falta de padrdo na organizacdo e disponibilizacdo dos artefatos, onde cada equipe de desenvolvimento
adota suas préprias estratégias no desenvolvimento e organizacdo dos artefatos.

Encontramos também dificuldades para gerenciar o projeto como:

e Falta de padronizagdo na organizacéo temporal dos processos e artefatos desenvolvidos, onde o registro de
vérias etapas importantes, tanto na geréncia de projetos, quanto em outras disciplinas, ndo séo informados e
a aplicacéo dos processos ndo esté clara e a gestao de cada equipe;

e Falta do registro dos produtos gerados na concluséo da atividade;

O JCASE'UP atende aos desafios acima, pois seu ambiente de utilizacdo compreende desde a gerencia dos
processos, passando pela andlise desenvolvimento do software, até a disponibilizagdo dos artefatos desenvolvidos aos
gestores.

Por ser uma solugdo integrada, o JCASE'UP torna-se uma ferramenta muito especial, auxiliando na gestdo dos
processos, realizando o controle e disponibilizacdo de artefatos, ndo esquecendo de comentar que a solu¢do procura utilizar
ferramentas gratuitas e de c6digo aberto.

Palavras Chaves

Processo Unificado, Engenharia de Software, Software Livre, Open Source
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Introducao

Objetivo Geral do Sistema

Os desafios de desenvolver projetos baseados em processo unificado, de maneira sensata e simples, captando
corretamente o0s requisitos do cliente, mantendo e disponibilizando artefatos de desenvolvimento de software, ainda sao
grandes.

As empresas do ramo de desenvolvimento usam inUmeras ferramentas consagradas para controlar artefatos, gerir
requisitos e projetos, mas, ainda encontram diversas dificuldades para saber realmente o que fazer.

Mesmo com a utilizagdo de 6timas ferramentas com o MSPROJECT Server®, Suite Rational®, o controle de demanda
das atividades continua descentralizado, onde o melhor seria tudo disponivel em um s6 lugar.

O JCASE’'UP tem como seu principal objetivo ser uma solugdo robusta para o desenvolvimento de aplicagbes e
gerenciamento de processos, isto €, uma solugdo para uma gestdo simples e segura de projetos baseados em processo
unificado, buscando resolver a descentralizagdo de solugfes, a fim de agregar maior qualidade nos processos de engenharia
de software.

Analise Institucional

A Empresa e Seu Negdcio

O JCASE'UP foi inicialmente idealizado para atender a uma grande empresa de software de Brasilia, porém o projeto
seguiu um caminho diferente e passou a atender as necessidades de qualquer empresa do ramo de desenvolvimento de
solugdes.

Organograma da Empresa
O JCASE’UP foi idealizado para atender todas as empresas do ramo de desenvolvimento de software

A Area de Negdcio Contextualizada

Uma empresa de desenvolvimento de software tem seu trabalho geralmente baseado em MDS (Metodologia de
Desenvolvimento de Sistemas). Quando do desenvolvimento de um projeto Orientado a Objetos, atualmente o processo
utilizado baseia-se na divisdo do tempo em fases, que por sua vez, € composta de uma ou mais iteragdes, e as atividades sdo
aglutinadas em disciplinas. Uma técnica que vem sendo muito utilizada nas empresas hoje é o RUP (Rational® Unified
Process).

Cada equipe trabalha em um sistema distinto. Os analistas realizam reunides periédicas com os gestores do sistema a
fim de coletar dados para a descoberta do negdocio e mapeamento das funcionalidades do sistema.

Com os dados coletados, os analistas geram documentos chamados de Documentos de Caso de Uso. Quando um
Documento de Caso de Uso é criado, ele é submetido a constantes verificagdes nas reunies com 0s gestores para que a
funcionalidade da qual ele descreve, seja completamente entendida pela equipe de analistas e gestores de sistema. Apds
estas reunides geralmente séo criadas versdes preliminares destes documentos até a sua homologacéo final.

Os Documentos de Caso de Uso sdo subsidios para que a equipe de analise e projeto se reuna e crie artefatos que
discriminam as funcionalidades que o sistema devera desempenhar, gerando assim os primeiros diagramas UML.

No momento em que ocorrem analise dos requisitos, ja vao se criando os projetos, construindo e testando os pedagos
de software.

Os Documentos de Caso de Uso, homologados e preliminares, poderéo ser publicados para apreciagcao dos gestores
do sistema e outros membros da equipe de desenvolvimento.

Enquanto as visdes de analise de requisito e projeto sdo evoluidas, os arquitetos trabalham na definicdo da
sustentacdo do sistema, gerando um documento de arquitetura de software, e os projetistas criam guias de projeto e
implementacéo.

ApoOs a fase de elaboragéo, o sistema passa para a fase de construcdo, onde o assunto principal no desenvolvimento
de software é a codificacdo, toda analise de requisito e o projeto, estd, no maximo, sendo refinados e a atencdo esta toda
voltada a construcdo do sistema.

Em seguida ocorre a fase de transicdo, fase que determina como o software sera implantado, com ocorrera os
treinamentos, etc.
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Abrangéncia do Sistema

Descri¢&o da Abrangéncia do Sistema
O JCASE’UP abrangera as seguintes funcionalidades:

Repositério de documentos: Todos os artefatos serdo armazenados em um servidor de arquivo, evitando
assim que os mesmos fiqguem em poder somente dos seus criadores;

Registrar mudanca nos artefatos: Informar o responsavel devera informar quais alteragces o artefato
sofreu e quais o0s possiveis impactos nos documentos relacionados;

Manter histérico dos artefatos gerados: A atividade conterd informacdes histéricas sobre os artefatos
produzidos, agregando maior valor as informacdes do cronograma do projeto;

Relatérios de Acompanhamento: O lider contara com relatério de apoio a gestao do projeto. Este relatério
sera de acompanhamento de atividades dos projetos especificos do qual os lideres sdo responsaveis.

Demanda e controle integrado de atividades: Os analistas poderéo informar o término das demandas de
dentro da plataforma de desenvolvimento, evitando assim, terem que abrir outras aplicacBes para a
realizacdo da manutenc¢do das informacdes das atividades.

O JCASE’UP é uma ferramenta de controle de processo e desenvolvimento de sistemas que implementa a definigdo
de uma notagdo: a UML e um processo de engenharia de software: o RUP.

Processo de Engenharia de Software

Um processo é um conjunto de passos parcialmente ordenados com a intencdo de atingir uma meta. Em engenharia
de software, a meta é criar um software ou aperfeigcoar um existente; em engenharia de processos, a meta € desenvolver ou
aperfeicoar um processo.

Flangjamenta
Inicial

Fequisitas

Modelagem
de Megocios

Gerenciamento
de Configuracan
eMudanca

Flanejamenta

Implementacaao

Ambiente
Teste
A Implantagao

\-\.

Avaliacan
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O Rational Unified Process - RUP

O Rational Unified Process® (também chamado de processo RUP®) é um processo de engenharia de software. Ele
oferece uma abordagem baseada em disciplinas para atribuir tarefas e responsabilidades dentro de uma organizacéo de
desenvolvimento. Sua meta é garantir a producdo de software de alta qualidade que atenda as necessidades dos usuarios
dentro de um cronograma e de um orgcamento previsivel.
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O RUP tem duas dimensoes:

e O eixo horizontal representa o tempo e mostra os aspectos do ciclo de vida do processo a medida que se
desenvolve

e O eixo vertical representa as disciplinas, que agrupam as atividades de maneira logica, por natureza.

A primeira dimensao representa o aspecto dindmico do processo quando ele é aprovado e é expressa em termos de
fases, iteracdes e marcos.

A segunda dimensao representa o aspecto estatico do processo, como ele é descrito em termos de componentes,
disciplinas, atividades, fluxos de trabalho, artefatos e papéis do processo.

Conceitos do RUP sao:

Fase

A partir de uma perspectiva de gerenciamento, o ciclo de vida de software do Rational Unified Process (RUP) é
dividido em quatro fases sequenciais, cada uma concluida por um marco principal, ou seja, cada fase é basicamente um
intervalo de tempo entre dois marcos principais. Em cada final de fase € executada uma avaliacdo para determinar se os
objetivos da fase foram alcangados. Uma avaliagdo satisfatoria permite que o projeto passe para a proxima fase.

Iteracéo

Uma iteracdo abrange as atividades de desenvolvimento que conduzem a liberagcao de um produto — uma versao do
produto estavel e executavel, junto com qualquer outro elemento periférico necessario para usar esse release. Portanto, uma
iteracdo de desenvolvimento é de certa forma uma passagem completa por todas as disciplinas: pelo menos Requisitos,
Andlise & Design, Implementac&o e Teste. E como um pequeno projeto cascata em si mesmo.

Disciplina

Uma disciplina € um conjunto de atividades relacionadas a uma 'area de interesse' importante em todo o projeto. O
principal objetivo do agrupamento de atividades em disciplinas é ajudar a compreender o projeto a partir de uma perspectiva
em cascata 'tradicional'. Por exemplo, geralmente é mais comum executar determinadas atividades de requisitos em
coordenacdo direta com as atividades de andlise e de design.

Papel

O conceito mais central no Processo é o conceito de papel. O papel define o comportamento e as responsabilidades
de um individuo ou de um conjunto de individuos que trabalham juntos como uma equipe, no contexto de uma organizagéo de
engenharia de software.

Observe que o0s papéis nao sdo individuos; em vez disso, sdo uma descricdo do comportamento e das
responsabilidades que os individuos devem ter no negécio. Cada membro da organizagao de desenvolvimento de software usa
diferentes chapéus, isto €, desempenha papéis diferentes. O mapeamento do individuo para o papel permite que diferentes
individuos atuem em varios papéis diferentes e também permite que um papel seja desempenhado por varios individuos.
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Atividade

Os papéis possuem atividades que definem o trabalho que executam. Uma atividade é algo que um papel faz e
produz um resultado significativo no contexto do projeto.

Artefato

Artefatos sdo produtos de trabalho finais ou intermediarios produzidos e usados para capturar e transmitir informacdes
do projeto. Um artefato pode ser um dos seguintes elementos:

e Um documento, como Caso de Neg6cio ou Documento de Arquitetura de Software
e Um modelo, como o Modelo de Casos de Uso ou o Modelo de Design

¢ Um elemento do modelo, ou seja, um elemento existente em um modelo, como uma classe ou um
subsistema.

A notagcdo UML

A UML (Unified Modeling Language - Linguagem de Modelagem Unificada) € uma linguagem visual utilizada para
modelar sistemas computacionais orientados a objeto. Nos Ultimos anos, a UML consagrou-se como a linguagem-padréo de
modelagem adotada pela industria de engenharia de software, existindo atualmente um amplo mercado para profissionais que
a dominem.

Criada primeiramente por Jim Rumbaugh, Ivar Jacobson e Grady Booch a UML define uma série de diagramas onde
0S mais usados sdo:

e Diagrama de caso de uso
e Diagrama de classes

e Diagrama de sequéncia

e Diagrama de estados

e Diagrama de atividades

e Diagrama de Implantagao

Sintetiza os principais métodos existentes, sendo considerada uma das linguagens mais expressivas para modelagem
de sistemas orientados a objetos. Por meio de seus diagramas é possivel representar sistemas de softwares sob diversas
perspectivas de visualiza¢do. Facilita a comunicagéo de todas as pessoas envolvidas no processo de desenvolvimento de um
sistema - gerentes, coordenadores, analistas, desenvolvedores - por apresentar um vocabulario de facil entendimento.

Omondo UML

Omondo Eclipse UML é uma ferramenta para modelagem visual para o Eclipse. A filosofia da Omondo é de ser focada
em uma integracdo nativa do eclipse aos padrdes oficiais da UML. Suporta versionamento de arquivos baseados em CVS.

A ferramenta JCASE’UP

O JCASE’UP implementa o processo de engenharia de software e utiliza um plugin para o desenvolvimento dos
diagramas da notacdo UML chamado Omondo UML. Por este motivo o sistema foi implementado sobre a plataforma de
desenvolvimento Eclipse. Além da utilizagdo de recursos disponiveis na infra-estrutura do Eclipse como: controle de versao de
arquivos baseados em CVS, IDE de desenvolvimento Java, etc., o Eclipse suporta a producdo de extensdes chamadas plugins,
onde nosso sistema é concebido. Desta forma conseguimos criar uma aplicacdo robusta aplicando o maior objetivo da
Orientacéo a Objetos, a reutilizac&o.

O sistema contara com um banco de dados inicial contendo o cadastro do recursos, das fases, disciplinas, papéis e
artefatos de processo constantes no RUP.

Mediante cadastro prévio dos itens acima, o gerente de projetos realizar4 o cadastro de um novo projeto, elencando
0s recursos humanos necessario para tal. Com o projeto cadastrado, o gerente devera criar as itera¢g@es relacionadas a cada
fase do desenvolvimento do software, relacionando as atividades do processo unificado que comporéo a iteragdo. O cadastro
de uma iteracdo prepara as atividades para delegag&o aos recursos.

O gerente de projetos entdo delega as atividades, configurando data de inicio e fim, relacionando os artefatos que
serdo insumos e os artefatos que serdo produto da atividade, para os membros de equipe.

O membro da equipe do projeto entdo devera informar o andamento da atividade marcando quais os artefatos de
insumo e produto que compdem a atividade foram concluidos. Esta marcacdo gera informagdes sobre o andamento da
atividade ao gerente do projeto.

No preenchimento das informa¢des do artefato de projeto, o recurso devera informar as modificagcdes, o status,
revisado, homologado em elaboragéo, e relacionar um documento relacionado ao artefato de projeto em questdo. Quando
todos os artefatos da atividade delegada forem marcados como concluidos, o sistema automaticamente concluira a atividade.

O membro da equipe publicard os artefatos elaborados/revisados da iteracdo que possuirem o status de
“Homologado”. Esta publicagdo podera ser captada pelo interessado a qualquer momento.
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Utilizando uma analogia a Orientagdo a Objeto, as atividades e os artefatos de processo, isto €, que dizem respeito a
todo o Processo Unificado, s&o vistos com uma “classe”. Quando uma atividade é delegada a um recurso do projeto, o sistema
cria uma instancia da atividade de processo naquele projeto especifico. Logo, o artefato de projeto e a atividade delegada séo
“objetos” oriundos da definicdo dos artefatos de processo e atividades do processo respectivamente.

O JCASE’UP néo controla documentos que ndo fazem parte dos documentos gerados no desenvolvimento de
software, bem como ndo possui a intengdo de ser um sistema de cronogramas, portanto ndo percebendo minudcias no
andamento e na conclusdo da atividade. O controle sobre a porcentagem de trabalho realizada, sera baseado em uma
proporcdo diretamente relacionada a quantidade de artefatos a serem produzidos em uma dada atividade.
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Ambiente

Ambiente Tecnoldgico Atual e Previsto

Dado o fato de que o JCASE’UP esta sendo desenvolvido para atender a qualquer empresa de desenvolvimento de
software que trabalhe com processo unificado, a ferramenta podera ser facilmente implantada e utilizada contando com o
ambiente descrito abaixo:

Ambiente de producao (Atual):

e Na&o se aplica;

Ambiente de desenvolvimento (Atual):

e Na&o se aplica;

Ambiente de producéo (Previsto):
e Plataforma: Independente (compativel com JVM)
e RAM:2Gb
e Servidor de Aplica¢@o: JBOSS 4.x
e HD: Diskarray - 256 GB
e Backup: Unidade de Fita DAT 3 Gb

e Sistema Operacional: Independente

Ambiente de desenvolvimento (Previsto):
e Plataforma: Idependente (compativel com JVM)
e  Processador: Pentium 4
e Clock: 1,8 Ghz
e RAM: 512 MB
e Browser: Internet Explorer, Mozila, Fire-fox, entre outros
e HD:80GB
e Sistema Operacional: Independente

e Eclipse 3.0.1 + plugins

Ambiente Fisico Atual e Previsto

O JCASE’UP é um projeto que ndo impde restricbes de ambiente fisico, podendo ser implementado na configuragéo
de ambiente abaixo:

Sala-Servidor e Ambiente de desenvolvimento (Atual):

e Na&o se aplica.

Sala-Servidor (Previsto):
e Medida: 9m?,
e Telefone: Fixo, instalado;
e Refrigeragdo: Ar-condicionado

e Acesso: Pessoas autorizadas.

Ambiente de desenvolvimento (Previsto):

e O cliente devera possuir equipamentos interligados por uma rede LAN.
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Analise Funcional

Analise das Necessidades e Problemas Diagnosticados
Atualmente foram detectados os seguintes problemas quanto a gestao de projetos e o controle de artefatos:

O armazenamento e versionamento de documentos do projeto, atualmente, sdo realizados de forma
descentralizada, sendo utilizado as vezes até duas ferramentas para tal, acarretando em possiveis confusées
na hora de armazenar os artefatos;

As informacgdes, controle e demanda das atividades ficam em um outro software, fazendo com que o analista
tenha que abandonar o aplicativo atual e acessar a nova ferramenta;

Pela abrangéncia e generalidade das ferramentas de controle de documentos, existe uma indefinicdo sobre
as informagBes necessarias inerentes ao projeto de engenharia de software, assim geram-se inUmeros
documentos cuja identificacdo e conteldo é de conhecimento somente do criador do documento e
interessados mais préximos.

O controle das atividades tem sua realizagdo descentralizada, onde o membro da equipe registra sua
quantidade de horas, registrando assim a realizacdo da sua tarefa. O problema ocorre na informagéo da
quantidade de horas realizadas para o cumprimento da tarefa, pois 0 membro digita as horas trabalhadas,
muitas vezes, posteriormente ao término da tarefa.

N&o possuir uma ferramenta CASE de auxilio na customizagdo do Processo Unificado na empresa de
desenvolvimento de software;

Proposta de Solugdes

Utilizacdo de uma ferramenta para armazenar e versionar os artefatos. O JCASE'UP conta com um eficiente
mecanismo de versionamento de arquivos, tornando esta tarefa bastante simples;

O JCASE’UP oferece a facilidade de informar e controlar a demanda de atividades de dentro do mesmo
espaco de trabalho. Os dados sobre as atividades s&@o lidos em um banco de dados e informados na
ferramenta. Esta implementacéo permite que o analista registre o inicio e o fim da producao da atividade;

Um artefato deve ter informag8es especificas tanto no processo quanto no projeto. Propomos um controle
mais rigido na alteracéo de artefatos, onde o analista devera informar as mudancas realizadas.

Controle pontual sobre a realizacdo da atividade, onde o sistema registra o inicio e o término da tarefa de
acordo com a realizagcdo dos artefatos a fim de quantificar o trabalho. Este procedimento garante a
informacéo real do andamento do cronograma do projeto;

O cadastro das atividades, disciplinas, artefatos do processo no sistema garantem a customizacdo do
processo unificado na empresa de desenvolvimento;

Beneficios esperados com a implementacdo do Sistema

Uma s6 maneira de armazenar e gerir artefato, tornando o trabalho mais simples e coeso;

O trabalho passara a ser focado em todo o ambito do projeto. O JCASE’UP passara a ser utilizado ndo so6
como IDE (Integrated Development Enviroment — Ambiente de Desenvolvimento Integrado) para criagdo de
sistemas, mas como uma ferramenta integrada que auxiliara na gestéo dos processos e controle de todos os
artefatos de desenvolvimento de software;

Simples e rapida gestdo de mudanca e conhecimento dos impactos em artefatos relacionados, tornando o
trabalho de gestdo de mudancgas mais preciso e seguro;

Informacéo precisa para a tomada de decisdo. Garantindo a visualizagdo real de prazos, agregando maior
qualidade no processo de desenvolvimento do software;

A empresa passarda a utilizar um processo uniforme, pratico e Util, uma vez que os sistemas desenvolvidos
por ela passardo a ser controlados pelas diretrizes cadastradas no &mbito geral do sistema, e ndo em um
projeto especifico;
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Relacédo das Principais Telas de Entrada de Dados, Telas de Consulta / Relatdério
A seguinte relagcéo apresenta as principais telas do projeto:

e Telade Entrada de Dados e Consultas:

(¢]

Manter Papel:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de papeis do processo de desenvolvimento de
software;

Manter Artefato do Processo:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de artefatos do processo de desenvolvimento de
software;

Manter Atividade:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de atividades do processo de desenvolvimento de
software;

Manter Disciplina:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de disciplinas do processo de desenvolvimento de
software;

Manter Recurso:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de recursos disponiveis para os projetos;

Manter Projeto:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de projetos;

Manter Iteragao:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de iteragBes de um projeto em particular, este
servira de insumo para Delegar Atividade;

Delegar Atividade:
Programa responsavel por delegar atividades aos recursos do projeto;

Manter Artefato do Projeto:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro dos artefatos gerados em um projeto em particular;

Informar Atividade:
Programa responsavel por informar o andamento das atividades do projeto;

Manter Publicagdes do Artefato:
Programa responsavel por publicar os artefatos homologados desenvolvidos no projeto;

e Relatorios:

o

Acompanhamento do Projeto:
Relatorio utilizado para o informar o andamento do projeto.
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Modelagem Funcional

Lista de Atores

Administrador:
Ator responsavel por cadastrar as informagdes iniciais do sistema para que as informagdes sobre os projetos
possam ser devidamente cadastradas. Atua nos casos de uso abaixo:

o Manter Papel; Manter Atividade; Manter Disciplina; Manter Artefato; Manter Recurso;
Possui o(s) seguinte(s) perfil (is) de acesso:
o Administrador;

Gerente de Projeto:
Ator responséavel por cadastrar as informagdes sobre os projetos. E uma especializacéo do ator Membro da
Equipe. Atua nos casos de uso abaixo:

o Manter Atividade; Manter Projeto; Manter lteragdo; Manter Recurso; Delegar Atividade; Informar
Atividade; Publicar Artefato; Manter Descri¢do de Arquivo; Captar Publicagbes;

Possui o(s) seguinte(s) perfil(is) de acesso:
o Administrador; Gerente; Membro da equipe.

Membro da Equipe:

Ator responsével por informar o andamento das atividades e publicacédo de artefatos. Representa qualquer
pessoa que atua diretamente no projeto, dentre elas os Gerentes de Projeto e os Desenvolvedores. Atua nos
casos de uso abaixo:

o Informar Atividade; Publicar Artefato; Manter Descricdo de Arquivo; Captar Publicacdes;
Possui o(s) seguinte(s) perfil(is) de acesso:

o Membro da equipe;

Lista de Caso de Uso

1.

© © N o o~ D

10.
11.
12.

Manter Papel;

Manter Artefato do Processo;
Manter Atividade;

Manter Disciplina;

Manter Membro da Equipe;
Manter Projeto;

Manter Iteragéo;

Delegar Atividade;

Manter Artefato de Projeto;
Informar Atividade;

Manter Publica¢des do Artefato;

Acompanhamento do Projeto (Relatorio);
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Diagrama de Casos de Uso
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Especificacdo de Caso de Uso
Manter Papel

Descrigéo:

Este caso de uso descreve a funcionalidade de manutencao (criar, alterar e excluir) dos papéis existente no desenvolvimento do

sistema.
Ator: Administrador;

Fluxo Principal:

1. O caso de uso inicia quando um ator necessita criar um novo papel, entdo ele seleciona a opgao de “Manter Papeis”;

2. O sistema apresenta uma tela com as seguintes op¢oes:

a. Novo;
b.  Gravar,
c. Remover;
d. Pesquisar;
E os campos:
a. Cadigo do papel;
b.  Nome do papel;

Nooksw

O caso de uso é encerrado;

Fluxo Alternativo:
[Fluxo Al - Localizar Papel]

1. O ator necessita localizar uma iteragdo para realizar alteragbes e seleciona a opgao “Pesquisar”;
2. O sistema apresenta uma tela com os seguintes campos:

a. Cadigo do papel;
b.  Nome do papel;

3. O ator preenche uma ou todas as questfes e confirma a pesquisa;

O ator aciona a opgéo “Novo”; [Fluxo Al - Localizar Papel]

O sistema limpa todas as entradas de dados preparando o formulério para incluséo;
O ator preenche os dados e aciona a opgao “Gravar”;

O sistema armazena as informagoes;

4. O sistema apresenta uma lista de papeis encontrados; [Fluxo A2 - Excluir Papel] ; [Fluxo A3 - Alterar Papel]

[Fluxo A2 - Excluir Papel]
. O ator seleciona um Papel;

O ator aciona a opgéo “Remover”;

apwNE

[Fluxo A3 - Alterar Papel]
6. O ator seleciona um Papel;

7. O sistema apresenta os dados ao ator;
8. O fluxo retorna ao fluxo principal passo 5;

Requisitos Especiais:
. Interface de facil manipulacéo;

O sistema apresenta os dados ao ator;

O sistema exclui as informagdes sobre o Papel;
O fluxo retorna ao fluxo principal passo 7;

e O ator devera ser devidamente identificado e autorizado a executar este caso de uso. Para a execugdo do caso de uso, 0

ator devera possuir o(s) seguinte(s) perfil(is) de acesso:

a. Administrador;

Pré Condic¢des:
. N&o se aplica;

P6s Condigdes:
. Um papel foi criado no sistema;
e Um papel foi alterado no sistema;
. Um papel foi excluido do sistema;

Pontos de Extenséao:
. N&o se aplica;

Pagina 15



Manter Artefato de Processo

Descrigéo:
Este caso de uso descreve a funcionalidade de manutencéo (criar, alterar e excluir) dos artefatos existente no processo de
desenvolvimento do sistema.

Ator: Administrador;

Fluxo Principal:

1. O caso de uso inicia quando um ator necessita criar um novo artefato, entéo ele seleciona a opgao de “Manter Artefatos”;

2. O sistema apresenta uma tela com as seguintes opgoes:

a. Novo;

b.  Gravar,;

c. Remover;

d. Pesquisar;
E os campos:

a. Cadigo do artefato;

b. Nome do artefato;

c. Tipo do artefato;

i. Documento;
ii. Modelo;
iii. Elemento do Modelo;

d. Lista de papéis;
O ator aciona a opgao “Novo”; [Fluxo Al - Localizar Artefato]
O sistema limpa todas as entradas de dados preparando o formulério para incluséo;
O ator preenche os dados, seleciona um tipo de artefato, um papel como responsavel e aciona a opgéo “Gravar”;
O sistema armazena as informacdes;
O caso de uso é encerrado;

Nookw

Fluxo Alternativo:
[Fluxo Al - Localizar Artefato]
1. O ator necessita localizar um artefato para realizar alteragdes no artefato e seleciona a opgao “Pesquisar”;
2. O sistema apresenta uma tela com os seguintes campos:
a. Cadigo do artefato;
b.  Nome do artefato;
c. Tipo de artefato;
i. Documento;
ii. Modelo;
iii. Elemento do Modelo;
d. Papel responsavel,
3. O ator preenche uma ou todas as questdes e confirma a pesquisa;
4. O sistema apresenta uma lista de Artefatos encontrados; [Fluxo A2 - Excluir Artefato]; [Fluxo A3 - Alterar Artefato]

[Fluxo A2 - Excluir Artefato]

1. O ator seleciona um artefato e aciona a opgao “Remover”;
2. O sistema exclui as informag8es sobre o artefato;

3. O fluxo retorna ao fluxo principal passo 7;

[Fluxo A3 - Alterar Artefato]

1. O ator seleciona um Artefato;

2. O sistema apresenta os dados ao ator;

3. O fluxo retorna ao fluxo principal passo 5;

Requisitos Especiais:
. Interface de facil manipulacéo;
e O ator devera ser devidamente identificado e autorizado a executar este caso de uso. Para a execucao do caso de uso, o
ator devera possuir o(s) seguinte(s) perfil(is) de acesso:
a.  Administrador;

Pré Condigdes:
. Os papéis responsaveis pelo artefato deverdo estar devidamente cadastrados no sistema;

Pés Condicbes:
. Um artefato foi criado no sistema;
. Um artefato foi alterado no sistema;
. Um artefato foi excluido do sistema;

Pontos de Extensao:
. Nao se aplica;
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Manter Atividade

Descrigéo:
Este caso de uso descreve a funcionalidade de manutenc¢&o (criar, alterar e excluir) das atividades existente no desenvolvimento do
sistema.

Ator: Administrador, Gerente de Projeto;

Fluxo Principal:
1. O caso de uso inicia quando um ator necessita criar uma nova atividade, entéo ele seleciona a opgéo de “Manter
Atividades”;
2. O sistema apresenta uma tela com as seguintes opcoes:
a. Novo;
b.  Gravar,
c. Remover;
d. Pesquisar;
E os campos:
Cadigo da atividade;
Nome da atividade;
Proposito;
Papel responsavel;
Lista de artefatos de entrada (insumo) para a atividade;
f.  Lista de artefatos de saida (produto) para a atividade;
O ator aciona a opgéo “Novo”; [Fluxo Al - Localizar Atividade]
O sistema limpa todas as entradas de dados preparando o formulério para edigao;
O ator preenche os dados e aciona a opgao “Gravar”;
O sistema armazena as informacdes;
O caso de uso é encerrado;

cooop
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Fluxo Alternativo:
[Fluxo Al - Localizar Atividade]
1. O ator necessita localizar uma atividade para realizar alteragdes e seleciona a opgao “Pesquisar”;
2. O sistema apresenta uma tela com os seguintes campos:
a. Cadigo da atividade;
b.  Nome da atividade;
c. Papel responsavel;
3. O ator preenche uma ou todas as questdes e confirma a pesquisa;
4. O sistema apresenta uma lista de Atividades encontradas; [Fluxo A2 - Excluir Atividade]; [Fluxo A3 - Alterar Atividade]

[Fluxo A2 - Excluir Atividade]

1. O ator seleciona um artefato e aciona a opgédo “Remover”;
2. O sistema exclui as informacGes sobre a atividade;

3. O fluxo retorna ao fluxo principal passo 7;

[Fluxo A3 - Alterar Atividade]

1. O ator seleciona um Atividade;

2. O sistema apresenta os dados ao ator;

3. O fluxo retorna ao fluxo principal passo 5;

Requisitos Especiais:
. Interface de facil manipulacéo;
e O ator devera ser devidamente identificado e autorizado a executar este caso de uso. Para a execucao do caso de uso, 0
ator devera possuir o(s) seguinte(s) perfil(is) de acesso:
a.  Administrador;
b. Gerente;

Pré Condigdes:
. Os papéis responsaveis pelas atividades deveréo estar devidamente cadastrados no sistema;

Pés Condigbes:
. Uma atividade foi criada no sistema;
. Uma atividade foi alterada no sistema;
. Uma atividade foi excluida do sistema;

Pontos de Extensao:
. Nao se aplica;

Pagina 17



Manter Disciplina

Descrigéo:
Este caso de uso descreve a funcionalidade de manutencgéo (criar, alterar e excluir) das disciplinas a serem utilizadas no
desenvolvimento do sistema.

Ator: Administrador;

Fluxo Principal:

1.

2.

4.
5

6.
7.

O caso de uso inicia quando um ator necessita criar uma nova disciplina, entdo ele seleciona a opg¢éao de “Manter
Disciplinas”;
O sistema apresenta uma tela com as seguintes opcoes:
a. Novo;
b.  Gravar,
c. Remover;
d. Pesquisar;
E os campos:
a. Cadigo da disciplina;
b.  Nome da disciplina;
c. Lista de atividades;
d. Lista de artefatos;
O ator aciona a opgéo “Novo”; [Fluxo Al - Localizar Disciplina] ; [Fluxo A4 - Nova Atividade]; [Fluxo A5 - Novo
Artefato]
O sistema limpa todas as entradas de dados preparando o formulério para incluséo;
O ator preenche os dados, seleciona obrigatérioamente, em listas, as atividades e artefatos que seréo agregados a
disciplina e aciona a opgao “Gravar”;
O sistema armazena as informacdes;
O caso de uso é encerrado;

Fluxo Alternativo:
[Fluxo Al - Localizar Disciplina]

1.
2.

O ator necessita localizar um artefato para realizar alteragdes na disciplina e seleciona a opg¢éo “Pesquisar”;
O sistema apresenta uma tela com os seguintes campos:
a. Cadigo da disciplina;
b.  Nome da disciplina;
O ator preenche uma ou todas as questdes e confirma a pesquisa;
O sistema apresenta uma lista de disciplinas encontradas; [Fluxo A2 - Excluir Disciplina); [Fluxo A3 - Alterar
Disciplina]

[Fluxo A2 - Excluir Disciplina]

1.
2.
3.

O ator seleciona uma disciplina e aciona a opgao “Remover”;
O sistema exclui as informagdes sobre a disciplina;
O fluxo retorna ao fluxo principal passo 8;

[Fluxo A3 - Alterar Disciplina]

1.
2.
3.

O ator seleciona uma Disciplina;
O sistema apresenta os dados ao ator;
O fluxo retorna ao fluxo principal passo 5;

[Fluxo A4 - Nova Atividade]

1.
2.
3.

O ator seleciona a op¢ao “Nova Atividade”;
O caso de uso ¢ estendido para “Manter Atividade”;
O fluxo de dados retorna ao fluxo principal passo 2;

[Fluxo A5 - Novo Artefato]

1.
2.
3.

O ator seleciona a opgao “Novo Artefato”;
O caso de uso ¢ estendido para “Manter Artefato”;
O fluxo de dados retorna ao fluxo principal passo 2;

Requisitos Especiais:

Interface de facil manipulacéo;

O ator devera ser devidamente identificado e autorizado a executar este caso de uso. Para a execucgdo do caso de uso, 0

ator devera possuir o(s) seguinte(s) perfil(is) de acesso:
a.  Administrador;

Pré Condigdes:

As atividades que serdo agregadas a disciplina deverdo estar devidamente cadastrados no sistema;
Os artefatos que serdo agregados a disciplina deveréo estar devidamente cadastrados no sistema;

P6s Condigdes:

Uma disciplina foi criada no sistema;
Uma disciplina foi alterada no sistema;
Uma disciplina foi excluida do sistema;

Pontos de Extensao:

<<EXTEND>> Manter Atividade; <<EXTEND>> Manter Artefato;
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Manter Membro do Projeto

Descrigéo:
Este caso de uso descreve a funcionalidade de manutencgéo (criar, alterar e excluir) dos recursos humanos cadastrados no sistema.

Ator: Administrador, Gerente de Projeto;

Fluxo Principal:
1. O caso de uso inicia quando um ator necessita criar um novo membro do projeto, entéo ele seleciona a opgao de “Manter
Membros do Projeto”;
2. O sistema apresenta uma tela com as seguintes opgoes:
a. Novo;
b.  Gravar,;
c. Remover;
d. Pesquisar;
E os campos:
Cadigo do membro;
Nome;
Matricula;
Data de admisséo;
Cargo;
Horério de entrada;
Horério de saida;
Valor da hora;
i.  Identificac@o no sistema;
O ator aciona a opgéo “Novo”; [Fluxo Al - Localizar Recurso]
O sistema limpa todas as entradas de dados preparando o formulério para incluséo;
O ator preenche os dados e aciona a opgao “Gravar’;
O sistema armazena as informagoes;
O caso de uso é encerrado;

‘STe~eaooTy
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Fluxo Alternativo:
[Fluxo Al - Localizar Recurso]
1. O ator necessita localizar um recurso para realizar alteragdes e seleciona a opgéo “Pesquisar”;
2. O sistema apresenta uma tela com os seguintes campos:
a. Cadigo do membro;

b. Nome;
c. Matricula;
d. Cargo;

3. O ator preenche uma ou todas as questdes e confirma a pesquisa;
4. O sistema apresenta uma lista de recursos encontrados; [Fluxo A2 - Excluir Membro]; [Fluxo A3 - Alterar Membro]

[Fluxo A2 - Excluir Membro]

1. O ator seleciona um membro do proieto e aciona a opgao “Remover”;
2. O sistema exclui as informag8es sobre 0 membro;

3. O fluxo retorna ao fluxo principal passo 7;

[Fluxo A3 - Alterar Membro]

1. O ator seleciona um Membro;

2. O sistema apresenta os dados ao ator;

3. O fluxo retorna ao fluxo principal passo 5;

Requisitos Especiais:
. Interface de facil manipulacéo;
e O ator devera ser devidamente identificado e autorizado a executar este caso de uso. Para a execugéo do caso de uso, 0
ator devera possuir o(s) seguinte(s) perfil(is) de acesso:
a.  Administrador
b. Gerente;

Pré Condigdes:
. Nao se aplica;

Pés Condicbes:
. Um membro do projeto foi criado no sistema;
. Um membro do projeto foi alterado no sistema;
. Um membro do projeto foi excluido do sistema;

Pontos de Extensao:
. Nao se aplica;
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Manter Projeto

Descrigéo:
Este caso de uso descreve a funcionalidade de manutencgéo (criar, alterar e excluir) dos projetos cadastrados no sistema.

Ator: Gerente do Projeto;

Fluxo Principal:
1. O caso de uso inicia quando um ator necessita criar um novo projeto, entéo ele seleciona a opcao de “Manter Projetos”;
2. O sistema apresenta uma tela com as seguintes opgoes:
a. Novo;
b. Gravar,
c. Remover;
d. Pesquisar;
E os campos:
a. Cadigo do projeto;
b.  Nome do projeto;
c. Responsavel pelo projeto;
d. Lista de recursos;
3. O ator aciona a opgéo “Novo”; [Fluxo Al - Localizar Projeto]
4. O sistema limpa todas as entradas de dados preparando o formuléario para incluséo;
5. O ator preenche os dados e seleciona um ou mais recursos em uma lista de recursos disponiveis para serem agregados
ao projeto e aciona ;
6. O sistema armazena as informacdes;
7. O caso de uso é encerrado;

Fluxo Alternativo:
[Fluxo Al - Localizar Projeto]
1. O ator necessita localizar um projeto para realizar alteragdes e seleciona a opgéo “Pesquisar”;
2. O sistema apresenta uma tela com 0s seguintes campos:
a. Cadigo do projeto;
b.  Nome do projeto;
3. O ator preenche uma ou todas as questdes e conforma a pesquisa,;
4. O sistema apresenta uma lista de projetos encontrados; [Fluxo A2 - Excluir Projeto]; [Fluxo A3 - Alterar Projeto]

[Fluxo A2 - Excluir Projeto]

1. O ator seleciona um projeto e aciona a opgao “Remover”;
2. O sistema exclui as informag8es sobre o Projeto;

3. O fluxo retorna ao fluxo principal passo 7;

[Fluxo A3 - Alterar Projeto]

1. O ator seleciona um Membro;

2. O sistema apresenta os dados ao ator;

3. O fluxo retorna ao fluxo principal passo 5;

[Fluxo A4 - Novo Recurso]

1. O ator seleciona a opgao “Novo Recurso”;

2. O caso de uso é estendido para “Manter Recursos”
3. O fluxo de dados retorna ao fluxo principal passo 2;

Requisitos Especiais:
e Interface de facil manipulacéo;
e O ator devera ser devidamente identificado e autorizado a executar este caso de uso. Para a execucao do caso de uso, 0
ator devera possuir o(s) seguinte(s) perfil(is) de acesso:
a. Gerente;

Pré Condigdes:
. Os recursos que seréo agregados ao projeto deverdo estar devidamente cadastrados no sistema;

Pés Condigbes:
. Um projeto foi criado no sistema,;
. Um projeto foi alterado no sistema;
e Um projeto foi excluido do sistema;

Pontos de Extensao:
. <<EXTEND>> Manter Recurso;
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Manter Iteracéo

Descrigao:

Este caso de uso descreve a funcionalidade de manutencgéo (criar, alterar e excluir) das iteracdes das fases existente no
desenvolvimento do sistema.

A programacao da lteracéo servird como pré-requisito para a delegagao das atividades aos recursos do sistema.

Ator: Gerente de Projeto;

Fluxo Principal:

1.

2.

o 0Aw
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O caso de uso inicia quando um ator necessita criar a programacao uma nova iteracdo, entéo ele seleciona a opcao de
“Manter Iteragéo”;
O sistema apresenta uma tela com as seguintes opcoes:
a. Novo;
b. Gravar;
c. Remover;
d. Pesquisar;
E os campos:
a. Cadigo da iteracao;
b.  Nome da iteragéo;
c. Fase relacionada;
d. Lista de Disciplinas;
e. Lista de Atividades;
O ator aciona a opgéo “Novo”; [Fluxo Al - Localizar Iteragao]
O sistema limpa todas as entradas de dados preparando o formulario para inclusao;
O ator preenche os dados e seleciona uma disciplina para realizar um filtro nas atividades que serdo agregadas a iteragao;
O sistema filtra as atividades e as exibe em uma lista para que o ator selecione uma ou mais atividades da iteragéo e a
opgao “Nova Atividade”; [Fluxo A4 - Nova Atividade]
O ator seleciona as atividades envolvidas na iteragao, informar o nome da atividade e aciona a opgao “Gravar”;
O sistema armazena as informacdes e apresenta a opgéo “Delegar Atividades”; [Fluxo A5 - Delegar Atividade]
O caso de uso é encerrado;

Fluxo Alternativo:
[Fluxo Al - Localizar Iteracao]

1.
2.

3.
4.

O ator necessita localizar uma iteragao para realizar alteragdes e seleciona a opgdo “Pesquisar”;
O sistema apresenta uma tela com os seguintes campos:
a. Cddigo da iteracéao;
b. Nome da iteragéo;
c. Fase relacionada;
O ator preenche uma ou todas as questdes e confirma a pesquisa;
O sistema apresenta uma lista de iteracdes encontradas [Fluxo A3 - Alterar Iteragao]; [Fluxo A3 - Alterar Iteracéo]

[Fluxo A2 - Excluir Iteragdo]

1.
2.
3.

O ator seleciona uma iteragdo e aciona a opgao “Remover”;
O sistema exclui as informagdes sobre a iteracéo;
O fluxo retorna ao fluxo principal passo 8;

[Fluxo A3 - Alterar Iteracao]

1.
2.
3.

O ator seleciona uma Iteragéo;
O sistema apresenta os dados ao ator;
O fluxo retorna ao fluxo principal passo 5;

[Fluxo A4 - Nova Atividade]

1.
2.
3.

O ator seleciona a opgao “Nova Atividade”;
O caso de uso ¢ estendido para “Manter Atividade”;
O fluxo de dados retorna ao fluxo principal passo 2;

[Fluxo A5 - Delegar Atividade]

4.
5.
6.

O ator seleciona a opgao “Delegar Atividades”;
O caso de uso ¢ estendido para “Delegar Atividades”;
O fluxo de dados retorna ao fluxo principal passo 2;

Requisitos Especiais:

Interface de facil manipulagéo;
O ator devera ser devidamente identificado e autorizado a executar este caso de uso. Para a execugéo do caso de uso, 0
ator devera possuir o(s) seguinte(s) perfil(is) de acesso:

a. Gerente;

Pré Condigdes:

As disciplinas deveréo estar devidamente cadastradas no sistema;
As atividades envolvidas deverdo estar devidamente cadastradas no sistema;

Pés Condigbes:

Uma iteragdo foi criada no sistema;
Uma iteragao foi alterada no sistema;
Uma iteragao foi excluida do sistema;

Pontos de Extensao:

<<EXTEND>> Manter Atividade; <<EXTEND>> Delegar Atividades;
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Delegar Atividade

Descrigéo:
Este caso de uso descreve a funcionalidade de delegar uma atividade registrada no cadastrado de itera¢des do projeto a um
membro da equipe de desenvolvimento

Ator: Gerente de Projeto;

Fluxo Principal:
1. O caso de uso inicia quando o ator necessita delegar atividades aos membros da equipe do projeto, entéo ele seleciona a

opgao “Delegar Atividade”;
O sistema apresenta uma lista com os projetos em que o ator esta cadastrado;
O ator seleciona um projeto;
O sistema apresenta uma lista com as fases do desenvolvimento de acordo com o projeto informado;
O ator seleciona uma fase;
O sistema apresenta uma lista de Iteracdes cadastradas para aguela fase do desenvolvimento;
O ator seleciona uma lteracao;
O sistema apresenta uma lista com as atividades programadas para aquela iteracéo;
O ator seleciona uma atividade; [Fluxo Al - Revogar a Delegac¢ao]
0. O sistema apresenta 0s seguintes campos:

a. Data e hora programada para o inicio da atividade;

b. Data e hora programada para o término da atividade;

c. Lista com os recursos alocados no projeto que possuem perfil para realizar a atividade;
11. O ator preenche as datas, seleciona o(s) recurso(s) que ira(ao) realiza-la e aciona a opgao “Gravar”;
12. O sistema armazena as informagoes;
13. O caso de uso é encerrado;
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Fluxo Alternativo:
[Fluxo Al - Revogar a Delegagéo]
1. O ator aciona a opgao “Revogar Delegagao”;
2. O sistema exclui as informag8es sobre a delegacéo da atividade;
3. O fluxo retorna ao fluxo principal passo 13;

Requisitos Especiais:
e Interface de facil manipulagéo;
e O ator devera ser devidamente identificado e autorizado a executar este caso de uso. Para a execugdo do caso de uso, 0
ator devera possuir o(s) seguinte(s) perfil(is) de acesso:
a. Gerente,

Pré Condic¢des:
. Os recursos que serdo escolhidos para realizar as atividades deverdo estar devidamente cadastrados no sistema;
e As atividades que serdo delegadas aos recursos deverao estar devidamente cadastradas no sistema;;

Pés Condigbes:
. Uma atividade foi delegada a um recurso;
e Uma atividade teve sua delegacao revogada no sistema;

Pontos de Extensao:
e N&o se aplica;
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Manter Artefato do Projeto

Descrigéo:
Este caso de uso descreve a funcionalidade de manutencgé&o (criar, alterar) dos artefatos manipulados em cada atividade delegada a
um recurso do projeto.

Ator: Membro da Equipe;

Fluxo Principal:
1. O caso de uso inicia quando um ator necessita criar um novo artefato do projeto, entéo ele seleciona a opgéo de “Manter
Artefato do Projeto”;
2. O sistema apresenta uma tela com as seguintes op¢oes:

a. Novo;
b.  Gravar,
c. Pesquisar;
E os campos:
a. Cadigo do artefato de projeto;
b.  Artefato de processo relacionado;
c. Data de criacao;
d. Recurso criador;
e. E as seguintes questdes para preenchimento:

i. Modificagdes:
1. Lista de modificagdes anteriores;
2. Modificacéo atual;
a. Codigo da maodificagao;
b. Descricao da modificagao;
c. Data de registro da modificacéo;
ii. Status do Artefato:
1. Elaboragao;
2. Reviséo;
3. Homologado;
iii. Arquivo relacionado a descricao;
O ator aciona a opgdo “Novo”; [Fluxo Al - Localizar Descrigéo]
O sistema limpa todas as entradas de dados preparando o formulario para inclusao;
O ator insere uma revisao do artefato e aciona a opgao “Inserir Modificagdo”;
O sistema adiciona a modificagdo na lista;
O ator seleciona o status “Elaboragéo” para o artefato; [Fluxo A2 - Homologar Artefato]
O ator seleciona, obrigatoriamente, um arquivo para relacionar aquele artefato e aciona a opgao “Gravar”;
O sistema armazena as informacdes;
0. O caso de uso é encerrado;
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Fluxo Alternativo:
[Fluxo Al - Localizar Descrigao]
1. O ator necessita localizar um artefato para realizar alteragdes e seleciona a opgao “Pesquisar”;
2. O sistema apresenta uma tela com os seguintes campos:
a. Cadigo do artefato de projeto;
b.  Artefato de processo relacionado;
c. Recurso criador;
O ator preenche uma ou todas as questdes e conforma a pesquisa,;
O sistema apresenta uma lista de artefatos encontrados;
O ator seleciona um artefato;
O fluxo retorna ao fluxo A2, passo 1;
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[Fluxo A2 - Homologar Artefato]

1. O ator atribui o status de “Homologado” para o artefato;
2. O sistema marca o artefato para a publicagéo;

3. O fluxo retorna ao fluxo principal passo 8;

Requisitos Especiais:
. Interface de facil manipulacéo;
e O ator devera ser devidamente identificado e autorizado a executar este caso de uso. Para a execug&o do caso de uso, 0
ator devera possuir o(s) seguinte(s) perfil(is) de acesso:
a. Membro;

Pré Condigdes:
. Os artefatos que serdo relacionados a descrigdo deverdo estar devidamente cadastrados no sistema;

Pés Condigbes:
e Uma descrigdo de artefato foi criada no sistema;
. Uma descri¢ao de artefato foi alterada no sistema;

Pontos de Extensao:
. N&o se aplica;
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Informar Atividade

Descrigéo:
Este caso de uso descreve a funcionalidade de informar o andamento e conclusédo de uma atividade do desenvolvimento do
software.

Ator: Membro da Equipe;

Fluxo Principal:
1. O caso de uso inicia quando o ator deseja informar que ira dar inicio a uma atividade delegada, e entdo aciona a opgéo
“Informar Atividade”;
O sistema apresenta um alista com os projetos em que o ator esta cadastrado;
O ator seleciona um projeto;
O sistema apresenta uma lista com as fases do desenvolvimento de acordo com o projeto informado;
O ator seleciona uma fase;
O sistema apresenta uma lista de Iteracdes cadastradas para aguela fase do desenvolvimento;
O ator seleciona uma lteracao;
O sistema apresenta uma lista com as atividades programadas para aquela iteracéo;
O ator seleciona uma atividade;
0. O sistema apresenta uma tela com as informacgdes sobre a atividade e as questdes: [Fluxo Al - Informar Conclusé&o da
Atividade]

a. Data de inicio real da atividade. Este campo € para leitura;

b. Data de concluséo real da atividade. Este campo é para leitura;

c. Lista com os artefatos de insumo e produto para a atividade;
11. O ator preenche os dados, e solicita a vincuagéo de artefatos de insumo a atividade;
12. O sistema apresenta uma lista com os artefatos existentes de acordo com o artefato selecionado na lista e a opgéo “Novo

Artefato”;

13. O ator seleciona um artefato; [A2]
14. O sistema atualiza a data de inicio;
15. O ator aciona a opgao “Gravar”
16. O sistema armazena as informagoes;
17. O caso de uso é encerrado;
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Fluxo Alternativo:
[Fluxo Al - Informar Conclusé&o da Atividade]
1. O sistema apresenta uma tela com as informacdes sobre a atividade, as opcoes:
a. “Publicar Artefato”;
b.  “Concluir Atividade”;
E as questdes:
a. Data de inicio real da atividade. Este campo € para leitura;
b. Data de concluséo real da atividade. Este campo é para leitura;
c. Lista com os artefatos de insumo e produto para a atividade;
O ator preenche os dados, e solicita a vincuagéo de artefatos de produto a atividade;
O sistema apresenta uma lista com os artefatos existentes de acordo com o artefato selecionado na lisa;
O ator seleciona um artefato e aciona a opgao “Concluir Atividade”; [Fluxo A2 - Cadastrar um novo Artefato]
O sistema atualiza a data de conclusé&o da atividade;
O fluxo retorna ao fluxo principal passo 15;
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[Fluxo A2 - Cadastrar um novo Artefato]
1. O ator aciona a opgéo “Novo Artefato”;
2. O caso de uso é extendido para o caso de uso “Manter Artefato de Projeto”;

Requisitos Especiais:
. Interface de facil manipulacéo;
e O ator devera ser devidamente identificado e autorizado a executar este caso de uso. Para a execugdo do caso de uso, o
ator devera possuir o(s) seguinte(s) perfil(is) de acesso:
a. Membro;

Pré Condigdes:
e As atividades deverao estar devidamente delegadas ao ator que ira realizar o caso de uso;

Pés Condigbes:
. Uma atividade foi iniciada no processo de desenvolvimento do sistema;
e Uma atividade teve seu andamento informado no sistema;
. Uma atividade foi concluida no processo de desenvolvimento do sistema;

Pontos de Extenséo:
. <<EXTEND>> Manter Artefato de Projeto;
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Manter Publicacfes do Artefato

Descrigéo:
Este caso de uso descreve a funcionalidade de manter o cadastro (incluir, editar e consultar) das publica¢des dos artefatos
elaborados no projeto.

Ator: Membro da Equipe;

Fluxo Principal:
1. O caso de uso inicia quando o ator deseja publicar um artefato para apreciacéo dos interessados no projeto, e entdo
aciona a opgao “Publicar Artefato”; [Fluxo Al — Consultar Publicacdo]
2. O sistema apresenta uma tela com as seguintes op¢oes:

a. Novo;

b.  Gravar,

c. Pesquisar;
E os campos:

a. Cadigo da publicacao;

b. Data da publicacéo;

c. Recurso responsavel pela publicagao;

d. Umallista de artefatos para publicagéo;
3. O ator seleciona um artefato e aciona a opgao “Gravar”;
4. O sistema registra a publicacdo e processa o arquivo relacionado ao artefato;
5. O caso de uso é encerrado;

Fluxo Alternativo:
[Fluxo Al - Consultar Publicacéo]
1. O ator deseja consultar a publicagdo de um artefato para apreciagao, e entdo aciona a opgao “Pesquisar”;
2. O sistema apresenta uma tela com os seguintes campos;
a. Cadigo da publicagao;
b. Data da publicacéo;
c. Recurso responsavel pela publicagéo;
O ator preenche um ou mais campos e confirma a pesquisa;
O sistema apresenta uma lista de artefatos publicados;
O ator seleciona uma publicagéo;
O sistema apresenta uma tela contendo as seguintes informagges:
a. Cadigo da publicacéo;
b. Data da publicacéo;
c. Recurso responsavel pela publicagao;
d. Artefato:
i. Descricao;
ii. Arquivo relacionado;
7. O ator seleciona o artefato e pede a abertura do arquivo;
8. O sistema abre o artefato para o ator;
9. O fluxo retorna ao passo 5 do fluxo principal;

ogkw

Requisitos Especiais:
e Interface de facil manipulagéo;
e O ator devera ser devidamente identificado e autorizado a executar este caso de uso. Para a execugéo do caso de uso, o
ator devera possuir o(s) seguinte(s) perfil(is) de acesso:
e. Membro;
e Quando um artefato possuir mais de um arquivo relacionado, estes deverao ser selecionados em uma lista de arquivos a
parte;

Pré Condic¢des:
. Os artefatos deverao estar devidamente cadastrados no sistema;

P6s Condigdes:
. Um artefato foi publicado e esta disponivel para captura no sistema;

Pontos de Extensao:
. N&o se aplica;
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Diagramas de Atividade Relativos aos Casos de Uso
Manter Artefato de Processo
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Delegar Atividade
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Informar Atividade
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Diagramas de Classe de Alto Nivel Relativo aos Casos de Uso
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Classes de Fronteira

Tela do Plugin

1

Manter Atividade Manter Artefato  Delegar Atividade Informar Atividade
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Modelagem Loégica

Diagramas de Seqliéncia
Manter Artefato de Processo
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Pagina 31



~ O O O

ManterrteBiaForm Edipse Listad eiriafalo ILocator
Sdministrad BrtefatoL i ViewP art JCamAd SLEEHERED, e B0 SO =
mintstrador slatoLidVienra sesAdion AdefatoListviewPar | | AetstoSearchDialog ‘ —Hocmsnil ‘ ‘ ApplicationFacade
Jomierfe | | i i
14, nn() 114, getSearchviewt ) | ‘
112 showhiew | 11211000 |

\
\
\
‘1 1211 I:raatEPEann‘LrDI[Cumpuslej
\

\
\
| 112111 create
\
.

11 24111 initsearciFom ()

142412 0pen [
1420024 butlunPFssedtlnlj

11211211 LigadstefatofFom) |

11211211 1. gethsancs()

11.211.21.1.2 drcnBOAT randerOhjedt, Logical View:java:l bng:Sting)
1.121.1.2.41 21 |set ApplicationFacadefl o sioal View:jav | ang:Stirg)

14211211211 |lookup

1121.1.21.122 indObjsctByatribg] T pnferObied, Logical View:jave:lang - String)
T

11.21.1.24 2. e [jpt(Logical View javazl fig:Objed) | ‘ ‘

] [

[Sequence Diagram: 2.1.5.1. Servigos Genénicos dosSubstemas /21 515 [;‘
\
\
\
\
\
\

F esquisando Objetos

1
X

L]
. |
T \ |
T \ \ I
Fluxo Alternativo — Pesquisar
: Administrador : ArtefatoListiewPart 1 aC : SystemBD ‘  ILocator ‘ | ARG
1. escolhe opgio "Remnuﬁl" | | | |
‘ 1.1, run( } | | | | |
1.1, getTranster0 b4 » | | |
1.14.1. ProcessTO | | |
mr | | |
| | |
| | |
| | | |
1.2. getinstance( ) | | | | |
I I Lrl
13. RemoueBo(TransEril)bjen,Lngical View:j auar':langimeger) | | l
T I 1.34. oci IFJ ogical View:jav ing)
| | 1.3.1.1. lookup |
| |
| | |
| | 1.3.2. dEIElBOI]iEE(JJ]gil:HI iew ] i Logical ¥i i} Logical View:j
|
| Seguence Diagram: 2.1.5.1. Servigos Genéricosdoe Subsitemas/ 21 516
L | Remowndo um Objeto |
L | T T T |

Fluxo Alternativo — Remover

Pagina 32



~ O O O

AP . . . " B . : ILocator : NegocioFaca de
: Administrador : ArtefatoListviewPart DlCaseRetion | atoF orm : SystemBD | ‘ |

| 1- escalhe opg o “Editar” | | |
1.1 run()

1.1.1. getTransfer Obj pot( )

1.11.1. ProcessTO

1.2. etinstance( )

13. salv arBusinessd bjsciProcessTo)

134.1. lookup

==

1.3.2. updateObj EcttLug&cal View:j wa::lmg-:sﬁm, IransferObject, Logical View:j avazlang:String)

| \
| \
| \
| \
| \
| \
| :
U \
{ 1.34. getHegocialF: aLea.ug':al \riew:jaua::J‘ng::smng)

X

Fluxo Alternativo — Editar

Manter Atividade

x O O @,

. . Y RnE - . - . : TransferOb jec ¥ actory : ProcessoTO :ILocator :HegocioFa cade
: Administrador : AtividadeListViewPart : JCaseAction MarterAtividadeForm : SystemnBD | | ‘ | ‘ | |

1{ escolhe opgdo "Hov o | ‘ ‘ |

I I I I
Fluxo Bésico — Incluir

X

| | | |
1.1, runf } | | | |
L 141, initFormg } ‘ | | | | |
1.1.1.1. getinstanc e( ), | | | |
1.1.1.2. getinstance( ) | : : :
1.1.1.3. creamPrwes=1|TO(] | | |
1.1.1.3.1. create
| 1.1.1.3.2. ProcessTO| | |
e | |
| | | |
14.4.4. sﬁNathngiLal WView:jav a::lang::Sthing) | | |
[ [ \_H | |
1115 nnvnEluainEﬁJbJect(lTranﬂarobjed) | | |
11.1.5.1. getllegnciall acade(Logical \riew::j%wa::lang::su'ing) | 1.1.1.5.1.1. lookup |
| | |
1.4.1.5.2. nethieci(Lug'cal View::jaua::lanl]::sﬁing, Logical Vie ::jaua::lang::s(ring)l
| |
1 1 | 1 1
Sequence Diagram: 2.1.5.1. Servigos Genéricosdos Subdtem as/ 2.1.5.1 1. Prepatando um
L | Movo Ohjeto Iﬁ
= ‘ | I I I I
L \ \ | | | | |
%r. escolhe opgdo "Graual"l — } } : : : : :
L 2.1.1. gefTransferd bi#:q] | | | | |
2.1.1.1. ProcessoTO | | | | |
= ——— | | | | |
, | | | | |
242, isHewBO() | | | | |
2.1.3. getinstance( ) | | | | |
2.1.4. criarBusiness: ‘bjecu’PrDcessnTO) |—| | | | |
114 ‘ﬂ‘ ] 2.4.4.1. ialf dcadefLogical Viewsjavk ing) | 34.44.1. okup_ |
| e | 24.44.2 FibSessionFacade
\ | | |
} 2.1.4.2. createQbj el:ﬂ,'llugil:d Vievm:iwa::lan$ :String, | Transfer O bj ect, Logic al View::jallla::lang::ﬁrirg)
[ [ [
| | | |
‘ Sequence Diagram: I2 1.51 SENiQﬂSGEnéHLDSdﬂSSubﬂtEmﬁS.’2' 1512 Chando um :
‘ Ohjeto
\
\
|
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Adminidrador . AflvdadelidVienPart dCasaction ManterAfividadeForm Flipes MividadelidviewPart | | At vidadeSearchDialog LtedehMISEE | procecmeD ‘ focstor ‘ | iar e
H‘es:mhe opgén "Femn}\ﬁr" | ‘ | ‘ [ [
1.1 un() | 111, getSearchiiew( ) } : : : } : :
1.1.2. showhiewd | 1424 load () | | | ‘ | |
} ‘.‘1 1211 creataPartCunlm\(CDmpuste) : } : :
fe—1
| 112411 oeate | | | | |
! 11 24t} 1 iniSearcFom () | ‘ | |
LH | \ | |
| \ | |
| 11.21.1.2 0pen | | | |
| ] 11244 2.1 button ssdginty | I I
| 11211241 Lidad}ativida de(Form) | |
| 112142111 gethntance() | |
\ | |
| 2442112 sia‘rVL,hBO(\TransferOhjecllLngiual View:javazlaho:Sting
‘ 1121421121 PE‘App\imlmnFacadE[‘,Dgical Vie we jawa:lang: String )
‘ 14.24.1.21.1.24 1 flookup
\
\ |
| 11.24.1.21.122 [indObje ctByAl bibg| T pnsferObied  Logical View:java:iang - Sting)
T
\ | |
‘ 11.21.1.21 2. =t [t (Lomical View java:lafy Objed) | | |
| ] T L1 | |
Sequence Diagram: 2.1 5.1 Servigos Genancosdos Subslemas 12,1 51 5
‘ Fesyuisando Objetos
| i)
\ | | \ | |
\ J | | \ | |
\ L | | | \ | |
T \ \ | | | \ | |
T | \ \ X | | \ | |
T \ | \ \ | | \ | |
Fluxo Alternativo - Pesquisar
: Administrador : AtividadeListViewPart : JCasehction : SystemBD | R ocatay ‘ | : HegocioFacade

| 1. escolbe opgio "Remov lT"

1.1. run(} | |
1.1.1. getTransferd hjel:q’ )

1441, ProcessTO

1.2, gefinstance( )

|
|
|
|
|
|
|
|
1
1.3. Remou eBO {Transfer Qb ect, Lo gic al Vi ew:j avag:lan g-d meger) L:J

1.3.1. getHegoci IFJl:nde(Ltgil:ﬂl View:jav azlang:String)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
"
|

1.3.1.1. lookup

|

|
|
T
[
f
|
|
|
|
|

|
|
b
T
|
|
|
|
|
|
|
|

1.3.1.de|a|eomem{ngn:n| iewsj Lsu Logical View:;j Logical Views:;j
—~T
| ~ |
Seqguence Diagram: 2.1.51 . Serigos Genéricosdos Subsitemas/ 21 516
|| Remosendo um Objeta |
'

Fluxo Alternativo — Remover
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. . . Atini W . " 8 . : ILocator : HegocioFaca de
: Administrador : AtividadeListWiewP art : JCaseAction : SystemBD ‘ ‘ ‘

| 1. escolhe op¢ do "Editar" | | |
1.1. run()

1.1.1. getTransferObjdet( )

1.1.1.1. ProcessT0
e — —

1.2. getinstance( )

1.3. salvarBusiness0 P ectiProcessTO)

| 1.31. get| i aga e(Logical YViewsjava:dang::String)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
.[

1.3.2. updateObj ecq'Lnchal View:javazlan ':Slriru, ITransfer0bj ect, Logic al View::java:lang:String)
|
|

Fluxo Alternativo — Editar

Delegar Atividade

A HO @,

: Gerenie deProjeto : DelegarAfividade View : JCaszehction Usisgarhtividadob oy : SystemBD ‘ itocatoy ‘ ‘ GHE gocickacade

| 1. Seleciona os dados

J

T 3.Seleciona a opgéo “GrLual"
34.runi)

|
| |
o . | |
T 2. Mualiza a informagio | | |
| |
|
|

3.1.1. getFansfer0 bjpe( )

3{1.1.1. ITransfer0bj ect

3.12. getinstance()

I

3.4.3. salvarb usinesFO bj ectq Transferonigcp

3.1.3.1. getHeg ialracadetsﬁ'ing}
3.1.3.1.1. lookup

=

3.1.3.2. updat ’\Li t(String, ITi e Ohjlact, Siring)
v 1]
A
| |

| Sequence Diagram: 2.1.5.1. Servigos G enéricos dos Subsiterms / |
L 2.1.5.1.4. Gravando o Objeto

I
|
=]

Fluxo Bésico — Delegar a Atividade
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: Gerenke deProjeto

1. Seleciona os dados

T

: DelkegarAtividade View

Z.TSeIeciona a opgéo "Rev 094r Grav ar"

2.3.run()

2.1.limpa as datas

Informar Atividade

A~ FO

: Gerente de Projeto

| 1. Seleciona os dados

2. Atualiza a informagdo |

-

i

: DelegarftividadeView

3. seleciona os artefatos \Le insumo
L

Y

T4. Seleciona a opgido "Graﬂal"

4.1. preenche a data \Le inicio da atividade

4.2, run(}

2

2.2. Desvincula os re’;ursos

3.1.1. ITmnsferObjec t

2.32. getinstance( )

:JCasedction DelegaratividadeForm

2.3.1. getFansferObjeci )

]
| \T‘
2.3.3. salv arBusinesIsOhj ectuTransferOb'&c {]

‘ : ILocator ‘

‘ : HegocioFacade

2.3.3.1. getleg ialLacade(String}

2.3.31.1. lookup

2.3.3.2. updateOpject(Stiing, I

A

21.5.1.4. Gravando o Objeto

Sequence Diagram: 2.1.5.1. Servigos Genéricos dos Subsitemas / B‘

Fluxo Alternativo — Revogar a Delegacgéao

O

i JCase Action

4.2.1. getTransferObj Lct( )

.2.4.1. ITraneferObj ect|

42.2. getinstance )

O

: DelegarAfividadeForm

4.2.3. savarBus neslso bject] Transfer( by ec&‘

ferObi pet, String)

]

‘ : ILocatbor ‘

‘ : HegocioF acade

4.234. get egn@ll‘acam[strirg}

4.2.3.1.1. lookup

Sequence Diagrame 2.1.5.1. Senvigcos
21.5.1.4. Gravando o Objeto

]
|

Fluxo Béasico — Informar inicio da Atividade

X

™ Eﬁansferohjqct, Sting)

L
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: Gerenie deP rojeto : Delkegarftividade View He L Acti : DelegarAtividadeForm

1. Seleciona os dados

T 2. Mualiza a informacio |

-

Y

-|:I. Seleciona a opg do "Graular“

%.1. p he a data de

4.2, runf }

do da atividade

|
|
|
|
|
3. seleciona os anefatos :le produto I
|
|
|
|
|

4.2.1. getTansferd hcht: ¥

4.21.1. ITransferd bjec

4.22. getinstance()

@,

: SystemBD

|
l \T‘
4.2.3. sale arBusinesIsOhi ecitl'lransferohighc i)

‘ : ILocator ‘

: HegocioFa cade

4.2.3.1. getiegocialFacade(Sting)

4.2.3.2.

4.2.3.1.1. lookup

0pj ect(String

/

]

Sequence Diagrame 2.1.5.1. Servigos Genéricos dos S ubsiternas /
T 2.151.4 Gravando o Objein

ﬁ><

—

Fluxo Alternativo — Informar a Conclusao da Atividade

Obj pet, String)
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Diagramas de Classe
Visdo Geral da Arquitetura Légica do Sistema

2.1. Camada de Apresentagio

views control hegocio
ViewPart JCaseAction BusinessDelegate
777777777 {from pa.. (from actions) {from hegocio)
et At } A
i L Ses __<cusar |

“usar>+

2.3. Camasia de Fundamentos |
—}—‘ ] service |
|
[ locator persistencia Q transferobject |
| BpplicatienService |
| Appl cationController ] |
! (from service) o
== _>© PersistehceManager fromisemce) O Oé— —
Locator (from persistencia) A TransferObject
| IGenericService

(from locator) r (from transferobject

| | ifrom serice)

| |

£.2. Camada de Negoécios

v |
subsystem

facade
I
processoc l : ] projetos
NegocioFacadeBean ApplicationFacadeBean
(from facade) (from facade) IBusinessObject
(from subsyst...

Camada de Apresentacgdo: (Client Layer)
e ViewPart: Abstracdo responsavel por conter a visualiza¢@o dos formularios do sistema;
e JcaseAction: Abstracao responsavel por realizar as a¢fes do sistema;

e BusinessDelegate: Abstracdo que disponibiliza servicos da camada de negécio para a apresentacao

Camada de Fundamentos: (Core)
e |Locator: Abstracdo responsavel por localizar os servigos remotos do sistema;
e PersistenceManager: Abstracéo responsavel por realizar a gerencia sobre a persisténcia;
¢ ApplicationController: Em colaboragdo com suas interfaces, realiza servi¢gos na camada de negdcio;

e ITransferObject: Abstrac@o que atua como um idioma entre os componentes, o ItransferObject é responsavel
por trafegar o estado dos objetos entre as camadas.

Camada de Negodcio: (Business Layer)

¢ NegocioFacadeBean: Componente remoto responsavel por realizar os servigos béasicos do sistema (criar,
encontrar, remover e atualizar um objeto);

e ApplicationFacadeBean: Componente remoto responsével por realizar consultas e relatérios “ad-hoc”;

e IBusinessObject: Abstracéo que representa o objeto de negdcio.
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Casos de Uso

Manter Artefato de Processo

ListadeAr efatesC otentProvider

ManterArtefatoForm

Manter Atividade

“WsetiPersistable)
:sem ew()

ManterAtividadeYiew
(from2.1.2022 Classes)

ManterAtividadeForm
(from.1.2.02.2. Classes)

AtividadeGenen cSerice
(fom2120232. Classes)

dD WIEWY - Logical Yiew:java:lang:

Bt antaratividadeView)
QrsatF ocus)

Qi pos=0
initviewP at(

&

EARCH_VIEW : Logicdl Vi..

BCLASS_BO_NAME : Logical Vie

1EW_HAME : Logi cal View

LigtadeAtividadeaZontentP rovider

(Fom2 120232, Classes)

VgetElements)
[ETEN
QinputChanged()

@ArtefatoStoreManager()
PgetDAO
...

161

O

usinessbjsdt
(from subsyd am)

VyetsiibuteH0 0
WizDirty ()
Qe saDity()

Manterarief toView ==possuiz=
(freen 214111 2. Classes) s rame 14013 Classen L [frcm 211012 Classas]
<<usaz> AN T T EARCH_VIEW : Logical View:
D_VIEW : Logical Viewziavazlang..
:g?“'ﬂ"‘s"‘s“ | e %\SIIEW_HAME : Logical View:3ja
lispose! om:
. anterArtefatoView
@inputChanged} | o ¢ Pgetviewlame()
‘ | BgetSearchview()
@,
| <cusars |
| IPersistable IBusinessObject TipoArtefato
| [fremm persistendiz) ] (from processo]
ListadeArtefato  Logical
(from 2.11012, Dlasses] | o N ]  Logical View:jau a:lang::...
R $isDiry() Tpdirty : boolean
&.x:emzx:: l Sreseiry e Godelete : boolean
e
i Lista( YTipoArtefatog
niciaListag | | @Tipohrtefatog
’gistade}\nefﬂnﬂ | ‘ YTipoArtefatog
etListal) : VgethtiributesvOg
| | I dpoattetatq G0
isDirty()
| | | Yrosetdirtyl)
ListadeArtefatosLabelProu ider ArtefatoListiewPart | |
(frcm 2417012, Classas] from241012. Chze) | | -papel Q
— Papel
:Lglstndellrieﬁ:hJstheleu iderg Q {from processa)
etC olumnText) odigoPapel : Logical View...
$getColumnimage( <=usa>> :inimiewparm Artefato omeP apel : Logical View:
e (from 24.1.012. Classes) gg:iny: boolean
etinput) I elete : boolean
QartefatoListiewP:
At arrdiaig L :
from .10 2. Classes) o [iedirty : boolean Srapely
.dgﬂFm:uzo figaelete : boolean :Pﬂpelo
isposet
@AartefatoSearchDialog( ————— — Sarterat
! o0
$ArtefatoSearchDialog( %0
ethttributesVo §
e onfigureS hell(} BisDi
SocreatebialogArmag cusase irtyg O
buttonPressed() Sresetdiryy
SgetCodigoArtefatol: ArtefatoStateDelegate ArtefatoD A0
Q... (from 211 2 Classes) (from 2.11012. Classes)
T -artefato , )
O 3
IGenericService A
(JEmermf) -stateManager |
ArtefatoGenericService |
@creaeBOg firom 241,01 2. Classes) ArtefatoStateManager
QupdateBO () EpCLASS_BO_NAME : Logical (from 2441 2. Classes) “tusarr |
@findiews 0 Q‘ o achingType : int = ROW_LEVEL_CACHIHG O
SdeleeBO YarefatoGenericServiced isHew : boolean <<ugar
0 usa’
SfindBO() QcreateBO() —— ArtefatoStoreManager
Sfindal g Q... WhrtefatoS tateMana ger() (from 2.0 2. Classes)
@searchBO() % %}\Rmrnm_nno_cmss : Logical

O

IPeraable
(fromperd densa)

Papsl
(mmpoesg

O

QeleleteBOQ
Qoo tvienhiam e} QearchBO0
Quetseardivien) $tind i)
W anterativid adeF orm() QcreateBO(
W anterativid adeF orm() WtindBOD
L .
Afivida deSearchDialog
[ (Fom32.13022 Classes)
2ayzass DitividadeSeachDialog)

atividadeSea chDialogl

ﬂﬁwnﬂgureShElIO

Listad eatividade
(from21 200 2. Classes)

Bt istad et ividade()
QListad entivid ade)

ni ciaListal)
ni ciaLidtal)
et a0

Qoetham e

apel
Tpdirty: boolean

AtividadeLizviewran
(fom21201 Chse)

gt slets - boolean

Eyumgupapel Logical i ew j:
Logical View:ja.

D VIEW: Logical View java:l..
Jnput: Logical View:java:lang..

Qin it viewP art)
Qoetinputd

LidadeatividadeslabdP ovider

(mm212 3. Classes)

Qestinpu 0

VoreatePatCortn ()
QsetFocus)

Yo =0

Btidadetividades abel P ravider)
RyetColumnT ext()
QyetColumnim agel)

<cusaEs

Wativi dadeli viewPart()

AtividadeD A
(Fom212012 Classes)

AtividadeStoreM anager
(rom212022 Classes)

Q?AT I¥IDADE_DAD_CLASS : Logical View: .

eateDialogreal)
FouttonP remed) [é :Pape'o Q
| Atefata
| Jeponsael (Fom2.1.1012. Classes)
%cumgumefaw Logical View:
| Bhnom eartefato : Logical View i
|—O | Tpditty : hoolean
LitviewPar pdelete : boolean
(fomieus) Q
GAD_VIEW: Lodical Views javazlang St .. Bartetaton
Atividade Quetattributesvor)
yetComposican) (Fom?2.1207 2 Classes) QiDiny)
= %regidefomg @yeodigoftividade : Logical Wi ew:java lang:ir rodutod] QresetDiny)
QListvievP at) &hnom eatividade | Log ol Viewsjavaslang: st | P QyetCodigoarefatol
QoreateP artControlr) Eoropositoatividade : Logical View java:lang. VeetCodinoArtetton
QestFocus) ity : hoolean namog]| Rosthlom eatetatar)
[e—— %E\EIE boolean < rtefatoq)
initviewp ar() SoetPapel0
Latividads() PuetTipodtetatar)
Bost sttributeso () Qeth apel()
% QeetTipoaneiatan
Qgetllam e
T -atividade
AividadsStateManager AtividadeStateDelegate

Qativi dadeStoeManag e
@

(Fom21202 7. Classes)

achingTwe : int = ROW_LEVEL_CACHING

ew: boolean

QatividadeState Manager)
WatividadeState Managet)

(Fom2.12032. Classes)

~dateM anager

QaotividadeStateDelegate)
VyetStateManager)

Vet stateM anager)

4.
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Delegar Atividade

CrelegaritividadeVien
(tom 2 1307 Classes

1D VIEW : Logical Wian:javaslang...

B0 ele garitiv id adeViews)
B otF ocus()

Ydic posel)
‘Inlt\u’leWPEI‘tO

Q

Drelagardtivid adeF orm
Grom 213ME2 cewes)

EVIEW_NANE : Logic al View: jav & ling::String ..

@nitSearchal )
@

|BusinessObject
i sy siem)

W getattributes V0D
@Dty ()
Braz otD ity ()

ITrans ferd bject

O

(L)
T, ISFATCHER

MIEW - Logical Wiew:

Wiz Selected)

O

AtwidadeGenercSens ice
tirm 2.1 AEZ Clwses)

EpCLASE_BO_NAME © Logies..

PcreateBO0

@i indN ewBO()
SupdateBO0)
YatividadeGenaricSery ive)
WdeleteBON

Y.

Atieidad eDA0

Oham ZA3MEZ omeer

TGFIELDS INSERT : Logical Vi java..
TpFIELD S RETURM : Logical View: jav...
%INSERT S0L : Logical View: jjava:la...
%SELECT SQL : LogicalVian java:la

Bous

O

AtividadeStorebanager
(om 213[EZ. Chrms

EpATIVIDADE D AD_CLASS ..

@Atividad eStoreMana gery
Qotor el ang)

Qupd el

Bt indH au)

Y.

<Hus a=E

b

‘seleci()
-ativ idade .
|| sy O
Recurso
| (fom e k)
| %codigoRecurso Logical Wiewr:jawa: :lang::Integer
IPersistable
o pea 1 | - pradutes(] Q
Arefato
Qgeth amel) I tham prdekey

%CD
&ono
i

de
da

-insumos[]

digoArtefato : Logical Wiew jav:...
meArtef ato ; Logical View: java...
ty : boolean
lete : boolean

taCriacas : Lagical View:java:

Ativ idade
orom Z1.AEZ e

Q

BisDirtyr)
v

Fgditty : boolean

delete : boolean
inizioProgramado

Gpoodigostinidade : Logical Wiew:ja..

Logical Wiew: ;|
@fimProglamado Logical Wiew:
BhyinicioR eal : Logical iew:jaw a::util..
Byt im Rzl : Logical Wiews:ja a:util: L.

-iteracan

lteracao

hom aeber)

Eyeodigelteracan : Logeal View: ja

v

=}

-atividade

_statem

[

AtividadeStatedanager
(tom 2132 commg

Atirdad eStateDelegate
Girom 2ARE 2 Cassmey

O

@lsN &l : boolean

Q;cachingwpe < int = ROW_LEVEL_CACHING

WatividadeStateManager()
WatividadeStateManager()

WritividadeStatel ale gate)
‘g etStatemdanager)
etStatebManager)
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Informar Atividade

Inform ardfividadeview
(Fom 2.14.10.1. Clazzes)

GO WIEW : Logical View:java:. .

@inform arstividadeyiew)
QzetFocusn

Qispo=()
Winitviewr atr)

InformaratividadeFam

(Fom2.14.10.1. Olasses)

%VIEW?NAME : Logical Wiew:java:l...

QinitsearchcUl)
Qmain()
.

O

AtividadeGenericService
(from2.1.3.08 2. Classes)
&pCLASS_BO_NAME : Logical...

YcreateBO(
WfindMewB 00
QupdateBOD
QatividadeGeneticSerice)
QoeleteBO0

QzearchBO)

L

O

AtividadeDAO

(Fom2.1 3082 Classes)

WIELDS IMSERT : Logical YWiew java: ...

IELDS RETURM: Logical Mewvejava...

NSERT Sl :Logical Wiew: java:lan...

%E LECT SGL: Logical Miewjava:lar..

I

LIV |

O

AtividadeStoreM anager
(from 213 08.2. Claz es)
@AHWDADE_DAO_CLASS 2 cen

Batividade StoreM anager()
*&toreNevx()

Bupdatern

WindNewn

..

|BusinessChjed
(o m s beysterm) O
YoetattibutesOD ITranskrOhject
QisDiny) (fromitransterabject)
WrestDirty)) ‘%DISPATCHER SIEWY : Logical Wiew ja...
QisSelected()
Z} ‘SElECi()
-atividade S
| “+ecursas]] Q
| Recurso
| (fromprajets )
odigoRecurso : Logical View:java:lang:integer
| omeRecurso : Logical Yiew:java:lang: String
(IPerdgablg | _produtos]] Q
| Artefato
QgetNameO | [ fom projetos)
odigodiefato | Logical Views:jaw
| inamog] omelrefato : Logical Yiew:java:
| irty : hoolean
elete : hoolean
| | ataCracao : Logical Yiew:java:ut..
| | WizDirty ()
Q WrezatDirty)
L
Atividade
(from 2.1 308 2. Classes)
Bpcodi oo Ativi dade © Logical Wiewj av.. Q
ity : boolean Jteracao
elete : boolean Iteracao
frompojtes)

inici cProgramado : Logical Miewsja..
fimProgram ado : Logical View:java..
inici cReal : Logical View java ufl: ..
fimReal : Logical Wiew:java:util:De..

WisDirty(
L

-atividade

<]

%ﬁodigoﬂer&cﬁo cLogical Wiewjavan ...

-gateManager

AtividadeStateManager
[(fom213082. Classes)

O

&hisiew: hoolean

@cﬁchingType: int= ROW_LEVEL_CACHING

QatividadeStateM anager)
QatividadeStateM anager)
QctIPersidable))

@

AtividadeStateDelegate
(Fom2 13082 Classes)

ati v dade StateDele gate()
~get8haterv1 anager()

Pt StateMarage )

Wt IP e rist abl e0)

%
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Diagramas de Colaboracgéao (Fluxos Basicos)

Manter Artefato de Processo

1. escolhe opgio "Hov o™ 1.4, un()
2. escohe opgiio "Gravar 2.1, un()
—

: ArtefatoListiewPart

12, arefato

A

: Admiristrador

1.1.1.5.1.2. ejbSessionfacade
2.1.4.4.2. ejbSessionFacade

: ICasghction

1.1.1.2. getinstance( )
1.14.3. createProcessTo()

H . H j actory
l | R

l/1.1.13.1. create

144 inkFormy}
2.14. getTransfer Obj ect( )
2.1.2. isHewBO ()
—

_/

2114, ProcessoT0 11.1.3.2. PmcessTO

14.1.4, setHame)
—

24.3. gatnstarce( )
1.4, criarBusinessObj ect(
14.1.4. getinstance()

-

ocator
1.1.4.5.1.1. lookup
2144.1. nokup

: NegocioFacade

1.1.1.5.1. getlegocialFacadet)
2.1.44. gethegoc alFacaded

[ +Sesterman_ |
[

1.1.1.5. nov 0Business0 bject(TransferObj ect)

11.1.5.2. newO bject()
21.4.2, create0 bject()

114.5.2.1. new
2.1.4.2.1. store

: Artefato

Manter Atividade

1. esmlhe opgéo "Mova"
2. exolhe opgéo "Gravar'

- |

| 1.1.rung )
2. runi )
- Administradar ; AtividadelidViewR art
D JCazgAction
2111 ProcesonTO 213 oetingt 0
1.3, getingtance
/ 114, initForm () \L 21 4. ciaBusines=Ohject()
211 getTransferObed()
212, isNewBO( )
1411, getinstance( ) 1.1.1.52. newlhject()
1.1.1.5. novoBusinessd b ect) 2142 cregdeOhbject()
) 1.1.12. getingancet ) L_‘_
. ManterttjvidadeF am

1.1.3. thercesTO(J
=

14132 ProssTo

1.1.1.4. s=thamel)

: SydenBD

0

: MegocioFacade

1.11.51 .2 ejhSessionfacade
21.41.2 ejbSesdonFacade

: TransferDbjectFactory

| l/1 A.151. gethegocialFacade()

/

111351, create

cProcessal O

2141 getMegocialFacade()
: ILoc:ator—|

—

111511, lookup
21411, lookup
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Delegar Atividade

1. Seleciona os dados
2. Atualiza a informacéo
3. Seleciona a opgéo "Gravar"

O

: Gerente de Projeto

?i } : DelegarAtividadeView ‘

3.1. run()

3.1.1. getTransferObject()

: DelegarAtividadeForm

: JCaseAction
— <

3.1.2. getinstance()
3.1.3. salvarBusinessObject()

3.1.1.1. ITransferObject

3.1.3.1. getNegocialFacade(String)

: SystemBD

—>

: ILocator

3.1.3.2. updateObject()

: NegocioFacade

<
3.1.3.1.1. lookup

Informar Atividade

4.1. preenche a data de inicio da atividade

1. Seleciona os dados
2. Atualiza a informacéo
3. seleciona os artefatos de insumo
4. Seleciona a opcéo "Gravar"
ji i : DelegarAtividadeView ‘
: Gerente de Projeto 4.2.run()

CaseAction
]

4.2.1. getTransferObject()

— —
‘ : DelegarAtividadeForm
<

4.2.1.1. ITransferObject

4.2.2. getinstance()
4.2.3. salvarBusinessObject()

4.2.3.1. getNegocialFacade()

: SystemBD ‘
_ |

4.2.3.2. updateObject()

: NegocioFacade 4.2.3.1.1. lookup

: ILocator
[

<
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Programas

Relacéo e Objetivos de cada Programa

Single Sing-On Login:
Programa responsavel por identificar o usuario assim que ele inicia o sistema;

Manter Artefato:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de artefatos do sistema;

Manter Atividade:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de atividades do desenvolvimento de sistemas;

Manter Disciplinas:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de disciplinas do desenvolvimento de sistemas;

Manter Artefato de Projeto:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de descri¢cdes dos artefatos gerados no projeto;

Manter Iteragao:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de papeis do desenvolvimento de sistemas;

Manter Papel:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de papeis do desenvolvimento de sistemas;

Manter Projeto:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de projetos;

Manter Membros da Equipe:
Programa responsavel por gerenciar o cadastro de recursos disponiveis para os projetos;

Delegar Atividade:
Programa responsavel por delegar atividades aos recursos do projeto;

Informar Atividade:
Programa responsavel por informar o andamento das atividades do projeto;

Manter Publica¢gdes do Artefato:
Programa responsavel por publicar os artefatos desenvolvidos no projeto;

Padrfes e Convencdes Utilizados nas Telas
A composicdo dos formularios é independente dos layouts da tela. As telas seguem padrdes abaixo:

Telas de manutencéo:

Layout: FormLayout

Titulo:

o Fonte: Tahoma; Bold; 14

o Cor: RGBJ[255,0,0]

o Corde Fundo: RGBJ[212, 208,200]
Botbes:

o Fonte: Tahoma; Normal; 8

o Cor: RGBJ[0,0,0]

o Corde Fundo: RGBJ[212,208,200]

Telas de Listagens:

Layout: N&o Aplicado

Titulo:

o Fonte: Tahoma; Bold; 16
o Cor: RGB[255,0,0]
o Corde Fundo: RGBJ[212, 208,200]

Botoes:

o Fonte: Tahoma; Normal; 8
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o Cor: RGBJ[0,0,0]
o Corde Fundo: RGBJ[212,208,200]

Padrdes e Convencgdes Utilizados nos Relatorios
Os relatérios seguem os seguintes padroes:

Titulo:
o Fonte: Tahoma; Bold; 16
o Cor: RGBJ[255,0,0]
o Corde Fundo: RGBJ[212, 208,200]

o Fonte: Tahoma; Bold; 10
o Cor: RGBJ0,0,0]
o Corde Fundo: RGB[212, 208,200]

Relacéo e Descri¢cdo das Telas
Abaixo, segue a listagem das telas que estdo implementadas:

Manter Artefato de Processo:
Formulério contendo os campos para a entrada de dados dos artefatos do desenvolvimento de sistemas;

Manter Atividade:
Formulério contendo os campos para a entrada de dados das atividades do desenvolvimento de sistemas;

Delegar Atividade:
Formulério contendo os campos para delegacéo de atividades do projeto;

Informar Atividade:
Formulério contendo os campos para informar o andamento de uma certa atividade;

Segue a listagem das telas que ndo serdo implementadas:

Manter Projeto:
Formuléario contendo os campos para a entrada de dados dos projetos;

Manter Disciplina:
Formulério contendo os campos para a entrada de dados das disciplinas do desenvolvimento de sistemas;

Manter Descricdo de Artefato:
Formulério contendo os campos para a entrada de dados das descri¢cdes dos artefatos gerados no projeto;

Manter Iteragao:
Formulério contendo os campos para a entrada de dados das itera¢gbes das fases do projeto;

Manter Papel:
Formulério contendo os campos para a entrada de dados dos papéis do desenvolvimento de sistemas;

Manter Membros da Equipe:
Formulério contendo os campos para a entrada de dados dos recursos disponiveis para os projetos;

Manter Publica¢gdes do Artefato:
Formuléario contendo os campos para a entrada de dados dos artefatos do desenvolvimento de sistemas;

Relacéo e Descricdo dos Relatérios
Abaixo, segue o relatério que estd implementado:

Situacdo do Projeto:
Relatério contendo as informag8es sobre a situagdo atual das atividades do projeto.
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Diagrama de Menus para Navegacédo
A navegacao do sistema compreende-se na hierarquia de menus abaixo no contexto do prot6tipo implementado:

Menu Principal

Aplicacao

pe | Delegar Atividade

e | Informar Atividade

Manutencoes

Prot6tipo das Principais Telas
Manter Artefato:

0SE'LP - Manter Artefato X [Movo Sabear Remower Pesguisar Cancelar = — O

—Dados do Artefato
Mome do Artefato:

|Mcude||:| de Caso de Uso de Megdcio
Tipo do Artefato:

[ 1- Modslo =
Papel Responsavel:
|5- Analista de Megdcio j
JCASE'UP - Relatdrio: Situacan do Projeto (—"’ JCASE'R - Pesquisar Artefatos &3 =0
| Mome do Artefato | Papel Responsavel | Tipo do Artefato |
Modelo de Caso de Uso Analista de Sistemas  Modelo

Modelo de Caso de Uso de Megdcio | Analista de Negdcio | Modelo

Realizacdo de Caso de Uso fnaliska de Sistemas | Modelo
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Manter Atividade:

SELP - Manter AL

Movo  Salvar  Remaower

. { |
Fesquisar  Cancelar = 8

rDados da Atividade
Nome da Atividade:

| Andlise Arguitetural

Proposito da Atividade:

sermelhantes.

Definir a estratégia de reutiizacio

Fornecer dados para o processo de planejamento

Definie urna sugestao de arquitetura para o sistema com base na experiéncia obtida com siskernas ou dominios de problerma

Diefinir os padrdes de arquitetura, os principais mecanismos e as convencdes de modelager para o sisterna.

rDados do Fesponséavel & Artefatos

Papel Responsavel:

| 1- Arguiteto de Software

Insumos da Atividade:

[

Produtos da Atividade:

| Mome do Arkefato

| Papel Responsawvel |

I Mome do Arkefato

| Papel Responsavel

odelo de Cas
. Modelo de Caso de Uso de Megacio
J Realizacdo de Caso de Uso
E Documento de Arguitetura de Software
B Plano das Tteragtes

Analista de Sisk...

Analista de Meq. ..
Analista de Sist...

Analista d .
Arquiteko de Sa..,
Gerenke de Proj...

»  Modelo de Caso de Uso

Modelo de Caso de Uso de Megdcio
Realizagdo de Caso de Uso

Wis&0

Documento de Arquitetura de Software
Plano das Ikeragdes

-

5
¥
-}
L
)
"

Analista de Sistemas
analiska de Meqgdcio —
Analista de Sistemas
analista de Sistemas
Arquiteto de Software
Gerente de Projetos

=

4 JCASE'UP - Pesquisar Atividades 23

Mome da Atividade I Papel Respansavel

Andlise Arguitetural Arquiteto de Software
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Delegar Atividade:

2
£ JCASEUP - Delegar Atividade X Mowo Salvar Revogar Cancelar » — O

—Dados da Projeta

Projeto:
| 1- JCASE'WP - Ferramenta Integrada para Proc j

Fase:

| 1- Concepcao j
Iteracbes:

| 2- Concepcao 2 j

—Dados da Atividade

Atividades Programadas para a Iteracdo:

2- Andlise Arguitetural do sisterna JCASEUP j

Inicio da Atividade: | 10/02f2003 Fim da Atividade: | 11022003

Responsavel: Arquiteto de Software

—Dados do Recurso

Recursos Disponiveis para Desempenhar Atividade:

| Mome do Recurso I Fapeis Desempenhados

ﬂ Bruno Bernardo Fonseca  ; Arguiteto de Software; Gerente de Projetos; Analista de Sistemas; Impler
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Informar Atividade:

“ _— _
JCASE'UP - Delegar Atividade Bt =0 et T e e e

EE\

[Movo  Salvar  Rewogar  Cancelar

w

—Dados da Projeto

Projeto:

| 1- JCASE'UP - Ferramenta Integrada para Proc j

Fase:

| 1- Concepcan j
Iteracbes:

IE- Concepcaon 2 j

—Dados da Atividade

Atividades Programadas para a Iteracao:

2- Andlise Arguitetural do sisterna JCASEUP

Inicio Programado para: 10/ 02/ 2003
—Dados do Artefato

[

Conclusio Programada para: 11/02/ 2003

Insumos da Atividade:

Produtos da Atividade:

| Mome do Arkefato |

| Mome do Artefato |

Yisdo

¢ Modelo de Caso de Uso
Glossario

Guia de Design

m Documento de Arquiketura d. ..
e Realizagdo de Caso de Uso
uia de Design

Iniciada em: ||:|6;|:|?f2|:u:|5

Concluida em: |06/07/2005

Dados do Recurso

Responsavel: Bruno Bernardo Fonseca

Layout dos Principais Relatérios
Situagéo do Projeto

& JCASE'UR - Relatérin: Situacao do Projeto 53

=0

Marne do Projeto | Responsavel

| Data de Inicio | Data de Conclusdo | Percentual Concluida |

ICASE'P - Ferramenta Integrada para Processo Unificado | Fernando Moura

200012000
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Modelo de Entidade e Relacionamento
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MER Conceitual

Conceptual Data Model

Model: JCASEUP MER Conceitual

Package:

Diagram: MER Conceitual

Author: Bruno Fonseca & Marcio Takamatsu Date : 5/7/2005

Version : 1.0

Artefato do Processo

Caddigo do Artefato <pi> |

<M> |

Tipo do Artefato

Cédigo do Tipo <pi> |

Nome do Tipo

VA30

<M>

<M>

———————————————O<| Nome do Artefato VA255
Chave 3 <pi> Chave 22 <pi>
T Disciplina
Pl Codigo da Disciplina <pi> | <M>
Cadigo do Papel <pi> | <M> Nome da Disciplina VA30
Nome do Papel VA30 Chave 8 <pi>
Chave 15 <pi>
Atividade do Processo
L O<]Cddigo da Atividade <pi> | <M> |
Nome da Atividade VA255 T
Propésito TXT255
Chave 6 <pi> P
Cédigo da Fase <pi> | <M>
Nome da Fase VA10 N
Membro T
Chave 9 <pi>
Cédigo do Recurso  <pi> | <M>
Nome do Recurso VA50
Matricula do Recurso VA6 Fase do Projeto
Data de Adminissdo DT ED O
og Hora da Entrada DT Iteragao
C:I’zrddeaiao'faa or Codigo da lteragdo <pi> | <M>
T Identificador VA7 Homsics Itera.(;ao VA0
Cargo Chave 19 <pi> Projeto Chave 13 <pi>
— — Coédigo do Projeto  <pi> | <M>
Cédigo do Cargo  <pi> | <M> -+ -+ Nome do Projeto VA30
Nome do Cargo VA30 Data Inicio D
Chave 7 <pi> ,_| Data Fim D
" chave 18 <pi>
Publicagao
Cédigo da Publicagdo <pi> | <M> %
Data da Publicagdo DT Atividade Delegada
Chave 23 <pi> Codigo da Atividade Delegada <pi> |
= Data de Inicio Programada DT
Status do Artefato de Projeto Data de Término Programada DT
Coddigo do Status <pi> | <M> Data de Inicio Realizada DT
Descrigao VA20 Data de Término Realizada DT
Chave 21 <pi> Nome da Atividade VA255
Chave 4 <pi>
Revisdo
Cédigo da Modificagdo  <pi> | <M> 1
Data de criagao DT %
Descrigao da Modificagao VA255 Artefato de Projeto
Chave 14 <pi> Codigo do Artefato de Projeto  <pi> | <M> B0
Data de Criagao DT
Nome do Arquivo Relacionado VA255 L~
Chave 2 <pi>

LEGENDA!:

[ - Tabelas de Processo

[ - Tabelas de Projeto

[ - Tabelas Tradicionais do Processo

|:| - Tabelas Tradicionais do Projeto
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Relacdo das Tabelas Tradicionais

Abaixo, segue a relagdo das tabelas tradicionais do JCASEUP:

e Tipo do Artefato:

Tabela tradicional criada para armazenar os tipos de artefato existentes no Processo Unificado;

J Fase:

Tabela tradicional criada para armazenar as fases existentes no Processo Unificado;

e Cargo:

Tabela tradicional criada para armazenar os cargos aplicados pela empresa;

e Status do Artefato de Projeto:
Tabela tradicional criada para armazenar os status que o artefato de projeto podera se encontrar;

Descricdo das Tabelas Tradicionais

TABELA TRADICIONAL: TB_TIPO_ARTEFATO
OuTrOs NoMES: | Tipo do Artefato CopiGo: 16
DESCRIGAO: | Tabela criada para armazenar os tipos de artefato existentes no processo unificado
IDENTIFICADORES
CHAVE PRIMARIA: | CO_TIPO
CHAVES SECUNDARIAS:
VOLUME DE REGISTROS: 3
ATUALIZACAO DOS DADOS: D§d0~s estaveis, sem previsdo de atuallza_ge_lo. e atualizacao so sera efetivada em caso de
criacao de um novo tipo basico para a solicitagcao
CONTEUDO DO DEPOSITO DE DADOS: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)
ELEMENTO: NOME DO ATRIBUTO OCORRENCIAS
NIVEL
X CO_TIPO
X NO_TIPO
TABELA TRADICIONAL: TB_FASE
OUTROS NOMES: | Fase CODIGO: 7
DESCRICAO: | Tabela criada para armazenar informagdes das fases do processo unificado
IDENTIFICADORES
CHAVE PRIMARIA: | CO_FASE
CHAVES SECUNDARIAS:
VOLUME DE REGISTROS: 4
ATUALIZAGAO DOS DADOS: ngONS estaveis, sem previsdo de atuahza_ggo. ’6 atualizac&o s6 seré efetivada em caso de
criacdo de um novo tipo bésico para a solicitacao
CONTEUDO DO DEPOSITO DE DADOS: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)
ELEMENTO: NOME DO ATRIBUTO OCORRENCIAS
NIVEL
X CO_FASE
X NO_FASE
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TABELA TRADICIONAL: TB_CARGO

OuTROS NOMES: | Cargo CODIGO: 5

DEscRIGAO: | Tabela criada para armazenar os cargos que um recurso podera ocupar em um projeto de desenvolvimento

de software

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_CARGO

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS: 4

- Dados estaveis, sem previsdo de atualizacdo. A atualizacéo s6 sera efetivada em caso de
ATUALIZACAO DOS DADOS: o~ b P ¢ao. A ¢
criacdo de um novo tipo bésico para a solicitacao

CONTEUDO DO DEPOSITO DE DADOS: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:

NOME DO ATRIBUTO
NiVEL

OCORRENCIAS

X CO_CARGO
X NO_CARGO

TABELA TRADICIONAL: TB_STATUS_ARTEFATO

OuTros NOMES: | Status do Artefato de Projeto CopiGo: 15

DESCRIGAO: | Tabela criada para armazenar as informag8es sobre o status que um artefato de projeto pode assumir

durante a elaboracdo de um projeto de desenvolvimento de software.

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_STATUS

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS: 3

- D avei m previsa lizacdo. A lizacéo so sera efetiv m
ATUALIZACAO DOS DADOS: §d0~s estaveis, sem pre is&o de atual agéo. A atualizacéo so sera efetivada em caso de
criagdo de um novo tipo béasico para a solicitacdo

CONTEUDO DO DEPOSITO DE DADOS: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:

NOME DO ATRIBUTO
NIVEL

OCORRENCIAS

X CO_STATUS
X DE_STATUS
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MER Fisico

Physical Data Model

Model: JCASEUP MER Fisico

Package:

Diagram: JCASEUP MER Fisico

Author: Bruno Fonseca & Marcio Takamatsu Date : 5/7/2005

Version : 1.0

Tipo do Artefato

Cddigo do Tipo int <pl>
Nome do Tipo varchar(30)
Artefato do Processo
Cédigo do Artefato int <ple

Coédigo do Papel int

0 Cédigo do Tipo int
varchar(255)

Nome do Artefato

<fke>

Artefato da Disciplina

Disciplina

Cédigo do Artefato  int <pkfkl> B>O—
<fid> O<] Cedigo da Disciplina int <pkfie>

Codigo da Disciplina int <pk>

Nome da Disciplina  varchar(30)

Papel

Insumo de Processo

Produto de Processo

Atividade da Disciplina

Codigo do Papel int
Nome do Papel

<ple
varchar(30)

Codigo do Artefato
Cédigo da Atividade int <pkfke>

int <pkfki>

Codigo do Artefato  int  <pk fki>
Cédigo da Atividade int <pkfke>

Cédigo da Atividade
Cédigo da Disciplina int <pkfk2>

int <pkfi> 50 |

o< Data de Criagdo

Nome do Arquivo Relacionado varchar(255)

A

Insumo de Projeto

Status do Artefato de Projeto

Descrigao

Cadigo do Status int

Vi

<pk>

Cédigo do Artefato de Projeto
Codigo da Atividade Delegada int <pkfke>

int <pkfka> BSO—m——

archar(20)

Atividade do Processo
L O<]Cddigo da Atividade int <ple —+
Cddigo do Papel int <fie Il
Nome da Atividade  varchar(255) '
A Propésito text Fase ,
Papeis do Recurso Codigo da Fase int <ple | !
Codigo do Recurso int <pkfki> Nome da Fase varchar(10)
Cédigo do Papel int <pkfke> Membro
Caddigo do Recurso int <pk> Fase do Projeto
Codigo do Cargo int <fle : -
Nome do Recurso varchar(50) C{?d!go da Fas}e !nt <pkfid>
Matricula do Recurso varchar(6) Cadigo do Projeto int <pkfk2> _
Data de Adminissdo ~ datetime lteragéo
Hora da Entrada datetime Cédigo da Iteragado int <pk>
Hora de Saida datetime Recurso do Projeto Codigo do Projeto int <fke>
Ccargo Valor.t.ia Hora double precision Codigo do Recurso it <pkfki> Codigo da Fase‘ int <fk1>
Codigo do Cargo int ErS " varchar(7) Codigo do Projeto int <pkfke> Nome da lteragdo  varchar(20)
Nome do Cargo  varchar(30) 1 1 1
Publicagao Projeto
Codigo da Publicagao int <ple 99| CLCIEDEDFEEED Lk P %\
Codigo do Artefato de Projeto int <fle BO— CEillgDED REED il S Atividade Delegada
Data da Publicacdo CEGEnD Nome do Projeto  varchar(30) 9
EcaC Data Inicio datetime Cédigo da Atividade Delegada int <pl>
Data Fim datetime Cédigo da Atividade int <fk2>
Modificagdes do Artefato Publicado (@8iilgo B [EEED (g S
- - - Realizador da) Atividade Data de Inicio Programada datetime
Cédigo da Publicagdo int <pkfkl> - - {—{ Data de Témino Programada ~ datetime
Codigo da Modificagéo int <pk/fike> L—O0g Codigo do Recurso int <pkfki> Data de Inicio Realizada datetime
Cédigo da Atividade Delegada int <pkfke> Data de Témino Realizada datetime
Nome da Atividade varchar(255)
Revisdo T X
Codigo da Modificagao int <pk> Artefato de Projeto Produto de Projeto 4+
Codigo do Artefato de Projeto int <fle 5di P f
ey e ke o codigoldol riatatoldelbroistopgint <Pl> L+ O« Codigo da Atividade Delegada int <pkfki> LEGENDA:
ata de criagao atetime; Codigo do Artefato int <fk3> ol ; i
Descrigao da Modificagéo varchar(255) Codi R . fid Caodigo do Artefato de Projeto  int <pkfk2>
6digo do Recurso int <fid> : - Tabelas de Processo
Cédigo do Status int <fk2>
datetime [ - mabelas de Projeto

: - Tabelas Tradicionais do Processo
: - Tabelas Tradicionais do Projeto
[ - mabelas Associativas do Processo
: - Tabelas Associativas do Projeto

: - Tabelas Associativas entre Processo e Projeto
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Descricdo das Tabelas

TABELA: TB_ARTEFATO_DISCIPLINA

OUTROS NOMES:

Artefato da Disciplina

CODIGO:

1

DESCRICAO:

Associativa criada para o relacionamento entre os artefatos e a disciplina do processo unificado

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_ARTEFATO + CO_DISCIPLINA

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 3
PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALAGAO: 1000
ATUALIZAGCAO DOS DADOS
QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 200 Mensal
EXCLUSOES - -
ALTERAGCOES 500 Mensal

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro do relacionamento dos Artefatos e as Disciplinas do Processo
Unificado ficardo retidos no sistema definitivamente.

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NIVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

CO_ARTEFATO

X CO_DISCIPLINA
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TABELA: TB_ARTEFATO_PROJETO

OUTROS NOMES: | Artefato de Projeto

CODIGO:

2

DESCRICAO: | Tabela criada para armazenar os artefatos do processo unificado criados em cada projeto de

desenvolvimento do sis

tema

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_ARTEFATO_PROJETO

CHAVES SECUNDARIAS: | cO_ ARTEFATO + CO_RECURSO + CO_STATUS

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 4

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO:

50.000

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 60 Por Projeto
EXCLUSOES - -
ALTERAGCOES ) Diaria

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro do relacionamento dos Artefatos e as Disciplinas do Processo
Unificado ficardo retidos no sistema por 1 ano ap6s o projeto ser concluido, passado este periodo, devera ser transferido para

armazenamento secundario.

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NiVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

CO_ARTEFATO_PROJETO

CO_ARTEFATO

CO_RECURSO

CO_STATUS

DT_OPERACAO

NO_ARQUIVO

XIX]IX]IX]X]X]X

NO_ARTEFATO
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TABELA: TB_ARTEFATO_PROCESSO

OUTROS NOMES:

Artefato de Processo

CODIGO:

3

DESCRICAO:

Tabela criada para armazenar as informacdes sobre os artefatos do processo unificado

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA:

CO_ARTEFATO

CHAVES SECUNDARIAS:

CO_PAPEL, CO_TITULO

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 4

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO:

50.000

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 60 Por Projeto
EXCLUSOES - -
ALTERACOES 0 Diaria

CRITERIO DE RETENCAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro dos Artefatos do Processo Unificado ficardo retidos no sistema

indeterminadamente.

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELE'\{'VESLTO: NOME DO ATRIBUTO OCORRENCIAS
X CO_ARTEFATO
X CO_PAPEL
X CO_TIPO
X

NO_ARTEFATO
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TABELA: TB_ATIVIDADE_DELEGADA

OUTROS NOMES:

Atividade Delegada

CODIGO:

4

DESCRICAO:

Tabela criada para armazenar informagdes sobre as atividades do processo unificado que estdo
delegadas em cada projeto de desenvolvimento de software

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA:

CO_ATIVIDADE_DELEGADA

CHAVES SECUNDARIAS:

CO_ATIVIDADE, CO_ITERACAO

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 4

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO: 50.000

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 20 Por Iteragéo
EXCLUSOES -
ALTERAGCOES 1 Excepcional

CRITERIO DE RETENCAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro dos Artefatos do Processo Unificado ficardo retidos no sistema

indeterminadamente.

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:

. NOME DO ATRIBUT
NIVEL © °©

OCORRENCIAS

CO_ATIVIDADE_DELEGADA

CO_ATIVIDADE

CO_ITERACAO

DT_INICIO_PRG

DT_FIM_PRG

DT_INICIO_REAL

XX XX

DT_FIM_REAL

X NO_ATIVIDADE
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TABELA: TB_ATIVIDADE_DISCIPLINA

OUTROS NOMES:

Atividade da Disciplina

CODIGO:

5

DESCRICAO:

Associativa criada para armazenar informacdes sobre o relacionamento entre as tabelas Atividade
do Processo e Disciplina

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA:

CO_ATIVIDADE + CO_DISCIPLINA

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 10

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO:

50.000

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 1 Excepcional
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERACOES 3 Excepcional

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro da relagdo entre os Artefatos do Processo Unificado e as Disciplinas

ficardo retidos no sistema indeterminadamente.

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NIVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

X CO_ATIVIDADE

CO_DISCIPLINA
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TABELA: TB_ATIVIDADE_PROCESSO

OuTROS NOMES: | Atividade do Processo

CODIGO:

DESCRICAO:

Tabela criada para armazenar as atividades do processo unificado

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA:

CO_ATIVIDADE

CHAVES SECUNDARIAS:

CO_PAPEL

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 3

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALAGAO:

800

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 1 Excepcional
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERACOES 1 Excepcional

CRITERIO DE RETENCAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro das Atividades do Processo Unificado ficardo retidos no sistema
indeterminadamente.

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NIVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

CO_ATIVIDADE

CO_PAPEL

NO_ATIVIDADE

X XXX

DE_PROPOSITO

TABELA: TB_CARGO

OuUTROS NOMES: | Cargo

CODIGO:

7

DESCRIGAO:

Tabela criada para armazenar os cargos que um recurso podera ocupar em um projeto de
desenvolvimento de software

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA:

CO_CARGO

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 5

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALAGAO:

5

ATUALIZAGAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 1 Excepcional
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERAGOES 5 Excepcional

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro dos cargos aplicados pela empresa ficardo retidos no sistema
indeterminadamente.

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:

NIVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

CO_CARGO

NO_CARGO
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TABELA: TB_DISCIPLINA

OuTROS NOMES: | Disciplina

CODIGO:

8

DESCRICAO: | Tabela criada para armazenar informag6es sobre as disciplinas do processo unificado

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_DISCIPLINA

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 9

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALAGAO:

5

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 1 Excepcional
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERACOES 1 Excepcional

indeterminadamente.

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro das disciplinas do Processo Unificado ficardo retidos no sistema

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NIVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

CO_DISCIPLINA

X NO_DISCIPLINA

TABELA: TB_FASE

OuTROS NOMES: | Fase

CODIGO:

DESCRIGAO: | Tabela criada para armazenar informagdes das fases do processo unificado

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_FASE

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 4

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO:

4

ATUALIZAGAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 0
EXCLUSOES 0
ALTERAGCOES 0

indeterminadamente.

CRITERIO DE RETENGCAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro das fases do Processo Unificado ficardo retidos no sistema

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NiVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

CO_FASE

NO_FASE
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TABELA: TB_FASE_PROJETO

OuTROS NOMES: | Fase do Projeto CODIGO: 10

DESCRIGAO: | Associativa criada para armazenar informagdes sobre o relacionamento entre as iteragbes das
fases do processo unificado com os projetos de desenvolvimento de software

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_FASE + CO_PROJETO

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 4
PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO: 2000
ATUALIZACAO DOS DADOS
QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 4 Por Projeto
EXCLUSOES 4 Por Projeto
ALTERACOES 4 Por Projeto

empresa ficardo retidos no sistema por 1 ano ap6s o término do projeto, apds este prazo sera removido para armazenamento
definitivo

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro do relacionamento das fases do Processo Unificado e os projetos da

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO: R
NIVEL NOME DO ATRIBUTO OCORRENCIAS

CO_FASE

CO_PROJETO

TABELA: TB_INSUMOS_PROCESSO

OuUTROS NOMES: | Insumo de Processo CODIGO: 11

como insumo da atividade do processo unificado

DEesSCRIGAO: | Associativa criada para armazenar as informacgdes sobre o relacionamento das tabelas Atividade do
Processo e Artefato do Processo. Este relacionamento indica um artefato de processo relacionado

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_ARTEFATO + CO_ATIVIDADE

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 40
PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO: 3000
ATUALIZAGAO DOS DADOS
QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 1 Excepcional
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERACOES 1 Excepcional

CRITERIO DE RETENGCAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro do relacionamento dos artefatos do Processo Unificado e as
atividades do mesmo ficardo retidos no sistema por periodo indeterminado.

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO: .
NIVEL NOME DO ATRIBUTO OCORRENCIAS

X CO_ARTEFATO

CO_ATIVIDADE
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TABELA: TB_INSUMOS_PROJETO

OUTROS NOMES:

Insumo de Projeto CODIGO:

12

DESCRICAO:

Associativa criada para armazenar as informag6es sobre o relacionamento das tabelas Atividade
Delegada e Artefato do Projeto. Este relacionamento indica um artefato de projeto relacionado

como insumo da atividade delegada.

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA:

CO_ARTEFATO_PROJETO + CO_ATIVIDADE_DELEGADA

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 40
PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO: 3000
ATUALIZAGAO DOS DADOS
QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 5 Por lteracéo
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERAGOES 5 Por lteracéo

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro do relacionamento dos artefatos do Projeto e as atividades do
mesmo ficardo retidos no sistema por periodo de 1 ano ap6s o término do projeto, ap6s este prazo, os dados serdo transferidos

para armazenamento definitivo

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NIVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

X CO_ARTEFATO_PROJETO

CO_ATIVIDADE_DELEGADA
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TABELA: TB_ITERACAO

OUTROS NOMES:

Iteracéo

CODIGO:

13

DESCRICAO:

Tabela criada para armazenar as informacdes sobre as iteragfes das fases do projeto.

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA:

CO_ITERACAO

CHAVES SECUNDARIAS:

CO_PROJETO + CO_FASE

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 2
PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO: 4000
ATUALIZACAO DOS DADOS
QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 1 Por Fase
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERAGCOES 1 Por Fase

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro das iteragdes do Processo Unificado ficaréo retidos no sistema por
periodo de 1 ano apdés o término do projeto, apds este prazo, os dados serdo transferidos para armazenamento definitivo

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELE"{"\/EE'\‘LTO: NOME DO ATRIBUTO OCORRENCIAS
X CO_ITERACAO
X CO_FASE
X CO_PROJETO
X NO_ITERACAO
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TABELA: TB_ MEMBRO

OUTROS NOMES:

Membro

CODIGO:

14

DESCRICAO:

Tabela criada para armazenar informagdes sobre os recursos humanos disponiveis para o projeto.

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA:

CO_RECURSO

CHAVES SECUNDARIAS:

CO_CARGO

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL:

2

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO:

400

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 10 Por projeto
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERAGCOES 2 Por Ano

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro dos membros do projeto ficardo retidos no sistema por periodo de

ano apos o término do projeto, apés este prazo, os dados serdo transferidos para armazenamento definitivo

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELE"{"\/EE'\‘LTO: NOME DO ATRIBUTO OCORRENCIAS
X CO_RECURSO
X CO_CARGO
X NO_RECURSO
X CO_MATRICULA
X DT_ADMISSAO

DT_HORA_ENTRADA

DT_HORA_SAIDA

VR_HORA

DEID
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TABELA: TB_REVISAO_ARTEFATO_PUBLICADO

OuTROS NOMES: | Modificagbes do Artefato Publicado

CODIGO:

15

DESCRICAO:

Relacionamento que expressa as modificagfes relacionadas a um artefato publicado

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_ PUBLICACAO + CO_MODIFICACAO

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 10

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALAGAO:

2300

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 1 Por Atividade
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERAGCOES 1 Por Atividade

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro do relacionamento das reviséo dos artefatos do Projeto e as

publicagdes do mesmo ficardo retidos no sistema por periodo de 1 ano apés o término do projeto, apds este prazo, os dados
serdo transferidos para armazenamento definitivo

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NIVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

X CO_PUBLICACAO

CO_MODIFICACAO

TABELA: TB_RECURSO_PAPEL

OuTROs NOMES: | Papeis do Recurso

CODIGO:

16

DESCRICAO:

Papel

Associativa criada para armazenar informagdes sobre o relacionamento entre as tabelas Membro e

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_ MEMBRO + CO_PAPEL

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 3

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO:

300

ATUALIZAGAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 1 Por Projeto
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERACOES 1 Por Projeto

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro do relacionamento dos papeis do processo unificado e os recursos
do projeto retidos no sistema por periodo indeterminado

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NiVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

CO_RECURSO

X CO_PAPEL
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TABELA: TB_PAPEL

OUTROS NOMES: | Papel

CODIGO:

17

DEescRrIGAO: | Tabela criada para armazenar os dados dos papéis existentes no processo unificado

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_PAPEL

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 7

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO:

30

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 1 Excepcional
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERACOES 1 Excepcional

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro dos papeis do processo unificado ficardo retidos no sistema por

periodo indeterminado

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NIVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

CO_PAPEL

X NO_PAPEL
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TABELA: TB_PRODUTO_PROCESSO

OuTROS NOMES: | Produtos de Processo

CODIGO:

18

DESCRICAO:

como produto da atividade do processo unificado

Associativa criada para armazenar as informag6es sobre o relacionamento das tabelas Atividade do
Processo e Artefato do Processo. Este relacionamento indica um artefato de processo relacionado

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_ARTEFATO + CO_ATIVIDADE

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 40

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO: 3000

ATUALIZAGAO DOS DADOS

QUANTIDADE

PERIODICIDADE

INCLUSOES 1 Excepcional
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERAGOES 1 Excepcional

atividades do mesmo ficardo retidos no sistema por periodo indeterminado.

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro do relacionamento dos artefatos do Processo Unificado e as

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:

NIVEL NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

CO_ARTEFATO

X CO_ATIVIDADE

TABELA: TB_PRODUTO_PROJETO

OUTROS NOMES: | Produtos de Projeto

CODIGO:

19

DESCRIGAO:

como produto da atividade delegada.

Associativa criada para armazenar as informacdes sobre o relacionamento das tabelas Atividade
Delegada e Artefato do Projeto. Este relacionamento indica um artefato de projeto relacionado

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_ARTEFATO + CO_ATIVIDADE

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 40

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO: 3000

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 1 Excepcional
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERACOES 1 Excepcional

atividades do mesmo ficaréo retidos no sistema por periodo indeterminado.

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro do relacionamento dos artefatos do Processo Unificado e as

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:

: NOME DO ATRIBUTO
NIVEL

OCORRENCIAS

X CO_ARTEFATO

CO_ATIVIDADE
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TABELA: TB_PROJETO

OuUTROS NOMES: | Projeto

CODIGO:

20

DESCRICAO: | Tabela criada para armazenar informagdes sobre os projetos de desenvolvimento de software.

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_PROJETO

CHAVES SECUNDARIAS: | cO RECURSO

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 1

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALAGAO:

3

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 1 Excepcional
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERACOES 1 Excepcional

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro dos projetos ficardo retidos no sistema por periodo de 1 ano apés o
término do projeto. Apos este periodo os dados serdo transferidos para armazenamento definitivo.

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELE"{"\/EE'\‘LTO: NOME DO ATRIBUTO OCORRENCIAS
X CO_PROJETO
X CO_RECURSO
X NO_PROJETO
X DT_INICIO
X DT_FIM

TABELA: TB_PUBLICACAO

OUTROS NOMES: | Publicacédo

CODIGO:

21

DESCRICAO: | Tabela criada para armazenar informagdes sobre as publicag6es realizadas ao longo do projeto de
desenvolvimento de software

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_PUBLICACAO

CHAVES SECUNDARIAS: CO ARTEEATO PROJETO

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 1

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALAGAO:

300

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 15 Por lteracédo
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERACOES 1 Excepcional

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro dos projetos ficardo retidos no sistema por periodo de 1 ano apos o
término do projeto. Apos este periodo os dados serdo transferidos para armazenamento definitivo.

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NiVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

CO_PUBLICACAO

CO_ARTEFATO_PROJETO

DT_PUBLICACAO
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TABELA: TB_RECURSO_ATIVIDADE

OUTROS NOMES:

Realizador da Atividade

CODIGO:

22

DESCRICAO:

Associativa criada para armazenar 0s recursos que realizaram a atividade

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA:

CO_RECURSO + CO_ATIVIDADE_DELEGADA

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 2

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALAGAO:

30000

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 15 Por Iteragéo
EXCLUSOES 1 Excepcional
ALTERACOES 1 Excepcional

armazenamento definitivo.

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro da relagdo entre os membros do projeto e as atividades ficarao
retidos no sistema por periodo de 1 ano ap6s o término do projeto. Apés este periodo os dados seréo transferidos para

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NIVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

X CO_RECURSO

CO_ATIVIDADE_DELEGADA

TABELA: TB_RECURSO_PROJETO

OUTROS NOMES:

Recursos do Projeto

CODIGO:

23

DESCRICAO:

Projeto.

Associativa criada para armazenar as informacdes sobre o relacionamento das tabelas Recurso e

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA:

CO_RECURSO + CO_PROJETO

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 3

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO:

30000

ATUALIZAGAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 25 Por Projeto
EXCLUSOES 3 Por Fase
ALTERACOES 1 Excepcional

transferidos para armazenamento definitivo.

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro da relagéo entre os recursos disponiveis e as 0s projetos
cadastrados ficardo retidos no sistema por periodo de 1 ano ap6s o término do projeto. Apos este periodo os dados serdo

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NIVEL

NOME DO ATRIBUTO

OCORRENCIAS

X CO_RECURSO

CO_PROJETO
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TABELA: TB_REVISAO

OUTROS NOMES: | Revisédo

CODIGO: 24

DESCRICAO:

Tabela criada para armazenar as modificacdes realizadas em um artefato de projeto

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_RECURSO + CO_PROJETO

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 3

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALAGAO:

30000

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES 25 Por Projeto
EXCLUSOES 3 Por Fase
ALTERACOES 1 Excepcional
O cadastro da relag&o entre os recursos disponiveis e as 0s projetos

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS:

transferidos para armazenamento definitivo.

cadastrados ficardo retidos no sistema por periodo de 1 ano apés o término do projeto. Apés este periodo os dados seréo

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELE"{"\/EE'\‘LTO: NOME DO ATRIBUTO OCORRENCIAS
X CO_MODIFICACAO
CO_ARTEFATO_PROJETO
X DT_CRIACAO
X DE_MODIFICACAO

TABELA: TB_STATUS_ARTEFATO

OUTROS NOMES: | Status do Artefato de Projeto

CODIGO: 25

DESCRIGAO:

Tabela criada para armazenar as informagdes sobre o status que um artefato de projeto pode
assumir durante a elaborag¢éo de um projeto de desenvolvimento de software

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_STATUS

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 3

PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALAGAO:

3

ATUALIZACAO DOS DADOS

QUANTIDADE PERIODICIDADE

INCLUSOES

EXCLUSOES

ALTERAGOES

sistema por periodo indeterminado.

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro dos status dos artefatos dos projetos cadastrados ficardo retidos no

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:
NIVEL

NOME DO ATRIBUTO OCORRENCIAS

X CO_STATUS

DE_STATUS
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TABELA: TB_TIPO_ARTEFATO

OuTROS NOMES: | Tipo do Artefato CODIGO: 26

DESCRIGAO: | Tabela criada para armazenar os tipos de artefato existentes no processo unificado

IDENTIFICADORES

CHAVE PRIMARIA: | CO_TIPO

CHAVES SECUNDARIAS:

VOLUME DE REGISTROS

ATUAL: | 3
PREVISTO PARA 3 ANOS APOS A INSTALACAO: 3
ATUALIZACAO DOS DADOS
QUANTIDADE PERIODICIDADE
INCLUSOES
EXCLUSOES
ALTERAGCOES

CRITERIO DE RETENGAO E DESCARTE DE DADOS: O cadastro dos tipos dos artefatos dos projetos cadastrados ficardo retidos no
sistema por periodo indeterminado.

CONTEUDO DA TABELA: ATRIBUTOS (ITENS DE DADOS)

ELEMENTO:

NiVEL NOME DO ATRIBUTO OCORRENCIAS

CO_TIPO

NO_TIPO
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Dicionario de Dados

ATRIBUTO: CO_ARTEFATO

DEescrIGAO: | Cadigo que identifica exclusivamente um artefato do processo unificado
TABELA: | ARTEFATO DO PROCESSO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA ouU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
N -

CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE:

OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: NO_ARTEFATO
DEscRICAO: | Nome do artefato do processo unificado
TABELA: | ARTEFATO DO PROCESSO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA ouU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: CO_ARTEFATO_PROJETO
DEscRIGAO: | Cadigo que identifica exclusivamente um projeto
TABELA: | ARTEFATO DE PROJETO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA ou COMPOSIGAO MASCARA DE EDICAO
N - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: DT_OPERACAO
DESCRIGAO: | Data da criagdo do artefatro de projeto
TABELA: | ARTEFATO DE PROJETO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA ou COMPOSIGAO MASCARA DE EDICAO
AN - A
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: N&o
CHAVE PRIMARIA: Néo
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: NO_ARQUIVO
DEscRIGAO: | Descricdo do caminho fisico do arquivo que esta relacionado ao artefato em questao.
TABELA: | ARTEFATO DE PROJETO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA oU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Nao
CHAVE PRIMARIA: Néo
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
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ATRIBUTO: CO_ATIVIDADE_DELEGADA

DESCRIGAO: | Descrigéo do caminho fisico do arquivo que esta relacionado ao artefato em questao.
TABELA: | ATIVIDADE DELEGADA
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OoU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
N - -
CONTEUDO E RESTRIGCOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: DT_INICIO_PRG
DEescrIGAO: | Data programada para o inicio da atividade delegada.
TABELA: | ATIVIDADE DELEGADA
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
NA - /1
CONTEUDO E RESTRICOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Néao
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: DT_INICIO_REAL
DEescRrIGAO: | Data realizada para o inicio da atividade delegada.
TABELA: | ATIVIDADE DELEGADA
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA oU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
NA - /1
CONTEUDO E RESTRICOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Néao
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: DT_FIM_PRG
DESCRIGAO: | Data programada para o término da atividade delegada
TABELA: | ATIVIDADE DELEGADA
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA oU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
NA - /1
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Né&o
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: DT_FIM_REAL
DEscRICAO: | Data realizada do término da atividade delegada
TABELA: | ATIVIDADE DELEGADA
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OoU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
NA - I
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: N&o
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
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ATRIBUTO: NO_ATIVIDADE_DELEGADA
DEsSCRIGAO: | Nome da atividade delegada no projeto
TABELA: | ATIVIDADE DO PROCESSO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OoU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGCOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: CO_ATIVIDADE
DEescrIGAO: | Cadigo que identifica exclusivamente uma atividade do processo unificado
TABELA: | ATIVIDADE DO PROCESSO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
N - -
CONTEUDO E RESTRICOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: NO_ATIVIDADE
DEscRIGAO: | Nome da atividade do processo unificado
TABELA: | ATIVIDADE DO PROCESSO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRICOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: DE_PROPOSITO
DESCRIGAO: | Propdsitos da criagdo e manutencéo desta atividade
TABELA: | ATIVIDADE DO PROCESSO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA oU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: CO_CARGO
DEScRIGCAO: | Codigo que identifica exclusivamente um cargo que um recurso podera assumir
TABELA: | CARGO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OoU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
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ATRIBUTO: NO_CARGO
DESCRIGAO: | Nome do cargo que um recurso podera assumir
TABELA: | CARGO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OoU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGCOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | Ndo
ATRIBUTO: CO_DISCIPLINA
DESCRIGAO: | Cadigo que identifica exclusivamente uma disciplina do processo unificado
TABELA: | DISCIPLINA
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA oU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
N - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | Ndo
ATRIBUTO: NO_DISCIPLINA
DEscRIGAO: | Cadigo que identifica exclusivamente uma disciplina do processo unificado
TABELA: | DISCIPLINA
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA oU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Nao
CHAVE ESTRANGEIRA: | Ndo
ATRIBUTO: CO_FASE
DEescRrIGAO: | Cadigo que identifica exclusivamente uma fase do processo unificado
TABELA: | FASE
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA ou COMPOSIGAO MASCARA DE EDICAO
N - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: NO_FASE
DEscRICAO: | Nome da fase do processo unificado
TABELA: | FASE
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA ouU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Nao
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
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ATRIBUTO: CO_ITERACAO

DESCRIGAO: | Cadigo que identifica exclusivamente uma iterac8o da fase do projeto de desenvolvimento de software
TABELA: | ITERACAO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
N - -
CONTEUDO E RESTRIGCOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: NO_ITERACAO
DEscRICAO: | Nome da iteragdo da fase do projeto de desenvolvimento de software
TABELA: | ITERACAO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRICOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: CO_RECURSO
DEescRIGAO: | Cédigo que identifica exclusivamente um recurso
TABELA: | MEMBRO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA oU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
N - -
CONTEUDO E RESTRICOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: DT_ADMISSAO
DESCRIGCAO: | Data em que 0 recurso iniciou suas atividades na empresa
TABELA: | MEMBRO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA oU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
AN - /1
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: DT_HORA_ENTRADA
DESCRICAO: | Horario de entrada do recurso
TABELA: | MEMBRO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA ou COMPOSIGAO MASCARA DE EDICAO
AN - 00:00
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
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ATRIBUTO: DT_HORA_SAIDA

DESCRICAO: | Horario de saida do recurso
TABELA: | MEMBRO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OoU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
AN - 00:00
CONTEUDO E RESTRIGCOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | Ndo
ATRIBUTO: DEID
DEescRIGAO: | Identificador para autentica¢éo do recurso no sistema
TABELA: | MEMBRO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRICOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Néao
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: CO_MATRICULA
DEescRrIGAO: | Cédigo da matricula do recurso
TABELA: | MEMBRO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA ou COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRICOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: NO_RECURSO
DEescRIGAO: | Nome do recurso
TABELA: | MEMBRO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA oU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | Ndo
ATRIBUTO: VR_HORA
DESCRICAO: | Valor da hora de trabalho do recurso
TABELA: | MEMBRO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OoU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: N&o
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | Ndo
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ATRIBUTO: CO_PAPEL
DESCRIGAO: | Cadigo que identifica exclusivamente um papel do processo unificado
TABELA: | PAPEL
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA ouU COMPOSIGAO MASCARA DE EDICAO
N - -
CONTEUDO E RESTRIGCOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: NO_PAPEL
DEscRICAO: | Nome do papel do processo unificado
TABELA: | PAPEL
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRICOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: CO_PROJETO
DEescRIGAO: | Cédigo que identifica exclusivamente um projeto de desenvolvimento de software
TABELA: | PROJETO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA oU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
N - -
CONTEUDO E RESTRICOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: NO_PROJETO
DEescRIGCAO: | Nome do projeto de desenvolvimento de software
TABELA: | PROJETO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA oU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: NO_PROJETO
DEescRICAO: | Nome do projeto de desenvolvimento de software
TABELA: | PROJETO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OoU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o

Pagina 79



DESCRIGAO:

ATRIBUTO: DT_INICIO

TABELA: | PROJETO

Atributo criado para armazenar a data de inicio do projeto

TiPO(N,A,AN)
AN

ESTRUTURA OoU COMPOSIGAO

MASCARA DE EDICAO

I

CONTEUDO E RESTRIGCOES DE INTEGRIDADE:

OBRIGATORIO:

CHAVE PRIMARIA:

CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o

DESCRICAO:

ATRIBUTO: DT_FIM

Atributo criado para armazenar a data de conclusao do projeto

TABELA: | PROJETO
TiPO(N,A,AN)

ESTRUTURA OU COMPOSIGAO
AN

MASCARA DE EDICAO

CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE:

/_1

OBRIGATORIO:

CHAVE PRIMARIA:

CHAVE ESTRANGEIRA: | Nao

DESCRICAO:

ATRIBUTO: CO_PUBLICACAO

Caédigo que identifica exclusivamente uma publicagdo do projeto de desenvolvimento de software

TABELA: | PUBLICACAO

TiPO(N,A,AN)

ESTRUTURA OU COMPOSIGAO
N

MASCARA DE EDICAO

CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE:

OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: DT_PUBLICACAO
DESCRICAO: | Data da publicagdo do artefato
TABELA: | PUBLICAGAO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
AN - /)
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | Ndo
ATRIBUTO: CO_MODIFICACAO
DESCRIGAO: | Cadigo que identifica exclusivamente uma modificagéo no artefato de projeto
TABELA: | REVISAO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OoU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
N _ -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | Ndo
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ATRIBUTO: DT_CRIACAO

DEScRIGAO: | Data em que a modificagéo foi atribuida ao artefato de projeto
TABELA: | REVISAO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OoU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
AN - A
CONTEUDO E RESTRIGCOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | Néo
ATRIBUTO: DE_MODIFICACAO
DESCRIGAO: | Descri¢éo sucinta da modificacdo do artefato de projeto
TABELA: | REVISAO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRICOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o

ATRIBUTO: CO_STATUS

DESCRIGAO: Cé(_jigo que identifica exclusivamente um status que o artefato de projeto poder& assumir ao longo do
projeto
TABELA: | STATUS DO ARTEFATO DE PROJETO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA oU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
N - -
CONTEUDO E RESTRICOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | N&o
ATRIBUTO: DE_STATUS
DescRICAO: | Nome do status que o artefato de projeto podera assumir ao longo do projeto
TABELA: | STATUS DO ARTEFATO DE PROJETO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA oU COMPOSICAO MASCARA DE EDICAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | Ndo
ATRIBUTO: CO_TIPO
DEsScRIGAO: | Cadigo do tipo de artefato existente no Processo Unificado
TABELA: | TIPO DO ARTEFATO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OoU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
N - -
CONTEUDO E RESTRIGOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: Sim
CHAVE ESTRANGEIRA: | Ndo
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ATRIBUTO: NO_TIPO

DEscRIGAO: | Nome do tipo de artefato do Processo Unificado
TABELA: | TIPO DO ARTEFATO
TiPO(N,A,AN) ESTRUTURA OoU COMPOSIGAO MASCARA DE EDIGAO
AN - -
CONTEUDO E RESTRIGCOES DE INTEGRIDADE: OBRIGATORIO: Sim
CHAVE PRIMARIA: N&o
CHAVE ESTRANGEIRA: | Ndo
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Arquitetura Computacional

Diagrama de Arquitetura Logica
e Camada Cliente: Representa a camada cliente da aplicagédo

a. Visdo: Pacote onde residem as telas e auxiliares da aplicacéo;
b. Controle: Pacote onde residem as classes que fardo o controle de navegacgéo da aplicacdo
c. Modelo: Armazena as interfaces remotas dos subsistemas do JCASE’UP
e Camada J2EE: Representa a camada servidora da aplicagéo
a. Core: Pacote onde residem as classes utilitarias comuns do projeto;

b. Negocio: Pacote onde se encontram 0s objetos e subsistemas negociais;

Forma de armazenamento e disponibilizacdo de Dados

Diagramas de Rede

[
Sa nvidor de AplicagBo | |
d | Fireiall S rvidior Wikb

.4
Sernvidorde B

Softwares Basicos de Apoio
e  SQL Server 2000;

e Eclipse:
e JBOSS;
e CVSNT;

¢ OMONDO UML
e JBOSS-IDE

Detalhamento dos Softwares Necessarios
e  SQL Server 2000: Banco de dados para armazenar os objetos do sistema

e Eclipse: Ambiente de execugao da solugdo FIES'UP

e JBOSS: Servidor de aplicacéo J2EE

e CVSNT: Servidor do CVS — controle de versionamento

e OMONDO UML: Ferramenta para a cria¢cdo de diagramas UML;

e JBOSS-IDE: Ferramenta para criagao e implantacao de projetos J2EE
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Detalhamento do Hardware Necesséario

Servidor Banco de Dados:

OO0 O O 0O O OO0 O

Plataforma: PC

Processador: Pentium 4

Clock: 3,2 Ghz

RAM: 2 Gb

Servidor de Aplicagdo: IBM Websphere 5

HD: Diskarray - 512 GB

Backup: Unidade de Fita DAT 3 Gb

Sistema Operacional: Independente (Compativel com JVM)
Banco de Dados: SQL Server 2000

Servidor de Aplicagao:

O O O O O O

Plataforma: Independente (Compativel com JVM)

RAM: 2 Gb

HD: Diskarray - 256 GB

Backup: Unidade de Fita DAT 3 Gb

Sistema Operacional: Independente (Compativel com JVM)
Servidor de Aplicagdo, CVSNT

Cliente:

O O O O O O

Plataforma: Independente (Compativel com JVM)

RAM: 512 MB

Browser: Internet Explorer, Mozila, Fire-fox, entre outros
HD: 80 GB

Sistema Operacional: Independente (Compativel com JVM)
Eclipse 3.0.1 + plugins
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Seguranca

Mecanismos de Seguranca e Privacidade dos Dados

Backup
A politica de seguranca estabelece os seguintes procedimentos:
=  Backup Diario:
e Horério: 21:00 h;
=  Backup Semanal:
e Dia da Semana: sexta-feira
e Horéario: 03:00 h.
=  Backup Mensal:
e Dia do Més: Todo dia 15 do més
e Horario: 00:00 h.
Antivirus

A empresa deverd utiliza o antivirus de sua preferéncia.

Mecanismos de Seguranca de Equipamentos e Instalacdes
Acesso:

e Acesso ao CPD somente a pessoas autorizadas

Incéndio:

e Sistema contra incéndio em todas as instalacdes da empresa;

Calor, P6 e Poeira:

e Sala fechada, com ar condicionado e com filtro contra pdlen e fuligens;
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Recursos Humanos e Custos

Recursos Humanos para o Desenvolvimento, Implantagcdo e Producéo do Sistema
Serdo necessarios 0s servicos dos seguintes profissionais por fase de desenvolvimento:

Fase — Concepcdo: Analista de Sistemas; Gerente de Projetos; Técnico de Suporte

Fase — Elaboracéo: Analista de Sistemas; Gerente de Projetos; Administrador de Dados; Programador

Fase — Construcédo: Analista de Sistemas; Gerente de Projetos; Programador;

Fase — Transigdo: Gerente de Projetos

Recursos Humanos

Os custos de RH foram calculados unicamente para fins de dimensionamento do custo total do sistema.

ETAPAS GERENTE | ANALISTA | PROGRAMADOR | TECNICO SUPORTE | ADMINISTRADOR DE DADOS QUANTIDADE
(DIAS)
Concepcao 1 1 - 1 9,49 dias
Elaboragéo 1 2 1 - 1 63,99 dias
Construgao 1 1 2 - - 8,4 dias
Transigdo 1 - - - - 2,57 dias
Tempo total para desenvolvimento : | 123,3 dias Uteis
RECURSO QUANTIDADE | TRABALHO VALOR HORA CusTO (FATOR K*) TOTAL
Gerente de Projetos 1 34, 8 horas R$ 70,00 R$ 6.090,00 R$ 6.090,00
Analista de Sistemas 2 136,8 horas R$ 35,00 R$ 5.982,81 R$ 11.965,63
Técnico de Suporte 1 8 horas R$ 20,00 R$ 400,00 R$ 400,00
Programador 2 187,3 horas R$ 25,00 R$ 5.851,56 R$ 11.703,13
Administrador de Dados 1 10, 5 horas R$ 40,00 R$ 1050,00 R$ 1050,00
Custo total para o desenvolvimento : R$ 31.208,75

* - Fator aplicado para ajustar os Encargos Sociais, Insumos, Despesas Administrativas, Tributo sobre o faturamento

Custos Mensais de Producéo

Os custos mensais de produgado ndo foram computados pois o JCASE'UP gerencia mais de um projeto, assim, estes
custos de producéo variam de projeto para projeto.
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Cronograma

Cronograma das etapas a serem seguidas no projeto fisico

Id Afivicade Duracéo % Concluido | InicioProgramedo | Término Programado Recurso
(i) Predecessaras

1 | JCASEUP 123, 3 dias 100%  Qua2/3/05620:00 Qua 29/6/05 00:00

?2 | Concepgio 9,49 dias 100°%  Qua2/3/0520:00 Qua 16305 23:27

3 | Iteragéo 1 312dias 100%  Qua2/3/0520:00 Seg 7/3/05 11:00

4 | Requisitos 0,57 dias 100%  Sex4/30522:00 Sab 5/3/0500:30

5 v Definir Casos deUso 1hr 100% Sex 4305200 Sex 4305 2300 8  Andistade Sisterma
6 | Remodelar Documento 1hr 100%  Sex43052300 Sab 5F¥0500:30 5 Andistade Sisterma
T |« Gerencia de Projetos 312dias 100°%  Qua2/3/0520:00 Seg 7/3/05 11:00

8 v Elaboraciode Cronograma 17das 100% Qua 2/3/05 2000 Sex 4305 2200 Gerente de Prgetos
9 [V Apresentacéo para Orientagic Odas 100% Sab 53050030 Seg 7/3/05 11:00 6  Geente de Prgetos
10 | Iteragéo 2 836 dias 100%  Sex4/¥0520:00 Qua 16305 23:27

" | Ambiente 1dia 100%  Seg 7/3/0520:00 Seg 7/3105 23:32

12 | Configurar Ambientes 1da 100% Seq 7/3/0520:00 Seg 73/052332 9  Tecnico de Suporte
13 | Requisitos 6,5dias 100%  Sex4/¥0520:00 Seg 14305 20:53

14 | Esbogar Casas deUso 65das 100% Sex 43052000 Seg 143052053 Andlista de Sisterma
15 | Afuaizar Documento 1da 100°%  Seg 14/305 2053 Qua 163052025 14 Andistade Sisterma
16 | Gerencia de Projetos 0,86 dias 100% Qua16/30520:25 Qua 16305 23:27

17 | Apresentac&o para Orientacac 1hr 100% Qua 163062025 Qua 16'3052125 15 Gerente de Prgetos
18 | Plangjar Nova Fase 2hrs 100% Qua16830621:25 Qua 163052327 17 Gerente de Prgetos
19 | Elaboragao 63,99 dias 100%  Qua2/3/05620:00 Qua18/505 00:24

20 | Elaboragéo 1 28,13 dias 100%  Qua2/3/05620:00 Sab 9/4/05 02:54

21 | Requisitos 9,14 dias 100% Seg 14/30520:53 Seg 28/30523:07

2 | Elaborar Casos de Uso 9das 100%  Seg 14/305 2053 Seg 283052237 14 Andistade Sisterma
23 | Remodelar Documento 05hrs 100%  Seg 28/3056 237 Seg 2831062307 2 Analista de Sistema
24 |\ Gerencia de Projetos 17,35 dias 100% Qua2/3/0520:00 Qua 3005 21:07

2% | Elaboraciode Cronograma 1,7das 100% Qua 2/3/05 20:00 Sex 4305 2:00 Gerente de Prgetos
% | Apresentacéo para Orientagic 2hrs 100°%  Seg 28/305 2307 Qua 30’305 2107 23 Geente de Prgetos
277 | Analise e Design 11,5dias 100% Seg 28/30522:37 Sab 9/4/05 02:54

28 | Projetar Casos de Uso 1,5das 100%  Seg 28/305 237 Qua 30’705 23:54 2 Andlista de Sistema
29 | Projetar Arquitefura Logica 10dias 100%  Qua30/3/05 23:54 Sab 94050254 28 Andistade Sisterma
30 | Projetar Banco de Dados 3das 100%  Seg 28/305 237 Sex 11405 06:09 28l dministrador de Dados
3| Elaboragéo 2 35,86 dias 100%  Sab9/400502:54 Qua 18505 00:24

2 | Implementagéo 35 dias 100%  Sab9/40502:54 Sab 14505 06:24

3B | Implementar Arquitetura Légic A dias 100% Sab94/05024 Qua 1115050454 2 Programador
H | Implementar Cascs de Uso Sdas 100% Qua11/5/0504:54 Sab 14/50506:24 k<] Programador
3B | Gerenciade Projetos 0,86 dias 100% Sab 1450506:24 Qua18/505 00:24

36 | Apresentacéo para Orientagic 1hr 100%  Séb 145050624 Sab 14/50507-24 3 Geente de Prgetos
37| Plangjar Nova Fase 2hrs 100°%  Sab14/50507:24 Qua 185050024 ¥  Geente dePrgetos
3B | Construgéo 84 dias 100%  Seg 9/5/05 23:00 Qua 18505 05:24

¥ | Construcéo 1 84 dias 100%  Seg 9/5/05 23:00 Qua 18505 05:24

0 | Requisitos 0,57 dias 100% Qua18505 00:24 Qua 195050224

41 | Refinar Casos deUso 1hr 100%  Qua 18/5/0500:24 Qua 185050124 37 Andistade Sisterma
2 |\ Remodelar Documento 1hr 100% Qua185/0501:24 Qua 185050224 4 Andlista de Sisterma
43 | Analise e Design 0,29 dias 100%  Seg 9/5/05 23:00 Ter 10/&5/05 00:00

M4\ Projetar Relatario 1hr 100% Seq 9/50523.00 Ter 1/5/05 0000 Analista de Sistema
4 | Gerencia de Projetos 84 dias 100%  Seg 9/5/05 23:00 Qua 18505 05:24

6 | Elaboraciode Cronograma 1,7das 100% Seg 9/50523.00 Qua 117505 05:56 Gerente de Prgetos
a7 | Apresentacéo para Orientagic 2hrs 100%  Qua 18/5/0502:24 Qua 185050524 4?2  Geente de Prgetos
48 | Construgdo 2 1,86 dias 100°% Qua 11505 00:00 Qua 11505 07:30

49 | Implementagéo 1dia 100°% Qua 11505 00:00 Qua 11/505 04:30

20 | Implementar Relatdrio 1da 100% Qua 11/5/0500:00 Qua 117505 04:30 44 Programador
51 | Gerencia de Projetos 0,86 dias 100% Qua11/505 04:30 Qua 11505 07:30

2 | Apresentac&o para Orientacac 1hr 100% Qua11/5/0504:30 Qua 11/50505:30 50 Gerente de Prgetos
83 | Plangjar Nova Fase 2hrs 100% Qua11/5/0505:30 Qua 1115050730 2 Gerente dePrgetos
5| Transigio 2,57 dias 100% Seg 27/6/0523:00 Qua 29605 00:00

55 | Transigéo 1 0,86 dias 100% Seg 27/6/0523:00 Ter 28/6/05 02:00

56 | Gerenciade Projetos 0,86 dias 100% Seg 27/6/0523:00 Ter 28/6/05 02:00

o | Apresentac&o para Orientacéic 3hrs 100%  Seg 27/6/05 23.00 Ter 28/6/060200 Gererte de Prgetos
58 | Transicdo 2 0,29 dias 100% Ter 286/0523:00 Qua 29/6/05 00:00

89 | Gerencia de Projetos 0,29 dias 100% Ter 28/60523:00 Qua 296/05 00:00

60 | Apresentacéo para Banca 1hr 100°%  Ter 2806052300 Qua 296/0500:00 Gerente de Prgetos
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Glossario

Artefato

Disciplina

Iteracao

Recurso

Papel

Atividade

Software Livre

Processo Unificado

Template

Plugin

CvVsS

Servidor

Cliente

UML

Caso de Uso

Processo de Engenharia
de Software

JVM

Sao produtos de trabalho finais ou intermediarios produzidos e usados
durante os projetos. Os artefatos sdo usados para capturar e transmitir
informacdes do projeto.

Uma disciplina mostra todas as atividades que vocé deve realizar para
produzir um determinado conjunto de artefatos.

Uma seqiiéncia distinta de atividades com um plano criado através de
baseline e critérios de avaliacdo que resultam em um release (interno ou
externo).

Pessoa que desempenha um papel no projeto do software

O papel define o comportamento e as responsabilidades de um individuo ou
de um conjunto de individuos que trabalham juntos como uma equipe.

Uma atividade € algo que um papel faz e produz um resultado significativo
no contexto do projeto.

Liberdade dos usuérios executarem, copiarem, distribuirem, estudarem,
modificarem e aperfeigcoarem o software.

E um processo de engenharia de software. Ele oferece uma abordagem
baseada em disciplinas para atribuir tarefas e responsabilidades dentro de
uma organizagéo de desenvolvimento

Uma estrutura predefinida de um artefato

Parte de software béasica para implementacdo de solugBes na plataforma
Eclipse

Tecnologia de armazenamento e controle de versdes de arquivos.

Um computador que fornece servicos a Vvarios usuarios e estacdes de
trabalho em uma rede; por exemplo, um servidor de arquivos, de
impressoras ou correio eletronico.

Uma pessoa ou organizagdo, interna ou externa a organizacdo produtora,
gue assume a responsabilidade financeira pelo sistema. Em um sistema
grande, ndo pode ser o usuério final. O cliente é o recipiente definitivo do
produto desenvolvido e seus artefatos

Unified Model Language — Uma linguagem para visualizar, especificar,
construir e documentar os artefatos de um sistema intensivo de software.

Uma descricdo de comportamento do sistema em termos de seqiiéncias de
acles. Um caso de uso deve produzir um resultado de valor observavel
para um ator.

Um processo € um conjunto de passos parcialmente ordenados com a
intencdo de atingir uma meta. Em engenharia de software, a meta é criar
um software ou aperfeicoar um existente.

Java Virtual Machine. Software proprietario da Sun Microsystems, de uso
livre, responsavel pela interpretacdo de comandos na linguagem de
programacdo Java, que pode ser utlizado em diversos sistemas
operacionais , tornando possivel a execugdo de um programa em Java em
plataformas diferentes.
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Anexos

Diagramas de Colaboracéo
Fundamentos da Aplicagédo

Preparando um novo objeto

1. getG enericServ ic e(String, String)

] 2.3.2. create 2.3.6.3. updateq TransferObject)
2.4.1. lerator in 2.3.3. setiPersi i
/T\ ) 4. create 24. create 2.3.4. setPmPersistenceManager)
2.5. MansferObject 2.2 bogint) 2.3.5. setHew(book an}
| 2 3. per si st ewS tring, IP ersistable) 2.3.6. newBo ()
2.4. commit ) 2,414, flush(}
T —— - = —
i IGenericService :Persistenc i ISt
— T L _ L

2. findHewB O} 2.3.6.4. ITransferObj ect

LZ.JJ. create

2.3.6.1. create
2.3.6.2. findHew )

!

— 1 "= 2.3.6.2.1. getDAO(Sring)

Mransk0 bj ect

!

236.2.2. create
2.3.6.2.4. setAtiributeTO (Obj ect, Object)

[ - IstoreManager. |

236.2.5.
2.3.6.2.3. findMax( )\L
: AbstractDAQ

I

: ITransferObject

2.3.6.2.1.1. create

Criando um objeto

2. create B O[ transfer Objeact)

—

5 Ne%oci oFacadeBean

1. get GenericService(String, String]

- ApplicationController

1.1. create

| I

2.2, create
2.4, begin( ]
2.5, persistMewq String, IPersistable)

2.6, commit] )
—=

—

2.6.1.1.1. [Persistenceianager==naw] 26.1.1.2. resetDirtyIPersistable]

: | State Manzger : PersistenceManager

.F

2.6.1.1. flushi )

2E.1.1.1.1. create
281112 sat

: ITransterObject
—r=

2.5.1. create

2.6.1.1.1.3. create
2E6.1.1.1.4. storeNew{|Transfer Object]

2.6.1.1.1.4.1. getDAO[String)

2E.1.1.1.4.1.1. creste
2.6.1.1.1.4.2. create(ITransfer Object)

stract0AD

2.5.2. setlPersistable!D[Integer)

2.1. create
2.2, getAttributeTO[Object )

: [Transfer Dbject

2.5.3. setup(String, String, |Persistable, boolean]
2.6.1. |StateManagers ferarstor

: IEQDelegste
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Encontrando um objeto

: HegocioFacadeB ean

l/1 . getGenerics ervic e(Sring, Sting)

: licationController | 2.3.4.1. | TransferObject |

l 2. findBO (rteger)

1.4, create
= ! ! 241, create
. cre
_ - 2.2, getBO(Sting, Integer, String)
/]\ 22 3.17. Pemistable
2.3.4. Mransfer0bject ‘ 2.3. getMttributesVO () |
\ 2.2.3. ing, String, IP boolea ny
2.2.3.5. add in StateManagers
: Persistenc eManager

2.2.3.1. create
2.2.3.2. setlP ersistable(P ersistable)
2.2.3.3. setHewffalse)
2.2.3.4. setP m{Persistenc eManager)

2.3.2.1.1.3. updateqd TransferQ bject)

2.3.21.1.2.3. ITransferObj ect
— - —

23.2.1.1.3.1. seHew(ral se
HIE
2.324.1.10a u()?

-]

A

2.2.1. create

2.3.2.1.1.2. load(Integer)

P

2.2.2. setP ersistablelD(Integer)
2.2.3.6. setStateManagen]StateManager)

2.3.2.4.1.1. create l

2.3.2.1.1.2.1. getD AO(Strin

i

2.3.21.1.2.2. create

-

2.3.2.1. [super.get(==null]
—

-
2.3.2.1.2. Objectzvalue |

Gravando o objeto

 1EOD clegate
[

: AbstractD AQ

2. updateBO (ITransferObj ect)

: HeqocioFacadeB ean

1. getGenericService(String, String)

= Applic ationControl ler

—:}
l/ 1.1. create
231, setDiy) —_—
2.3 4’?&:&@@
_: IBODelegate
1B O Delegate
2.1. create
2.2. getBO (String, Integer, String) 2.2.1. IPersistable
2.61.1.4.2. get 2.4. I?egn(]l _ | 2.5.1. IPersistable
25 ing, IPersistabl
2.6. commii }
—=

26.1.1.1. [pm==diry]

2.6.1. lerator in StateMana gers

2.6.1.1.1. 1. create
2.6.1.1.1.3. sethttributeTO(0 bj ect, Object)

2.6.1.1.1.4.1. getD AO (S ring)

—

: IStoreMana nger
EE “——

26441414, create 2.6.1.1

2.6.1.1.1.4.2. updateITra nsferObjec §

e

: PersigtenceMananger
-

2.6.11. flush()

1.4, updatedTransferdbject)
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Pesquisando objetos
—

2.1, s=ea chBOY TansfaObject)
2. [ Tra nsferObject 1= "]

: ApplicationFacadeBean

2.1.3.2.53.21. Collection

_—

1. getGener ¢S ervice(Sring, String)

: Applic ationControl ler

1.1. create = —
:IGenericService | 2-1.3.2.3.2. Collection
L

2.1.1. create -
21.2. creaeQuery) l/

: Persisten: eMana qer

2.1.24. createi/

21.3.2.3.1.1. getB O (5tring, Integer, String)

-

24.3.2.3. Col ection

— =

2.1.3.2.1. getD AO(String) (

2.1.3. searchBO ] TransferObject)

h|

=

2.1.3.2.3.1. Herator in Collection

-

2131, creake
2.1.3.2. gearchilTransferObject)
=

: IStoreMa na%er

2.1.3.2.1.1. create
2.1.3.2.2. findByAtribe( TransferObject)

: Abstracth AQ

Removendo o objeto

2. del eteB O integer)
_ =

: HegocioFacadeB ean

1. geiGenencSenice(Sting, Sring) l{

: ApplicationController

14. create
: IGmenicsenvice

2.4. create
2.2. begin() J/

2.3. delete(String, String, IPersistable)
2.4 comimit( )

2.4.1. lerator in StateManagers

_— IBODelegate | : i ae
160 Delegate Persistenc eMananer 2.31. creake
- 2.3.2. setiP ersista ble(IP ersi stable)
2.3.4. setStateManager(IStateMana ger) 2.3.3. setPmiPersistenc eMana ger)
2.3.5. setDeleted( ) 2.4.1.1. flush( )
—=
2.4.1.1.1. i=Del eted]
| : IStateMananer

2.4.1.1.1.1.1. getD AO(Sring)

2.4.1.1.1.1. create

|
i

: IStoreMa nager

2.41.1.1.1.1.1. delete{Logical View:java::lang:integer}

!

: Abstrac i Ad
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