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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo apresentar os resultados da pesquisa
realizada em escolas publicas e particulares da Regido Administrativa Gama (RA II)
do Distrito Federal, sobre como os professores de Lingua Portuguesa do ensino
médio estdo utilizando os recursos tecnoldgicos, também conhecidos como géneros
digitais (blogs, bibliotecas virtuais, redes sociais — facebook, twiter etc.) em sua
metodologia de ensino na sala de aula. O trabalho foi realizado por meio de uma
pesquisa qualitativa em dez escolas, cinco publicas e cinco particulares, sobre o uso
das tecnologias digitais como recurso pedagdgico. Diante disso, foi elaborado um
roteiro de entrevista para os professores. Em seguida, foram criadas seis categorias
para agrupar os dados sobre o uso das tecnologias digitais na sala de aula aqui
apresentados das escolas publicas e particulares: 1)
Metodologia/Técnicas/Recursos utilizados; 2) Recursos da escola; 3) Preparacao
para o trabalho; 4) Tecnologia em educacgéao; 5) Frequéncia na utilizacdo das TIC'S;
6) Contatos por meio digitais. Os dados revelam que 0s recursos tecnoldgicos mais
utilizados em sala pelos professores das escolas particulares séo lousas eletrénicas,
sites de pesquisa, sala 3D, portal escolar e internet. Em relacdo a escola publica,
conclui-se que os recursos mais utilizados séo teleclasse, laboratério de informatica,
internet e data-show. Ensinar nao é tarefa facil, para ser um bom professor é preciso
atualizacdo constante no que diz respeito aos contetdos trabalhados em sala de
aula e, também, quanto aos recursos didaticos utilizados. Com as TIC's, esse
aprimoramento por parte dos docentes deve ser mais acentuado, pois a atual
geragcdo de alunos nascidos na era digital esta inserida em uma nova forma de

aprender.

Palavras-chave: Tecnologia e ensino. Internet e educac¢do. Midias digitais na
escola.



ABSTRACT

This work aims to present the results of a research conducted in public and
private schools in Gama city, an Administrative Region from Distrito Federal, with
Portuguese teachers who are using technological resources also known as digital
genres (blogs, virtual libraries, social networks - facebook, twiter etc.) in their
teaching methodology in the classroom. The work was carried out by means of a
qualitative research in ten schools, five public and five private, about the use of digital
technologies as an educational resource. Therefore, we designed an interview guide
for teachers. Then, there were created six categories to group the data on the use of
digital technologies in the classroom of public and private schools: 1) Methodology/
Techniques/Used Resources; 2) School Resources; 3) Preparing for Working; 4)
Technology in Education; 5) Frequency of Using ICT 'S; and 6) Contacts through
Digital Media. The data revealed that the most used technological resources in the
classroom by teachers of private schools are electronic whiteboards, research sites,
3D room, school and internet portal. Regarding public schools it is concluded that the
most used resources are "teleclasse”, computer lab, internet and data show.
Teaching is not easy. To be a good teacher it is required constant updates regarding
the contents learned in the classroom as well as the teaching resources used. With
ICTs, this enhancement should be highlighted for teachers, because the current
generation of students born in the digital age is inserted into a new way for learning.

Key-words: technology, education, internet, digital media.
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INTRODUCAO

Atualmente, o mundo estd se deparando com uma revolugdo nas
comunicacdes entre os povos por meio das midias tecnoldgicas, as quais estdo
disponiveis no mercado, dai o homem moderno estar inserido em um contexto
global. A globalizagdo, por meio da informética e da internet, faz com que o ensino,
na Era Digital, se torne cada vez mais fundamental e atual, pautando, além das
finalidades politicas, econémicas e sociais ha amplitude de acesso aos recursos da
rede.

Diante disso, é possivel afirmar que os recursos digitais compdem uma
linguagem, que também é ferramenta de dominio de mundo, ndo importando a
nacionalidade do sujeito. Logo, o ser humano a utiliza tanto para explicar algo de
seu universo individual, quanto para estabelecer as relacbes em sociedade, para
viver em coletivo.

Por isso, utilizar os recursos tecnolégicos, em sala de aula, deve ser uma
estratégia pedagogica adicional no ensino de qualquer area. Hoje, os alunos fazem
parte da cultura digital e estdo em busca da internet, da vida em rede. As criangas e
0s jovens estdo habituados em um contexto onde a tecnologia computadorizada €
fundamental nas aulas, para torna-las mais instigantes, e na vida privada, com o
mundo que as conexdes podem possibilitar por meio da linguagem digital.

Enfim, o0 uso das novas tecnologias na escola ndo pode ser visto como um
modismo, pois, o0 objetivo destas instituicbes é formar cidaddos para se integrarem
na sociedade. Dessa forma, a utilizacdo da midia digital (blogs, bibliotecas virtuais,
redes sociais — facebook, twiter, etc.) prepara os futuros trabalhadores para um
mercado de trabalho atualizado em rede. Assim, as ferramentas tecnoldgicas devem
ser um suporte para o professor, de maneira a qual incrementa e atualiza o seu
trabalho em sala de aula, instigando também a sua criatividade.

Nesse contexto, a finalidade deste trabalho é apresentar como os professores
de escolas publicas e particulares da RA Il — Gama estdo utilizando os recursos
tecnoldgicos, ou seja, as midias digitais na realizacdo de seu trabalho docente, tanto
em sua metodologia, quanto na préatica em sala de aula.

Diante disso, como fica a formagcdo dos professores, nesse processo de
transformagédo advindas com as tecnologias? Como estas novidades estédo
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chegando até eles? Como as escolas estdo trabalhando com as tecnologias do
ponto de vista docente?

Uma preocupacdo relevante que pode ser observada na Era Digital é a
preparacdo adequada dos professores. Para realizar um trabalho completo e atual,
eles precisam ser motivados e encorajados a usarem a tecnologia em seu plano de
ensino, pois, para preparar, motivar e interagir com os alunos nesse ambiente
tecnoldgico, os docentes tém de estar equipados para o exercicio de suas atividades
em meio aos recursos digitais.

Como as tecnologias aplicadas ao ensino € um assunto atual, essa pesquisa
€ importante para essa aluna, no sentido de ampliar meu conhecimento como futura
docente, acerca da utilizagdo dos recursos digitais na educacdo. De acordo com
Tajra (2012), a internet nos faz levar em conta dois aspectos fundamentais na

atualidade: a informagé&o e a comunicagao.

A internet € uma grande aliada para atingirmos um futuro com
sucesso. Podemos ainda concluir que o que temos hoje é apenas
uma pequena simulacdo da economia do futuro. Precisamos educar
nossos filhos e promover a educacdo de nossos alunos com uma
visdo de futuro. (TAJRA, 2012, p. 125)

Nesse contexto, esta pesquisa € também importante para a ciéncia, por
elucidar, de maneira empirica, como as conexdes e 0s recursos oferecidos em rede
podem colaborar com o desenvolvimento do ensino-aprendizagem. Ja para a
sociedade, torna-se claro que a politica educacional brasileira esta definindo os
novos paradigmas educacionais, sob a o6tica do professor com acesso e utilizacdo

das midias digitais.

Sabemos que o cenario tecnolégico e informacional requer novos
habitos, uma nova gestdo do conhecimento, na forma de conceber,
armazenar e transmitir o saber, dando origem a novas de
simbolizacdo e representacdo do conhecimento. Para tanto,
necessitamos ter autonomia e criatividade, refletir, analisar e fazer
inferéncias sobre a nossa sociedade. (BRITO; PURIFICACAO, 2008,
p. 23)
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Diante da tecnologia disposta no mundo globalizado, tendo em vista que
atualmente a sociedade esta conectada em rede, esta académica optou por verificar
como a comunidade escolar utiliza os recursos tecnoldgicos na educacao. Nesse
sentido, foram feitos os seguintes questionamentos: os professores de Lingua
Portuguesa das escolas publicas e particulares do Distrito Federal estao incluindo os
géneros digitais como os blogs, o hipertexto, as redes sociais — facebook, twiter,
etc., em seu planejamento de ensino? Como € a utilizacdo da tecnologia digital na

escola?

1 OBJETIVOS

1.1 Objetivo geral

Analisar se, nas escolas publicas e particulares do Distrito Federal,
professores de Lingua Portuguesa do Ensino Médio, utilizam recursos e/ou géneros
digitais (blogs, bibliotecas virtuais, redes sociais — facebook, twiter, etc.) em sua

metodologia de ensino na sala de aula.

1.2 Objetivos especificos

v Verificar a utilizacdo da tecnologia digital em escolas publicas e particulares
do Distrito Federal;

v Certificar se as escolas proporcionam 0 acesso as tecnologias digitais e se
oferecem apoio aos professores e aos alunos, nesse sentido.

v Comparar os dados coletados de professores da rede publica com os
professores da rede particular de ensino.
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2 JUSTIFICATIVA

Quando se fala em tecnologias interativas no ensino, um dos elos mais
importante neste processo sdo os professores, que precisam decidir como atuar na
Era Digital, frente a varios recursos tecnoldgicos. Ndo se pode pensar que a
tecnologia, especificamente o computador e a Internet, pode substituir o trabalho
docente.

Uma preocupacédo relevante a qual pode ser observada na Era Digital é a
preparacdo adequada dos professores. Para realizar um trabalho completo e atual,
eles precisam ser motivados e encorajados a usarem a tecnologia em seu plano de
ensino, pois, para preparar, motivar e interagir com os alunos neste ambiente
tecnoldgico, os docentes tém de estar equipados para o exercicio de suas atividades
em meios aos recursos digitais.

Como as tecnologias aplicadas ao ensino € um assunto atual, esta pesquisa
tem o objetivo de ampliar o conhecimento dessa aluna, como futura docente, acerca
da utilizac&o dos recursos digitais na educacédo. Para a ciéncia, elucida, de maneira
empirica, como as conexdes e o0s recursos oferecidos em rede podem colaborar com
o desenvolvimento do ensino-aprendizagem. Ja para a sociedade, torna-se claro
como a politica educacional brasileira estd definindo os novos paradigmas
educacionais, sob a 6tica do professor com acesso e utilizagcdo das tecnologias
digitais.
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3 REFERENCIAL TEORICO

De acordo com Brito e Purificagcdo (2008), as Tecnologias de Informacao e
Comunicacéao (TIC) séo a solucédo rapida para a melhoria da qualidade na educacao.
No entanto, para as autoras, ndo é suficiente que a educacédo dependa apenas das
tecnologias digitais, por isso é necessario a escola estar inserida em um projeto de
reflexdo e acdo, de modo a utilizar as tecnologias digitais de forma significativa
objetivando e focando o mundo contemporaneo e contextualizado.

Dessa forma, é possivel realizar um trabalho de incentivo conjunto, tanto com
professores, quanto com alunos diversificando experiéncias, pois “as diversidades
de situacBes pedagogicas permitem a reelaboracdo e a reconstrucdo do processo
ensino-aprendizagem”.

Para Brito e Purificacdo (2008), a comunidade escolar se depara com trés
caminhos: repelir as tecnologias e tentar ficar fora do processo; apropriar-se da
técnica e transformar a vida em uma corrida atrds do novo; ou apropriar-se dos
processos, desenvolvendo habilidades que permitam o controle das tecnologias e de
seus efeitos.

Diante dessas opcles, as autoras consideram a terceira opgdo como a
melhor, pois viabiliza a formacao intelectual, emocional e corporal do cidadao, a qual

Ihe permita criar, planejar e interferir na sociedade de maneira critica e contextual.

Consideramos que essas tecnologias estdo intimamente interligadas
e séo interdependentes. Ao escolhermos uma tecnologia, optamos
por um tipo de cultura, que esta relacionada com o0 momento social,
politco e econbmico no qual estamos inseridos. (BRITO;
PURIFICACAO, 2008, p. 33)

7

Segundo as autoras, dentro do contexto das midias digitais, € importante
pensar em um trabalho pedagoégico no qual o professor reflita sobre sua acao
escolar e operacionalize projetos educacionais de forma efetiva, inserindo as
tecnologias da informacédo e da comunicacdo — TIC — no processo educacional,
buscando integra-las a acdo e pratica pedagdgica “na comunidade intra e extra-
escolar e explicita-las claramente nas propostas educativas da escola”.

De acordo com Xavier e Santos (2005), com a introducdo das tecnologias

digitais no ensino, principalmente a internet, € necessario uma nova postura dos
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educadores para que eles consigam utilizar essas ferramentas em seu plano de
ensino e aprendizagem, ndo apenas como suporte metodolégico, mas também
como uma forma de desenvolver no educando uma postura critica diante do ato de
ler e escrever.

Dessa forma, no que diz respeito ao ensino da lingua portuguesa, mais
especificamente no ensino da leitura e da escrita, a internet pode ser utilizada como
instrumento ludico, o qual resgata e instiga nos alunos acfes e estimulos perdidos
ou inexistentes porque oferece informacdes ricas, leva o aluno a uma viagem
digital/real possibilitando assim, a riqueza nas producdes escolares e
consequentemente, um interesse maior na aprendizagem da lingua materna.

Por isso, o género digital, no ensino do portugués brasileiro tem se
apresentado como uma grande ferramenta para o desenvolvimento dos educandos.
Para Xavier e Santos (2005), a tecnologia digital promove a participacdo constante
dos alunos nas aulas, assim como proporciona a ampliacdo das capacidades
argumentativas destes sobre temas diversos, levando-os a construir sua opinido de

maneira critica e diversificada.

Este é um género emergente que poderia ser bastante explorado na
e pela escola. Os professores de lingua portuguesa poderiam utilizar
este género digital para dinamizar suas aulas de producéo textual. A
mudanca de ambiente, da sala de aula para o laboratério de
informatica, e a descoberta das caracteristicas e potencialidades de
desenvolvimento retdrico-argumentativo poderiam tornar a aula de
portugués mais empolgante e atraente. (XAVIER; SANTOS, 2005, p.
37)

No entanto, para que esta estrutura funcione é necessario ndo somente
cobrar uma mudanca na postura do professor. Certamente é preciso que 0 mestre
se torne um mediador, um coordenador eficiente para construir o conhecimento do
aluno digital. Mas, a escola deve abrir as portas para entrar no mundo tecnolégico

investindo e capacitando seus profissionais.
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3.1 As Tecnologias da Informacéao (TIC) na Escola

Atualmente, se vive uma prética que, ha tempos, era verificada apenas em
filmes, ou seja, qualquer pessoa que use a internet' pode acessar o mundo clicando
em um botdo. Sim, esta é a realidade. Os recursos tecnolégicos estdo presentes em
todos os lugares: nos bancos, nos supermercados, nas residéncias, nos hospitais,
nas empresas, nas escolas etc. Diante disso, é possivel ver e ouvir, nos jornais, o
lancamento de computadores, de telefones, de TVs e de outros componentes com
capacidade para utilizacédo de diversos aplicativos.

Entdo, com a presenca dos recursos tecnolégicos na vida cotidiana, muito se
fala da necessidade de criangas e jovens serem educados, utilizando as ferramentas
do mundo digital. O governo brasileiro ja se manifestou a esse respeito. No inicio
deste ano, o Ministério da Educacdo (MEC) declarou que seriam distribuidos cerca
de 600 mil tablets até o fim de 2013 para professores de ensino médio da rede
publica (FOLHA.UOL, 2013). Ainda segundo o MEC, também seriam entregues 78
mil projetores multimidias para que os professores possam trabalhar com os alunos
o conteudo programatico da escola.

Com a explosdo da internet, em 1995 (TAJRA, 2012, p. 129), alguns
pesquisadores da educacdo passaram a considerar que se disponibilizando
informacdo em computador, por meio do hipertexto?, poderia se estabelecer um
processo educativo no que diz respeito a formacao da lingua escrita. No entanto,
vale refletir quais as vantagens e desvantagens dessa interferéncia digital no
processo educacional, pois é necessario avaliar o potencial pedagogico de

guaisquer ferramentas utilizadas nesse processo.

! Internet: é a rede mundial de computadores. Foi criada em 1960 e comecou a se popularizar na
década de 70, com a criagcdo da WWW (World Wide Web). Sua principal caracteristica é a utilizacao
do TCP/IP (Transfer Control Protocol/ Internet Protocol), um protocolo que controla o envio de
informacdes. A conexdo pode ser feita por linha telefénica, canais de satélite, linhas de conexao
privadas, cabos de fibra ética etc. (Fonte: PORTAL EDUCACAO, 2013)

2 Hipertexto: é o que estd além dos blocos de texto. Permite conexdes entre textos, imagens, videos,
sons, etc. Pode ainda ser definido como blocos de informacé8o verbal e ndo-verbal interconectados
entre si. O leitor tem um papel ativo no hipertexto ja que escolhe livremente os trajetos de leitura. E
um novo espaco de escrita, um espaco cognitivo aberto, sem margens e sem fronteiras, que vai além
do espaco da folha de papel e do espaco do livro. (MARCUSCHI; XAVIER, 2005. p. 170).
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De acordo com Tajra (2012, p. 33-35), além de promover o desenvolvimento
de acordo com novos saberes, a escola esta inserida na sociedade da informacéo® e
um de seus principais objetivos € capacitar cidaddos para agirem de maneira
proativa, capazes de estabelecer uma forma abrangente de comunicagdo. Para a
autora, a informéatica na educacdo provoca mudancas na maneira de pensar,
conhecer e aprender. Por isso, € indispensavel, na era da revolucdo técnico-
cientifica, que novas tecnologias como computadores, softwares, radios digitais,
internet e outros recursos sejam aproveitados no ambiente escolar como
instrumentos motivadores e facilitadores do aprendizado.

Tajra (2012, p. 98-99), ainda argumenta que as tecnologias da informacéo’
(T1) tém um grande impacto no papel dos professores. Os recursos tecnoldgicos da
era digital proporcionam uma mudanca positiva na elaboracdo de conteudos, pois
incentiva os educadores a utilizarem a web para formular ou reformular as aulas, ao
mesmo tempo em que transforma o modelo de ensino-aprendizagem, ou seja, 0S
alunos ndo sdo apenas receptores de conhecimento, mas, também atores de um
processo.

Segundo Tajra (2012, p. 100), a formacao de professores capacitados para o
uso das tecnologias da informacdo e da comunicacdo € um processo o qual une a
informatizacdo, o trabalho em rede, com a acdo pedagodgica e com 0s
conhecimentos tedricos necessarios para refletir, compreender e transformar essa
acao.

Enfim, Tajra (2012, p. 110-112), afirma que a introdugdo das novas
tecnologias digitais gerou mudancas para dindmica social, cultural e tecnolégica as
quais possibilitaram o acesso a informacgéo e a superacao das fronteiras de espaco
e tempos também na esfera educacional, pois o foco é a construcdo do
conhecimento e a interdisciplinaridade rompendo com estruturas e férmulas prontas
ou préticas padronizadas no processo de ensino-aprendizagem.

Seguindo as ideias de Tajra sobre o contexto da educacado na era tecnoldgica,
Santos (2003) afirma que o papel da educacao na “sociedade tecnologica” é formar

% Sociedade da Informacédo: € um novo modelo de organizagdo da sociedade, advindo com a
globalizagéo, que traz um modo de desenvolvimento social e econémico onde a informacao é o meio
de criacdo do conhecimento e desempenha um papel fundamental na producdo de riqueza.
SSACAFF, 2002).

Tecnologias da informacgao (Tl): é o conjunto de todas as atividades e solucdes providas por
recursos computacionais que visam permitir a obtencdo, o armazenamento, 0 acesso, O
gerenciamento e o uso das informacdes. A sigla Tl abrange todas as atividades desenvolvidas na
sociedade pelos recursos da informética. (CARVALHO, 2010).
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sujeitos capazes de compreender e se situar na contemporaneidade, ja que as
novas tecnologias devem ser utilizadas como instrumentos mediadores para

aquisicao de cultura e conhecimento.

Neste contexto, a escola percebe que sao necessarias mudancas,
novas atitudes docentes sdo exigidas e que é fundamental refletir e
analisar a maneira tradicional de produzir e transmitir conhecimentos.
Pensar a educacdo, hoje, portanto, ndo € apenas adaptar
procedimentos, mas, sobretudo, reinventar a aprendizagem e o
ensino a fim de enfrentar desafios representados pela cultura
contemporéanea e pela emergéncia de um novo leitor e observador.
(SANTOS, 2003, p. 40).

Ainda para Santos (2003, p. 59), € de grande importancia discutir e refletir
criticamente sobre o uso das midias digitais e suas funcdes na e para a educacao.
Segundo o autor, é necessario questionar a funcionalidade dos recursos
tecnologicos da informacdo e da comunicacdo para estabelecer uma relacéo
educativa centrada em uma pedagogia de projetos, a qual utilize a informética de
forma contextualizada e integrada a assuntos especificos.

Seguindo as observacdes de Santos (2003), na sociedade digital, a producéo
do conhecimento é o grande destaque e requer um individuo dinamico,
informatizado, o qual é capaz de interpretar linguagens icénicas. A realidade a qual
une tecnologia e educacdo apresenta muitos desafios, como, por exemplo, o
desenvolvimento de uma metodologia para utilizacdo dessas novas ferramentas no
trabalho pedagdgico.

Para Santos (2003), é relevante refletir, de maneira critica, sobre a
potencialidade dos meios tecnoldgicos, caso a maioria dos softwares educacionais®
nao proporcionem novos modelos e novas perspectivas de renovarem o modo

tradicional de transmissao de conteldo.

[...] com raras excecdes, 0s softwares educacionais sdo entendidos
como um recurso auxiliar, pronto e acabado, que tem como funcdes
reforcar contetidos, motivar e avaliar conhecimentos. Em sintese, o
software educativo tende a ser um canal ou veiculo que transmite
informacbes e administra tipos de exercicios aplicados

® Softwares educacionais: sédo programas de computador que contextualizam o processo de ensino-
aprendizagem. Quando se desenvolve um software educacional, uma das etapas primordiais de sua
producdo é definir a concepgdo pedagogica, ou seja, a funcionalidade como metodologia e
ferramenta de trabalho docente. (Fonte: REDESCOLA, 2013)
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tradicionalmente por um professor num quadro-negro ou por um livro
didatico. (SANTOS, 2003, p. 40-41).

Segundo Santos (2003, p. 41), é importante afirmar que educar através do
computador ndo € transferir para outro ambiente (virtual) modelos ja existentes de
ensino-aprendizagem. Por isso, a utilizacdo das midias digitais em sala de aula deve
ocorrer de modo mais amplo e produtivo onde 0s equipamentos e 0S recursos
tecnologicos estejam em beneficio da educacdo para a construcdo do
conhecimento.

Mas, além de questionar a funcionalidade dos recursos tecnoldgicos para a
educacédo, como propdem os autores Tjara e Santos, outros pesquisadores sobre a
informatica e o ensino dizem ser necessario que as escolas elaborem um projeto
pedagdgico no qual discriminem como fardo uso cotidiano dos recursos
tecnoldgicos.

Neste sentido, o autor Gentilini (apud VALLE; MATTOS; COSTA, 2013)
destacam que a utilizacao pratica e efetiva dos recursos da informatica na educacéo
deve ser definida por meio dos projetos pedagdgicos das escolas. Quer dizer, apos
uma ampla discussdo democratica, as instituicdes de ensino tém de pensar em um

modelo de gestdo adequado as suas estruturas e as suas finalidades.

E fundamental que os gestores e os educadores saibam claramente
0 que se deseja com os computadores e a informatica na educacéo,
Oou seja, quais sao as suas finalidades. E a definicdo dessas nao
pode ser feita forma unilateral ou isolada, como se o aprendizado da
informatica se configurasse como um mundo a parte nas instituicdes
educacionais ou na rede de ensino. (GENTILINI apud VALLE;
MATTOS; COSTA, 2013, p. 49)

Desta forma, Gentilini (apud VALLE; MATTOS; COSTA, 2013, p. 49), ainda
afirma que a chave para desenvolver uma metodologia pedagdgica eficiente, é criar
um programa de inclusdo digital o qual possibilite 0 acesso ao conhecimento, ao
saber e a informacgdo e que atue diretamente na aprendizagem e no comportamento
dos jovens frente a sociedade na qual estdo inseridos. Essa metodologia além de
possibilitar o dominio da linguagem computacional, serd capaz de estimular os
alunos a buscarem o conhecimento de forma independente e autbnoma, além das

“paredes” da escola.
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Os programas de incluséo digital deixariam, assim, como parece que
esta ocorrendo, a sua dimensdo puramente pratica para assumir uma
dimensao que é também de inclusdo social e cultural, de insercéo
critica e construtiva na sociedade e na vida. (GENTILINI apud
VALLE; MATTOS; COSTA, 2013, 2013, p. 49)

Entdo, Gentilini (apud VALLE; MATTOS; COSTA, 2013, p. 50-51), ainda
afirma que uma metodologia eficaz estd pautada na aquisicdo de habilidades e
competéncias. Sobre as habilidades, se destacam o dominio das operacdes basicas
do computador e o conhecimento dos recursos dos quais as novas tecnologias
proporcionam como, por exemplo, os recursos de multimidia e de TV, etc. Sobre as
competéncias, se destacam a capacidade de trabalhar e resolver problemas em
equipe; capacidade de transferir conhecimentos e informagdes; e capacidade de
comunicar, escrever, ouvir e apresentar idéias e pensamentos de forma racional e
coerente.

O desenrolar da pratica educacional na Era Tecnolégica traz varios
apontamentos tais como: desenvolver uma metodologia pautada na aquisicdo de
habilidades e desenvolvimento de competéncias, possibilitar o acesso ao
conhecimento por meio de programas de inclusao digital, além de desenvolver
projetos pedagdgicos os quais foquem a producdo de conhecimento. No entanto,
para que eles ocorram de forma efetiva e produtiva, a escola deve refletir sobre os

mesmos e utilizar as tecnologias digitais de forma significativa na pratica de ensino.

3.2 Pratica pedagégica e midias digitais

A pratica pedagogica e as midias digitais possibilitam uma integracédo entre a
transmissdao de conteudos e a delegacdo de competéncias. Isto ocorre porque o
processo de ensino-aprendizagem se torna dinamico, contextualizado e centrado na
producao de conhecimento por meio do gerenciamento de saberes.

A introducdo das midias digitais no campo educacional possibilita novas
formas de aprender e de ensinar desde que 0s recursos tecnolégicos sejam bem
utilizados no espaco escolar. Com o auxilio da internet, por exemplo, o professor
pode aperfeicoar sua pratica docente, propondo atividades dinamicas, significativas

e que priorizem a realidade vivenciada pelos alunos.
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Por isso, a utilizacdo das midias digitais no contexto escolar deve ir ao
encontro do papel da escola no que diz respeito a construcdo das identidades
individuais dos alunos, instigando, neles, a capacidade critica e a reflexdo sobre
suas ac¢oes na producao de conhecimento.

No contexto da pratica pedagdgica e das midias digitais, Barba e Capella
(2012) afirmam que os professores podem encontrar alguns desafios nesse contexto
de educacédo digital, tais como: o software adequado para sua disciplina; como
elaborar um trabalho lidico® delegando competéncias e desenvolvendo habilidades;
como avaliar o desempenho dos alunos; como usar os computadores ndo apenas
como instrumento lddico, mas também como recurso didatico permanente e
inovador etc.

Sobre as decisdes curriculares na era digital, Barba e Capella (2012) afirmam
gque as competéncias didaticas sdo adquiridas por meio de situacdes
contextualizadas, as quais exijam uma acao cooperativa e planejada. Segundo os
autores, € necessario superar a elaboracdo de aulas baseadas na didatica
tradicional: explicar conteudos, corrigir deveres, fazer exercicios e avaliar.

Dessa forma, os pesquisadores Barba e Capella (2012, p. 37-38) defendem a
ideia de que o ensino, diante das novas tecnologias ndo esta pautado, apenas, na
transmissao de conteldos, pois € necessario ensinar a pensar com 0s conteudos, a
partir deles e por meio deles. No entanto, para que iSSO ocorra, € necessario
encontrar o elo entre o conhecimento e a vida, entre 0os conteudos (tarefas) e as
competéncias. Observe 0 modelo de sequéncia didatica por competéncia proposto
por Barba e Capella (2012, p. 59):

® Ludico: é aforma de desenvolver a criatividade, os conhecimentos e o raciocinio por meio de jogos,
musica, danca, mimica e outros recursos. O desenvolvimento do aspecto lddico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa saide mental,
prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de socializagdo comunicacao, expressao e
construgdo do conhecimento. (SANTOS, 1997, p. 12)
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Esse modelo de aquisicdo do conhecimento por competéncias, segundo 0s
autores, é o que se pode chamar de nova pedagogia, pois concentra a atividade
docente no aluno e em seu desenvolvimento tanto dentro da sala de aula, quanto
fora desta. Neste modelo, o professor ndo € a Unica fonte do saber, ao contrario, ele
atua como um mediador, um guia que acompanha as atividades propostas na

educacao digital.

Nesse sentido, o papel da tecnologia em sala de aula é servir de
apoio ao novo paradigma, isto é, o papel da tecnologia deve ser
ajudar os alunos a aprenderem por si proprios (com a orientagao,
evidentemente, de seus professores). A tecnologia ndo deve servir
de apoio a velha pedagogia das licbes/aulas com professor. De fato,
guando os professores utilizam o velho paradigma explicativo,
agregar a tecnologia mais atrapalha do que ajuda. (BARBA,;
CAPELLA, 2012, p. 60)

Complementando o discurso de Barba e Capella sobre a pratica pedagdgica e
as midias digitais, Setton (2011) explicita a atuacdo docente. Para esta autora, a
relacdo dos educadores com o saber mudou com o advento das novas tecnologias,
pois a velocidade da informacédo e o ritmo da renovacéao de saberes sdo comuns a
todas as areas.

Para Setton (2011), o ser humano esta vivendo em uma época onde trabalhar

significa aprender, transmitir saberes e produzir conhecimento. Nesse sentido, o
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ciberespaco’ que sustenta as tecnologias intelectuais amplifica, exterioriza e

modifica as fungdes cognitivas humanas.

E importante, para nos educadores, realizarmos que a nossa
memodria social conta agora com o auxilio nos bancos de dados, nos
hiperdocumentos e arquivos digitais. Somada a essa potencializacao
do volume de memdria, nossa imaginacdo transcendera 0s corpos
humanos, auxiliadas pelas técnicas de simulacdes. Dessa forma, é
possivel gue nossa percepcdo se enriquecera a partir de sensores
digitais, a partir da telepresenca, ou com o manejo de realidades
virtuais. Posto isso, estamos a um passo de novos raciocinios
mentais e cognitivos disponibilizados pelas tecnologias digitais e
virtuais. (SETTON, 2011, p. 98-99)

Seguindo esse raciocinio, Setton (2011, p. 99) explica que 0S recursos
tecnologicos colocam a disposicdo do ensino-aprendizagem novos estilos de
raciocinio e de conhecimento, pois a aquisicdo de saberes é emergente e continua,
e, no contexto do ensino digital, o professor se torna o animador da inteligéncia
coletiva de seus grupos de alunos, ao invés de ser o fornecedor direto do
conhecimento.

Com a velocidade da propagacéo dos saberes no ciberespaco, Setton (2011,
p. 102) chama a atencdo para a demanda de professores capacitados para
desenvolver as praticas de aprendizagem cooperativa ja que o contexto de ensino
por meio de recursos digitais estabelece novos paradigmas para a aquisicdo de
conhecimento.

Dessa forma, Setton (2011) destaca a necessidade de se considerar que, no
ensino digital, os professores aprendem ao mesmo tempo que os alunos e, assim,
atualizam continuamente tanto seus saberes disciplinares, como as competéncias
pedagdgicas. Entdo, para a autora, no contexto digital, os professores sdo 0s
gestores na producao de conhecimento.

" Ciberespago. N&o existe fisicamente, mas virtualmente. E um novo meio de comunicacdo que
surge da interconexdo mundial de computadores e das memorias acopladas a eles. Também é
definido como o espaco para a expressdo, conhecimento e comunicagdo humana. (LEVY apud
SETTON, 2011, p. 87)
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A competéncia do professor deve se deslocar no sentido de
incentivar a aprendizagem e o pensamento [...] Sua atividade sera
centrada no acompanhamento e na gestao das aprendizagens; do
incitamento a troca de saberes a mediacao relacional e simbdlica, a
pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem. A proposta
€ um aprendizado continuo. (SETTON, 2011, p. 103)

Para Setton (2011), as novas tecnologias estruturaram uma nova
configuracdo de cultura pedagodgica na sociedade em geral, pois as comunidades
virtuais possibilitam novos modos de reconhecimentos dos saberes, promovendo,
assim, um gerenciamento dinamico das competéncias para a producdo de
conhecimento.

Diante das consideracBes expostas acima, pode-se afirmar que as midias
digitais promovem uma nova pedagogia focada na constru¢cdo das identidades
individuais dos alunos, ou seja, com as tecnologias da informacdo, foram criados
novos estilos de raciocinio e de conhecimento. Dessa forma, as novas tecnologias
permitem colocar em pratica propostas construtivistas® para producdo do
conhecimento, estas, baseadas nas experiéncias de mundo que o aluno ja tem e

leva consigo para sala de aula.

3.3 A escola e aproducdo do conhecimento na era tecnolégica

A evolucéo das novas tecnologias também é centrada na producéo e difusdo do
conhecimento, ja que a aprendizagem por meio das midias digitais insere um novo
modelo de educacdo neste novo século. No entanto, é necessario que o0s sistemas
educacionais avaliem o impacto destas tecnologias no ambiente escolar onde a
construcao do conhecimento deve acontecer de forma dinamizada para os alunos e,
também criem o suporte necessario para a formagcdo do professor que, na cultura
digital, assume o papel de arquiteto do conhecimento.

Expondo algumas reflexdes sobre a constru¢do do conhecimento no ambiente
escolar, Cortella (2011) afirma que a escola é capaz de funcionar como um
instrumento para mudancas no qual o educador € aquele capaz de exercer um papel
politico e pedagdgico, para, dessa forma, ser possivel construir espacos de inovacao

0s quais solidifiguem a pratica educativa.

¢ Construtivismo: segundo Jean Piaget, o individuo constr6i o conhecimento dentro de sua
realidade, quando em contato com o mundo e com os objetos, ou seja, a aprendizagem deve se
desenvolver por meio de descobertas. (TUMOLO; NUNES, 2007, p. 42)
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Diante disso, o0 autor declara que a aula deve ser o espago onde a construcao do
conhecimento acontece por meio do ladico, um dos elementos fundamentais para
auxiliar no desenvolvimento do educando. Assim, Cortella (2011) sugere que um
ambiente alegre é propicio tanto para a aprendizagem, quanto para a criatividade.

[...] a criacdo e recriagdo do conhecimento na escola ndo esta
apenas em falar sobre coisas prazerosas, mas, principalmente, em
falar prazerosamente sobre as coisas; ou seja, quando o educador
exala gosto pelo que esta ensinando, ele interessa nisso também o
aluno. Nao necessariamente o aluno vai apaixonar-se por aquilo,
mas aprender o gosto é parte fundamental para passar a gostar.
(CORTELLA, 2011, p. 101)

No entanto, Cortella (2011, p. 117) revela que, para a construcdo do
conhecimento por meio do ludico se desenvolver de forma satisfatéria, é necessario
gue os educadores déem atencdo extrema a realidade social vivenciada pelos
alunos. Segundo ele, este é o alicerce para a construcdo coletiva de uma
escolarizacdo que conduza a autonomia, e a cidadania livre dos educandos.

Complementando as observacdes de Cortella,(2011), Magnabosco (2009),
afirma que, com a introducédo das novas tecnologias e, principalmente da internet,
novas condutas sdo necessarias por parte dos educadores para que eles consigam
utilizar essas ferramentas de modo que estas se tornem aliadas do processo de
ensino-aprendizagem. Para a autora, os professores, além de conhecer essas
tecnologias, devem utilizar essas ferramentas ndo apenas como apoio metodoldgico,
mas, também, como uma forma de desenvolver no educando uma postura critica

diante do ato de ler e escrever.

[...] no que concerne ao ensino da lingua materna, mais
especificamente no ensino da leitura e da escrita, a internet pode ser
uma grande aliada para resgatar nos alunos motivagdes e estimulos
perdidos, pois, além de oferecer muitas possibilidades para um
enriqguecimento informacional, possibilita o resgate de um
destinatario real para as producdes escolares, o que pode repercutir
em um interesse maior no ensino da lingua materna.
(MAGNABOSCO, 2009, p. 56)

Diante da utilizacdo das ferramentas digitais para estimular no aluno a
postura critica no ato de ler e escrever, Magnabosco (2009) acrescenta que, na era
tecnoldgica, a relacdo professor-aluno ganha uma nova dinamica. Segundo Lévy
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(apud MAGNABOSCO, 1999, p. 57), o professor, na era da cibercultura, tem que ser
um arquiteto cognitivo e engenheiro do conhecimento; deve ser um profissional que
estimule a troca de conhecimentos entre os alunos e desenvolva estratégias
metodologicas que os levem a construir um aprendizado continuo, de forma
autbnoma, integrada e que os habilitem, ainda, para a utilizacdo critica das
tecnologias.

Em sintonia com as idéias de Magnabosco sobre o papel desempenhado pelo
professor na cibercultura, Castells (2003), em seu livio “A Galéxia da Internet”,
ressalta que o sistema escolar, infelizmente, ainda ndo esta preparado para 0 uso
dessa nova metodologia de aprendizado.’ Para o autor, mesmo quando as escolas
dispdem dos recursos tecnoldgicos, ha caréncia de professores habilitados para
utilizé-los de forma eficiente. Segundo Castelles, inexistem, também, nas escolas,
uma pedagogia e uma organizagao institucional para estimular as novas habilidades
de aprendizado.

Por isso, Castells (2003) destaca que antes de investir em novas escolas,
ampliar o uso das tecnologias, formar e reciclar professores, € necessario criar uma
pedagogia voltada para a interatividade, onde o ambiente educacional proporcione a
producdo do conhecimento de forma significativa, concreta e dinamica ja que o
maior desafio da “Era digital”, quanto a aquisicao intelectual, é a capacidade de
processar informagéo e gerar conhecimentos individuais, uma vez que a informagao

esta digitalmente armazenada.

[...] o aprendizado baseado na internet ndo é apenas uma questéo de
competéncia tecnolégica: um novo tipo de educacado é exigido para
se trabalhar com a Internet [...] A questdo critica € mudar do
aprendizado para o aprendizado-de-aprender, uma vez que a maior
parte da informacao esta on-line e o que é realmente necessario é a
habilidade para decidir o que procurar, como obter isso, como

°A observacédo de Castells, uma década depois, ainda é pertinente. Segundo pesquisa realizada pela
Universidade de Brasilia e pela Universidade Federal de Santa Catarina, divulgada no primeiro
semestre de 2013, no Brasil, apenas 2% das escolas publicas e 4% das escolas particulares tém
estrutura avancada para o0 ensino, como laboratorio de ciéncias, biblioteca, laboratérios de
informatica, internet, impressoras, TV, DVD, area de lazer, etc. A pesquisa também mostra que das
duzentas mil escolas brasileiras, apenas 44% das instituicbes publicas e particulares tém
infraestrutura basica, ou seja: acesso a agua, luz e esgoto. (CBN, 2013)
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processa-lo e como usa-lo como tarefa especifica que provocou a
busca de informag&o. (CASTELLS, 2003, p. 212)

Castells (2003) conclui que esse novo aprendizado deve ser orientado para
desenvolver a capacidade educacional de transformar informagdo em conhecimento
e ambos em acdo. Segundo o professor, o sistema educacional tem de usar a
tecnologia com eficiéncia, proporcionando a aquisicdo de novas habilidades de
aprendizado, a partir de uma nova pedagogia e organizacgao institucional.

De encontro as idéias de Castells, Barros (2009) afirma que, com a chegada
da internet e o desenvolvimento das novas tecnologias da informacg&o, aconteceram
mudancas temporais e geograficas na transmissao de cultura, pois as tecnologias
redirecionaram paradigmas na sociedade e na educacao. A educadora acrescenta
gue 0s novos paradigmas educacionais foram norteados por causa de uma
revolucdo tecnolégica global, a qual introduziu novos modelos pedagdgicos no
processo educativo, uma vez que as tecnologias evidenciam trés conceitos para a
educacdo: dados, informacao e conhecimento. Seguindo essa linha de raciocinio, a
autora descreve os paradigmas educacionais estabelecidos devido ao advento das
midias digitais. Observe o seguinte quadro (BARROS, 2009, p. 35-36):



PARADIGMAS EMERGENTES NA

PARADIGMAS DAS TICs

EDUCACAO
v Mudanga na missdo da escola. Aprendizagem colaborativa e
cooperativa.
v Ofoco é o aprendiz. Maior interacéo e interatividade.
v' Aprender a aprender. Competéncia e informacao.
v" Curriculo em acéo. Competéncia Midiatica.
v' Formagcdao continuada. Competéncia pedagogica no uso das
tecnologias.
v' Inteligéncias multiplas e Imagem.
Inteligéncia emocional.
v' A educagdo centrada no sujeito Comunicacéo.
coletivo.
v" Intuicéo e criatividade. Interculturalidade.
v' Visdo ecoloégica: interatividade e N&o-linearidade
interdependéncia.
v" Mudancas de percepcdes e Criatividade.
valores.
v" Interdisciplinaridade. Transdisciplinaridade.
v Mudanga no conhecimento e nos
espacos do conhecimento.
v' Instrumentacées eletr6nicas e
redes.
v" Qualidade com equidade.
Fonte: Barros, 2009, p. 35-36.
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Segundo Barros (2009, p. 68-72), o uso das tecnologias na educacédo é

estruturado em quatro competéncias e habilidades, no que diz respeito ao trabalho

doce

nte:

. Manuseio, agilidade e conhecimento — o professor aprende a
utilizar tecnicamente o computador (sua estrutura como teclado,
mouse, torre, monitor), pois as habilidades técnicas facilitam as
habilidades pedagogicas. Para a pratica, o docente pode utilizar
imagens e textos de formatacdo simples no Word ou no Paint e

pesquisar na internet.

. Compreender e interpretar — entender o uso das tecnologias de
modo geral, tedrico e conceitual, de maneira a conhecer o0s
conteldos e as tendéncias pedagodgicas virtuais. Na pratica, o
professor estara apto para elaborar aulas com recursos tecnolégicos
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como a internet, o Power Point, editores de textos (Word, ou wiks) e
ainda trabalhar com hiperlinks que remetam ao assunto o qual sera
estudado, pelos alunos, em sala de aula.

. Modelo Tedrico — é a compreensao profunda dos recursos
tecnolégicos e sua utilizacdo para a educacdo, como, por exemplo,
definir a virtualidade e sua aplicacdo em sala de aula. Nesta fase, 0
professor estard capacitado para analisar as vantagens e
desvantagens do uso do computador na educacdo, assim como
estabelecer as diferencas significativas para o processo de ensino-
aprendizagem.

. Acdes Pedagodgicas — é a aplicacdo das TICs na educacdo,
quer dizer, o uso dos recursos tecnolégicos como ferramentas
didatico-pedagédgicas. Aqui, o docente € capacitado para elaborar
planos de aula com uma visao pedagdgica virtual, podendo utilizar
sites da web, comunidades virtuais, criar blogs, etc. para atualizacdo
e construcao do conhecimento.

Sobre os softwares educativos, Barros (2009, p. 93), alerta ser necessario ter
conhecimento prévio de seu contetdo, assim como de sua utilidade para o ensino,
pois, quando esses aplicativos séo elaborados com a perspectiva de construcédo do
conhecimento, eles se tornam excelentes recursos motivacionais para o aluno, uma
vez que proporcionam: atratividade, desafios pedagdgicos, interacdo com o usuario,
efeitos de imagem e adequacdo dos recursos do hipertexto as atividades
pedagdgicas.

Certamente, a escola é o local para constru¢cdo do conhecimento e o docente é o
seu principal agente de inovacdo para a aquisicao de saberes. Com as tecnologias
da informacédo, é necessario criar novos modelos pedagdgicos os quais estejam
voltados para a interatividade, possibilitando que a produgdo do conhecimento
aconteca de forma dinamica concreta e significativa. Dessa forma, esta nova
pedagogia deve auxiliar o educando a desenvolver uma postura critica quanto ao ato
de ler e escrever e desenvolver, nos docentes, competéncias e habilidades para que

eles utilizem os meios digitais como recurso motivacional para os alunos.
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4 METODOLOGIA

Primeiramente, foi realizado o levantamento bibliografico acerca do tema
proposto, tanto em bibliotecas, quanto em portais e sites de pesquisa sobre as
tecnologias digitais como recurso didatico e sua utlizacdo. Esta pesquisa foi
realizada de forma qualitativa, ou seja, pesquisa de campo, com professores da rede
particular e publica de ensino do Distrito Federal para verificar a utilizacdo das
tecnologias digitais em sala de aula.

Assim, € valido destacar, que na pesquisa qualitativa, segundo Bortoni-
Ricardo (2008), € possivel construir e reconstruir o conhecimento colocando-se em
pratica o processo acao-reflexdo-acdo. Segundo a autora, compete ao pesquisador:

[...] reunir registros de diferentes natureza, por meio de entrevistas,
fotos, gravacdes e outros tipos de observacgbes diretas, informacfes
gue, posteriormente, devem ser comparadas e cruzadas,
confirmando a validade ou ndo dos aspectos levantados, o que
possibilita a construcdo ou validacdo de uma teoria. (BORTONI-
RICARDO, 2008, p. 61)

Entdo, para validar as informacdes, o instrumento utilizado, nesta pesquisa
qualitativa, sobre o uso das midias digitais pelos professores de Lingua Portuguesa,
foi um roteiro de entrevista junto aos docentes do ensino médio. A entrevista com 12
questdes foi realizada pela prépria aluna pesquisadora com dez professores, um de
cada escola (publica e particular), no local de trabalho dos participantes.

Dessa forma, as entrevistas foram realizadas com professores da Regiao
Administrativa Il - Gama. O interesse é demonstrar como os professores de escolas
particulares e escolas publicas dessa regidao tracam a metodologia e o planejamento
para utilizar as midias digitais como recurso didatico-pedagdégico.

Diante da importancia dos resultados obtidos na pesquisa, o tratamento de
dados ocorreu com a sistematizacédo das entrevistas em paralelo com as defini¢cdes

de autores sobre as tecnologias digitais.
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5 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

O objetivo desta pesquisa foi comparar as realidades das escolas publicas e
particulares da regido administrativa Gama — Distrito Federal, quanto ao uso das
tecnologias digitais (blogs, lousa interativa, redes sociais — facebook, twiter, etc).
Dessa forma, o trabalho de campo buscou mostrar como esses grupos de
professores trabalham com as ferramentas interativas em seu plano de ensino, ja
gue a proposta destes recursos € transformar a informagcdo em conhecimento.

Entdo, com as informacdes coletadas no roteiro de entrevista verificou-se que
algumas respostas tratavam de um mesmo assunto, por isso, foram criados eixos
tematicos, ou seja, seis categorias, a partir das perguntas, para agrupar as
respostas sobre o uso das tecnologias digitais na sala de aula. Sdo elas: 1)
Metodologia/Técnicas/Recursos utilizados; 2) Recursos da escola; 3) Preparacao
para o trabalho; 4) Tecnologia em educacéo; 5) Frequéncia na utilizacao das TIC'S;
6) Contatos por meio digitais.

5.1 Professores das escolas particulares

A primeira andlise quanto ao uso das tecnologias da informacdo e da
comunicacdo diz respeito ao grupo das escolas particulares do Gama, onde: a
maioria é do sexo feminino; a faixa etaria predominante ficou entre 20 e 30 anos; a
formacdo académica mais evidente foi graduacdo e pds-graduacdo e o tempo de
magistério apresentado foi de cinco anos. Todos os professores atuavam no Ensino
Médio.

e Metodologia/Técnicas/Recursos utilizados

Os professores responderam que quanto a metodologia utilizada por meio dos
recursos digitais, estdo as lousas eletronicas, computadores, internet, sites, sala 3D,
portal escolar com tarefas e tira dividas dos alunos, sugestao de sites de pesquisa,
Ipad e data-show.

Para Tajra (2012), “a riqgueza do futuro é o conhecimento”, pois 0s jovens devem

ser estimulados a localizar informacdes, criticA-las e aprender a se comunicar.



32

Segundo a autora, os meios digitais sdo um recurso didatico excelente e a internet
um Otimo canal de comunicacdo." Para as escolas que pertencem a uma rede,
realizar projetos via internet torna-se mais facil, pois como pertencem a uma mesma
filosofia pedagodgica, consequentemente terdo facilidades em localizar outras
escolas com interesses semelhantes”. (TAJRA, 2012, p. 154)

e Recursos da escola

Para os alunos dessas escolas, esta disponivel o portal do aluno, com login e
senha pessoal, e os livros digitais com sequéncias didaticas para facilitar e auxiliar a
aprendizagem. Além disso, os professores trabalham com a contextualizagdo da
matéria a partir de textos sobre temas atuais, humorizacdo, masicas, etc., com o
equipamento disponibilizado pela escola como a lousa interativa, data-show, videos,
celular, internet, Ipads e livros digitais.

De acordo com Barros (2009), o uso dos recursos digitais na educacéo ¢é algo
complexo e evidencia que o docente deve desenvolver habilidades e competéncias.
Para a autora, competéncias técnicas e pedagogicas sdo fundamentais para a
gestdo das tecnologias no ensino, assim, quanto a autonomia no processo de

ensino-aprendizagem, o docente deve:

[...] utilizar a tecnologia como mediadora na producdo de
conhecimento, ampliando as potencialidades de ensino com 0 uso
dos conteudos e formas disponibilizadas pela tecnologia. O docente
como produtor do conhecimento, e o aluno construindo o
conhecimento com a tecnologia. (BARROS, 2009, p. 62)

e Preparacao para o trabalho

Quanto a realizacdo de cursos na area digital, os professores relataram ja terem
feito alguns, por iniciativa propria, mas que as escolas oferecem treinamentos para a
utilizacdo dos recursos digitais dos quais diponibiliza, como é o caso das lousas
interativas. Dos dados apresentados nesta categoria, a maioria evidenciou se sentir
preparada para dar aulas com a novas tecnologias.

Para Barros (2009), é preciso que os professores conhegcam os aplicativos de um

computador para a busca de informacdo, para pesquisar e elaborar exercicios e
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atividades para o trabalho educativo. Por isso, os docentes devem desenvolver
acOes pedagobgicas para construcdo do conhecimento utilizando o computador para

serem capazes de:

Elaborar materiais educativos para uso no processo de ensino e
aprendizagem que tenham como paradigma da virtualidade;
estruturar planos de aula inserindo a tecnologia ndo sé como
recurso, meio e ferramenta digital, mas, principalmente, como
produtora do conhecimento; construir uma capacidade de inferéncia
e fluéncia de pesquisa e aprendizagem no computador, utilizando
sites da web, comunidades virtuais e aplicativos [...] (BARROS, 2012,
p. 75)

e Tecnologia e educacao

Os professores salientaram ser favoraveis a utilizacdo dos recursos digitais
nas aulas, pois argumentaram que a interacdo entre alunos e professores acontece
em tempo real, ao passo que a renovacao do ensino esta ligada a evolucao social.
Para eles, a tecnologia facilita a pesquisa e contribui para 0 aumento da cognicéao, ja
que é possivel “transformar o conhecimento em algo vivo e mais proximo da
realidade do aluno”, segundo o professor 8.

Em concordancia com os professores, Barba e Capella (2012), afirmam que
as novas tecnologias proporcionam novas oportunidades para educacdo, pois
facilitam o processo de ensino e aprendizagem e a docéncia ja que os meios digitais
trazem inovacdo e criatividade para ambos os lados. Para os autores, as

ferramentas digitais oferecem varios beneficios:

[...] estimulam diferentes sentidos, como visualiza¢gdes multimidia e
apresentacfes, tanto em materiais desenvolvidos pelos professores
como para a facilitacdo de novas oportunidades para a criatividade
do estudante [..] favorece a diferenciacdo e a diversidade,
proporcionando ao corpo docente uma grande variedade de
ferramentas didaticas e metodolégicas com as quais 0s respectivos
objetivos de aprendizado podem ser trabalhados [...] (BARBA,
CAPELLA, 2012, p.82)

e Frequéncia de utilizagdo das TIC's

Quanto a frequéncia para utilizacao dos recursos tecnoldgicos, os professores

afirmaram utilizar quase que diariamente, seja para introduzir os conteudos, para
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interagir com os alunos ou para reforcar a matéria com exercicios de fixagdo por
meio de slides, filmes, etc.

Os autores Barba e Capella (2012) afirmam que dentre a variedade de
recursos que as novas tecnologias oferecem, um deles € a realizacao de tarefas por
meio da rede mundial de computadores. Por isso, os professores devem aliar teoria
e préatica para alcancar resultados positivos. No entanto, ndo devem sobrecarregar
os alunos com atividades feitas com os recursos digitais. Entao, é preciso levar em

conta alguns critérios:

. selecionar recursos apropriados do ponto de vista da garantia
e do nivel do conteudo;

o comprovar que elas realmente oferecem o0 que estamos
buscando ou necessitando;

° usar contetdos auténticos sempre que possivel, jA que estes
sempre agregam motivacao e interesse;

. evitar saturagdo e sobrecarga de informagdes. (BARBA,;
CAPELLA, 2012, p.180)

e Contato por meio digitais

Pelos dados coletados, evidenciou-se que poucos professores se
comunicavam com seus alunos por meio de redes sociais. Nesse sentido, a maioria
destacou que procura desvincular o Facebook da pratica educacional, pois
acreditam que os contatos no “Portal do Aluno” e os recursos utilizados em sala de
aula, sejam suficientes.

No entanto, os pesquisadores Brescia, Costa e Tufy (apud VALLE; MATTOS;
COSTA, 2013, p. 76) afirmam que a informacéo é essencial para a “conexao das
pessoas com o mundo, para o mundo e no mundo”. Nesse sentido, 0s autores
destacam que as redes sociais favorecem as relagbes sociais e afetivas, e, ao

mesmo tempo, a troca de conhecimento e aprendizagem.

O contexto atual brasileiro favorece a comunicacdo mediada pelas
redes sociais e uma interconexdo entre as pessoas, especialmente,
entre os jovens da chamada geracao digital e em fase escolar. Eles
ja conseguem ficar conectados, em tempo real, de lugares diversos,
utilizando computadores e telefones moveis. (BRESCIA; COSTA,;
TUFY apud VALLE; MATTOS; COSTA, 2013, p. 80)
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A primeira andlise apresentada foi referente ao grupo de professores das
escolas particulares. Foi importante perceber que estes docentes planejam suas
aulas contando com os recursos digitais como recurso didatico-pedagdgico, como
por exemplo, sala 3D, Iped, lousa interativa, e semanalmente, plataformas e livros
digitais.

5.2 Professores das escolas publicas

A primeira analise quanto ao uso das tecnologias da informacdo e da
comunicacao diz respeito ao grupo das escolas publicas do Gama, onde: a maioria €
do sexo feminino; a faixa etaria predominante ficou entre 40 e 50 anos; a formacao
académica mais evidente foi graduacdo e o tempo de magistério apresentado foi de

vinte anos. Todos os professores atuavam no Ensino Médio.

e Metodologia/Técnicas/Recursos utilizados

Os professores salientaram utilizar as aulas expositivas com quadro branco para
explicacdo e exposicdo da matéria, livros didaticos e exercicios em folhas avulsas.
Quanto aos recursos digitais, utilizam o Power Point e a Teleclasse para as aulas de
literatura.

Segundo Tajra (2012), a utilizacdo das novas tecnologias nas escolas, as
vezes, leva a desmotivacdo. De acordo com a autora, algumas escolas estdo a

frente de outras até para acessar a internet.
E importante lembrar que o nivel tecnolégico entre as escolas é

\

diferente, pois enquanto algumas estdo mais avangadas quanto a
utilizacdo do computador e quanto ao acesso a internet, outras estdo
iniciando seus processos de “alfabetizacdo tecnoldgica” entre os
professores. (TAJRA, 2012, p. 154)

e Recursos da escola

Pelos dados apresentados pode-se perceber que as escolas disponibilizavam
para os professores computadores, nos laboratorios de informética e teleclasse, e
gue esses recursos eram oferecidos para os alunos que ainda ndo tém acesso aos

livros digitais.
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Nessa sentido, Barros (2009, p.), as tecnologias tém varias possibilidades de
uso na educacdao, desde os antigos recursos audiovisuais até aplicativos sofisticados
de softwares e atuais recursos de internet. Para a pesquisadora, o importante é o
docente usar as tecnologias como um apoio no trabalho em sala de aula:

[...] elaborando materiais ou pesquisando informacdes para o
desenvolvimento do contetdo e das atividades de ensino [...] como
produtoras ou facilitadoras na construcdo dos conhecimentos, sendo
0 docente o protagonista, junto ao aluno, na constru¢cao de materiais
e no aprendizado. (BARROS, 2012, p. 63)

e Preparacao parao Trabalho

Os professores relataram que ja fizeram cursos de informatica por iniciativas
proprias, pois essas escolas ndo ofereciam cursos ou treinamentos para a utilizagdo
e capacitacdo em recursos digitais. Verificou-se que nove docentes ja fizeram curso
de informatica, ao passo que apenas a docente numero 11 declarou ndo estar
“familiarizada com uma linguagem digital sofisticada”. = Com as informacgdes
declaradas contatou-se que, nas escolas publicas, os docentes utilizam ferramentas
simples como o Word, Power-Point, data-show e teleclasse.

De acordo com Barros (2009), antes de utilizar as tecnologias digitais como
recurso metodoldgico é necessario que os docentes conhecam a estrutura basica de
um computador, como teclado, mouse, torre e monitor, suas funcdes e acgodes.
Segundo a autora, também é importante compreender a definicdo e o uso do
ambiente de trabalho do sistema operacional que estara sendo utilizado. Para isso, €

necessario desenvolver habilidades para chegar as competéncias, como:

[...] aprender o uso bésico dos aplicativos do sistema operacional que
estard sendo utilizado: Word, Power Point e internet, assim como
aprender o uso das possibilidades técnicas dos softwares com
imagem e texto na formatacdo em geral e aprimorar as
possibilidades de uso dos aplicativos em fun¢cdes mais especificas.
(BARROS, 2012, p. 69)

e Tecnologia e educacao

Os professores argumentaram que as TICs podem se constituir em um
recurso facilitador da transmissdo de conhecimento, tornando o0 ensino mais

atraente, ao passo que a tecnologia introduz novos conceitos de aprendizagem e a
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transmissdo do contetdo pode ser mais interativa por meio de imagens e sons.
Entretanto, dois professores (3 e 8), mostraram-se resistentes ao assunto, pois
argumentaram que a tecnologia ndo torna o aluno pesquisador, deixando-o
acomodado e dependente.

As observacdes dos professores 3 e 8 sdo pertinentes, pois, vao ao encontro
as observacdes dos pesquisadores Barba e Capella (2012). Para os autores, 0S
beneficios das TIC's para o ensino dependem da metodologia utilizada e também,
se elas sdo fundamentais no papel das competéncias dos professores e nas

necessidades como recursos tanto para professores como para os alunos.

As tecnologias também proporcionam limitacbes e estruturacdo as
atividades, influenciando em seu sentido e suas limitagGes [...] O
impacto das TIC's no aprendizado depende em grande medida das
metodologias de ensino, ja que, de fato, os melhores resultados sao
produzidos quando se utilizam métodos como projetos de pesquisa,
o trabalho em equipe e o aprendizado centrado no estudante.
(BARBA; CAPELLA, 2012, p. 80-81)

e Frequéncia de utilizagdo das TIC's

Nas escolas publicas, os professores salientaram pouco utilizar as midias
digitais nas aulas. Quando o fazem, a frequéncia € de trés a quatro vezes por
bimestre.

De acordo com os autores Barba e Capella (2012), o importante ndo é o uso
diario das tecnologias digitais. Para os pesquisadores, a diferenca estd em
relacionar o uso das TIC’'s com os objetivos e os critérios de avaliacdo do conteudo.
Diante disso, as atividades devem ser:

. focadas no conteudo e no significado;

. motivadoras e interessantes, conectadas ao maximo com a
realidade de alunos e alunas;

. de nivel apropriado, evitando a frustracdo e, em todo caso,
permitindo que os alunos trabalhem com a diversidade de niveis e de
estilos de aprendizado;

. claramente enunciadas, de maneira que o aluno conheca o seu
objetivo e o seu final. (BARBA; CAPELLA, 2012, p.179)

e Contato por meio digitais

Nas escolas publicas seis professores relataram ndo haver interacdo com os

alunos por meio das redes sociais, ao passo que os alunos dessas escolas nao tém
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contato com os recursos digitais para o ensino-aprendizagem, como € 0 caso dos
livros digitais.

Para os autores Brescia, Costa e Tufy (apud VALLE; MATTOS; COSTA,
2013), alunos e professores perdem por ndo valorizar o didlogo nos espacos
permitidos pelas redes sociais. Na visdo deles, seria uma expansao do espaco

escolar no qual a aprendizagem também se realiza.

[...] a rede social deveria ser apropriada pelas instituicdes
educacionais como mais uma estratégia nas praticas pedagogicas e
como mais uma ferramenta mediadora do processo educativo na
construcdo da aprendizagem colaborativa e interacionista [...]
(BRESCIA; COSTA; TUFY apud VALLE; MATTOS; COSTA, 2013, p.
81)

Na realidade escolar vivenciada por estes docentes, foi possivel perceber
gue a maioria trabalha apenas com internet, smartphone e data show, como
recursos tecnolégicos nas aulas.

Entretanto, é importante observar os dados coletados no trabalho de campo:
enquanto os alunos das escolas particulares trabalham com uma plataforma e livros
digitais, os alunos das escolas publicas ndo tém contato com este material. Nesse
sentido, os professores entrevistados da rede publica das escolas do Gama somente

trabalham com internet, smartphone e data show.



39

6 CONSIDERACOES FINAIS

Um dado evidente revelado nesta pesquisa de campo em escolas pubicas e
particulares do Gama, quanto ao uso dos recursos digitais no ambiente escolar foi
guanto a frequéncia de uso das tecnologias. Os professores das escolas particulares
utilizam, no minimo, uma vez por semana, Varios recursos digitais — sala 3D, Iped,
lousa interativa. Ja os professores da rede publica, utilizam, geralmente, o data show
e 0 smatphone em algumas aulas expositivas ou durante a apresentacdo de
trabalhos dos alunos.

Outro aspecto importante destacado pelos professores, de ambas as escolas,
foi sobre a utilizagdo dos recursos digitais no ambiente escolar. Dos dez professores
entrevistados, oito afimaram ser favoraveis, argumentaram que a interatividade
proporcionada por estes recuros deixam a aula “viva”, mais proxima da realidade
dos alunos. No entanto, dois professores da rede publica disseram que 0s recursos
tecnologicos ndo devem ser frequentes no contexto escolar, pois podem mudar a
visdo do que venha ser uma pesquisa.

Uma caracteristica também revelada no trabalho de campo foi sobre o apoio
gue as escolas oferecem para os professores. Nas escolas particulares, 0s recursos
financeiros sdo maiores, assim, estas escolas oferecem cursos de aperfeicoamento
e técnicas para o uso das metodologias de ensino nas plataformas digitais. J& nas
escolas publicas, os professores tém a disposicdo ou o laboratério de informatica, ou
o data-show, ou o wi-fi para elaborarem sua aulas e metodologias de ensino, dessa
forma, os cursos de aperfeicoamento ficam por conta dos prorios professores.

Esta pesquisa de campo revelou que os professores de Lingua Portuguesa
das escolas publicas e particulares do Gama nao trabalham diretamente com a
estrutura e as caracteristicas linguisticas dos géneros digitais, como o hipertexto, o
blog, o email, etc. Eles utilizam as tecnologias disponibilizadas pelas escolas como
recurso didatico, ou seja, as midias digitais sdo objetos ludicos para enriquecer as
aulas, seja na introducao ou na fixacdo de conteudo. Portanto, o problema desta
pesquisa foi respondido.

Melhorar a qualidade na educagdo € a caracteristica fundamental das
tecnologias digitais no contexto escolar. Nesse sentido, os objetivos desta pesquisa
foram verificar como esta a utilizacdo da tecnologia digital em escolas publicas e
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particulares do Distrito Federal, se escolas oferecem apoio aos seus alunos e
professores e comparar os dados entre a rede publia e a rede particular de ensino.

Diante disso, esta pesquisa mostra que as escolas particulares saem na
frente das escolas publicas quando o assunto € 0 uso dos recursos tecnologicos na
educacdo. Estas escolas trabalham com livros e plaforma digital onde o conteudo é
postado de maneira que professores e alunos possam interagir por meio de um
portal. Nas escolas publicas, o data-show € o recurso mais utilizado por professores
e alunos, tanto para introduzir matéria quanto para apresentar trabalhos. Aqui,
professores e alunos interagem nas redes sociais (facebook, etc.) caso tenham
criado para uso préprio e particular. Nao é um recurso oferecido pela escola.

O uso das tecnologias na educacédo € um tema tratado com prudéncia nas
escolas publicas e nas escolas particulares, assim como foi evidenciado na
pesquisa. Professores e dire¢cao escolar falam com muito cuidado como os recursos
digitais séo utilizados no ambiente escolar. Por isso, foi comum, em ambas, uma
resisténcia para coletar os dados da pesquisa.

As TIC’s sdo um recurso didatico muito atraente para a educagédo. Com eles,
h& possibilidade de criar atividades em planilhas eletrénicas, fazer edicao de filmes e
imagens, utilizar livros digitais, criar redes sociais e canais de ensino, etc. O uso das
tecnologias digitais no ensino pode estimular a participacdo dos alunos no processo
de construcdo do proprio conhecimento.

No entanto, essas ferrramentas nao transformam o aprendizado por si, por
isso, € necessario, acima de tudo, diversificar a pratica pedagdgica, quanto ao uso
dos recursos tecnoldgicos a partir de projetos de gestdo e planejamento para
desenvolver habilidades as quais capacitem o professor e ampliem a formacao
intelectual dos alunos para que eles possam atuar criticamente em uma sociedade
contextualizada.

Segundo alguns pesquisadores, exemplifique-se Manuel Castells (2003),
inserir as ferramentas digitais no ensino € importante, pois se vive na “era
tecnoldgia”. Diante disso, as futuras pesquisas na area de educacgdo e recursos
digitais, especificamente, o ensino de Lingua Portuguesa, podem abordar a eficacia
da viabilizacdo de projetos tecnoldgicos nas instituicbes de ensino de maneira
interna e externa, com a participacéo de toda a comunidade escolar.
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APENDICE A - ROTEIRO DE ENTREVISTA

. CENTRO UNIVERSITARIO DE BRASILIA - UniCEUB
EUJ%EE'EIIB FACULDADE DE CIENCIAS DA EDUCACAO E SAUDE - FACES
e ALUNA: AUTILENE SANTOS ABREU
DATA: | /2013

Dados de Identificacdo do Entrevistado:
ST (o
Faixa etéria:

20-30( )

31-40()

41-50()

51 em diante ( )
Formacéo académica: ............ccceevvvvvvvnnnnnnns
Tempo de magistério: .......ccccoeevviiiiieeeennnnns
Série(s) em que atua: ...........oeeeeevvvvnnnnnnnnn,
Escola Publica ( )
Escola Particular ( )

1. Que tipo de metodologia/técnicas vocé utiliza em sala de aula?
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2. Ha recursos digitais disponiveis na escola? Quais?

3. Vocé utiliza algum tipo de recurso digital em sala de aula? Qual/quais?
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4. Com qual frequéncia vocé utiliza esses recursos? Por que?

5. Existe a comunicacdo com seus alunos por meio dessas redes sociais?
Justifique.

6. Os alunos ja tiveram contato na escola, ou na sala de aula, com livros

digitais? Qual/quais? Como?

7. Vocé é favoravel a utilizagdo de recursos digitais na escola? Explique.
8. Vocé possui algum blog? Utiliza o mesmo para fins educacionais? De
que forma?

9. Para vocé, a tecnologia ajuda na aprendizagem? Explique.
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10. A escolalhe oferece algum tipo de apoio nesse sentido? Justique.

11. Vocé jarealizou algum curso na area digital? Quais?

12. Vocé se sente preparado para utilizar os recursos digitais em sala?
Explique.
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APENDICE B - RESPOSTAS DOS PROFESSORES

Professores das escolas particulares

e Metodologia/técnicas / recursos utilizados

- Pergunta 2: Ha recursos digitais disponiveis na escola? Quais?

- Pergunta 6: Vocé possui algum blog? Utiliza o mesmo para fins
educacionais?

= Professor 1 - Sim. Lousas eletrbnicas, sites, sala 3D, portal escolar
com tarefas e tira dividas dos alunos.

Professor 2 - Sim. Internet e data-show.

Professor 3 - Sim. Ipad, som e data-show.

Professor 4 - Sim. Lousa interativa e data-show.

Professor 5 - Sim. Data-show.

L

Professor 6 - Os livros digitais trabalhados em sala de aula séo os do
COC com login e senha pessoal.

= Professor 7 - Sim! Rede Obijetivo é "dominio digital". Nosso portal nos
da essa ferramenta maravilhosa que é o livro digital. Permite que pais,
professores e alunos realizem pesquisas, assistam as aulas e debatam sobre
o assunto lido e/ou trabalhado, de qualquer lugar!

= Professor 8 - Sim, a escola adota o sistema UNO. Todos os livros e as
sequéncias didaticas sao digitais. Utilizamos o Iped para baixar os livros.

= Professor 9 - No Ensino Médio, foi adotado, apenas, o livro CONECT.

= Professor 10 - Sim, o livro de portugués.

e Recursos da Escola

- Pergunta 1: Que tipo de metodologia/técnicas vocé utiliza em sala de aula?
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- Pergunta 3: Vocé utiliza algum tipo de recurso digital em sala de aula?
Qual/quais?

= Professor 1 — Diversas, porque ndo vou cair na rotina.

= Professor 2 - Contextualizacdo da matéria, truques mneménicos e
humorizacéo.

= Professor 3 - Aulas expositivas, rodas de leitura, trabalhos em grupo e
debates.

= Professor 4 - Textos diversificados, masicas, apostilas, livros didaticos
e outros.

= Professor 5 - Musicas e textos com temas atuais.

= Professor 6 - Utilizo a lousa interativa, o portal da escola para as
tarefas, peco que os alunos tragam seus net books, pois é obrigatério usa-lo
em sala de aula e, claro, com o face book bloqueado! Além da sala 3D.

= Professor 7 - Data-show, videos, celular e internet.

Professor 8 - Sim, uso diariamente o Iped e o data-show.

Professor 9 - Sim. Data-show.

U Ul

Professor 10 - Sim. Data-show e livro digital.

Preparacéo para o trabalho

- Pergunta 10: Vocé ja realizou algum curso na area digital?

- Pergunta 11: A escola Ihe oferece algum tipo de apoio nesse sentido?

- Pergunta 12: Vocé se sente preparado para utilizar os recursos digitais em

sala?

= Professor 1 - Sim. Aqui no COC me senti a vontade para a realizacado
de meus planos de aula. Pois, esta escola tem laboratérios cotidianos com
nossos alunos em se tratando de tecnologia digital.

= Professor 2 - Todo! Pois ela me da "carta branca", mas sempre
pedindo reciclagens na area do ensino, buscando novas tecnologias e

informagdes para nossos alunos.
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= Professor 3 - O sistema UNO oferece em cada escola técnicas para
facilitar e ajudar a vida do professor.

= Professor 4 - Pouco. H4& uma enorme vontade, no entanto, ndo
qguerem pagar o preco.

= Professor 5 - Sim. Cursos.

= Professor 6 - Sim. Os mais comuns como o word, excel. E as demais
ferramentas fui aprimorando sozinha, pesquisando, futucando.

= Professor 7 - Apenas técnico e configuracéo de micros.

= Professor 8 - Sim, O sistema UNO oferece varios cursos.

= Professor 9 - N&o. Na verdade, passamos para treinamentos para
saber utilizar os recursos oferecidos na instituigéo.

= Professor 10 - Sim. Utilizac&do de lousa digital e educacéao a distancia.
= Professor 11 - Sim! Somos treinados periodicamente pela equipe
responsavel. Fazemos um aprimoramento acerca dos recursos disponiveis na
escola.

= Professor 12 - Totalmente, pois frequentemente ja os faco! Buscando
sempre me atualizar .

= Professor 13 - Agora, me sinto mais preparada.

= Professor 14 - Sim. Existe um apoio e treinamento para isso.

= Professor 15 - Alguns recursos.

e Tecnologia e Educacao

- Pergunta 7: Vocé é favoravel a utilizacado de recursos digitais na escola?

- Pergunta 9: Para vocé, a tecnologia ajuda na aprendizagem?
= Professor 1 - Totalmente! A escola moderna ndo pode ficar alheia a
era da tecnologia digital.
= Professor 2 - Claro!! A evolucéo nos cerca e facilita. Com a ajuda da
internet, dos blogs de cada turma, a interacéo acontece em tempo real!
= Professor 3 - Sim. Precisamos renovar o ensino de acordo com a
evolucao da sociedade, ndo podemos fugir da evolucao tecnoldgica que nos
rodeia e sim, utilizarmos como u m beneficio.

= Professor 4 - Sim, é impossivel fugir dessa realidade hoje.
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= Professor 5 - Depende da frequencia.

= Professor 6 - Sim. Como ja disse, facilita muito na pesquisa, na
interacdo, na rapidez da informag&o. Nés professores s6 devemos ter cuidado
com o direcionamento dos trabalhos, alertando os alunos sobre os sites de
confianga, os famosos copiar/colar etc.

= Professor 7 - E como! Pois, a velocidade da informacéao e facilidade da
mesma contribuem com o aumento da cognicéo.

= Professor 8 - Sim. Consigo transformar o conhecimento em algo mais
vivo e proximo da realidade do meu aluno.

= Professor 9 - Sim, incluir o cotidiano dos alunos com conteudos é
fantastico. A tecnologia esta presente todo o tempo.

= Professor 10 - Sim, pois é uma forma de demonstrarmos mais

proximidade do aluno.

Frequéncia

- Pergunta 4: Com qual frequéncia vocé utiliza esses recursos? Por qué?

= Professor 1 — Diariamente, porque além de estarem totalmente ligados
a tecnologia, me ajuda bastante na interacdo com a turma e com a rapidez
que executo as tarefas.

= Professor 2 - Quando ha espacos entre as aulas expositivas e para o
fechamento dos contetdos. Porque fica melhor para a fixagdo dos assuntos
trabalhados. Ai eu utilizo slides, filmes, etc.

= Professor 3 - Quatro vezes na semana.

= Professor 4 - Uma vez por semana para introduzir um conteudo e
apresentar um trabalho.

= Professor 5 - Uma vez por semana para interagir com os alunos.

Contato por meios digitais

- Pergunta 5: Existe a comunicacdo com seus alunos por meio dessas redes
sociais?
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- Pergunta 8: Os alunos ja tiveram contato na escola, ou na sala de aula, com
livros digitais?
= Professor 1 - Sim. Através do "Portal Escolar"
= Professor 2 - Sim, ha grupos no facebook para retirada de duvidas e
as listas séo usadas e enviadas por email.
= Professor 3 - Sim. Nas turmas de 1° ano mantemos contato através de
comunidades no Faceboock.
= Professor 4 - Todos estdo frequentes, um na vida do outro.
Atualmente, eles passam mais tempo juntos que com seus familiares.
= Professor 5 - Nao. Prefiro preservar minha vida pessoal.
= Professor 6 - Nao. Possuo Facebook, mas procuro desvincular da
pratica educacional. Acredito que o que trabalhamos ja é suficiente.
= Professor 7 - Sim. Com textos de minha autoria, correlacionando-os
com o conteldo programatico.
= Professor 8 - Nao tenho e nao utilizo para fins educacionais.
= Professor 9 - Nao. H4 uma enorme falta de tempo, hoje, para eu me
atualizar neste instrumento, mas acho super valido.

= Professor 10 - Sim, para deixar arquivos.

Professores das escolas publicas

e Metodologia/técnicas / recursos utilizados

- Pergunta 2: Ha recursos digitais disponiveis na escola? Quais?

- Pergunta 6: Vocé possui algum blog? Utiliza o mesmo para fins
educacionais?

= Professor 1 - Sim. Computadores disponiveis para professores e
alunos no laboratério de informética.

= Professor 2 - Sim. Teleclasse e laboratério de informéatica.

= Professor 3 - Sim, data show, laboratério de informatica e o auditério
= Professor 4 - Data-show e internet, teleclasse e laboratério de

informatica.
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Professor 5 - Sim. Laboratério de informatica e data show.
Professor 6 - Nao.
Professor 7 - Ainda nao.

Professor 8 - Nao.

L

Professor 9 — Nao.

= Professor 10 - Ainda ndo. Apenas uma Unica vez no ano passado,
fomos ao laboratério e pedi para os alunos lerem um trecho de um livro de
Machado de Assis em PDF.

e Recursos da Escola

- Pergunta 1: Que tipo de metodologia/técnicas vocé utiliza em sala de aula?

- Pergunta 3: Vocé utiliza algum tipo de recurso digital em sala de aula?
Qual/quais?

= Professor 1 - Variadas, mas, em grande parte, utilizo aula expositiva
com uso de quadro branco, livro didatico e exercicios em folhas avulsas.

= Professor 2 - Além de livro didatico, é utilizado o Power Point em aulas
de "literatura”.

= Professor 3 - data show e smartphone.

= Professor 4 - Somente smartphone e data- show.

= Professor 5 - Livro didatico, quadro branco e slides para introducéo de
conteudo novo.

= Professor 6 - Nao.

= Professor 7 - Em sala de aula, ndo é utilizado nenhum recurso digital.
Porém, a teleclasse é utilizada nas aulas de literatura.

= Professor 8 - Sim. s6 o datashow. As vezes somente nas aulas de
introducdo.

= Professor 9 - Sarmatphone.

= Professor 10 - Somente smartphone. Quando vamos apresentar
trabalhos ou vou passar algum filme vinculado ao contetido vamos todos para

o auditorio.
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e Preparacao para o trabalho

- Pergunta 10: Vocé ja realizou algum curso na area digital?
- Pergunta 11: A escola Ihe oferece algum tipo de apoio nesse sentido?

- Pergunta 12: Vocé se sente preparado para utilizar os recursos digitais em
sala?

= Professor 1 - Sim. H& o laboratério de informatica que, no momento,
nao atende uma turma inteira. Existe data-show e dielbold.

= Professor 2 - Sim. A escola dispfe de teleclasse e de um laboratério
de informética.

= Professor 3 - Sim. Com o datashow e a liberdade de nos
comunicarmos através do facebook.

= Professor 4 - Infelizmente em nossa escola s6 ha dois aparelhos de
data show. Queriamos ao menos mais um na escola, mas € um equipamento
muito caro e precisamos de recursos financeiros.

= Professor 5 — Sim, a escola disponibiliza wifi, os laboratérios, o
auditério e o data show.

= Professor 6 - Nao.

= Professor 7 - Curso de informatica.

= Professor 8 - Sim. Formatacao de website.

= Professor 9 - Sim. Os tradicionais: word, excel. windows. Agora,
estudo internet e intranet.

= Professor 10 - Apenas o curso basico de informéatica.

= Professor 11 - Em parte. Ainda ndo estou familiarizada com a
linguagem digital mais sofisticada. Tenho conhecimentos basicos.

= Professor 12 - Sim, por causa do uso diario da informatica.

= Professor 13 — Sim, pois tenho a obrigacéo de estar interagindo com
meus alunos.

= Professor 14 — Sim, pois procuro estar sempre bem informada e
habilitada para trabalhar com essas novas ferramentas.

= Professor 15 — Sim, pois ja uso os recursos digitais no meu dia a dia.



e Tecnologia e Educacéao

- Pergunta 7: Vocé é favoravel a utilizacdo de recursos digitais na escola?

- Pergunta 9: Para vocé, a tecnologia ajuda na aprendizagem?
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= Professor 1 - Sim. Pode ser um recurso facilitador da transmissao de

conhecimento e mais atraente.

= Professor 2 - Com certeza. Pois estamos em plena era digital. Os

recursos digitais podem fazer com que o conhecimento seja mais interativo.

= Professor 3 - Nao. Pois, muda toda visdo do que é uma pesquisa.

Sem o recurso digital tudo fica muito facil. O aluno se acomoda e a aula vira

lan house.

= Professor 4 - Sim. Pois, precisamos estar em contato com as

tecnologias.

= Professor 5 - Com certeza. O mundo anda numa velocidade muito

grande e além disso, os alunos gostam desse novo modelo de aula. Nés

estamos fugindo do cuspe/giz.

= Professor 6 - Sim. Com ela pode se introduzir conceitos novos de

aprendizagem, a transmissdo do contetdo pode ser mais atrativa através de

imagens e sons.

= Professor 7 - Sim. Porque a tecnologia possui muitos mecanismos de

interatividade.

= Professor 8 - De certa forma. Por um lado deixa o aluno muito

dependente das facilitacdes. Ele ndo se torna um aluno pesquisador. Ja por

outro lado, colabora com a velocidade da informacao.
= Professor 9 - Sim. Ajuda nas pesquisas de forma mais rapida.

= Professor 10 - Sim. E um recurso bem favoravel a educaco.

e Frequéncia

- Pergunta 4: Com qual frequéncia vocé utiliza esses recursos? Por qué?

= Professor 1 - Nao utilizo.
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= Professor 2 - Cerca de trés a quatro vezes por bimestre.

= Professor 3 - Vez em quando. Pois, precisamos reservar. porque sé
temos 1 para toda a escola.

= Professor 4 - Aulas expositivas e apresentacao de trabalhos.

= Professor 5 - Depende do contetdo programatico.

e Contato por meios digitais

- Pergunta 5: Existe a comunicagcdo com seus alunos por meio dessas redes
sociais?

- Pergunta 8: Os alunos ja tiveram contato na escola, ou na sala de aula, com
livros digitais?
= Professor 1 - A escola dispde um site para comunicacdo de avisos e
interacdo professor/aluno.
= Professor 2 - Ainda néo.
= Professor 3 - Sim. Facebook para interacao.
= Professor 4 - Sim. Facebook, pois, me comunico com a turma para
informar um evento, novidades na educacdo, dicas de leitura, noticias
culturais... coisas dessa natureza.
Professor 5 - Somente facebook.
Professor 6 - Nao.
Professor 7- Ainda néo.
Professor 8 - Nao.

Professor 9 - Sim. Mas para uso pessoal.

L

Professor 10 — N&o, ja € muito cansativo o facebook.



