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RESUMO

Este projeto tem por objetivo apresentar o desenvolvimento do
Sistema de Gerenciamento de Projetos Ageis (SGPA) a ser utilizado na Empresa
Brasil de Comunicacdo (EBC), que permite cadastrar usuarios, projetos, releases,
sprints, atividades, planejar quando e por quem estas serdo executadas, além
monitorar o andamento de sprints através de um quadro de atividades virtual e do
grafico de burndown, apoiando a tomada de decisdo por todos os envolvidos no
projeto e permitindo que seja possivel antecipar problemas e garantir entregas
dentro dos acordos estabelecidos pela equipe de projeto. Para analise e
desenvolvimento do projeto foram utilizadas as seguintes metodologias, conceitos e
paradigmas: SCRUM, XR, BPM, Orientacdo a Objetos, UML e diagramas ER — o
que permitiu que o projeto desenvolvido (apesar de possuir apenas as
funcionalidades essenciais) atendesse a expectativa dos usuérios e aumentasse a

produtividade dos envolvidos nos projetos geridos pelo mesmo.

PALAVRAS-CHAVE: SCRUM. Metodologias Ageis. Gerenciamento de Projetos.
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1. INTRODUCAO
1.1Tema

Este trabalho apresenta a andlise e o projeto para o
desenvolvimento de um sistema de apoio para construgdo de projetos que utilizem a
metodologia agil SCRUM na Empresa Brasil de Comunicacéo (EBC).

Existem varias ferramentas que atenderiam a EBC, mas
praticamente todas elas sédo proprietérias (codigo fonte fechado) ou disponibilizadas
na nuvem como servico - além disso, varias delas precisam de licencas e as
empresas nao tem representantes no pais, o que inviabiliza a contratacdo pela
empresa.

Pelo exposto, ao final do projeto, 0 SGPA sera disponibilizado como
software livre e gratuito, podendo ser utilizado por outros 6rgdos do governo que
tenham necessidades semelhantes.

Para melhor entendimento do projeto, segue anexo ao documento,

um artigo sobre metodologias ageis e SCRUM.
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2. DEFINICAO DO SISTEMA
2.1 ANALISE INSTITUCIONAL - VISAO GERAL
2.1.1 A Empresa

A Empresa Brasil de Comunica¢édo (EBC) é uma empresa publica,
criada em 2007 para gerir as emissoras de radio e televisédo publicas federais.

A EBC tem autonomia e independéncia em relacdo ao governo
federal para definir producéo, programacédo e distribuicdo de conteudo no sistema
publico de radiodifusdo, que tem a finalidade de prestar servigcos de radiodifusédo
publica com o objetivo de promover a cidadania.

A programacdo da EBC é exibida em redes de televisédo, radio e
internet (através do Portal EBC), com temas das areas de educacéao, arte, cultura,
ciéncia e tecnologia e visa estimular a producéo de contetdos regionais, nacionais e

independentes.

2.1.2 O Negocio

A empresa foi criada pelo governo federal em 25 de outubro de 2007

e Seus principais servigos sao:

e Producdo e difusdo de programacgado informativa, educativa,
artistica, cultural, cientifica, de cidadania e de recreacéo;

e Prestacdo servicos no campo de radiodifusdo, comunicacao e
Servigos conexos, inclusive para transmissé@o de atos e matérias
do Governo Federal;

e Distribuir a publicidade legal dos Orgdos e entidades da
administracao federal, a excecado daquela veiculada pelos 6rgaos

oficiais da Uniao;

Para realizacéo dos servigcos supracitados, seus fornecedores séo:
e Rede de conveniados;
e Fornecedores de bens e servicos;

e Produtores independentes;



e Fornecedores de noticias;

e Licenciamento;

e Produtores de conhecimento;

e TVs e Ré&dios publicas.

2.1.3 A Organizagao

2.1.3.1 Organograma da Empresa

19

A Figura numero 1 apresenta a estrutura funcional da SUCOM e

apenas os setores envolvidos serdo descritos.

FIGURA 1 — Organograma da Empresa
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FIGURA 2 — Organograma Geréncia de Solu¢des Tecnoldgicas
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FIGURA 3 — Composicdo de um time de desenvolvimento
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2.1.3.2  Superintendéncia de Comunicacao Multimidia

E a superintendéncia responsavel pela area de comunicagio
multimidia e multimeios da EBC — basicamente, responde por trés pilares, que sao:
e Infraestrutura de todos os servigos de tecnologia e sistemas de
informacao.
e Integracdo de conteudos entre as diversas plataformas geridas
pela empresa
e Prospeccdo, desenvolvimento e gestdo de sistemas e

tecnologias utilizadas pela empresa.

2.1.3.3  Gerencia de Integracdo de Conteudos

A geréncia de integracdo de contetdos € responsavel por avaliar,
organizar e definir como os conteudos produzidos pela empresa serdo utilizados e
reproduzidos através de todos os meios e plataformas de distribuicdo de conteudo

da empresa — de acordo com os direitos autorais de reprodu¢do do mesmo.

2.1.34 Geréncia de Infraestrutura

A geréncia de infraestrutura é responsavel por toda a infraestrutura
fisica e logica da empresa, além das politicas de seguranca e acesso as

informagdes produzidas.

2.1.3.5 Gerénciade Solugbes Tecnoldgicas

A geréncia de solucbes tecnoldgicas € responsavel pela gestéo,
prospeccdo e desenvolvimento de tecnologias e sistemas para utilizacdo na

empresa.

2.1.3.6  Equipes de Desenvolvedores

O departamento possui cerca de 30 colaboradores que se dividem
entre analistas de negdcio, analistas de teste, desenvolvedores frontend e backend,
devop (tinhamos apenas um) e designers.

A equipe supracitada € responsavel por todo o processo de

desenvolvimento e manutencdo dos sistemas utilizados e para tal, utilizavam
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metodologias ageis como SCRUM (para projetos novos em desenvolvimento) e

Kanban (para projetos em manutencéo).

2.2 ANALISE FUNCIONAL — VISAO ESPECIFICA
2.2.1 Area Envolvida

A Geréncia de Solugbes Tecnoldgicas esta diretamente envolvida no
desenvolvimento deste projeto por ser a &rea a qual o sistema atendera.

2.2.2 Descrigao do Processo atual
2.2.2.1  Fluxo atual

A Geréncia de Solucbes Tecnoldgicas trabalha de acordo com as
necessidades da Superintendéncia e de acordo com as necessidades da mesma,
executa as seguintes tarefas:

e Prospeccédo de novas tecnologias.
e Andlise do negocio, de requisitos e desenvolvimento de
novas solucdes, de acordo com as necessidades levantadas.

Portanto, uma vez chegada uma demanda na Geréncia de Solucdes
Tecnolbgicas, a mesma vai para o gerente de area ou para um dos coordenadores
para que ela seja avaliada e encaminhada.

Caso a demanda seja realmente para a area — por ndo ter uma
central de chamados, algumas requisicdes pertencem a outras areas e acabam
chegando a geréncia — e se for muito grande, ou se for uma evolu¢cdo em algum
sistema ou se for um novo projeto, ela é encaminhada para a Geréncia Executiva e
sera analisada pelo gerente responsavel ou por um dos assessores.

Contudo, se for uma demanda de manutencdo ou uma demanda
simples ou média, ela é aceita como demanda para ser tratada e € cadastrada no
sistema de controle de tickets.

Depois de aceita, a demanda passa por um analista de negocios ou
de teste para verificar se realmente deve ser atendida e se for necessario, solicitar
mais informagdes ao demandante.

Assim que os analistas tenham entendido a demanda, ela é
repassada para os desenvolvedores para que seja executada e ao término,

devolvem a mesma para novos testes.
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Caso tenha sido resolvida, o analista notifica o demandante e
informa que a demanda foi resolvida, caso contrario, retorna a mesma para o
desenvolvedor que verifica novamente o problema.

No caso de projetos novos ou manutencdes evolutivas que sejam
muito grandes e que devem gerar novos sistemas ou moédulos, um projeto é
estruturado com um Product Owner, um Scrum Master e uma equipe de
desenvolvedores para execucao.

As sprints, atividades e graficos sdo gerenciados através de quadros
fisicos dispostos nas paredes da sala da equipe de desenvolvimento e sdo mantidos
da seguinte forma:

Durante o levantamento de uma release do projeto, a equipe
(composta de membros do time, Scrum Master e Product Owner) define as
atividades que fardo parte da mesma e as escrevem em post-its que devem ser
pregados no quadro para comporem o backlog.

A partir desse backlog, a sprint é planejada, as atividades séo
priorizadas pelo Product Owner e o quadro € preenchido com os post-its.

Quando a sprint comeca, os desenvolvedores levantam de suas
mesas e movem 0s post-its no quadro para a coluna que representa o status atual
da atividade e esse processo ¢ feito até o final da sprint.

Diariamente, no inicio da manha é feita o Daily Scrum, que é uma
reunido rapida, preferencialmente em pé, para que a equipe de projeto possa avaliar
o que foi feito, 0 que sera feito e se existem impedimentos para a execucdo do
trabalho.

Para monitorar o andamento do trabalho, o Scrum Master gera (ou
atualiza) o grafico de burndown da sprint, para indicar se tudo estd dentro do
planejado ou ndo, caso ndo esteja, o Product Owner e a geréncia sdo envolvidos
para tomarem as devidas providéncias.

Quando a sprint termina, é realizada uma reunido de apresentacao
do que foi executado para o Product Owner que avalia se tudo o que foi solicitado
esta de acordo com o esperado, e se estiver, a equipe parte para a reunidao de
retrospectiva, onde os problemas e acertos que ocorreram no periodo sao discutidos

e o ciclo recomeca com outra reuniao de planejamento da préxima sprint.
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2.2.3 Mapeamento do Processo Atual

2231 Processo de Desenvolvimento na EBC

Para melhor visualizacdo, consulte o diagrama no apéndice B.

FIGURA 4 — Processo de atual de Desenvolvimento na EBC
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2.2.4 lIdentificacdo dos Problemas

Atualmente, os processos de atualizacdo dos post-its e dos graficos
nos quadros fisicos demandam tempo de varios profissionais que poderiam ser
aproveitados de melhor forma para aumentar a producéo.

Como os itens de backlog sdo papéis (post-its) que séo colocados
em paredes e quadro, sempre que um desenvolvedor precisa mudar o status de uma
atividade, adicionar uma atividade no backlog ou que algum planejamento precisa
ser feito, € necessario que 0s responsaveis por essas atividades tenham que
levantar e ir para o local onde o backlog ou o quadro de tarefas esta.

Os problemas expostos geram lentidao, pois as vezes, esses dados
sdo necessarios enquanto o time, o SCRUM Master ou o Product Owner estdo em
outro local fisico ou simplesmente, ndo estao disponiveis.

Um sistema ajudaria os envolvidos no projeto a se organizarem,
permitindo que tenham mais tempo para executar as tarefas que efetivamente
devem cumprir.

Permitiria também, que um dos pilares das metodologias ageis - a
transparéncia - de fato aconteca, pois todos os envolvidos, inclusive a geréncia, tém

condicBes de avaliar e monitorar a saude do projeto.

2.2.4.1  Atividades apenas em Quadros Fisicos

O problema de |O backlog é controlado por um quadro de tarefas fisico,
existindo o risco de post-its descolar e tarefas serem
perdidas, além da perda de agilidade na administracéo e
alocacdo destas tarefas, visto que s6 pode ser feito
fisicamente.

Afeta .
Product Owner, Scrum Master e Membros do Time.

Cujo impacto é Perda de tempo e agilidade no processo, além da
impossibilidade de comparar a velocidade/capacidade da
equipe em sprints passadas, geracao de relatérios de horas
estimadas e executadas, geracdo automatica de graficos.

Beneficios de e Ganho de agilidade na manutencao do backlog.
e Confiabilidade nos dados do backlog.

uma solucéo i -
e Possibilidade de gerar relatérios.
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seriam

e Saber em tempo real qual tarefa esta sendo realizada
por qual integrante do time.

e Possibilidade de gerar gréficos de Burndown em
tempo real.

Quadro 1 — Problema: Atividades apenas em quadros fisicos

2.24.2

Geracdo e manutencdo manual do Gréafico de Burndown.

O problemade

Antes de fechar o dia de trabalho, o SCRUM Master precisa
tirar um tempo para manter o grafico de burndown
atualizado de forma manual, o que leva tempo, pois &
necessario consultar todas as atividades realizadas no dia,
com pessoas que podem nao estar mais no ambiente de
trabalho.

Afeta

Product Owner, Scrum Master e Membros do Time

Cujo impacto é

¢ Perda de tempo para atualizacdo do grafico de
burndown, tendo menos tempo para acompanhar os
Desenvolvedores e o Product Owner.

e O Time e o Product Owner s6 conseguem saber o
status de andamento do projeto depois que o SCRUM
Master atualiza o grafico de burndown manualmente.

Beneficios de
uma solucéao
seriam

Com a geracdo automatica do grafico de burndown, as
equipes conseguem ter dados em tempo real sobre o
andamento do projeto.

Quadro 2 — Problema: Geracédo e manuteng@o manual do grafico de burndown

2.24.3

Visibilidade do trabalho depende do Quadro de Atividades.

O problemade

Como as atividades estdo apenas em um quadro de tarefas
fisico, todos os membros do projeto precisam ir até ele para
saber como esta o andamento do mesmo - 0 que demanda
tempo e a necessidade de estar no mesmo local onde o
quadro esta.

Afeta

Product Owner, Scrum Master e Membros do Time.

Cujo impacto é

e Perda de tempo dos envolvidos.

e Asvezes os integrantes do time n&do atualizam o
quadro e as informacgdes nao representam a
realidade.

e Impossibilidade de trabalho entre times remotos
(devido a dificuldade de manter os quadros
atualizados).

Beneficios de

Com o quadro de tarefas virtual, todos terdo acesso a
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uma
seriam

solucao | informagdes em tempo real sobre o andamento do projeto,
além de possibilitar o desenvolvimento do mesmo por times

remotos.

Quadro 3 — Problema: Visibilidade do trabalho depende do Quadro de Atividades

2244 Ineficiéncia no planejamento das Sprints.

O problemade

planejamento.

Como a gestao do projeto, das sprints e das equipes gira em
torno do quadro fisico (com os problemas levantados
anteriormente), a tarefa de planejamento de novas sprints
fica comprometida, pois se leva muito tempo para pegar 0s
post-its das sprints anteriores, organiza-los e comecar o

Product Owner, Scrum Master e Membros do Time.

Afeta

Cujo impacto é

Perda de tempo e trabalho dos envolvidos no projeto
desenvolvedores.

Falta celeridade no processo, pois post-its podem ser
perdidos, geram inconsisténcias no planejamento.
Custos para o projeto, devido ao tempo perdido e as
horas improdutivas dos desenvolvedores que
precisam ajudar ao Scrum Master e o Product Owner
na organizacao das Sprints.

Beneficios de
uma solucéo
seriam

Com uma solucao sistematizada, bastaria acessar os
dados da Sprint anterior para verificar o que foi feito e
guanto tempo foi gasto para melhor planejar a
préxima Sprint.

Retrospectivas seriam feitas de forma muito mais
simples, pois bastaria acessar os dados da Sprint
atual para verificar o que deu certo e o0 que pode
melhorar.

Quadro 4 — Problema: Ineficiéncia no planejamento das Sprints
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2.3 Proposta de Solucao
2.3.1 Descricdo dos processos propostos

As sprints, atividades e gréaficos deverdo ser mantidos pelo SGPA
utilizando o seguinte processo:

Caso o projeto ndo tenha sido cadastrado, ele deve ser inserido no
sistema, com suas possiveis releases pelo administrador do sistema e pelo Product
Owner.

Depois que o administrador fez o cadastro do projeto e o Product
Owner cadastrou pelo menos a primeira release, a equipe (composta de membros
do time, Scrum Master e Product Owner) define as atividades que fardo parte da
mesma e as cadastram no sistema.

Quando a sprint comeca, 0s desenvolvedores acessam o0 sistema e
atualizam o status das atividades sob sua responsabilidade, permitindo que o quadro
virtual de tarefas esteja atualizado constantemente e todos possam saber o status
em tempo real do trabalho.

Diariamente, no inicio da manha é feita o Daily Scrum, que € uma
reunido rapida, preferencialmente em pé, para que a equipe de projeto possa avaliar
o que foi feito, o que seréa feito e se existem impedimentos para a execu¢cao do
trabalho.

O grafico de burndown sera automaticamente gerado a partir dos
dados informados pelos desenvolvedores, permitindo que o Scrum Master possa
acompanha-lo durante o dia para saber se a sprint esta dentro do planejado ou néo.

A partir do monitoramento constante, espera-se que a equipe de
projeto possa focar no desenvolvimento das atividades e monitoramento das sprints
— ao invés de perder tempo com a operacionalizacdo da metodologia escolhida — de
modo que qualquer problema seja rapidamente descoberto e tratado.

Quando a sprint termina, € realizada a reunido de retrospectiva, e 0s
apontamentos feitos devem ser registrados nos dados da sprint para que seja
possivel saber o que aconteceu e o0 que pode ser melhorado e o ciclo recomega com

outra reunido de planejamento da proxima sprint.



2.3.2 Mapeamento dos processos propostos

Para melhor visualizagdo, consulte o diagrama no apéndice C.

FIGURA 5 — Processo proposto de Desenvolvimento na EBC
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2.3.3 Objetivo Geral

Disponibilizar um sistema de informacdo automatizado para

gerenciar os diversos projetos que utiizam SCRUM na Geréncia de Solucdes

Tecnologicas (GSOT), permitindo o controle e monitoramento das atividades,

equipes, recursos e andamento das sprints.

2.3.4 Objetivos Especificos

2.3.4.1 Criagdo de um quadro de tarefas virtual

Objetivo Facilitar a atualizacéo, criacédo e consulta de Atividades
pelos integrantes do Projeto.
Prioridade Alta

Situacao atual

Sao utilizados quadros de tarefas fisicos (quadros brancos,
utilizando post-its) onde as atividades séo atribuidas aos

membros das sprints.

Solucéao
proposta

Criacdo de um quadro de tarefas virtual onde os membros
das Sprints possam manipular as atividades e onde todos
possam monitorar 0 andamento das mesmas em tempo real,
sem precisar se deslocar para ver o quadro ou alterar o
status das atividades.

Quadro 2.3.4.1 — Objetivo Especifico: Criagdo de um quadro de tarefas virtual.

2.3.4.2 Facilitar a priorizagéo de Atividades

Objetivo Permitir que Product Owners definissem a prioridade das
Atividades sem que seja necessario manipular o quadro de
Atividades fisico.

Prioridade Alta

Situacao atual

As atividades sao priorizadas movendo post-its, sendo que
0S primeiros sado 0s prioritarios e 0s Uultimos os menos

prioritarios.

Solucéao
proposta

Permitir que as Atividades cadastradas no quadro de tarefas
possam ser priorizadas simplesmente alterando seu status.

Quadro 5 — Objetivo Especifico: Facilitar a priorizagcédo de Atividades
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2.3.4.3  Antecipar problemas durante as Sprints

Objetivo Permitir que o0s participantes das Sprints pudessem
visualizar quando a mesma esta fora do que foi estimado
tanto em horas quando em pontos.

Prioridade Alta

Situacao atual

Tanto Product Owner, quando Scrum Master dependem das
informagdes dos desenvolvedores para saber se o projeto
esta dentro do estimado ou ndo, e muitas vezes, 0 que é dito
ndo condiz com a realidade, gerando stress e problemas

com stakeholders.

Solucéao
proposta

Permitir que os envolvidos no projeto pudessem visualizar o
andamento do trabalho em tempo real, através do Gréfico de
Burndown e de indicadores no relatério da Sprint.

Quadro 6 — Objetivo Especifico: Antecipar problemas durante as Sprints.

2.3.4.4  Automatizar a gestdo de graficos de Burndown

Objetivo Permitir que todos os participantes do projeto acessem o
grafico de Burndown da Sprint de modo automatizado, sem
gue seja necessario que o Scrum Master pare no final do dia
para fazer o calculo e gerar o grafico manualmente.

Prioridade Alta

Situacgéo atual

Grafico de Burndown é gerado manualmente todo dia, no
final do expediente pelo Scrum Master utilizando uma régua,

papel e caneta.

Solucgéo
proposta

Fazer com que o sistema gere o grafico de Burndown
através dos dados inseridos para Sprint.

Quadro 7 — Objetivo Especifico: Automatizar a gestdo de graficos de Burndown.

2.3.5 Metodologia
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Para gerenciamento do projeto, foi utilizada a metodologia SCRUM e
para geréncia dos requisitos, a metodologia empregada foi a XR (CASTRO, 2014).

Para entendimento e modelagem do negdcio, utilizamos conceitos
de BPM (Business Process Modeling).

A modelagem de dados foi elaborada de acordo com ensinamentos e
notas de aulas do Prof. Deusdeth Mariano e autores referenciados: Peter Chen e Carlos
Alberto Heuser.

Para estimar o custo de projeto, utilizou-se andlise de pontos de funcéo
a partir dos ensinamentos e notas de aula do Prof. Fernando Guimarées.

O projeto utilizou o paradigma de Orientagdo a Objetos, com a
utilizacdo de diagramas da Unified Modeling Language (UML) para criagdo dos
diagramas e a abordagem Entidade Relacionamento (ER) para modelar os dados.

O trabalho ndo seria possivel sem a utilizacdo das ferramentas
CASE (Computer Aided Software Engineering) e dos frameworks abaixo citados:

e PowerDesign da Sybase, para gerar o dicionarios de dados;

e Valentina Studio, para gerar o modelo fisico do banco de
dados;

e Bizagi, para modelagem dos fluxogramas de negdcio;

e Astah Community, para modelagem dos diagramas UML,;

e BrModelo, para o modelo conceitual e l6égico do banco de
dados;

e SublimeText, para codificacdo do projeto;

e Trello, para coordenar a execucédo do projeto;

e PostgreSQL, como SGDB; e

e Django, como framework.

2.3.6 Usuéarios do Sistema

2.3.6.1 Administrador

Descricao Administrador do Sistema

O que ele faz? Mantém Projetos, Responsaveis pelos Projetos, Papéis,
Prioridade das Atividades, Status das Sprints, Usuarios,
Status das Atividades e Status dos Projetos.
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O que ele Acesso pleno as funcionalidades custodiais do sistema para

precisa efetuar a parametrizacéo para que os demais usuarios
possam utiliz&-lo.

Nivel de Alto durante a implantagao do sistema e baixo depois da

conhecimento

implantagéo

Quadro 8 — Usuarios do sistema — Perfil Administrador

2.3.6.2

Product Owner

Descricao

Product Owner dos Projetos

O que ele faz?

Gerencia Releases e define a priorizagao das Atividades
durante a Sprint.

O que ele O usuario precisa estar autenticado ao sistema e ter acesso
precisa ao cadastro de Releases.
Nivel de

conhecimento

Basico

Quadro 9 — Usuarios do sistema — Perfil Product Owner

2.3.6.3

SCRUM Master

Descricao

SCRUM Master do Projeto ou da Sprint

O que ele faz?

Mantém Sprints, seus respectivos membros e atividades
relacionadas.

O que ele
precisa

O usuario precisa estar autenticado ao sistema.

Nivel de
conhecimento

Basico

Quadro 10 — Usuarios do sistema — Perfil Scrum Master

2.3.6.4

Membro da Equipe

Descrigcédo

Perfil que abrange todos os usuarios do sistema,
independente do Papel desempenhado no Projeto/Sprint.
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O que ele faz? Pode acessar as Visdes de Projeto e Sprint, relatérios do
Projeto, dashboard de usuério, Quadro de Atividades e
gerar graficos de Burndown.

O que ele

orecisa O usuario precisa estar autenticado ao sistema.

Nivel de
conhecimento

Basico

Quadro 11 — Usuarios do sistema — Perfil Membro da Equipe

2.3.7 Sistemas Similares

Apesar de existirem alguns sistemas similares de gerenciamento de
projeto, poucos se especializam em geréncia de projetos ageis, dando visibilidade e
flexibilidade as sprints como o SGPA.

O sistema anteriormente utilizado na EBC, chamado Redmine sera

avaliado como exemplo.

2.3.7.1  Solucéo observada (Solucdo Redmine)
2.3.7.1.1 Caracteristicas

O sistema é uma aplicacdo web que utiliza Ruby on Rails com
framework que é utilizada para gerenciar varios projetos, além de ser extremamente

extensivel.

2.3.7.1.2 Vantagens

A solucdo € comumente utilizada para gerenciamento de projetos
(incluindo os ageis), possui boa documentacdo e tem varios médulos disponiveis,

aumentando as possibilidades oferecidas pela ferramenta.

2.3.7.1.3 Desvantagens

A EBC néo possuia nenhum desenvolvedor que pudesse modificar a

ferramenta para as necessidades das equipes de projeto.
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Os relatérios também sdo muito limitados, informando apenas
listagens simples que n&ao auxiliavam os gestores a tomar decisdes sobre o

andamento do projeto e das sprints.

23.7.1.4 Justificativa para o desenvolvimento

A empresa possui desenvolvedores em Python/Django e desejava
uma solucdo prépria para permitir que outras empresas publicas pudessem

participar do desenvolvimento e adotar praticas ageis.
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2.3.8 Plano de Projeto
2.3.8.1 Restricdes Técnicas e Administrativas do Projeto
2.3.8.1.1 Restricbes Técnicas

e O sistema devera ser acessado através de ambiente internet
e intranet.

e Construido respeitando os padrdes web definidos pelo W3C.

e O cdbdigo gerado pelo sistema devera ser disponibilizado

como opensource quando a primeira release for entregue.

2.3.8.1.2 Restricdes Administrativas

e O sistema deverd ser desenvolvido utilizando a equipe de
desenvolvedores da EBC.

e O codigo gerado devera ser submetido a analise do Portal do
Software Publico, para permitir a ado¢ao por outras empresas

publicas.

2.3.8.2 Premissas do Projeto

O projeto pode atrasar ou mesmo ser cancelado, caso os itens

abaixo n&o sejam cumpridos:

e Disponibilidade dos gestores das areas envolvidas para entrevistas
e elicitagédo de requisitos.

e O projeto serd desenvolvido apdés aprovacdo do Plano de
Desenvolvimento do Software.

e A Geréncia de Solucdes Tecnoldgicas devera disponibilizar
desenvolvedores para implementacédo do projeto.

e A Geréncia de SolugbBes Tecnoldgicas devera indicar uma equipe
para utilizar o SGPA, para verificar se os objetivos definidos no
Plano de Desenvolvimento de Software estdo sendo atingidos.

e A Geréncia de Infraestrutura ira sustentar o ambiente, devendo
reportais quaisquer problemas & Geréncia de Solugbes

Tecnologicas.



2.3.8.3

Cronograma do Projeto

Macro Cronograma do Projeto
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X X
X X
X X
X X
X X X

Quadro 12 — Cronograma do Projeto
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2.3.8.4  Analise de Riscos do Projeto

Esta secdo apresenta e detalha 0s riscos técnicos e riscos nao
técnicos conforme aplicaveis ao projeto, descrevendo suas caracteristicas
essenciais e o plano de contingéncia adotado para a solu¢cdo dos mesmos.

2.3.8.4.1 Riscos Técnicos

Ordem Impacto

Descricao Indicador Mitigagcéao
Envolver a
Geréncia de
Atraso no Tempo de espera Infraestrutura
provimento de para conseguir desde a
1° Alta servidores para servidores fisicos ou| concepcao do
hospedar o pFr)ojeto virtuais para projeto para que
" | hospedar o sistema. priorizem a
infraestrutura
necessaria.
. Workshops
Deggoerg:ﬁggmdeento Dificuldades técnicos com
o Infraestrutura da relatadas pela desenvolvedores
2° Médio tecnologia utilizada | - equipe de e equipes de
para codificar o infraestrutura para Infraestrutura
sistema manter o sistema. para nivelar o
' conhecimento.
Quadro 13 — Riscos Técnicos

2.3.8.4.2

Riscos Nao-Técnicos

Ordem Impacto Descricao

Indicador Mitigacéao
Reunides para
Product Owners e conscientizagao
o usuarios chave Baixa utilizagdo do | da necessidade
1° Médio .y . . do software e da
resistirem a Sistema . PO
izacio do SGPA importancia da
utilizacao do adocdo da
ferramenta.
Solicitar apoio da
Desenvolvedores Geréncia de
n&o disponiveis SolucGes
para implementar | Atraso nas entregas | 1 €cnologicas
2° Alto requisitos do SGPA acordadas do para prionzar o
r estarem Proiet desenvolvimento
por estare Oj€to. do sistema e/ou
alocados em outras solicitar a
frentes. contratacéo de
estagiarios.
Quadro 14 — Riscos néo Técnicos
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3. DOCUMENTO DE DEFINICAO DE REQUISITOS (DDR)
3.1Introducao
3.1.1 Objetivo do Documento de Definicdo de Requisitos

Este documento tem por objetivo organizar e prover todos o0s
requisitos necessarios para o projeto do Sistema de Gerenciamento de Projetos
Ageis (SGPA), a fim de guiar os membros da equipe de desenvolvimento durante as
etapas de implementacdo, testes, homologacdo e implantacdo em producdo do

sistema.

3.1.2 Definigdes, Acronimos e Abreviagdes.

A correta interpretacdo deste documento requer o conhecimento de
algumas convencdes e termos especificos que serdo descritos a seguir. Os
acronimos serao utilizados no documento para facilitar o entendimento e padronizar

as especificacoes.

3.1.3 Definicbes

Um requisito € uma condicdo ou uma capacidade com a qual o
sistema deve estar de acordo, expressando as necessidades do cliente (Castro;
GUIMARAES, 2014).

Podem ser dos seguintes tipos:

e REF (Requisito Funcional)
Definem as funcionalidades do sistema a serem implementadas pelos
desenvolvedores na construcdo do mesmo, a fim de possibilitar que os
usuarios realizem suas tarefas e satisfacam os requisitos de negdcio
(CASTRO, 2014).

e RC (Requisito Complementar)
Relacionam as caracteristicas e propriedades dos requisitos funcionais do
sistema (CASTRO, 2014).

¢ RNF_Q (Requisito Nao-Funcional de Qualidade)
Relacionam os aspectos de qualidade desejada como confiabilidade,

eficiéncia, portabilidade, usabilidade ou qualquer outra caracteristica que o
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sistema deva atender como padrdes, regulamentos e contratos com 0s

guais o sistema deve ter conformidade (CASTRO, 2014).

e RNG (Requisito de Negd6cio)
Correspondem as regras que regulam o negocio. Devem ser seguidas e

garantidas pelo sistema para cada requisito funcional identificado e/ou
para o0 modulo (CASTRO, 2014).

3.13.1 Acrénimos

Os requisitos devem ser referenciados com um identificador Unico,
composto de sigla e numeracédo (CASTRO, 2014).
A referéncia aos requisitos sera feita através dos respectivos
identificadores:
e Siglas
REFXX — Requisito Funcional
RCXX — Requisito Complementar
RNF_QXX — Requisito Nao-Funcional de Qualidade
RNGXX — Regras de Negdcio

e Numeracao
A numeracao inicia em 01 e prossegue sendo incrementada de 1

(um) a medida que forem surgindo novos requisitos.

3.1.3.2 Lista de Mensagens

Mensagem € a forma de comunicacdo entre as acfes executadas
pelo sistema e seu usuario. Ela esclarece o que esta sendo executado e qual foi o

resultado final da execucéo.

e MSG (Mensagem para 0 usuario)
Define a mensagem que deve ser apresentada ao usuario em
virtude da execucdo das funcionalidades e regra de negocio definida pelo usuario
(CASTRO, 2014).
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3.1.3.3 Referéncias a Casos de Uso

Para fins de rastreabilidade, sdo elencados na matriz de requisitos
funcionais, os respectivos casos de uso para uma ou um grupo de funcionalidades.
A referéncia ao caso de uso € feita pela sigla UCXX, onde XX & o numero

sequencial Unico do caso de uso.

3.1.3.4  Processo de Elicitacéo

A elicitacdo dos requisitos procedeu-se por intermédio de
entrevistas, brainstorming e questionarios aplicados aos stakeholders do projeto.
Concluida a analise inicial de viabilidade, foram levantados os
requisitos necessarios que irdo alimentar todas as fases posteriores a este projeto. A
seguir, serdo descritas as medidas adotadas para o levantamento de todos os
dados:
e Identificacdo de todos os envolvidos;
e Delimitacdo do ambiente tecnoldgico atual;
e Identificacdo das possibilidades e limitagdes;
e Reunides especificas com o pessoal envolvido no projeto;

e Mapeamento do atual processo;



3.2Requisitos

3.2.1 Requisitos Funcionais (REF)
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Requisitos Funcionais RC RNG UC MSG \
REFO1 | Incluir cadastro de Usuarios RCO1|RNGO1 |UCO02|MAO1
RNGO04 MAO2
RNG15
RNG16
RNG20
REFO02 | Excluir cadastro de Usuérios RCO1 UCO02 | MAO3
MD300
REFO03 | Alterar cadastro de Usuarios RCO1 |RNGO1 |UC02|MAO1
RNGO04 MAO2
REF04 | Pesquisar cadastro de Usuarios RCO1 |RNG15 |UCO02
RNG16 MP601
RNG20
REFO5 | Pesquisar cadastro de Papéis RCO02 UC06 | MP601
REFO06 | Pesquisar cadastro de Projetos RCO03 UC03 | MP601
REFO07 | Pesquisar cadastro de Responsaveis pelo | RC08 UC04 | MP601
Projeto
REFO08 | Pesquisar cadastro de Releases RC04 UC08 | MP601
REFO09 | Pesquisar cadastro de Sprints RCO05 UCO07 | MP601
REF10 | Pesquisar cadastro de Atividades RCO06 UCO09 | MP601
REF11 | Pesquisar cadastro de Membros da Sprint| RC09 UCO05 | MP601
REF12 | Incluir cadastro de Atividades RCO06 UC09 | MAO1
RNGO1 MAO2
RNGO02
RNGO07
REF13 | Excluir cadastro de Atividades RCO06 UC09 | MAO3
MD300
REF14 | Alterar cadastro de Atividades RCO06 |RNG01 |UC09 | MAO1
RNGO02 MAO2
RNGO04
RNGO7
RNG29
REF15 | Incluir cadastro de Papéis RCO02 UC06 | MAO1
RNGO1 MAO2
REF16 | Excluir cadastro de Papéis RC02 | RNG01 |UCO06 |MAO03
MD300
REF17 | Alterar cadastro de Papéis RC02 | RNG01 |UCO06 | MAO1
MAO2
REF18 | Incluir cadastro de Projetos RCO3|RNGO1 |UC03|MAO1
RNG04 MAO2
REF19 | Excluir cadastro de Projetos RCO3|RNG10 |UC03|MAO03

MD300
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REF20 | Alterar cadastro de Projetos RCO03|RNG01 |UC03|MAO1
RNGO0O4 MAOQ2
REF21 | Incluir cadastro de Releases RC04 |RNGO1 |UCO08 | MAO1
RNGO03 MAO2
RNG11
REF22 | Excluir cadastro de Releases RC04 |RNG10 |UCO08|MAO03
MD300
REF23 | Alterar cadastro de Releases RC04 |[RNGO1 |UC08|MAO1l
RNGO03 MAO2
RNG11
REF24 | Incluir cadastro de Sprints RCO05|RNGO01 |UCO07 | MAO1
RNGO03 MAO2
RNGO08
RNG11
REF25 | Excluir cadastro de Sprints RCO05|RNG10 |UCO07|MAO03
MD300
REF26 | Alterar cadastro de Sprints RCO5|RNGO01 |UCO07 | MAO1
RNGO03 MAO2
RNGO06
RNGO08
RNG10
RNG11
RNG25
REF27 | Permitir entrada no sistema (login) RCO07 |RNG13 |UCO01 | MAO5
MP300
REF28 | Permitir saida do sistema (logout) RCO07 UC15 | MAO6
REF29 | Incluir responséaveis ao Projeto RC08 |RNGO01 |UCO04 | MAO3
MD300
REF30 | Excluir responsaveis ao Projeto RCO08 UuCo04 | MAO3
MD300
REF31 | Alterar responséaveis ao Projeto RC08 |[RNGO1 |UCO04|MAO03
MD300
REF32 | Incluir membros a Sprint RC09 |[RNG01 |UCO05 | MAO03
MD300
REF33 | Excluir membros da Sprint RCO09 UCO05 [ MAO3
MD300
REF34 | Alterar membros da Sprint RC09 |[RNG01 |UCO05 | MAO03
MD300
REF35 | Gerar relatorio do Projeto RC13
UC11
REF36 | Gerar grafico de Burndown da Sprint RC10 |RNG19 |UC13
REF37 | Gerenciar quadro de atividades da Sprint |RC11 [RNG09 |UC10
RNG12
RNG17
RNG28
RNG29
REF38 | Apresentar dashboard do Usuario RC12 |[RNG21 |UC16
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RNG22
REF39 | Apresentar viséo geral do Projeto RC13 |[RNG23 |UC14
REF40 | Apresentar viséo geral da Sprint RC14 |[RNG24 |UC12
RNG26
RNG27
REF41 | Gerar relatorio da Sprint RC14 |RNG27 |UC12
REF42 | Pesquisar Status da Sprint RC15 UC17 |MP601
REF43 | Alterar status de uma Sprint RC15 |[RNG01 |UC17 |MAO1
MAO2
REF44 | Excluir Status da Sprint RC15 UC17 | MAO3
MD300
REF45 | Incluir Prioridade da Atividade RC16 |[RNGO1 |UC19|MAO1
MAO2
REF46 | Excluir Prioridade da Atividade RC16 UC19 | MAO3
MD300
REFA47 | Alterar Prioridade da Atividade RC16 |[RNGO1 |UC19|MAO1
MAO2
REF48 | Pesquisar Prioridade da Atividade RC16 UC19 | MP601
REF49 | Incluir Status da Atividade RC17 |[RNG0O1 |UC18 | MAO1l
MAO2
REF50 | Excluir Status da Atividade RC17 UC18 | MAO3
MD300
REF51 | Alterar Status da Atividade RC17 UC18 | MAO1
MAO2
REF52 | Pesquisar Status da Atividade RC17 UC18 | MP601
REF53 | Incluir Status do Projeto RC18 |[RNGO1 |UC20|MAO1
MAO2
REF54 | Excluir Status do Projeto RC18 UC20 | MAO3
MD300
REF55 | Alterar Status do Projeto RC18 |[RNG01 |UC20|MAO01
MAO2
REF56 | Pesquisar Status do Projeto RC18 UC20 | MP601
REF57 | Incluir Status da Sprint RC15 |[RNG0O1 |UC17|MAO1
MAO2

Quadro 15 — Requisitos funcionais




3.2.2 Regras de Negoécio (RNG)

Regras de Negocio REF

RNGO1

Todos os dados obrigatorios devem ser preenchidos.
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REFO1
REFO3
REF12
REF14
REF15
REF17
REF18
REF20
REF21
REF23
REF24
REF26
REF29
REF31
REF32
REF34
REF43
REF45
REF47
REF49
REF53
REF55
REF59

RNGO02

Cadastro e a priorizacéo de atividades devem ser feitos pelo
Product Owner.

REF12
REF14

RNGO3

Cadastro de sprints e releases devem ser feitas pelo Product
Owner.

REF21
REF23
REF24
REF26

RNGO04

O cadastro de Projetos e Usuarios deve ser feito apenas pelo
Administrador.

REFO1
REF03
REF18
REF20

RNGO05

Apenas membros da equipe (que nao sejam o Product Owner e
nem o Administrador) devem mudar o status das atividades.

REF14

RNGO06

Apenas o Product Owner pode mudar o status de uma Sprint.

REF26

RNGO7

Pontos de esforco da atividade devem utilizar os valores: 0, 1, 3,
5, 8, 13,20.

REF12
REF14

RNGO08

Uma sprint deve durar no maximo 15 dias.

REF24
REF26

RNGO09

O quadro de atividades devera utilizar apenas as atividades
cadastradas para a sprint selecionada para ser representada
pelo mesmo.

REF37
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RNG10 | O sistema n&o deve permitir a exclusdo de projetos, releasese |REF19
sprints que ja possuam atividades. REF22
REF25
RNG11 | O nome de uma release ou sprint deve ser unico dentro de um REF21
projeto. REF23
REF24
REF26
RNG12 | A administracdo das atividades deve ser feita a partir de um REF37
qguadro que simula um quadro fisico, facilitando a interacéo dos
UsSudérios com o sistema.
RNG13 | Para entrar no sistema o usuario utilizar o usuario e senha REF27
recebidos por e-mail e previamente cadastrados pelo
Administrador.
RNG14 REF01
REF03
REF12
REF14
REF15
REF17
Os campos de cadastro que contenham data devem usar um REF18
componente de calendario. REF20
REF21
REF23
REF24
REF26
REF31
REF34
REF43
RNG15 | A senha do usuério deve conter no minimo seis caracteres. REFO01
REF04
RNG16 | Nome de usuario deve conter até 30 caracteres contendo REFO1
somente letras, digitos e 0s seguintes caracteres: REF04
RNGL17 | A prioridade das atividades deve ser representada no quadro de |REF37
atividades através de cores.
RNG18 | Aonde existirem, a data de fim deve ser maior que a data de
inicio.
RNG19 | O grafico de burndown é gerado através da comparacédo da REF36
média entre o tempo estimado para entrega das atividades de
uma sprint e a média do tempo real gasto para a conclusdo das
atividades.
RNG20 | O e-mail de cadastro dos usuarios devem ser enderecos validos. | REF01
REF04
RNG21 | A dashboard do usuario mostra as atividades atribuidas ao REF38
mesmo em todos 0s projetos.
RNG22 | Na dashboard do usuério sdo exibidos os projetos dos quais o REF38
mesmo faz parte com seus respectivos papéis.
RNG23 | Na visdo geral do projeto, o sistema mostra todos os usuarios REF39
que ja foram relacionados aquele projeto com seus respectivos
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papeéis.

RNG24 | De acordo com o andamento da sprint, a partir da analise dos REF40
pontos estimados e pontos reais, 0 sistema deve informar ao
usuario se a sprint esté dentro do planejado, se ela foi
subestimada ou se foi superestimada.

RNG25 | Quando o product Owner alterar o status de uma sprint para REF26
“Concluida” ou “Cancelada”, o campo “Observacdes” deve ser
preenchido.

RNG26 | Na tela de visédo da sprint, o backlog deve ser ordenado por REF40
prioridade e por cor.

RNG27 | Na tela de visdo da sprint, as atividades devem ser clicaveis REF40
levando para a edicdo das mesmas, facilitando mudancas. REF41

RNG28 | No quadro de tarefas, para que uma atividade seja movida para |REF37
concluida, os pontos reais de esforco devem ser informados.

RNG29 | Quando o status de uma atividade for alterado para “Em REF37
Andamento” um responsavel deve ser atribuido a mesma. REF14

Quadro 16 — Regras de negdcio

3.2.3 Lista de Mensagens (MSG)
3.2.4 Organizacao das Mensagens

Os codigos das mensagens serdo descritas conforme a regra
abaixo:
M (mensagem) + Categoria + Codigo, como por exemplo: MA21;

Onde Categoria assume:

e Apresentacao, cédigo delimitado entre 1 a 299;
e Decisédo, codigo delimitado entre 300 a 599:

e Persisténcia, cédigo delimitado entre 600 a 999;

Onde Coddigo é numero sequencial ndo repetitivo dentro da
categoria.

As mensagens de Apresentacdo e/ ou Persisténcia deverdo ser
apresentadas com uma opg¢éao de confirmacao.

As mensagens de Decisdo deverdo ser apresentadas com duas

opc¢Oes de confirmagéo, uma de confirmacéo e outra de desisténcia.
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3.24.1 Mensagens de Apresentacao

Lista de mensagens REF

REFO1
REFO03
REF12
REF14
REF15
REF17
REF18
REF20
REF21
REF23
REF24
MAOQO1 |Este campo é obrigatorio. REF26
REF29
REF31
REF32
REF34
REF43
REF45
REF47
REF49
REF53
REF55
REF59
REFO1
REFO03
REF12
REF14
REF15
REF17
REF18
REF20
REF21
REF23
REF24
MAOQO2 |Registro inserido/atualizado com sucesso! REF26
REF29
REF31
REF32
REF34
REF43
REF45
REF47
REF49
REF53
REF55
REF59

MAOQO3 |Registro removido com sucesso! REFO04
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MAO4 |Login efetuado com sucesso! REF27

MAOQOS |Logout efetuado com sucesso! REF28

Quadro 17 — Lista de mensagens de Apresentacao

3.24.2 Mensagens de Decisao

Lista de mensagens REF
MD300 | Deseja confirmar a exclusao do registro? REF02

Quadro 18 — Lista de mensagens de Decisédo

3.2.4.3 Mensagens de Persisténcia

Lista de mensagens REF

MP600 Qé existe um usuario cadastrado com o nome de usuario REFO01

informado. REFO03
REFO04
REFO05
REFO06
REF07
REFO08
MP601 | Nenhum registro encontrado REF09
REF10
REF11
REF48
REF52
REF56

MP603 |Usuario e senha invalidos, por favor, tente novamente. REF27

Quadro 19 — Lista de mensagens de Persisténcia



3.2.4.4 Requisitos Complementares (RC)

Para cada requisito complementar deve ser preenchido:

Nome do atributo
Leitura (L)
Atributo somente leitura
Obrigatério (O)
Atributo de preenchimento obrigatério
Selecéo (S)
Atributo selecionavel de uma lista de itens
Editavel (E)
Atributo editavel, permite o preenchimento.
Descricao
Tipo
e Alfanumeérico

e Numérico

e Caractere

e Dominio Fixo

e Dominio Dinamico

50



~__ Requisito Complementar
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L O S E Descricao

O sistema deve: incluir, alterar, excluir ou REFO1
consultar usuérios utilizando os atributos a seguir. REF02
RCO1
REFO3
REF04
Descricao
Primeiro X X Atrlpu_to gue representa 0 nome do Alfanumérico
nome usuario.
Sobrenome X X Atributo que ,r_epresenta © | Alfanumérico
sobrenome do usuario.
Usuério X X Atrlpu_to que representa o nome do Alfanumérico
usuario no sistema.
E-mail X X Atrlt?u_to gue representa o e-mail do Alfanumeérico
usuario.
Senha X X Atrlt?u_to gue representa a senha do Alfanumeérico
usuario.
Telefone X X Atrlbutq que representa o telefone Alfanumeérico
do usuario
Data de Atributo que representa a data de
. X . - Data
Nascimento nascimento do usuario.
Valor Hora X Atributo que representa o valor da NUMErico
hora do usuario.
Eoto X Atrltzu.to que representa a foto do Dominio
USUuario.
Quadro 20 — Requisito complementar 01
Requisito Complementar REF |
O sistema deve: incluir, alterar, excluir ou REF05
consultar papéis utilizando os atributos a seguir. REF15
RCO2 REF16

Papel X X Sgg;lljto que representa 0 nome do Alfanumeérico
Descricio X X Atributo que representa a descricao Alfanumerico
do papel.

Quadro 21 — Requisito complementar 02
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Requisito Complementar .~ REF |
O sistema deve: incluir, alterar, excluir ou REF06
consultar projetos utilizando os atributos a seguir. REF18
RCO03
REF19
REF20
Descricao
Nome X X Atributo que representa o cédigo do Alfanumeérico
grupo da operadora.
Descricio X X Atributo que representa o codigo da Alfanumeérico
operadora.
E-mail X X Atributo que representa o nome do Alfanumeérico
grupo da operadora.
Inicio X X At,rlputo que representa a data de Data
inicio do projeto.
Eirm X X Atrlbut_o gue representa a data fim Data
do projeto.
Status % | x Atrl_buto gue representa o status do Dominio
projeto.
Arquivo X Atributo que representa arquivo que | 5o
pode ser anexados ao projeto.

Quadro 22 — Requisito complementar 03

Requisito Complementar REF
O sistema deve: incluir, alterar, excluir ou REF08
consultar releases utilizando os atributos a seguir. REF21
RC04
REF22
REF23
Nome \ L O S E Descricéo \ Tipo \
Titulo X X Atributo que representa o titulo da Alfanumeérico
release.
Descricio X X Atributo que representa a descricao Alfanumerico
da release.
Projeto % | x Atributo que repfegenta 0 projeto Dominio
gue a release esta vinculada.
Data x | x At,rlputo que representa a data de Data
inicio da release.

Quadro 23 — Requisito complementar 04



RCO5

Requisito Complementar

O sistema deve:

incluir, alterar, excluir ou

consultar sprints utilizando os atributos a seguir.

Descricao

REF
REF09
REF24
REF25
REF26

53

Titulo X X Atrl.buto que representa o titulo da Alfanumeérico
sprint.

Descricéo X X Atrlbqto~ que ~ representa  a Alfanumérico
descricao da sprint.

Meta X X ,:Ft)rrlitr)]ltjto gue representa a meta da Alfanumeérico

Release x| x Atributo que representa a release Dominio
gue aquela sprint faz parte.

Status x | x Atrlbut.o que representa o0 status Dominio
da sprint.

Inicio x | x At'rlputo que representa a data de Data
inicio da sprint.

Eim x| x Atrlbuto que representa a data Data
final da sprint.

Observacdes X X CampoNpara obgervagoes sobre a Alfanumérico
execucgao da sprint.

Quadro 24 — Requisito complementar 05
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Requisito Complementar REF |
O sistema deve: incluir, alterar, excluir ou REF10
consultar atividades. REF12
RC06 REF13
REF14
Descricao
Nome X X At_rlputo que representa o titulo da Alfanumeérico
atividade.
Descricéo X X Atrlbu_to~ que  representa  a Alfanumérico
descricao da atividade.
Prioridade XX At.“b.UtO que ~ representa  a Dominio
prioridade da atividade.
Status x| x At_rlputo que representa o status da Dominio
atividade.
Sprint x | x Atrlbut_o_ que representa a sprint Dominio
gue atividade fara parte.
Responsavel X At“bUto, que  representa 0 Dominio
responsavel pela atividade.
Atributo  que  representa a
Tempo o
) X | estimativa de tempo (em horas) | Hora
Estimado " :
gue aquela atividade tomara.
Atributo que representa o tempo
Tempo - ~
X | real utilizado para execucdo da | Hora
Gasto O
atividade.
Pontos x | x Atr[buto que representa os pontos Dominio
Estimados estimados para atividade.
Pontos x | x Atributo que representa os pontos Dominio
Gastos gastos para atividade.
Inicio X At,rlputo que representa a data Data
inicio da atividade.
Firm X Atnbgt_o que representa a data fim Data
da atividade.
Quadro 25 — Requisito complementar 06
Requisito Complementar \ REF \
RCO7 O sistema deve realizar login do usuario. REF27
REF28
Nome \ L O S E Descrigéo \ Tipo \
Usuério X X | Atributo que representa o nome do | Alfanumérico
usuario no sistema.
Senha X X | Atributo que representa a senha do | Alfanumeérico
usuario.

Quadro 26 — Requisito complementar 07
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Requisito Complementar REF |
O sistema deve: incluir, alterar, excluir ou REFO07
consultar responséaveis ao projeto REF29
RCO8 REF30
REF31
Nome L O S E| Descrig&o Tipo |
Responsavel % | x Atributo que representa o usuario Dominio
responsavel pelo projeto.
Papel % | x Atrlpu_to que representa o papel do Dominio
usuario no projeto.
Projeto % | x Atrlbgto que representa o projeto a Dominio
ser vinculado.
Quadro 27 — Requisito complementar 08
Requisito Complementar REF
O sistema deve: incluir, alterar, excluir ou REF11
consultar membros a sprint. REF32
RCO9 REF33
REF34

Descricao

Membro % | x Atributo que rep\reser.]ta O Usuario a | oo
ser relacionado a Sprint.

Papel % | x Atrltzu_to que representa o papel do Dominio
usuério.

Sprint x| x Atributo que representa a Sprint a Dominio
ser trabalhada.

Quadro 28 — Requisito complementar 09
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Requisito Complementar | REF
RC10 O sistema deve gerar grafico de burndown da REF36
Sprint
Descricao
Horas de Atributo que representa a soma de
trabalho . a
; X horas estimadas das atividades | Tempo
estimadas . :
; contidas na sprint.
para Sprint
Horas de Atributo que representa a
trabalho }
X qguantidade de horas gastas nas | Tempo
gastas na " )
! atividades da sprint.
sprint.
Data inicio Atributo que representa a data do
. X . . Data
da sprint. inicio da Sprint.
Data e
!—Igrg de Atributo que representa a data e Data /
iniciodas | X L > Tempo (Date
. hora de inicio da Atividade )
Atividades Time)
da Sprint
Data e
Hora de
e ) Data /
término X Atributo que representa a data e Tempo (Date
das hora de término da Atividade TimeF))
Atividades
da Sprint
Data de Atributo que representa a data de
términoda | X . q ep Data
sprint término da Sprint.

Quadro 29 — Requisito complementar 10
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Requisito Complementar .~ REF |
RC11 O' sistema deve.permltlr gerenciar o quadro de REF37
atividades da Sprint.
Descricao
Atributo que representa a atividade
Atividade da Sprint e tarpbem sera,qtlllzada Alfanumeérico
para construcdo do grafico de
burndown
Status At.rlputo que representa o status da Alfanumeérico
atividade na Sprint.
Atributo  que  representa  0s
Membros membros da Sprint que receberéo -
. g Alfanumérico
da Sprint atividades para serem
desenvolvidas
Nome do Atributo que representa o0 nome do L.
. . b Alfanumérico
Projeto projeto a ser exibido na tela
Nome da Atributo que representa o0 nome da L.
) ) Alfanumérico
Sprint Sprint

Quadro 30 — Requisito complementar 11

Requisito Complementar REF

RC12 O sistema deve apresentar dashboard do Usuario REF38

Nome \ L O S E Descri¢éo \ Tipo \
Nome Atributo que representa o0 nome do -
g L. Alfanumérico

Usuario Usuario.

E-mall Atrlb,u.to que representa o0 e-mail do Alfanumérico
usuario.

Telefone Atrlbutq que representa o telefone Alfanumeérico
do usuério.

Papeis Atrlb,u.to que representa o papel do Alfanumeérico
usudario em cada projeto.

Projetos Atributo que representa os projetos Alfanumérico
gue 0 usuario participa.

Atividades Atr_lbu,to que rep[e_senta atividades Alfanumérico
atribuidas ao usuario.

Quadro 31 — Requisito complementar 12
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Requisito Complementar REF |
RC13 Apresentar visdo geral do Projeto / Gerar REF39
relatério do Projeto. REF35
Descricao
Sprints % | x Atr_lbu,to que representa as sprints Dominio
atribuidas aquele projeto.
Atributo que representa as
Releases X | X releases atribuidas aquele | Dominio
projeto.
Membros X | X Atrll:zu.to que ~representa  0s Dominio
usuarios do projeto.
Responsaveis | X | X Atributo , que representa  0s Dominio
responsaveis do projeto.
Quadro 32 — Requisito complementar 13
Requisito Complementar REF \
RC14 Gerar relatorio da Sprint / Apresentar visédo da REF40
Sprint. REF41
Descricao
Nome Sprint | X ég:)nutto que representa o nome da Alfanumérico
Meta X Atrlputo que representa a meta da Alfanumeérico
Sprint.
Status X Atrlputo que representa status da Alfanumerico
Sprint.
. Atributo que representa a data de
Inicio X inicio da Sprint. Data
Firm X Atrlbuto que representa a data de Data
fim da Sprint.
Nome dos Atributo que representa o nome L.
X . Alfanumérico
Membros dos membros da Sprint.
Papel dos X Atributo que representa 0 papel Alfanumeérico
Membros dos membros da Sprint.
Telefone X Atributo que representa o telefone Alfanumeérico
dos membros da Sprint.
Atributo que representa as
Atividades X atividades cadastradas para a Alfanumeérico
da Sprint Sprint e que servirdo de base para
a geracao do grafico de burndown.
Prioridade X Atributo  que representa a Alfanumeérico
da Atividade prioridade da atividade na Sprint
Status X Atributo que representa status da Alfanumerico
Atividade atividade na Sprint.
Responsavel Atributo que representa o nome do -
pela X . C Alfanumerico
- responsavel pela Atividade
Atividade

Quadro 33 — Requisito complementar 14
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Requisito Complementar

O sistema deve: incluir, alterar, excluir ou

consultar status de sprints utilizando os atributos a
sequir.

59

Py
m
m

Descricao
Status X X Atributo que representa o0 nome do Alfanumeérico
status.
Quadro 34 — Requisito complementar 15
Requisito Complementar ~ REF |
O sistema deve: incluir, alterar, excluir ou REF45
RC16 consultar status de atividades utilizando os REF46
atributos a sequir. REF47
REF48
Nome \ L O S E Descrigéo \ Tipo \
Status X X Atributo que representa 0 nome do Alfanumeérico
status.
Ordem % | x Atributo que representa a POSIicao |\ arico
em que aquela atividade ficara.
Quadro 35 — Requisito complementar 16
Requisito Complementar ~ REF |
O sistema deve: incluir, alterar, excluir ou REF45
RC17 consultar prioridades de atividades utilizando os REF46
atributos a sequir. REF47
REF48
Nome \ L O S E Descrigéo \ Tipo \
Prioridade X X Atrlbl_Jtp que representa a prioridade Alfanumeérico
da atividade.
Campo que representa a classe css
Classe css X X | a ser utilizada para definir a cor | Alfanumérico
utilizada para renderizar a atividade.
Quadro 36 — Requisito complementar 17
Requisito Complementar \ REF \
O sistema deve: incluir, alterar, excluir ou REF53
consultar status de projetos utilizando os atributos REF54
RC18 :
a sequir. REF55
REF56

Status

Descricao
Atributo que representa o nhome do
status.

Alfanumérico

Quadro 37 — Requisito complementar 18



3.3Rastreabilidade

3.3.1 Requisitos Funcionais X Requisitos Complementares

REFO01

REF02

REFO03

REF04

REFO05 X
REFO06 X
REFO7 X
REFO08 X
REFO09 X
REF10 X
REF11 X
REF12
REF13
REF14
REF15
REF16
REF17
REF18
REF19
REF20
REF21
REF22
REF23
REF24
REF25
REF26
REF27 X
REF28 X
REF29
REF30
REF31
REF32
REF33
REF34
REF35 X
REF36 X
REF37 X
REF38 X
REF39 X
REF40 X
REF41 X
REF42
REF43
REF44
REF45
REF46
REF47
REF48
REF49 X

><><><><‘ RCO1

XXX

XXX

XXX

XXX

XXX

XXX

XXX

X[ X[ X

XX [X|X




REF50

REF51

~
—
O
x
X
X
X

REF52

REF53

REF54

REF55

REF56

XXX X

REF57

X

Quadro 38 — Requisitos Funcionais x Requisitos Complementares
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3.3.2 Requisitos Funcionais X Regras De Negocio
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Quadro 39 — Requisitos funcionais x regras de negécio
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3.3.3 Requisitos Funcionais X Prioridades

Req Func Prioridade ALTA Y[ =]V BAIXA

REFO01
REF02
REF03
REF04
REF05
REF06
REFO07
REF08
REF09
REF10
REF11
REF12
REF16
REF17
REF18
REF22
REF23
REF24
REF25
REF26

REF27

REF28
REF29
REF30
REF31
REF32
REF33
REF34
REF35
REF36
REF37
REF38
REF39
REF40
REF41
REF42 X
REF43
REF44
REF45
REF46 X
REF47 X
REF48 X

DX XXX XXX XX XXX XX XXX XX XXX XX XXX XXX XXX XXX X XXX X

XXX
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Req Func Prioridade ALTA MEDIA
REF49 X
REF50 X
REF51 X
REF52 X
REF53 X
REF54 X
REF55 X
REF56 X
REF57 X

Quadro 40 — Requisitos funcionais x prioridades
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3.3.4 Requisitos Funcionais X Objetivos Especificos

Obj. Especifico

23141 23142 23143 23144

REQ. FUNCIONAIS
REFO1
REF02
REFO03
REF04
REF05
REFO06
REFO07
REFO08
REF09
REF10
REF11
REF12
REF13
REF14
REF15
REF16
REF17
REF18
REF19
REF20
REF21
REF22
REF23
REF24
REF25
REF26

REF27

REF28
REF29
REF30
REF31
REF32
REF33
REF34
REF35
REF36
REF37
REF38 X
REF39
REF40
REF41
REF42 X

XXX XX XX XX [ X

XXX

XX | X
XX | X

XXX

XXX XXX XXX XX XXX XXX XXX X XXX XXX X

XX XXX XXX XX | XX

X XXX | X

XX XX

x| X

X

DX XXX XX XX XX XK XX XXX XX XX XXX XX XX XXX XX

XX | XX




Obj. Especifico

REQ. FUNCIONAIS

REF43

23141 23142 23143

23144
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REF44

x| X

REF45

REF46

REF47

REF48

REF49

REF50

REF51

REF52

XXX XX XXX X [ X

REF53

REF54

REF55

REF56

REF57

XXX XXX XXX X XXX X[ X

XX XX XXX XX XX | X

X

XXX XX XXX X X

Quadro 41 — Requisitos funcionais x objetivos especificos

3.4Perfis e Permissodes

3.4.1 Lista de Usuarios

Grupo de Usuério Area

Administrador SUCOM (TI)
Product Owner SUCOM (TI)
Scrum Master SUCOM (TI)
Membro da Equipe SUCOM (TI)

3.4.2 Quadro de Permissdes

Quadro 42 — Lista de usuarios

, . i n T
Usuarios = S o4
= s 228
2 c o g
Requisitos Funcionais = S % L
°© o =
< (0p)
REFO01 Incluir cadastro de Usuarios X
REF02 Excluir cadastro de Usuarios X
REFO03 Alterar cadastro de Usuarios X




Usuarios

Requisitos Funcionais

REF04 Pesquisar cadastro de Usuarios

—_
[©)
©
@©
S
)
2
=
=
©
<

Scrum Master

Membro da
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X
REFO05 Pesquisar cadastro de Papéis X
NI Pesquisar cadastro de Projetos X X | X
REFO7 Pesquisar cadastro de Responsaveis pelo Projeto X
REFLS Pesquisar cadastro de Releases X | X
RIEFL Pesquisar cadastro de Sprints X | X
NS Pesquisar cadastro de Atividades X | X
RS Pesquisar cadastro de Membros da Sprint X X
REF12 Incluir cadastro de Atividades
REF13 Excluir cadastro de Atividades
REF14 Alterar cadastro de Atividades X
REF15 Incluir cadastro de Papéis X
REF16 Excluir cadastro de Papéis X
REF17 Alterar cadastro de Papéis X
REF18 Incluir cadastro de Projetos X
REF19 Excluir cadastro de Projetos X
REF20 Alterar cadastro de Projetos X
REF21 Incluir cadastro de Releases
REF22 Excluir cadastro de Releases

REF23 Alterar cadastro de Releases

REF24 Incluir cadastro de Sprints

REF25 Excluir cadastro de Sprints




Usuarios

Requisitos Funcionais

—_
[©)
©
@©
S
)
2
=
=
©
<

Membro da
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REF26 Alterar cadastro de Sprints

REF27 Permitir entrada no sistema (login) X X
REF28 Permitir saida do sistema (logout) X X
REF29 Incluir responsaveis ao Projeto X

REF30 Excluir responsaveis ao Projeto X

REF31 Alterar responsaveis ao Projeto X

REF32 Incluir membros a Sprint

REF33 Excluir membros da Sprint

REF34 Alterar membros da Sprint

REF35 Gerar relatorio do Projeto X
REF36 Gerar grafico de Burndown da Sprint X
REF37 Gerenciar quadro de atividades da Sprint X
REF38 Apresentar dashboard do Usuario X
REF39 Apresentar visdo geral do Projeto X
REF40 Apresentar visdo geral da Sprint X
REF41 Gerar relatorio da Sprint X
REF42 Pesquisar Status da Sprint X

REF43 Alterar status de uma Sprint X

REF44 Excluir Status da Sprint X

REF4S Incluir Prioridade da Atividade X

REF46 | Excluir Prioridade da Atividade X

REFAT | Alterar Prioridade da Atividade X

REF48 Pesquisar Prioridade da Atividade X

REF49 Incluir Status da Atividade X

REFS0 Excluir Status da Atividade X
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S 2=

q 0 o

Usuéarios g S o

I =

. . : : = = | =

Requisitos Funcionais I= S ©

o c =

< n

REFSL | Alterar Status da Atividade X
REFS2 Pesquisar Status da Atividade X
REFS3 Incluir Status do Projeto X
REFS4 Excluir Status do Projeto X
REFSS Alterar Status do Projeto X
REFS6 Pesquisar Status do Projeto X
REFS7 Incluir Status da Sprint X

Quadro 43 — Lista de usuarios
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3.5 Requisitos Nao-Funcionais
3.5.1 Testabilidade

Testes exploratérios e automatizados deverdo ser realizados
utilizando as ferramentas Selenium e Nose que serdo integradas ao framework
Django.

Desta forma facilita-se o processo de teste a cada commit no
servidor de versao, garantindo que alteracdes futuras ndo quebrem outros modulos
do sistema.

Além do exposto acima, o indice de cobertura de testes unitarios do

sistema devera ser maior ou igual a 90%.

3.5.2 Portabilidade

Por ser uma empresa publica que procura seguir as diretrizes de
utilizacdo de software livre do Governo Federal, a EBC utiliza ferramentas que
permitam que sistemas desenvolvidos possam ser executados nas plataformas Unix
(FreeBSD, Linux e OSX) e Windows e utilizem o banco de dados PostgreSQL.

O sistema também deve ser suportado pelos navegadores Google

Chrome, Mozilla Firefox e Internet Explorer versdo 9 ou superior.

3.5.3 Autenticidade

Foi previsto, no desenvolvimento deste sistema, de mecanismos de
autenticacdo de usuarios, bem como a definicdo de perfis de utilizadores, os quais

deverdo proporcionar o controle dos niveis de acesso de cada um.

3.5.4 Idioma

O sistema suportara inicialmente o Portugués do Brasil, mas podera
ser traduzido com facilidade para outros idiomas devido ao suporte a

internacionalizacao do framework Django.
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3.5.5 Desempenho

O sistema deve responder a qualquer pesquisa, inclusédo, alteracao
e exclusao em tempo inferior a 10 (dez) segundos;
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3.6 Prototipo Nao Funcional

3.6.1 Telade Login

FIGURA 6 — Protétipo — Tela Login

SGPA - SISTEMA GERENCIADOR DE PROJETOS AGEIS

o o x Q [http'Hsgpaehccombr _' @

SGPA

Bem-vindo ao SGPA.

Por faver, efetue o login para acessar o sistema.

Entrar no SGPA

Usuério: I

Senha: I

Fonte: Autores

3.6.2 Tela Cadastro de Usuario

FIGURA 7 — Protétipo — Tela Cadastro de Usuarios

SGPA - SISTEMA GERENGIADOR DE PROJETOS AGEIS

> X {3 (morr=spessccombrisagasiesusuarios N @& D

SGPA Douglas | Sair

Dashboard  Cadastros  Auxiliares

Gerenciar Usudrios

Pesquisar: (& douglas D) @

D Usuério = Nome = [Sobrenome a[Agtes

1 douglas Douglas Soares de Andrade = Tar
=1 = I [ = T =1}

Inserir/Atualizar Registros

* Usudario | douglas

Primeiro Nome: | Douglas
Uitimo Nome: [Scares de Andrade

* Senha: [ o e

Email: [douglas.andrade@ebc.com.br |
* Telefone: | (61) 8191-0274 ]
Data de Nascimento: [15/07/1982 ]
Valor Hora: Jesso ]
* Foto ] (Selecionar Foto >

Salvar Alterages

Fonte: Autores
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3.6.3 TelaInicial — Dashboard do Usuario

FIGURA 8 — Protétipo — Tela Inicial — Dashboard do Usuario

SGPA - SISTEMA GERENCIADOR DE PROJETOS AGEIS

o o x G (http://sgpaebccombr 2 @

SGPA Douglas | Sair

Dashboard  Cadastros  Auxiliares

Bem-vindo ao SGPA !

Visdo Geral
Tarefas atribuidas a vocé Seus Projetos x Papéis
ID_|Titulo [Pro jeto Projeto Papel
1 Criar cadastro de Usuérios SGPA SGPA Desenvolvedor
2 |Criar motor de permissionamento SGPA SISGEF Desenvolvedor
3  |Relatério de Processos SISGEF

Douglas Scares de Andrade
contato@douglasandrade com
618191-0274

Fonte: Autores

3.6.4 Tela Cadastro de Status do Projeto

FIGURA 9 — Protétipo — Tela Cadastro de Status do Projeto

SGPA - SISTEMA GERENCIADOR DE PROJETOS AGEIS

OQX{}[M(W gpaebc.com.br. /atividad. 1@

SGPA

Dashboard  Cadastros  Auxiliares

Gerenciar Status do Projeto

Pesquisar: @ Andamento D) m

D Status e

1 Em Andamento B/@
=1 - T 7 T 1>

Inserir/Atualizar Registros

* Status: IFmal\zado I

Fonte: Autores



3.6.5 Tela Cadastro de Status da Atividade

FIGURA 10 — Protétipo — Tela Cadastro de Status da Atividade
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SGPA - SISTEMA GERENCIADOR DE PROJETOS AGEIS
O c> X {} { http://sgpa.ebccombr/cadastros/status/atividade

SGPA

Dashboard Cadastros

Auxiliares

Status da Atividade

Pesquisar: (& Faz D)

ID Status & | Ordem A [Agtes
1 AFazer 1 Q]
2 Fazendo 2 B"@

Inserir/Atualizar Registros

* Ordem: |2

* Status: | Fazende

Fonte: Autores

3.6.6 Tela Cadastro de Status da Sprint

FIGURA 11 — Protétipo — Tela Cadastro de Status da Sprint

SGPA

Dashboard Cadastros

SGPA - SISTEMA GERENCIADOR DE PROJETOS AGEIS
O Q x Q [hllp //sgpaebc com.br/cadastros/status/sprint

Douglas
Auxiliares

Gerenciar Status da Sprint

Sair

Pesquisar: (@ Conc D)
[C] Status Theses
1 Concluida B,.@,
P I I I I |
Inserir/Atualizar Registros
* Status: | Coneluida I
Salvar AlteragBes

Fonte: Autores



3.6.7 Tela Cadastro de Projetos

FIGURA 12 — Prototipo — Tela Cadastro de Projetos
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SGPA - SISTEMA GERENCIADOR DE PROJETOS AGEIS
O Q x ﬁ (htip://sgpa.ebc combr/cadastros/projetos

SGPA

Dashboard ~ Codastros  Auxiliares

Gerenciar Projetos

Pesquisar: (& 562

DJEY

D Nome

A| Status

»

1 SGPA

Em Andamento

Inicio
01/08/2014

TFim

101172014

Aglies

|

Inserir/Atualizar Registros

|_<<|<|1|>|>‘>‘

+ Nome: IE;PA

|

* Descrigo: | Sistema Gerenciador de Projetos Ageis

* [nTcio: E
=g

* Emall:| sgpa@ebe com br

* Status: [ Aberto |v

Em progresso
Concluido
Cancelado

Arquivo: |

>

Fonte: Autores
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3.6.8 Tela Cadastro de Releases

FIGURA 13 — Protétipo — Tela Cadastro de Releases

SGPA - SISTEMA GERENCIADOR DE PROJETOS AGEIS

O ¢ x Q [http'!fsgpaehccambrlcadaa[msire\eases —] @

SGPA Douglas  Sair

Dashboard  Cadastros  Auxiliares

Gerenciar Releases

Pesquisar: (3 715 D)

ID Titule A& |Projeto & |Data Agles

1 RiS0 SOPA 01/05/2014 =z
=TI < T + T > >> ]

Cadastro / Edigdo

* Titulo: | Rist |

= Descrigdo: | Primeira Release do Projeto

Data: E

* Projeto: [SGPA Iv]
SGESP |

Salvar Alterages

Fonte: Autores
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3.6.9 Tela Cadastro de Sprints

FIGURA 14 — Protétipo — Tela Cadastro de Sprints

SGPA - SISTEMA GERENCIADOR DE PROJETOS AGEIS

o Q x Q [htlpHsgpaehccombn’aadaslmsisprmls 1 @

SGPA Douglas | Sair

Dashboard  Cadastros  Auxiliares

Gerenciar Sprints

Pesquisar: (3 R15 D)
ID Titular AcBes

1 S0 - Sprint 0 = tar

Inserir/Atualizar Registros

* Titulo: [ S0 - Sprint 0 |

* Descri¢do: | Sprint de Preparacdo do Projeto

* Meta: | Sprint de Preparagdo do Projeto

* Inicio:
* Fim:
* Status: [Planejada v

Em Andamento
Concluida
Cancelada

* Release: [R1 Iv

R2

Observagtes:

Salvar AlteragBes

Fonte: Autores
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3.6.10Tela Cadastro de Atividades

FIGURA 15 — Protétipo — Tela Cadastro de Atividades

SGPA - SISTEMA GERENCIADOR DE PROJETOS AGEIS

o @ x G [htlp'ﬁsgpaehccombrl:.adas(msictwndades —] @

SGPA

Dashboard ~ Cadastros  Auxiliares

Gerenciar Atividades de Sprints

Pesquisar: (Q Usus D)

ID [Nome A | Prioridade A [Status & |Tempo Estimado Tempo Gasto Pontos Estimados Pontos Gastos Responsével Sprint Acbes
1 |Criar cadastro de Usudrios Baixa A Fazer 02:00 02:00 3 5 Douglas S0 - Sprint 0 g.@,

Inserir/Atualizar Registros

* Nome ICrlar cadastro de Usudrios I

* Descrigdo: | Como usuério do sistema, gostaria de criar usudrios armazenando as seguintes informagdes:

Nome

- Data de Nascimento
Email
Valor por Hora

Tempo Estimado: | 02:00
Tempo Gasto: [02.00

Pontos Estimados: | 3

Pontos Gastos: |5

Inicio

Fim:
* Prioridade: | Baixa G
Média

Alta
Urgente

* Status: | A Fazer lv
Fazendo

A Testar

Testando

Feito !

Responsavel: |Douglas Soares de Andrade |'
Lucas Ribeiro

* Sprint: ISO - Sprint 0 lv

Fonte: Autores
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3.6.11 Tela Cadastro de Papéis

FIGURA 16 — Protétipo — Tela Cadastro de Papeis

SGPA - SISTEMA GERENCIADOR DE PROJETOS AGEIS
QD X Cormersreamees: )& D
SGPA
Dashboard Cadastros

Auxiliares

Gerenciar Papéis

DN |
D Popel & [AcBes
1 SCRUM Master
z Desenvolvedor

= to
Eghm)

T - 1 1T - T — 1
Cadastro / Edi¢gdo
* Papel: | SCRUM Master I
* Descrigdo: | Tem como fun¢de primaria remover qualquer impedimento 4 habilidade de uma equipe de entregar © objetive do sprint.
influéncia desestabilizadora

O Scrum Master ndo & o lider da equipe (jé que as equipes s&o auto-organizadas), mas atua como um mediador entre a equipe  qualquer

Outra fungéo extremamente importante de um Scrum Master & o de assegurar que @ equipe estejo utilizando corretamente as préticas de
Scrum, motivando-0s e mantendo ¢ foco na meta da Sprint

Fonte: Autores

3.6.12Tela Cadastro de Prioridades das Atividades

FIGURA 17 — Protétipo — Tela Cadastro de Prioridades das Atividades

O C> X {} ([http /7sgpa ebe com br/cadastros/prioridades

SGPA

SGPA - SISTEMA GERENCIADOR DE PROJETOS AGEIS

Dashboard Cadastros

Auxiliares

Douglas

Gerenciar Prioridades de Atividades

Pesquisar: @ Alta

B
D Prioridade

A | Atributo CSS a ser utilizado
1 Alta

prioridade_alta

Acbes

[Egm)

Inserir/Atualizar Registros

* Prioridade: I Alta

Classe CSS: I prioridade_alta

Fonte: Autores




3.6.13Tela Viséo Geral do Projeto

FIGURA 18 — Protétipo — Tela Visdo Geral do Projeto
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SGPA - SISTEMA GERENCIADOR DE PROJETOS AGEIS

&9 |Q http://sgpa.ebe.com.briprojetos/sgpa

SGPA
Viocé estd aqui: Projetos = SGPA > ...

Projeto: SGPA

Ola, Douglas | Scbre = Sair

Cadastros: Projetos | Releases | Sprints | Tarefas | Usuarios | Papéis

Gerar Relatério do Projeto

Visdo Geral do Projeto: Burndown da Sprint Atual

v
oo l\‘
ol
TE -.\1-
",
w
50 g EEE
.,
:I—i—"/ =
27 ‘-«
]
S
n -
1 2 3 458 7 6 8 10111213
II Plarsjads -» Healizauc-l
Releases/Sprints: v
Helease:@. R1S )@ Sprint: (Q. S0 )@
Titulo A |nicio A | Fim A Titulo A nicio A | Fim A
R1S0 01/05/2014 30/05/2014 S0 - Sprint 0 01/05/2014 05/05/2014
C=T1 <[t [>]>] =1 < [+ [>] > |
Equipe: v
Responsaveis: Membros:
Nome A Papel A | Telefone Nome A Papel A | Telefone
Douglas Soares de Andrade SCRUM WMaster 61 81910274 Pedro Luis Desenvolvedor 6181911123
Benata Moura Erontend 61 8123-5112

Fonte: Autores




3.6.14Tela Viséo Geral da Sprint

FIGURA 19 — Protétipo — Tela Visdo Geral da Sprint
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SGPA - SISTEMA GERENCIADOR DE PROJETOS AGEIS

-3 |Q http://sgpa.ebe.com.br/sprints/1

SGPA
Vocé esta aqui: Sprints > S0 - Sprint 0 » ...
Sprint: SO - Sprint 0

Ola, Douglas |  Sobre Sair
Alividades | Usuarios | Papéis

Cadastros: Projelos | Releases | Sorinis |

Acessar o Quadro de Tarefas

Gerar Relatorio da Sprint

Visdo Geral da Sprint | sprint acontecendo de acordo com o ]'
Dados da Sprint: Membros:
Nome A Papel A | Telefone
Meta: Permitir Cadastros de Usuarios Pedro Luis Desenvolvedor 61 81911123
Inicio: 02/06/2014 Lucas Aquino Desenvolvedor 61 8123-4509
Fim: 06/06/2014 B M E 6181235112
Status: Em Execugéo
Grafico de Burndown da Sprint v
166 R\‘
S
TE N e
\!x-
50 - -
y, ...
-I—H"'-/ ]
25 1'.,
L]
™
o -
1 2 3 4 5 @& 7 8. 89 1091 1F 13
I = Plansjado -» Healiza-:l-:-l
Backlog da Sprint v
Pesquisar atividade: (Q R1S ]
D Titulo A | Prioridade A | Stajus A
1 Criar cadastro de Usuarios Média AFazer
L=l <[t [>] =]

Fonte: Autores




4. PROPOSTA DE SOLUCAO
4.1Diagrama de Casos de Uso

Para melhor visualizac¢éo, utilize o diagrama no apéndice D.

FIGURA 20 — Diagrama de casos de uso do SGPA
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uc SGPA J

uC19 -
Manter
Prioridade
das

Atividades
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Status das
Sprints
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Manter
Usuarios
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Logout

UC14 - Visao
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Projeto
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Releases
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Membros de
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Fonte: Autores



4.2Diagrama de Classes de Dominio

Para melhor visualizacéo, utilize o diagrama no apéndice E.

FIGURA 21 — Diagrama de classes de Dominio
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4.3Diagrama de Classes de Analise

Para melhor visualizacao, utilize o diagrama no apéndice F.

FIGURA 22 — Diagrama de classes de Analise
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4. 4Modelo de Entidade e Relacionamento Conceitual
Para melhor visualizacéo, utilize o diagrama no apéndice G.

FIGURA 23 — Modelo de Entidades e Relacionamentos Conceitual
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4.5Modelo de Entidade e Relacionamento Légico

Para melhor visualizacéo, utilize o diagrama no apéndice H.

FIGURA 24 — Modelo de Entidade e Relacionamento Logico
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4.6Modelo de Entidade e Relacionamento F
Para melhor visualizacao, utilize o diagrama no apéndice I.

FIGURA 25 — Modelo de Entidade e Relacionamento F

A o1afosd snieas winaos B

PITSMIEYS gypaTEp swuds wnaos (=
RSERRS LS00 suds wnos
'y
[0§)Buthies sayzeiey)  smiEis & [0g]Buihues Jaeiey) o &
ni4e6au) LA e o [ 1abagu) prsmes 4
wpdssmeswnis £ —ie |32 plraseal 4
NiaL SIOIAIASD 4
WAl [SEITTIFY
0130l ASHPERLS SASEARIWNIIS U0Z BWIL UM dweIsawlL  opul 4
A niabau) A
[05]6uhiep, Jagaeieyy T 307 AU 1, e | wy o
4 [1aBagu) projafod 4 way oeasIp
a8 P A sjuladsTwnaas E
mal 0BILDSAP 4
N:3UOZ Wi yim dweisawy]  elep 4
A SASEIAI WIS =2 s Q£ 239890 SQIGWRALTWINDS 4F
"W TPTZEZZIT SOUQWALTWNDS =
[05)Buidies Janoeiey)  jaded 4 ~d gRIPGISTSOIqUAWTWADS |2
i Meabanu) P 1
aL OBIISIP 4 1aBa pIrupds 4 by
i [pded wnis F [aBaw pided &
—e] (1B projquan 4
wasn Aay awewasn asnedbsa|yaid 4 QEEELR pa
R AUOZ WL IO AWIL  SEIOY &
NIl .Eor_n_> & A mehnEﬂElE-:uM E
norlog|Buthies sayeiey ) BWEWIASN &
[0g]Buihies Jmoeiey) U0 4
[227]6uAIep Ja13BIBY D piomssed 4
[0g]Buihues Jmeiey) FWEUISE| &
auoz awil yim dwessawy]  wbopase &
ueajoog JasniadnsTs) 4
ueajoog qusTs) 4
ueajoog IANIES| 4
H NaBau) g +T
[00T]Buikres Ja13RIRY Y 010} 4
[0g]Buikies Jaeiey) AWERLTISIY 4
[52]Buihiep Jmoeiey) [lewa 4 | [[0§]6u kA B1IRIEYD apepoud &
N:31EQ JSEUTIP 4 || noaBaty| LA

unz awi] yym duesawi)  pauiol a1ep 4

N{0Z]Buthiep Ja1oRIRY)  SSITBSSED &

A Jasnedbs ajjosd B

A opepnvapeplopd wns

piTsniels QFPaTRIP SIPERIAIIE WNDS 42
P uds 0/ZJ8890 SIPEPIAIE WNDS 1=
pI 2pepLoud Z4LESORETSAPRQIAIETWINDS {5
piTjaxesundsal  GRRT3Z/ 4 SIPEPIAIIE WINDS 4z
A
[0g]Buihies Jmoeiey) o &
N:AUO0Z LI INOYIIM 2l osefiodway 4
N:3UOZ WL NOYIM 2Wl|  OpewIlsa odwa) &
e PITSMIEIS & fa—
[BELET prrwuds &
N aaBau) pIrjaAesuodsal 4
SELE ] pi-apepuoud &
N:daBau) sojsel soad 4
N:daBauy) sopewisa soad 4
N:auaZ syl dwesawn | P 4
niabau) P
N:AUOZ AL YIIA dwegs | Wl &
3] 0BIDSAP &
A SIPEPIAIE WNIdS B
[05)Buitiep Jaaoeiey)  smiEls
JaBa) wapio 4
n:4abagu Y=
A OpEpIARESMITIS WIS
"SMIEQPPATEIP APEPIAIE0I HOISIY WA (2
"IUNEG/Z 18990 IPEPIAIIEOILOISIY WA =
U3l GRETAZL b APEPIANEOILOISIYWNDS 42
A
“1abatu PITSRIEYS &
e |- 1aBa1U) piuuds &
ol NI JaBagu) pIT[aresuodsal &
- 4abau) Ly -
auog awi] Y dwesa OBRIAEIP &
i BPEPIANEOILIOISIY WINIIS B
" '0I0I5IY SIPRP AIIE WIS %
A
"'014005)Y SapE
031035 SIPEPIAIE WNDS 1z
A
N:dabay g
[4aBa]  pIrapepIAREoLIolsly & fe]
[BELE] pirsapepiane & !
i “SIPEPIANE WNIIS B

Autores

Fonte



92

4.7Dicionario de Dados

O dicionério de dados foi baseado nos modelos gerados pelo
software Power Designer devido a facilidade de visualizacdo, utilizando os
elementos gerados pelo software Valentina Studio (0 mesmo que foi utilizado para
gerar o modelo fisico).

A documentacdo apresenta as entidades, seus campos e

relacionamentos e esté disponivel no apéndice A.
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5. MODELOS DO SISTEMA

5.1Especificacbes de Caso de Uso

5.1.1 UCO1 - Login

5.1.1.1  Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de
Uso:

2. Ator(es)

3. Descricéo

4. Pré-condigbes

5. P6s-condigbes

6. Fluxo Principal

7. Fluxos Alternativos

8. Fluxos de Excecao

9. Regras de Negdcio

10. Requisitos
Funcionais

Login

Permite que o usuério faca login no sistema.

N&o se aplica.

N&o se aplica.

RNG13 - Para efetuar login no sistema o usuario deve se
autenticar com seu usuario e senha, previamente
cadastrados pelo Administrador.

Quadro 44 — Descri¢cdo UCO01 — Login




5.1.1.2 Diagrama de Sequéncia

FIGURA 26 — Diagrama de Sequéncia UCO01 - Login
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sdLogin J

|
| I
| 1:Login(): Void) |

% |-O O : profiles_sgpauser
E Ustljério Tela de Login : Boundary0 Controlador de I_IOQin : Control1

|
|
1.1: Login(): Void() |

1

I

| g

1 1.1.1: Login(): Void()
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Fonte: Autores

5.1.2 UC02 - Manter Usuarios

5.1.2.1  Descrigdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de
Uso:

powered by Astahg§

2. Ator(es)

3. Descrigéo

4. Pré-condigbes

5. Pos-condicdes

6. Fluxo Principal

Manter Usuéarios

Permite que o administrador gerencie usuarios

Néao se aplica.
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7. Fluxos Alternativos

FA1l- Administrador escolhe a Opc¢do de Incluir
Usuario:

1. Administrador seleciona a opg¢éo de inclusao de novo
usuério.

2. Sistema habilita os campos de inclusdo segundo o

Requisito Complementar 01.

3. O administrador preenche o0s campos e envia o

formulério de incluséo

4. O sistema valida os campos inseridos. (RNG15,

RNGO01, RNG16)

5. O sistema inclui o usuéario e exibe a mensagem

MAO2.

6. Fim do caso de uso “Manter Usuarios”

FA2- Administrador escolhe a Opcédo de Alterar
Usuario:

1. Administrador seleciona a op¢ao de Alterar Usuario
apos a consulta, selecionando o usuario desejado.

2. O sistema abre nova tela habilitando os campos
preenchidos do wusuario segundo o Requisito
Complementar 01 permitindo a alteracéo.

3. O administrador altera os campos que deseja e envia
as modificacdes.

4. O sistema valida os campos inseridos. (RNG15,
RNGO1, RNG16)

5. O sistema inclui o usuério e exibe a mensagem
MAO2.

6. Fim do caso de uso “Manter Usuarios”

FA3- Administrador escolhe a Opcdo de Excluir
Usuario

1. Administrador seleciona a op¢édo de Excluir Usuario
apos a consulta, selecionando o usuario desejado.

2. Sistema exibe a mensagem de confirmacdo de
exclusao. (MDO1)

3. Administrador confirma a exclusao

4. Sistema exclui usuario e envia mensagem de éxito.
(MAO3)

5. Fim do caso de uso “Manter Usuarios”.

8. Fluxos de Excecao

E1l - Erro. Usuario ndo cadastrado.

2. Informar que n&o foi possivel encontrar o usuario.
(MPO02).
3. O sistema retorna ao passo que provocou O erro,
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9. Regras de Negocio RNG15 - A senha do usuario deve conter no minimo 6
caracteres.

RNGO1 - Os campos obrigatérios devem ser preenchidos.

RNG16 - Nome de usuario deve conter até 30 caracteres
contendo somente letras e digitos.

10. Requisitos
Funcionais

Quadro 45 — Descri¢géo UC02 - Manter Usuérios




5.1.2.2 Diagramas de Sequéncia
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FIGURA 27 — Diagramas de Sequéncia UC02 - Manter Usuéarios

sd SGPA Alteracéo de usuarios )

§ Adrnmistrador Tela de Alteracéo de Lleuénos Boundary0

| |
| 1: EditarUsuario(): Void| |

1.1: EditarUsuario(): Void()

Controlador de Alteragéo de Usuarios : Control1

I
I
I
> I

1.1.1: EditarUsuario(): Void() B

sd SGPA Buscar Usuarios J

: Administrador Tela de Busca de Usluérlos. Boundary0

1.1: ConsultaUsuario(): Void()

Controlador de Busca de Usuarios : Control1

N
Ll

1.1.1: ConsultaUsuario(): Void()

sd SGPA Cadastramento de usuarios )

: Administrador Tela de Cadastro de Usuarios : BoundaryQ

|
| 1: CriarUsuario(): Void() |
P

1.1: CriarUsuario(): Void()

Controlador de Cadastros de Usuarios : Control1

|

I
!
D>

1.1.1: CriarUsuario(): Void() B




sd SGPA Excluséo de usuarios )

O

Administrador Tela de Excluséo de Ulsuérios Boundary0 Controlador de Exclus&o de Usuérios : Control1

1.1: ExcluiUsuario(): Void| > |

1.1.1: ExcluiUsuario(): Void() B>

profiles_sgpauser

Fonte: Autores

98
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5.1.3 UCO03 — Manter Projetos

5.1.3.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de

Manter Projetos

Uso:
2. Ator(es) Administrador
3. Descricdo Permite que o administrador gerencie projetos.

4. Pré-condicdes

Estar autenticado no sistema como administrador.

(62}

. Pés-condicdes

N&o se aplica.

6. Fluxo Principal

1. O administrador solicita a pagina de geréncia de
projetos

2. O sistema abre a pagina de geréncia de projetos
exibindo a opcao de cadastrar novo projeto com 0s
campos definidos nos Requisito Complementar 03,
e a opcao de pesquisar por projetos existentes.
2.1 0 administrador pesquisa por projetos por nome

ou codinome do projeto.

3. Caso o projeto ndo seja encontrado o sistema vai
para o fluxo E1.

4. O sistema retorna o nome e codinome do projeto
cadastrado habilitando os campos de Editar e
Excluir projeto.

5. Fim do Fluxo Principal para Manter Projetos.

7. Fluxos Alternativos

FA1l- Administrador escolhe a Opcdo de Incluir
Projeto:

1. Administrador seleciona a opcéo de inclusdo de novo
projeto.

2. Sistema habilita os campos de inclusdo segundo o

Requisito Complementar 03.

3. O administrador preenche o0s campos e envia o

formuléario de inclusao

4. O sistema valida os campos inseridos. (RNGO1,

RNG16, RNG18). (E2, E3, 34)

5. O sistema inclui o usuario.

6. Fim do caso de uso “Manter Projetos”

FA2- Administrador escolhe a Opcao de Alterar
Projeto:

1. Administrador seleciona a opcéo de Alterar Projeto
apos a consulta, selecionando o projeto desejado.
2. O sistema abre nova tela habilitando os campos
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preenchidos do usuario segundo o0 Requisito
Complementar 02 permitindo a alteragéo.

3. O administrador altera os campos que deseja e envia
as modificagdes.

4. O sistema valida os campos inseridos. (RNGO1,
RNG16, RNG18)

5. O sistema inclui o projeto.

6. Fim do caso de uso “Manter Projetos”

FA3- Administrador escolhe a Opcao de Excluir
Projeto

1. Administrador seleciona a opc¢ao de Excluir Projeto
apos a consulta, selecionando o usuario desejado.

2. Sistema exibe a mensagem de confirmacdo de
exclusdo. (MDO1)

3. Administrador confirma a exclusao

4. O sistema valida a RNG10. (E5)

5. Sistema exclui usuario e envia mensagem de éxito.
(MAO03)

6. Fim do caso de uso “Manter Projetos”.

8. Fluxos de Excecéao

El - Erro. Projeto inexistente;

1. Informar que néo foi possivel encontrar o projeto por
aguele nome ou codinome. (MP02);

E2 - Violagdo da RNGO1

1. O sistema exibe a mensagem MAO1
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua corregao.

E3 - Violagdo da RNG16

1. O sistema exibe a mensagem MA11
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua corre¢ao.

E4 - Violagdo da RNG18

1. O sistema exibe a mensagem MP04
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua corre¢ao.

E5 - Violagdo da RNG10

1. O sistema exibe a mensagem MP07
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2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua corregao.

9. Regras de Negocio

RNG10 - N&o é possivel excluir projeto que contenha itens
de backlog.

RNGO1 - Os campos obrigatérios para projetos devem ser
preenchidos.

RNG16 - Nome de usuario deve conter até 30 caracteres
contendo somente letras, digitos e os seguintes
caracteres.

RNG18 - Aonde existirem, a data de fim deve ser maior
que a data de inicio.

10.

Funcionais

5.1.3.1

Requisitos

REFO06, REF18, REF19, REF20.

Quadro 46 — Descricdo UCO03 - Manter Projetos

Diagrama de Sequéncia

FIGURA 28 — Diagramas de Sequéncia UC03 - Manter projetos

sd SGPA Alterar Projetos J

Admi n|| strador

I—O O Scrum_projetos
Tela de Alteragéo de ITrOJetos Boundary0 Controlador de Alteragéo de Projetos : Control1

1: AlterarProjeto(): Void

|
|
|
1.1: AlterarProjeto(): Void() |

|
|
|
|
m 1.1.1: AlterarProjeto(): Void() ﬁ
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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sd SGPA Criar Projetos J

H Adminlistrador

| |
| 1: CriarProjeto(): Void() |
>

Tela de Cadastro de Fi’rojetos : Boundary0

Controlador de Cadastro de Projetos : Control1

|

|

1.1: CriarProjeto(): Void() Ny |
g

1.1.1: CriarProjeto(): Void()

sd SGPA Excluir Projetos

Tela de Excluséo de Projetos : BoundaryO

g Adm|n|| strador

|
| 1: ExcluirProjeto(): Void()  w.|
L

Controlador de Excluséo de Projetos : Control1

|

|

|

1.1: ExcluirProjeto(): Void() 2 |
>

1.1.1: ExcluirProjeto(): Void()

sd SGPA Consultar Projetos )

Tela de Consulta de Projetos : Boundary0

|
| |
| 1: ConsultaProjeto(): Void() > |

3 Adminll strador

Controlador de Consulta de Projetos : Control1

|

|

|

1.1: ConsultaProjeto(): Void() o |
>

1.1.1: ConsultaProjeto(): Void()

Fonte: Autores
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5.1.4 UCO04 — Manter responsaveis de projeto

5.1.4.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de

Manter responsaveis de projeto.

Uso:
2. Ator(es) Administrador
3. Descricdo Permite que o administrador administre responsaveis por

projetos

4. Pré-condicdes

Estar autenticado no sistema como administrador.

o

. Pbés-condicdes

N&o se aplica.

6. Fluxo Principal

1. O administrador solicita a pagina de geréncia de
projeto.

2. O sistema abre a pagina de geréncia de projeto
exibindo a opcao de cadastrar novo projeto com 0s
campos definidos no Requisito Complementar 08, a
opcao de pesquisar por projetos existentes e a
opcao de vincular responsaveis a projetos.

3. O administrador pesquisa por projetos por nome.
3.1 Caso o projeto ndo seja encontrado o sistema
vai para o fluxo E1.

4. O sistema retorna a pagina de geréncia de projeto.

5. O administrador escolhe a opcdo de Vincular
responsaveis a projeto

6. O sistema exibe campo para pesquisa de
responsaveis por nome ou login.

6.1 Caso o responsavel ndo seja encontrado o
sistema vai para o fluxo E2.

7. O sistema exibe o responsavel e habilita os campos
para vinculo do responsavel em projeto segundo o
Requisito Complementar 09.

8. O administrador preenche os campos e envia o
formulario.

9. O sistema valida os campos inseridos. (RNGO1)
(E3)

10.0 sistema insere 0 responsavel no projeto
selecionado.

11.Fim do Fluxo Principal para Manter responsaveis de
projeto.

7. Fluxos Alternativos

FA1l- Administrador escolhe a Opcao de Excluir
responsavel de Projeto:

1. Administrador pesquisa por responsavel dentro de
projeto.
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1.1 Caso o responsavel ndo seja encontrado o
sistema vai para o fluxo E2.

2. Administrador seleciona a opcdo de exclusdo de
responsavel de projeto.

3.Sistema exibe a mensagem de confirmacdo de
exclusdo. (MDO1)

4. Administrador confirma a excluséo.

5.Sistema exclui responsavel do projeto e envia
mensagem de éxito. ( MAO3)

6.Fim do caso de uso “Manter responsaveis de
projeto”.

FA2- Administrador escolhe a Opc¢éo de Alterar Papel
do Responsavel no Projeto:

1. Administrador pesquisa por responsavel dentro de
projeto.
1.1 Caso o responsavel ndo seja encontrado o

sistema vai para o fluxo E2.

2. Administrador seleciona a opcdo de alteracdo de
responsavel em projeto.

3. Administrador seleciona o novo papel que deseja
para o responsavel.

4. 0O sistema altera o papel do responsavel no projeto.

5. Fim do caso de uso “Manter responsaveis de
projeto”

8. Fluxos de Excecéao

E1l - Erro. Registro inexistente;

1. Informar que néo foi possivel encontrar o registro no
sistema. MP02.

2. O sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua corregao.

9. Regras de Negd6cio

RNGOL1 - Todos os registros obrigatorios devem ser
preenchidos obrigatoriamente.

10. Requisitos
Funcionais

REF07, REF29, REF30, REF31

Quadro 47 — Descri¢gdo UC04 - Manter responsaveis de projeto.
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5.1.4.2 Diagrama de Sequéncia

FIGURA 29 — Diagramas de Sequéncia UC04 - Manter responsaveis de projeto.

sd SGPA Consultar Resp em Projetos )

| Scrum_projetos_responsaveis

Admin;strador Tela de Consulta de P‘rojetos : Boundary0 Controlador de Consulta de Projetos : Control1

| [

1|: ConsultaResponsavelProjeto

| |
' |
' |
1.1: ConsultaResponsavelProjeto(): Void()  ~_ | |
" 1.1.1: ConsultaProjeto(): Void() el

sd SGPA Alterar resp em projeto )

Scrum_projetos_responsaveis

Administrador Tela deAlteracéo de R. Projetos : Boundary0 Controlador de Alteragéo de R. em Projetos : Control1

|

| | |

| 1: AlterarResponsavelProjeto(): Void(_ | |
>

1.1: AlterarResponsavelProjeto(): Void() |

|
|
|
|
> |
1.1.1: AlterarResponsavelProjeto(): Void() Nyl

sd SGPA Incluir Resp. Projeto )

Scrum_projetos_responsaveis

Admln;strador Tela de Incluséo de PerJelos Boundary0 Controlador de Incluséo de Projetos : Control1

|
I |

|1: IncluirResponsavelProjeto() VoidQ |
>

|

| |
' |

1.1: IncluirResponsavelProjeto(): Void() ,x| |
gl 1.1.1: IncluirResponsavelProjeto(): Void() gl
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sd SGPA Excluir R. de projetos )

Admin‘lstrador Tela de Excluséo de R. Projetos : Boundary0

| 1: ExcluirResponsavelProjeto(): Void

|

|

|
L gl

1.1: ExcluirResponsavelProjeto(): Void()

Scrum_projetos_responsaveis

Controlador de Excluséo de R. em Projetos : Control1

|
|
|
|
Ll

L 1.1.1: ExcluirResponsavelProjeto(): Void() >t|

Fonte: Autores

5.1.5 UCO05 - Manter Membros de uma Sprint.

5.1.5.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de

Manter Membros de uma Sprint.

Uso:
2. Ator(es) Administrador
3. Descricéo Permite que o administrador administre usuarios em
sprints.
4. Pré-condicdes Estar autenticado no sistema como administrador.
5. P6s-condigbes N&o se aplica.
6. Fluxo Principal 1. O administrador solicita a pagina de geréncia de
sprint.
2. O sistema abre a pagina de geréncia de sprint
exibindo a opcéo de cadastrar nova sprint com 0s
campos definidos no Requisito Complementar 09, a
opcéo de pesquisar por sprints existentes e a opcao
de vincular usuarios a sprints.
3. O administrador pesquisa por sprints por nome.
3.1 Caso o sprint ndo seja encontrado o sistema vai
para o fluxo E1.
4. O sistema retorna a pagina de geréncia de sprint.
5. O administrador escolhe a opcdo de Vincular
usuérios a sprint
6. O sistema exibe campo para pesquisa de usuarios

por nome ou login.
6.1 Caso o usuario ndo seja encontrado o sistema
vai para o fluxo E2.
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7. O sistema exibe o usuario e habilita os campos para
vinculo do usuario em sprint segundo o Requisito
Complementar 09.

8. O administrador preenche os campos e envia 0
formulario.

9. O sistema valida os campos inseridos. (RNGO1)
(E3)

10. 0O sistema insere o usuario no sprint selecionado.

11.Fim do Fluxo Principal para Manter Membros de
uma Sprint.

7. Fluxos Alternativos

FA1l- Administrador escolhe a Opcao de Excluir
usuario de Sprint:

1. Administrador pesquisa por usuario dentro de sprint.
7.1Caso 0 usuario ndo seja encontrado o sistema

vai para o fluxo E2.

2. Administrador seleciona a opcédo de exclusédo de
usuario de sprint.

3.Sistema exibe a mensagem de confirmacdo de
exclusdo. (MDO01)

4. Administrador confirma a exclusao.

5. Sistema exclui usuario do sprint e envia mensagem
de éxito. (MAQ3)

6.Fim do caso de uso “Manter Membros de uma
Sprint”.

FA2- Administrador escolhe a Opc¢éo de Alterar Papel
do Usuario na Sprint:

1. Administrador pesquisa por usuario dentro de sprint.
1. Caso o usuario ndo seja encontrado o
sistema vai para o fluxo E2.

2. Administrador seleciona a opcdo de alteracdo de
usuario em sprint.

3. Administrador seleciona o novo papel que deseja
para o usuario.

4. O sistema altera o papel do usuario no sprint.

5. Fim do caso de uso “Manter Membros de uma
Sprint”

8. Fluxos de Excecao

E1l - Erro. Registro inexistente;
1. Informar que nao foi possivel encontrar o




108

9. Regras de Negdcio RNGOL1 - Todos os registros obrigatorios devem ser

preenchidos obrigatoriamente.

10.
Funcionais

Requisitos

Quadro 48 — Descri¢cdo UCO05 - Manter Membros de uma Sprint

5.15.2 Diagrama de Sequéncia

FIGURA 30 — Diagramas de Sequéncia UCO05 - Manter Membros de uma Sprint

sd SGPA Excluir Membros J

E Usnljério

1: ExcluirMembros(): Void

Tela de Excluséo de Ivllembros : Boundary0

Controlador de Excluséo de Membros : Control1

: Scrum_membros

|
|
' |
|

1.1.1: ExcluirMembros(): Void( ' |

1.1: ExcluirMembros(): Voidi

|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

powered by Astahg§

sd SGPA Consultar Membros )

E Ustljério

1: ConsultarMembros(): Voidi

Tela de Consulta de Mlerﬁbros : Boundary0

Controlador de Consulta de Membros : Control1

. Scrum_membros

|
|
|
|

1.1.1: ConsultarMembros() >

1.1: ConsultarMembros

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

powered by Astahg§
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sd SGPA Alterar Membros J
% O O
f USLI)éI'IO Tela de Alteragdo de I\I/Iembros : Boundary0 Controlador de Alteracéo de Membros : Control1

I |
| 1: AlterarMembros(): Void() .;I

|
|
|
|
>
\\ 1.1.1: AlterarMembros(): Void() D

1.1: AlterarMembros(): Void()

sd SGPA CriarMembros J
% O O
f USLI)éI'IO Tela de Incluséo de Membros : Boundary0 Controlador de Inclusdo de Membros : Control1

el

| I
I |

|

| 1: IncluirMembros(): Void()

|
P I
1.1 IncluirMembros() N

D>

\\ 1.1.1: IncluirMembros() >

Fonte: Autores

5.1.6 UCO06 — Manter Papéis.

5.1.6.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de | Manter Papéis
Uso:

2. Ator(es) Administrador

3. Descrigéo Permite que o administrador insira, exclua consulte e
altere papéis.

4. Pré-condicdes Estar autenticado no sistema como administrador.

5. Pds-condigbes N&o se aplica.

6. Fluxo Principal
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1. O administrador solicita a pagina de geréncia de
papéis.

2. O sistema abre a pagina de geréncia de papéis
exibindo a opc¢ao de cadastrar novo papel com os
campos definidos no Requisito Complementar 02, a
opcdo de pesquisar por papéis existentes e as
opcOes de edtar e excluir papéis.

3. O administrador pesquisa por Papeis por nome ou
codinome do Papel.

3.1 Caso o Papel ndo seja encontrado o sistema vai
para o fluxo E1.

4. O sistema retorna o nome do Papel cadastrado
habilitando os campos de Editar e Excluir Papel.

5. Fim do Fluxo Principal para Manter Papéis.

7. Fluxos Alternativos

FA1l- Administrador escolhe a Opcéo de Incluir Papel:

1. Administrador seleciona a opcéao de inclusdo de novo
Papel.

2. Sistema habilita os campos de inclusdo segundo o

Requisito Complementar 02.

3. O administrador preenche o0s campos e envia o

formulario de inclusédo

4. O sistema valida os campos inseridos (RNGO1, E2).

5. O sistema inclui o Papel.

6. Fim do caso de uso “Manter Papéis”

FA2- Administrador escolhe a Opc¢éo de Alterar Papel:

1. Administrador seleciona a opc¢ao de Alterar Papel
apos a consulta, selecionando o Papel desejado.

2. O sistema abre nova tela habilitando os campos
preenchidos do usuario segundo o0 Requisito
Complementar 02 permitindo a alteragéo.

3. O administrador altera os campos que deseja e envia
as modificagdes.

4. O sistema valida os campos inseridos.

5. O sistema inclui o Papel.

6. Fim do caso de uso “Manter Papéis”
FA3- Administrador escolhe a Opc¢éo de Excluir Papel

1. Administrador seleciona a opcéo de Excluir Papel
apos a consulta, selecionando o usuario desejado.

2. Sistema exibe a mensagem de confirmacdo de
exclusdo. (MDO1)

3. Administrador confirma a exclusao

4. Sistema exclui usuario e envia mensagem de éxito.
(MAO03)
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5. Fim do caso de uso “Manter Papéis”.

8. Fluxos de Excecao

9. Regras de Negocio RNGOL1 - Todos os registros obrigatorios devem ser
preenchidos obrigatoriamente.

10. Requisitos
Funcionais

Quadro 49 — Descrigcdo UCO06 - Manter Papéis

5.1.6.2 Diagrama de Sequéncia

FIGURA 31 — Diagramas de Sequéncia UC06 - Manter Papéis

sd SGPA Alterar Papel J
% IO ( )\ : Scrum_papel
4 -
£ USL'IéI'iO Tela de Alteragéo da1 Papel : Boundary0 Controlador de Alteragai‘o' de Papel : Control1 :

| | |
| 1: AlterarPapel(): Void | |

1.1: AlterarPapel(): Void() |

1.1.1: AlterarPapel(): Void() >

powered by Astahg§
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sd SGPA Consultar Papel J

Ustljério

Tela de Consulta de Papel : Boundary0

| 1: ConsultarPapel(): Void |

1.1: ConsultarPapel(): Void()

Controlador de Consulta de Papel : Control1

A

1.1.1: ConsultarPapel(): Void()

/

sd SGPA Criar Papel J

Ustlja'rio

Tela de Criacéo de Papel : Boundary0

|

|

| 1: CriarPapel(): Void) |
P

1.1: CriarPapel(): Void()

Controlador de Criagéo de Papel : Control1

A\

1.1.1: CriarPapel(): Void()

4

sd SGPA Excluir Papel J

z USLllérIO

| 1: ExcluiPapel(): Void()

KO

Tela de Excluiséo de| Papel : Boundary0

P
L |

1.1: ExcluiPapel(): Void()

Controlador de Exclmse’io de Papel : Control1

|
|
;I
1.1.1: ExcluiPapel(): Void()

Fonte: Autores
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5.1.7 UCO7 — Manter Sprints.

5.1.7.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de

Manter Sprints.

Uso:
2. Ator(es) Scrum Master Product Owner
3. Descrigéo Permite que o Usuério insira, exclua, consulte e altere

Sprints.

4. Pré-condicdes

Possuir o papel de Scrum Master.

o

. Pbés-condicdes

N&o se aplica.

6. Fluxo Principal

1. O Scrum Master solicita a pagina de geréncia de
sprints.

2. O sistema abre a pagina de geréncia de sprints
exibindo a opcédo de cadastrar nova sprint com 0s
campos definidos no Requisito Complementar 05, a
opcdo de pesquisar por sprints existentes e as
opcOes de editar e excluir sprints.

3. O Scrum Master preenche os campos para inclusédo
de sprint.

4. O sistema valida os campos inseridos. (RNGO1,
E3), (RNG18, E1), (RNGO1, E4), (RNGOS8, E5).

5. O sistema cadastra nova sprint e exibe a
mensagem (MAO2).

6. Fim do Fluxo Principal para Manter Sprints.

7. Fluxos Alternativos

FAl- Usuario escolhe a Opcéao de Excluir Sprint.

1. Usuario pesquisa por sprint por nome.
1.1Caso a sprint ndo seja encontrada o sistema vai

para o fluxo E2.

2. Usuério seleciona a opcao de exclusdo de Sprint.

3.Sistema exibe a mensagem de confirmacdo de
exclusédo. (MDO1).

4. Usuario confirma a exclusao.

5. Sistema exclui sprint e envia mensagem de éxito.
(MAO03)
6. Fim do caso de uso “Manter Sprints”.

FA2- Usuario escolhe a Opc¢éao de Editar Sprint

1. Usuario pesquisa por sprint por nome.
1.1Caso a sprint ndo seja encontrado o sistema vai




114

para o fluxo E2.

2. Usuario seleciona a opgéo de edicdo de sprint.

3. O sistema exibe os campos conforme requisito
complementar 05.

4. Usuério altera os campos desejados.
O sistema valida os campos inseridos. (RNGO1,

E3), (RNG18, E1), (RNGOS, E4).

5.0 sistema altera os dados da sprint e exibe a
mensagem de éxito. MA02
6. Fim do caso de uso “Manter Sprints”

FA3- Usuario escolhe a Opc¢éo de Consultar sprint

1. Usuario pesquisa por sprint por nome.
1.1Caso a sprint ndo seja encontrada o sistema vai
para o fluxo E2.
2. Usuério clica na sprint desejada para consulta-la.

3. Sistema exibe as informagdes da sprint conforme
requisito complementar 05.

4. Fim do caso de uso “Manter Sprints”.

8. Fluxos de Excecao

E1l - Violacdo da RNG18

1. O sistema exibe a mensagem (MP04).
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua corre¢ao.

E2 — Erro. Registro n&o encontrado.

1.Informar que néo foi possivel encontrar a sprint por
nome informado. MP02.
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,

permitindo a sua corregao.
E3 - Violagdo da RNGO1

1. O sistema exibe a mensagem (MAOQ1).
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua corregao.

E4 - Violacdo da RNGO08

1. O sistema exibe a mensagem (MPO05).
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
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9. Regras de Negécio RNGO04 - Uma sprint deve durar no maximo 15 dias.
RNGO1 - Os campos obrigatdrios devem ser preenchidos.

RNG18 - Aonde existirem, a data de fim deve ser maior
gue a data de inicio.

10. Requisitos
Funcionais

Quadro 50 — Descri¢gdo UCO07 - Manter Sprints




5.1.7.2 Diagrama de Sequéncia

FIGURA 32 — Diagramas de Sequéncia UCQ7 - Manter Sprints
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sd SGPA Editar Sprints J
USLllario Tela de Alteracéo de ISprmts Boundary0 Controlador de Alteragélo de Sprints : Control1
| | I :
| 1: EditarSprint(): Void()  n | | |
i 1.1 EditarSprint() Void() wll |
i 1.1.1: EditarSprint() Void() e |
|
| |
' !
| | |
| | I |
| | I |
| | | |
| | | |
| | | |
| | I
sd SGPA Criar Sprints J
%
Ustlléno Tela de Cadastro de |Sprlnts : Boundary0 Controlador de Cadastro de Sprints : Control1
| ! | :
| 1: CriarSprint(): Void() e | |
d 1.1 CriarSprint(): Void() il |
5 1.1.1: CriarSprint() Void() e |
|
l |
' !
| l |
| | I |
| | | |
| | [ |
| | | |
| | | |
| | I
sd SGPA Consultar Sprints )
2
USLllérIO Tela de Consulta de ‘Sprints : Boundary0 Controlador de Consultelz de Sprints : Control1
| | ! :
| 1: ConsultarSprint(): Void() N | | |
i 1.1: ConsultarSprint(): Voidi B | |
1.1.1: ConsultarSprint(): Void() Nyl
|
. :
' !
| | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | |
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Ustllério

sd SGPA Excluir Sprints J

Tela de Excluiséo de Sprints : Boundary0

|

|

1. ExcluiSprint(): Void) |
Ll

1.1: ExcluiSprint(): Void()

|

|
nl
D

Controlador de Excluisédo de Sprints : Control1

1.1.1: ExcluiSprint(): Void()

[

Fonte: Autores
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5.1.8 UCO08 — Manter Releases

5.1.8.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de

Manter Releases.

Uso:
2. Ator(es) Product Owner
3. Descricéo Permite que o Product Owner insira, exclua, consulte e

altere Releases.

4. Pré-condicdes

Estar autenticado no sistema como Product Owner.

o

. Pbés-condicdes

N&o se aplica.

6. Fluxo Principal

1. O Product Owner solicita a pagina de geréncia de
releases.

2. O sistema abre a pagina de geréncia de releases
exibindo a opcéo de cadastrar nova release com os
campos definidos no Requisito Complementar 04, a
opcao de pesquisar por releases existentes e as
opcOes de editar e excluir releases.

3. O Product Owner preenche o0s campos para
incluséo de release.

4. O sistema valida os campos inseridos. (RNGO1)
(E3) (RNG11) (E1)

5. O sistema insere o0 usudrio no projeto selecionado.

6. Fim do Fluxo Principal para Manter Releases.

7. Fluxos Alternativos

FA1- Usuario escolhe a Opc¢éao de Excluir Release.
1. Usuério pesquisa por release por nome.
1.1Caso a release nédo seja encontrada o sistema
vai para o fluxo E2.

2. Usuario seleciona a opcéao de exclusdo de Release.

3.Sistema exibe a mensagem de confirmacdo de
exclusao. (MDO1)

4. Usuario confirma a exclusao.

5. Sistema exclui release e envia mensagem de éxito.
(MAO03).
6. Fim do caso de uso “Manter Releases”.

FA2- Usuario escolhe a Opcao de Editar Release

1. Usuario pesquisa por release por nome.
1.1Caso a release nédo seja encontrado o sistema

vai para o fluxo E2.
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2. Usuario seleciona a opcéo de edicao de release.

3.0 sistema exibe os campos conforme requisito
complementar 04.

4. Usuario altera os campos desejados.

6.10 sistema valida os campos inseridos. (RNGO01) (E3),
(RNG11)(ED).

1. O sistema altera os dados da release.
2.Fim do caso de uso “Manter Releases”.

8. Fluxos de Excecéao

El - Violagdo da RNG11

1. O sistema exibe a mensagem (MPQ6).
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua corregao.

E2 — Erro. Registro inexistente;

1. Informar que néo foi possivel encontrar o usuario por
aguele nome ou login. (MP02).
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,

permitindo a sua correcao.
E3 - Violacdo da RNGO01

1. O sistema exibe a mensagem (MAOQ1).
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua corre¢ao.

9. Regras de Negocio

RNGOL1 - Os campos obrigatorios devem ser preenchidos.

RNG11 - O nome de uma release ou sprint deve ser Unico
dentro de um projeto.

10.
Funcionais

Requisitos

REFO08, REF21, REF22, REF23,

Quadro 51 — Descrigdo UC08 — Manter Releases
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5.1.8.2 Diagrama de Sequéncia

FIGURA 33 — Diagramas de Sequéncia UC08 — Manter Releases

sd SGPA Consultar Release )

f Ustlla'rio Tela de Consulta de R’lelease : Boundary0 Controlador de Consulta de Release : Control1

| 1: ConsultarRelease(): Void |

1.1: ConsultarRelease(): Void()

|
|
|
|
TJ 1.1.1: ConsultarRelease(): Void() Ny
|
|
|
|
|
|
|
|
|

sd SGPA Criar Release J
% HO O
Usuario Tela de Criagéo de R’Ielease : Boundary0 Controlador de Criagéo de Release : Control1

| 1: CriarRelease(): Void |

1.1: CriarRelease(): Void()

1.1.1: CriarRelease(): Void() N

W
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sd SGPA Excluir Release J

: Usuario
|
|

|
| 1: ExcluirRelease(): Void() |
>

Tela de Excluséo de Rlelease : Boundary0Q Controlador de Excluséo de Release : Control1

|
|
|
1.1: ExcluirRelease(): Void() ,>|
" 1.1.1: ExcluirRelease(): Void()

sd SGPA Alterar Release J

: Usuario

Tela de Alteracéo de Release : Boundary0

| 1: AlterarRelease(): Voidi |

Controlador de Alteracdo de Release : Control1

|

|

1.1: AlterarRelease(): Void() A |
D>

1.1.1: AlterarRelease(): Void()

Fonte: Autores
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5.1.9 UC09 - Manter Atividades

5.1.9.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de

Manter Atividades.

Uso:
2. Ator(es) Membro de Time (Desenvolvedor, ScrumMaster e Product
Owner)
3. Descricéo Permite que o Membro de Time administre Atividades

4. Pré-condicdes

Estar autenticado no sistema como Membro de Time

o

. Pbés-condicdes

N&o se aplica.

6. Fluxo Principal

1. O Membro de Time solicita a pagina de geréncia de
Atividades.

2. O sistema abre a pagina de geréncia de Atividades
exibindo a opgéo de cadastrar nova Atividade com
os campos definidos nos requisitos complementares
03 e 20.

3. A opcéao de pesquisar por Atividades existentes e as
opcOes de editar e excluir Atividades.

4. O Membro de Time preenche 0s campos para
inclusdo de Atividade.

5. O sistema valida os campos inseridos. (RNGO01),
(E3), (RNG18), (E1).

6. O sistema cadastra nova Atividade.

7. Fim do Fluxo Principal para Manter Atividades.

7. Fluxos Alternativos

FALl- Usuario escolhe a Opcao de Excluir Atividade.
1. Usuério pesquisa por Atividade por nome.

1.1Caso a Atividade néo seja encontrada o sistema
vai para o fluxo E2.

2. Usuario seleciona a opcéo de exclusédo de Atividade.

3.Sistema exibe a mensagem de confirmacdo de
exclusao. (MDO1)

4. Usuario confirma a excluséo.

5. Sistema exclui Atividade e envia mensagem de éxito.
(MAO03)
6. Fim do caso de uso “Manter Atividades”.
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FA2- Usuario escolhe a Opcéao de Editar Atividade

1. Usuério pesquisa por Atividade por nome.
1.1Caso a Atividade nédo seja encontrado o sistema

vai para o fluxo E2.

2. Usuario seleciona a opcédo de edicédo de Atividade.

3. O sistema exibe os campos conforme requisitos
complementares 03 e 20.

4. Usuério altera os campos desejados incluindo o
Status.

5. O sistema valida os campos inseridos. (RNGO1),
(E3). (RNG18), ((E1), RNG14).

6. O sistema altera os dados da Atividade.
7. Fim do caso de uso “Manter Atividades”

8. Fluxos de Excecao

E1l - Violacdo da RNG18

1. O sistema exibe a mensagem (MP04).
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua correcao.

E2 — Erro. Registro inexistente;
3. Informar que néo foi possivel encontrar a Atividade
por nome informado. (MP02).
4.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,

permitindo a sua corregao.
E3 - Violagdo da RNGO1

1. O sistema exibe a mensagem (MAO1).
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua corre¢ao.

9. Regras de Negocio

RNGOL1 - Todos os registros obrigatdrios devem ser
preenchidos.

RNGOQ09 - O quadro de atividades devera utilizar apenas as
atividades cadastradas para a sprint selecionada para ser
representada pelo mesmo.

RNG12 - A administragao das atividades deve ser feita a
partir de um quadro que simula um quadro (kanban) fisico,
facilitando a interacédo dos usuarios com o sistema.

RNG17 - A prioridade das atividades devem ser




124

representadas no quadro de atividades (kanban) através
de cores.

RNG18 - Aonde existirem, a data de fim deve ser maior
que a data de inicio.

10.

Funcionais

5

1.9.2

Requisitos

REF10, REF12. REF13, REF14.

Quadro 52 — Descrigcdo UCQ9 - Manter Atividades

Diagrama de Sequéncia

FIGURA 34 — Diagramas de Sequéncia UC09 - Manter Atividades

: Usuario

sd SGPA Criar Atividade J
I-O O : Scrum_atividades
Tela de Criacéo de Alnwdade Boundary0Q Controlador de Criagao de Atividade : Control1

|
1: CriaAtividade(): Void() |
>

|

|

1.1: CriaAtividade(): Void() |
D>

\; 1.1.1: CriaAtividade(): Void() N

USLIJérIO

sd SGPA Consultar Atlwdade)
% |-O O : Scrum_atividades
lade : Boundary0 Controlador de Consulta de Atividade : Control1

Tela de Consulta de Altivid

|
1: ConsultarAtividade(): Void() ,\|
Ll

I

|

1.1: ConsultarAtividade(): Void() [y |
P

L 1.1.1: ConsultarAtividade(): Void() NG




125

sd SGPA Excluir Atividade J

| 1: ExcluirAtividade(): Void()

: Usuario Tela de Excluséo de Alt\vidade BoundaryQ

I

I

I
ol
Ll

Controlador de Exclus&o de Atividade : Control1

1.1: AlterarAtividade(): Void()

1.1.1: AlterarAtividade(): Void()

.
g 1.1; ExcluirAtividade(): Void()

1.1.1: ExcluirAtividade(): Void() N
|
|

' |
' |
| l |
| [ l |
| [ l |
| [ ' [
[ [ l [
| | i [
I | I
sd SGPA Alterar Atividade J
£ Ustlxério Tela de Alteragéo de /lktividade Boundary0 Controlador de Aftera(;éol de Atividade : Control1
|
| | | |
| 1. AlterarAtividade(): Void() ,>| I |
D I |
D>
1

Fonte: Autores
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5.1.10 UC10 — Manter quadro de atividades

5.1.10.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de

Uso:

Manter quadro de atividades

2. Ator(es)

Membro de Time (Desenvolvedor, Scrum Master e
Product Owner)

3. Descrigao

Permite que Membro de Time gerencie quadro de
atividades

B

Pré-condicdes

Estar autenticado no sistema como Membro de Time

o

Pos-condicbes

N&o se aplica.

6. Fluxo Principal

1. O Membro de Time solicita a pagina de quadro de
Atividades da sprint. (RNG12), (RNGO09).

2. O sistema abre a pagina de quadro de Atividades
da sprint exibindo as colunas de status das
atividades segundo o requisito complementar 11.

3. O Membro de Time arrasta uma Atividade de uma
coluna para outra alterando seu status. (RNGO05)

4. O sistema atribui esta Atividade ao desenvolvedor,
colocando seu nome e foto na frente daquela

Atividade.
5. Fim do Fluxo Principal para Manter quadro de
atividades.
7. Fluxos N&o se aplica.
Alternativos
8. Fluxos de | Nao se aplica.
Excecao
9. Regras de | RNGO5 - Apenas membros da equipe (que ndo sejam o
Negdcio Product Owner e nem o Administrador) devem mudar o

status das atividades.

RNG12 - A administracéo das atividades deve ser feita a
partir de um quadro que simula um quadro (kanban)
fisico, facilitando a interagdo dos usuarios com o sistema.

RNGO09 - O quadro de atividades devera utilizar apenas
as atividades cadastradas para a sprint selecionada para
ser representada pelo mesmo.

10.Requisitos
Funcionais

REF41

Quadro 53 — Descricdo UC10 — Manter quadro de atividades




5.1.10.2 Diagrama de Sequéncia

FIGURA 35 — Diagramas de Sequéncia UC10 — Manter quadro de Atividades
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sd Gerar Quadro de Atividades )

X

: Ustljario

KO

Interface

1.1: Retorno()

1: Sellecionar Quadro de Ativi&ages()

2! Alterar Status Atividad_g )
—————————————————w Alterar;SislusAvids > Alterar Status Atividade( N

.2.4: Retorno Consulta()

: Control1

| Scrum_Statusatividades “ Scrum_Atividades ” : Scrum_Papel

1.2.2: Listar(

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

1.2.3; Listar()

u

Fonte: Autores



5.1.11 UC11 - Gerar Relatorio do Projeto

5.1.11.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso

de Uso:

Gerar Relatorio do Projeto

2. Ator(es)

Todos os usuarios do sistema.

3. Descricao

Permite que o usuario visualize os dados dos
Projetos

B

Pré-condicdes

Estar autenticado no sistema como Membro de Time

o

P6s-condicbes

N&o se aplica.

6. Fluxo Principal

1 O usuario pesquisa por projetos por nome.

1.1Caso a projetos nao seja encontrada o sistema
vai para o fluxo E1.

2 O sistema exibe o resultado da pesquisa.

3 O wusuério clica nos projetos para ver suas
informacdes.

4 O sistema abre a pagina do projeto com suas
informacgdes segundo o requisito complementar
16.

5 O usuério clica em gerar o relatério do projeto.

6 O sistema Gera o relatdrio para impressao com
os dados do requisito complementar 13.

7 Fim do Fluxo Principal para Gerar Relatorio do
Projeto.

7. Fluxos N&o se aplica.
Alternativos
8. Fluxos de E1 - Erro. Registro inexistente;
Excecao : .
1. Informar que néo foi possivel encontrar o projeto
por nome informado. (MP02).
2.
O sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua correcao.
9. Regras de | Nao se aplica.
Negdcio
10.Requisitos REF35
Funcionais

Quadro 54 — Descricdo UC11 — Gerar Relatério do Projeto
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5.1.11.2 Diagrama de Sequéncia

FIGURA 36 — Diagrama de Sequéncia UC11 — Gerar Relatério do Projeto
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sd Viséo Geral Projeto J

USL‘JéHO Interface

Sklecionar Visdo Geral PE dto()

1.1 Listar() Void) | 14.4: Listar(: |

J.1.4: Retorno Consulta()

| Scrum_projetos I | Scrum_StatusProjetos | | Scrum_Releases | | Scrum_Sprints

Corlwtroﬂ

|
|
|
!
[l

|
|
|
|
|
|
|
|
| |
I
|

1.1.3: Listar()

1.1.5: Lstar()

|

———

———

Fonte: Autores

5.1.12 UC12 - Viséao geral da Sprint

5.1.12.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso | Visao geral da Sprint
de Uso:
2. Ator(es) Todos os usuarios do sistema.
3. Descricao Permite que o usudrio visualize os dados da sprint.
4. Pré-condicbes Estar autenticado no sistema como Membro de Time
5. Pd4s-condicdes N&o se aplica.
6. Fluxo Principal 1 O usuario pesquisa por sprint por nome.
1.1Caso a sprint ndo seja encontrada o sistema vai
para o fluxo E1.
2 O sistema exibe o resultado da pesquisa.
3 O wusuario clica na sprint para ver suas
informacdes.
4 O sistema abre a pagina da sprint com suas
informagbe segundo o requisito complementar
14.
5 Fim do Fluxo Principal para Viséo geral da Sprint.
7. Fluxos N&o se aplica.
Alternativos
8. Fluxos de | E1 — Erro. Registro inexistente;
Excecao

1. Informar que néo foi possivel encontrar a sprint




por nome informado. (MP02).
O sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua correcao.

9. Regras
Negdcio

de

RNG24 - De acordo com o andamento da sprint, a
partir da analise dos pontos estimados e pontos
reais, o sistema deve informar ao usuario se a sprint
esta dentro do planejado, se ela foi subestimada ou
se foi superestimada.

RNG26 - Na tela de visdo da sprint, o backlog deve
ser ordenado por prioridade e por cor.

RNG27 - Na tela de visdo da sprint, as atividades
devem ser clicaveis levando para a edicdo das
mesmas, facilitando mudancas.

10.Requisitos
Funcionais

5.1.12.2

REF41. REF40

Quadro 55 — Descrigdo UC12 - Visdo geral da Sprint

Diagrama de Sequéncia

FIGURA 37 — Diagrama de Sequéncia UC12 — Visao geral da Sprint
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sd Visdo Geral Sprint J

USLIJarlo \nte‘rface

| |

1: Selecionar Viséo Geral %nh{()

1.1: Listar(): Void B |

1.6: Retorno Consulta()

Scrum_Sprints | |Scrum7membros ” Scrum_Papel I |Sclum75tatu58prm( | |8crum,Auvmades
T T T

Cor‘moH

1.1.5: Listar() /‘ ‘

1

Lt
|
|
|
|

—-_

Fonte: Autores



5.1.13UC13 - Gerar Grafico de Burndown

5.1.13.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso
de Uso:

Gerar Grafico de Burndown

2. Ator(es)

Todos os usuarios do sistema

3. Descricao

Permitir que o usuario visualize o Grafico de
Burndown de uma Sprint.

B

Pré-condicdes

N&o se aplica.

o

P6s-condicbes

N&o se aplica.

6. Fluxo Principal

1 O usuario pesquisa por sprint por nome.

1.1Caso a sprint ndo seja encontrada o sistema vai
para o fluxo E1.

2 O sistema exibe o resultado da pesquisa.

3 O usuario clica na sprint para ver suas
informacdes.

4 O sistema abre a pagina da sprint com suas
informacdes gerando o Grafico de Burndown
para visualizagdo. (RNG19)

5 Fim do Fluxo Principal para Gerar Grafico de
Burndown.

7 Fluxos Alternativos

N&o se aplica.

8 Fluxos de Excecéo

E1l - Erro. Registro inexistente;

1. Informar que nédo foi possivel encontrar a sprint
por nome informado. (MP02).

O sistema retorna ao passo que provocou O erro,

permitindo a sua corregao.

9 Regras de Negocio

RNG19 - O grafico de burndown € gerado através da
comparacdo da média entre o tempo estimado para
entrega das atividades de uma sprint e a media do
tempo real gasto para a conclusdo das atividades.

10 Requisitos
Funcionais

REF36

Quadro 56 — Descrigdo UC13 - Gerar Gréafico de Burndown
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5.1.13.2 Diagrama de Sequéncia

FIGURA 38 — Diagrama de Sequéncia UC13 — Gerar Grafico de Burndown
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sd Gerar Grafico de Burndown )

USLllél’iO Intelrface Control1

1: Selecidnar Gréfico de Bumdow%db sprint() |
1.1: Listar() Void) W e iictan |

| Scrum_Sprints | |Scrum_atxvrdades " : Scrum_historicoatividades
]

1.1.2: Listar()

il

1.1.3: Listar()

1 4: Retorno Consulta()

|

————
————

Fonte: Autores

5.1.14UC14 - Viséao Geral do Projeto

5.1.14.1 Descricao do Caso de Uso

1. Nome do Caso | Visao Geral do Projeto.

de Uso:

Ator(es)

Todos os usuarios do sistema.

Descricao

Permite que o usuario visualize os dados do Projeto

Pré-condicdes

Estar autenticado no sistema como Membro de Time

Pés-condicbes

N&o se aplica.

S A Bl Rl 1A

Fluxo Principal

1 O usuario pesquisa por projetos por nome.

1.1Caso a projetos ndo seja encontrada o sistema
vai para o fluxo E1.

2 O sistema exibe o resultado da pesquisa.

3 O usuério clica na area de projetos para ver suas
informacdes.

4 O sistema abre a pagina do projeto com suas
informacgdes segundo o requisito complementar
13.

4.1Fim do Fluxo Principal para Visdo Geral do
Projeto.

7. Fluxos
Alternativos

N&o se aplica.




8. Fluxos de | E1 — Erro. Registro inexistente;
Excecao

erro, permitindo a sua correcao

1.Informar que nao foi possivel encontrar o
projeto por nome informado. (MP02).
2.0 sistema retorna ao passo que provocou o

9. Regras de | N&do se aplica.
Negdcio

10.Requisitos REF39
Funcionais

Quadro 57 — Descricdo UC14 - Visdo Geral do Projeto

5.1.14.2 Diagrama de Sequéncia

FIGURA 39 — Diagrama de Sequéncia UC14 — Visao Geral do Projeto
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sd Viséo Geral Projeto J
I—O O | : Scrum_projetos | | Scrum_StatusProjetos | | : Scrum_Releases |

| Scrum_Sprints

Ust‘ia'mo Interface E CoTtroH

|
|
I | | |
- Shlecionar Viséo Geral Pﬁ’dto() | |
At Litar) Void) | o4 it |

I
I
I
I
[
[
[
1

1.1.2 Ligtar()

1

1.1.3: Listar()

14: Retorno Consulta()

1.1.5: Lstar()

———

[
I
I
[
[
I
I
I

———

———1I

e K

!

Fonte: Autores
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5.1.15 UC15 - Logout

5.1.15.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de | Logout
Uso:

2. Ator(es)

3. Descricéo Permitir que o usuario saia do sistema do sistema.

4. Pré-condicbes

5. Pés-condicdes N&o se aplica.

6. Fluxo Principal

7. Fluxos Alternativos N&o se aplica.

8. Fluxos de Excecao

9. Regras de Negocio N&o se aplica.

10. Requisitos
Funcionais
Quadro 58 — Descri¢cdo UC15 — Logout
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5.1.15.2 Diagrama de Sequéncia

FIGURA 40 — Diagrama de Sequéncia UC15 — Logout

sd logout J
% |-O O profiles_sgpauser
.Ustljéno Tela de Logout : Boundary0 Contlo\adordeLtl)gout Control1

|
| | |
| 1: Logout(): Void()

D>
1.1: Logout(): Void() |

L 1.1.1: Logout(): Void() >t|

Fonte: Autores



5.1.16 UC16 — Apresentar Dashboard do Usuéario

5.1.16.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso

de Uso:

Apresentar Dashboard do Usuario

2. Ator(es)

Todos os usuarios do sistema.

3. Descricao

Permite que o usuario visualize as atividades e
projetos dos quais faz parte e o papel que tem nos
mesmos.

B

Pré-condicdes

Estar autenticado no sistema

o

Pos-condicbes

N&o se aplica.

6. Fluxo Principal

1 O usuario faz login no sistema.

2 O sistema exibe a pagina com as informacdes
contidas no Requisito Complementar 12.

3 Fim do Fluxo Principal para Apresentar
Dashboard do Usuério.

7. Fluxos 1. O wusuéario clica na opcdo de visualizar a
Alternativos Dashboard.
2. O sistema exibe a pagina com as informacdes
contidas no Requisito Complementar 12.
3. Fim do Fluxo Alternativo para Apresentar
Dashboard do Usuario.
8. Fluxos de | Nao se aplica.
Excecao
9. Regras de | RNG21 A dashboard do wusuario mostra as
Negécio atividades atribuidas ao mesmo em todos os

projetos.

RNG22 Na dashboard do usuario sdo exibidos os
projetos dos quais o0 mesmo faz parte com seus
respectivos papeis.

10.Requisitos
Funcionais

REF29, REF30.

Quadro 59 — Descricdo UC16 — Apresentar Dashboard do Usuario
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5.1.16.2 Diagramas de Sequéncia

FIGURA 41 — Diagramas de Sequéncia UC16 — Apresentar Dashboard do Usuéario

sd Apresentar Dashboard do Usuario )

USLIJéHo \nle‘rface

| |
1 Dashboard do L&éno()

1.5: Retorno Consulta()

Control1

1.1 Listar() Void) U i 4 istar |

| Profiles_sgpausers ||Sc|um_membros ” Scrum_atividades “ Scrum_Projetos

1.1.2: Listar()

_—

Fonte: Autores

5.1.17 UC17 — Manter status das sprints

5.1.17.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de

Manter Status das Sprints.

Uso:
2. Ator(es) Administrador
3. Descrigéo Permite que o Administrador insira, exclua, consulte e

altere status das Sprints.

4. Pré-condicdes

Possuir o papel de Administrador.

o

. Pés-condicdes

N&o se aplica.

6. Fluxo Principal

1.

2.

O Administrador solicita a pagina de geréncia de
status das sprints.

O sistema abre a pagina de geréncia exibindo a
opcdo de cadastrar novo status de sprint com 0s
campos definidos no Requisito Complementar 15, a
opcao de pesquisar por status existentes e as
opcOes de editar e excluir status de sprints.

O administrador preenche os campos para incluséo.
O sistema valida os campos inseridos. (RNGO1,
E1l). O sistema cadastra novo status de sprint e
exibe a mensagem (MA02).

Fim do Fluxo Principal para Manter Status de
Sprints.
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6. Fluxos Alternativos

FAl- Usuario escolhe a Opcédo de Excluir Status de
Sprint.

1. Usuério pesquisa pelo status na pagina de geréncia
de status de sprints.
1.1Caso o status nao seja encontrado o sistema vai

para o fluxo E2.

2. Usuario seleciona a opcao de exclusédo de Status.

3.Sistema exibe a mensagem de confirmacgdo de
exclusao. (MDO1).

4. Usuario confirma a exclusao.

5. Sistema exclui registro e envia mensagem de éxito.
(MAO03)
6. Fim do caso de uso “Manter Status de Sprints”.

FA2- Usuério escolhe a Opcdo de Editar Status de
Sprint.

1. Usuério pesquisa pelo status na pagina de geréncia
de status de sprints.
1.1Caso o status ndo seja encontrado o sistema vai

para o fluxo E2.

1. Usuaério seleciona a opc¢éo de atualizar status.

2. O sistema exibe os campos conforme requisito
complementar 15.

3. Usuario altera os campos desejados.
O sistema valida os campos inseridos. (RNGO01, E1)

4.0 sistema altera os dados da sprint e exibe a
mensagem de éxito. MA0O2
5. Fim do caso de uso “Manter Status das Sprints”.

7. Fluxos de Excecéao

El - Violagdo da RNGO1

1. O sistema exibe a mensagem (MAOQ1).
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua correcao.

E2 — Erro. Registro ndo encontrado.

1. Informar que néo foi possivel encontrar a sprint por
nome informado. MP02.
2.0 sistema retorna a0 passoO que provocou O erro,

permitindo a sua corre¢ao.
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8. Regras de Negocio RNGO1 - Os campos obrigatérios devem ser preenchidos.

10.
Funcionais

Requisitos | REF42, REF43, REF44, REF57.

Quadro 60 — Descricdo UC17 —Manter Status das Sprints

5.1.17.1 Diagramas de Sequéncia

FIGURA 42 — Diagramas de Sequéncia UC17 — Manter Status das Sprints

sd SGPA IncluiStatusSprint J

z USI]lérIO

1: IncluiStatusSprint()

Tela : BoundaryO

>
P>

1.1: IncluiStatusSprint()

Controlador : Control1

: Scrum_StatusSprint

|
|
|
|
1.1.1: IncluiStatusSprint() N

sd SGPA AlteraStatusSprint J

USLIAa'rlo

1: AlteraStatusSprint()

Tela : BoundaryO

|

|
.l
Lt

1.1: ExcluiStatusSprint()

Conlroladorl Control1

|
N
Ll

: Scrum_StatusSprint

1.1.1: AlteraStatusSprint()

|

|
g
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sd SGPA ExcluiStatusSprint J

E Ustljério

1: ExcluiStatusSprint()

Tela : Boundary0

|

|
Nl
>

1.1: ExcluiStatusSprintf

Controlador : Control1

1.1.1: ExcluiStatusSprint »

sd SGPA ConsultaStatusSprint )

E Ustlja'rio

|
| 1

: ConsultaStatusSprint()

Tela : Boundary0

I
Ll

1.1: ConsultaStatusSprint()

Controlador : Control1

D
L

1.1.1: ConsultaStatusSprint b!

Fonte: Autores
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5.1.18 UC18 — Manter status das Atividades

5.1.18.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de

Manter Status das Atividades.

Uso:
2. Ator(es) Administrador
3. Descricdo Permite que o Administrador insira, exclua, consulte e

altere status das Atividades.

4. Pré-condicoes

Possuir o papel de Administrador.

(621

. Pés-condicdes

N&o se aplica.

6. Fluxo Principal

1. O Administrador solicita a pagina de geréncia de
status das Atividades.

2. O sistema abre a pagina de geréncia exibindo a
opc¢ao de cadastrar novo status de Atividade com os
campos definidos no Requisito Complementar 16, a
opc¢ao de pesquisar por status existentes e as
opcOes de editar e excluir status de Atividades.

3. O administrador preenche os campos para inclusao.

4. O sistema valida os campos inseridos. (RNGO1,
El). O sistema cadastra novo status de Atividade
e exibe a mensagem (MAQ2).

5. Fim do Fluxo Principal para Manter Status de
Atividades.

7. Fluxos Alternativos

FAl- Usuario escolhe a Opc¢édo de Excluir Status de
Atividade.

1. Usuario pesquisa pelo status na pagina de geréncia
de status de Atividades.
1.1Caso o status nao seja encontrado o sistema vai

para o fluxo E2.

2. Usuario seleciona a opcao de excluséo de Status.

3.Sistema exibe a mensagem de confirmacdo de
exclusédo. (MDO1).

4. Usuario confirma a exclusao.

5. Sistema exclui registro e envia mensagem de éxito.
(MAO3)
6. Fim do caso de uso “Manter Status de Atividades”.

FA2- Usuério escolhe a Opcao de Editar Status de
Atividade.
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1. Usuério pesquisa pelo status na pagina de geréncia
de status de Atividades.
1.1Caso o status ndo seja encontrado o sistema vai

para o fluxo E2.

1. Usuaério seleciona a op¢éo de atualizar status.

2. O sistema exibe os campos conforme requisito
complementar 16.

3. Usuério altera os campos desejados.
O sistema valida os campos inseridos. (RNGO01, E1)

4.0 sistema altera os dados da Atividade e exibe a

mensagem de éxito. MA02
5. Fim do caso de uso “Manter Status das Atividades”

8. Fluxos de Excecéao

E1l - Violacdo da RNGO01

1. O sistema exibe a mensagem (MAO1).
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua correcao.

E2 — Erro. Registro n&o encontrado.

1.Informar que néo foi possivel encontrar a Atividade
por nome informado. MP02.
2.0 sistema retorna ao passo gque provocou O erro,

permitindo a sua corre¢ao.

9. Regras de Negocio

RNGOL1 - Os campos obrigatorios devem ser preenchidos.

10.
Funcionais

Requisitos

REF49, REF50, REF51, REF52.

Quadro 61 — Descricdo UC18 — Manter status das Atividades
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5.1.18.1 Diagramas de Sequéncia

FIGURA 43 — Diagramas de Sequéncia UC18 — Manter Status das Atividades

sd SGPA IncluiStatusAtividade )

: Usuario Tela : Boundary0 Contro!admi Control1

I |
|

| [ l |
1.1: IncluiStatus Atividade N | |

L

1.1.1: IncluiStatusAtividade() >,

sd SGPA ConsultaStatusAtividade )

E Ustljario Tela : BoundaryO Controladoi Control1 —

|
|
| | | |
| 1: ConsultaStatusAtividade(): Void() > | | |

|

1.1: ConsultaStatusAtividade(). Void() ,>|
1.1.1: ConsultaStatusAtividade(): Void B |

sd SGPA AIteraStatusAthade)

: Usuario Tela : Boundary0 Controladorl Control1 —

1.1 AlteraStatusAtividade() |

Do
gl 1.1.1: AlteraStatusAtividade() <
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sd SGPA ConsultaStatusAtividade )

: Usuario Tela : Boundary0

O Scrum_StatusAtividade
Controlador : Control1

1.1: ConsultaStatusAtividade

|
|
|
1.1.1: ConsultaStatusAtividade() P'&I
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|

Fonte: Autores

5.1.19 UC19 — Manter Prioridade das Atividades

5.1.19.1 Descricdo do Caso de Uso

1. Nome do Caso de
Uso:

Manter Prioridade das Atividades.

2. Ator(es)

Adm

inistrador

3. Descricéo

Permite que o Administrador insira, exclua, consulte e
altere Prioridade das Atividades.

4. Pré-condicdes

Possuir o papel de Administrador.

5. P6s-condicbes

Nao

se aplica.

6. Fluxo Principal

1.

2.

5.

O Administrador solicita a pagina de geréncia de
Prioridade das Atividades.

O sistema abre a pagina de geréncia exibindo a
opcdo de cadastrar nova Prioridade de Atividade
com o0s campos definidos no Requisito
Complementar 17, a opc¢do de pesquisar por
Prioridades existentes e as opcbes de editar e
excluir Prioridade de Atividades.

O administrador preenche os campos para incluséo.
O sistema valida os campos inseridos. (RNGO1,
E1l). O sistema cadastra nova Prioridade de
Atividade e exibe a mensagem (MAO2).

Fim do Fluxo Principal para Manter Prioridade de
Atividades.

7. Fluxos Alternativos

FALl- Usuério escolhe a Opc¢éo de Excluir Prioridade de
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Atividade.

1.Usuério pesquisa pela Prioridade na péagina de
geréncia de Prioridade de Atividades.
1.1Caso o Prioridade ndo seja encontrado o sistema

vai para o fluxo E2.

2.Usuario seleciona a opcdo de exclusdao de
Prioridade.

3.Sistema exibe a mensagem de confirmacgdo de
exclusao. (MDO1).

4. Usuario confirma a excluséao.

5. Sistema exclui registro e envia mensagem de éxito.
(MAO03)

6.Fim do caso de uso “Manter Prioridade de
Atividades”.

FA2- Usuario escolhe a Opcao de Editar Prioridade de
Atividade.

1. Usuario pesquisa pela Prioridade na péagina de
geréncia de Prioridade de Atividades.
1.1Caso o Prioridade néo seja encontrado o sistema

vai para o fluxo E2.

2. Usuario seleciona a opcéo de atualizar Prioridade.
3. O sistema exibe os campos conforme requisito
complementar 17.
4. Usuario altera os campos desejados.
O sistema valida os campos inseridos. (RNGO01, E1)

5.0 sistema altera os dados da Atividade e exibe a
mensagem de éxito. MA02

6. Fim do caso de uso “Manter Prioridade das
Atividades”.

8. Fluxos de Excecéao

El - Violagdo da RNGO1

1. O sistema exibe a mensagem (MAOQ1).
2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua corre¢ao.

E2 — Erro. Registro ndo encontrado.

1. Informar que ndo foi possivel encontrar a Atividade
por nome informado. MPO02.
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2.0 sistema retorna ao passo que provocou O erro,
permitindo a sua corregao.

9. Regras de Negocio RNGO1 - Os campos obrigatérios devem ser preenchidos.
10. Requisitos | REF45, REF46, REF47, REF48.
Funcionais

Quadro 62 — Descricdo UC19 — Manter prioridade das Atividades

5.1.19.1 Diagramas de Sequéncia

FIGURA 44 — Diagramas de Sequéncia UC19 — Manter Prioridade das Atividades

sd SGPA AIteraPnondadeAtiwdade)

| : Scrum_PrioridadeAtividade
Ustljéuo Tela BolundaryO Controlador‘.Controlﬂ T
I |

| 1. AlteraPrioridadeAtividade() r>|

|
[

|

| |

1.1: AlteraPrioridadeAtividade() ,\\ |
>

L 1.1.1: AlteraPrioridadeAtividade() m

sd SGP IncluiPrioridadeAtividade )

: Scrum_PrioridadeAtividades

i Uslrarlo Tela : Boundary0 Controladoq Control1 T

|
|
| | | |
| 1: IncluiPrioridadeAtividade() > | | |

|

1.1: IncluiPrioridadeAtividade > |

\; 1.1.1: IncluiPrioridadeAtividade() ﬁ
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sd SGPA ExcluxPnoﬂdadeAtlvwdade)

: Usuario

Tela Bolundaryo

: Scrum_PrioridadeAtividade

Controlado? - Control1 T

| |
|

1.1: ExcluiPrioridadeAtividade > |

\; 1.1.1: ExcluiPrioridadeAtividade() e

|
|
|
|
|
|
|
|
I

sd SGPA ConsultaPrioridadeAtividade )

5 Ustlla'no

| 1: ConsultaPrioridadeAtividade(): Void

O : Scrum_PrioridadeAtividade
Controlador : Control1 T

Tela: Bolundaryo

|
| | |
| | |
1.1: ConsultaPrioridadeAtividade(): Void » | |

\\ 1.1.1: ConsultaPrioridadeAtividade(): Void D |

Fonte: Autores

5.1.20 UC20 — Manter Status de Projetos

5.1.20.1 Descricao do Caso de Uso

1. Nome do Caso de
Uso:

Manter Status de Projetos.

2. Ator(es)

Administrador

3. Descricéo

Permite que o Administrador insira, exclua, consulte e
altere Status de Projetos.

4. Pré-condicdes

Possuir o papel de Administrador.

5. Pos-condicdes

N&o se aplica.
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6. Fluxo Principal

1. O Administrador solicita a pagina de geréncia de
Status de Projetos.

2. O sistema abre a pagina de geréncia exibindo a
opcao de cadastrar novo Status de Projeto com os
campos definidos no Requisito Complementar 17,
a opcao de pesquisar por Status existentes e as
opcOes de editar e excluir Status de Projetos.

3. O administrador preenche 0s campos para
incluséo.

4. O sistema valida os campos inseridos. (RNGO1,
El). O sistema cadastra novo Status de Projeto e
exibe a mensagem (MA02).

5. Fim do Fluxo Principal para Manter Status de
Projetos.

7. Fluxos Alternativos

FAl- Usuario escolhe a Opcédo de Excluir Status de
Projeto.

1. Usuério pesquisa pelo Status na pagina de geréncia
de Status de Projetos.
1.1Caso o Status ndo seja encontrado o sistema vai

para o fluxo E2.

2. Usuério seleciona a opcao de exclusao de Status.

3.Sistema exibe a mensagem de confirmacdo de
excluséo. (MDO1).

4. Usuario confirma a excluséao.

5. Sistema exclui registro e envia mensagem de éxito.
(MAO03)
6. Fim do caso de uso “Manter Status de Projetos”.

FA2- Usuério escolhe a Opcao de Editar Status de
Projeto.

1. Usuario pesquisa pelo Status na pagina de geréncia
de Status de Projetos.
1.1Caso o Status ndo seja encontrado o sistema vai

para o fluxo E2.

2. Usuario seleciona a opcéao de atualizar Status.

3. O sistema exibe os campos conforme requisito
complementar 17.

4. Usuério altera os campos desejados.
O sistema valida os campos inseridos. (RNGO01, E1)

5.0 sistema altera os dados do Status e exibe a
mensagem de éxito. MAO2
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6. Fim do caso de uso “Manter Status de Projetos”.

8. Fluxos de Excecao

9. Regras de Negocio RNGO1 - Os campos obrigatérios devem ser preenchidos.
10. Requisitos
Funcionais

Quadro 75 — Descricdo UC20 — Manter Status dos Projetos

5.1.20.1 Diagramas de Sequéncia

FIGURA 45 — Diagramas de Sequéncia UC20 — Manter Status dos Projetos

sd SGPA IncluiStatusProjeto J

% |-O O - Scrum_StatusProjeto |
f Ustljario Tela: Bolu'ﬁdaryo Controladoli‘: Control1 T

1.1: IncluiStatusProjeto |
1.1.1: IncluiStatusProjeto| ' |

powered by Astahg§
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sd SGPA AlteraStatusProjeto J
% O O
E Ustliério Tela: Bolundaryo Controladoi Control1
! | | :
| 1: AlteraStatusProjeto() u | |
i 1.1: AlteraStatusProjeto N | |
1.1.1: AlteraStatusProjetoi PI
|
. :
' |
| | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | |
sd SGPA ExcluiStatusProjeto )

E UsTéno Tela Bolundaryo Controlado?' Control1

| | | :
1 |
|
1

1.1: ExcluiStatusProjeto( N |

1.1.1: ExcluiStatusProjeto() [y

sd SGPA ConsultaStatusProjeto )

f Ustlxéno Tela Bolundaryo Controlado? : Control1

1.1.1: ConsultaStatusProjetol D |

|

|

1.1: ConsultaStatusProjeto() 51
>

Fonte: Autores



6. PROJETO FiSICO DO SISTEMA

6.1 Estimativas
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Para medir o software foi utilizada a técnica de métrica de analise

por ponto de fungéo.
6.1.1 Funcdes de Dados

Processo Elementar Tipo DER RLR | Complexidade PF
Releases ALl 4 1 Baixa 3
Projetos ALI 6 1 Baixa 3
Sprints ALI 5 2 Média 4
Usuarios ALI 14 1 Baixa 3
Status Projeto ALI 1 1 Baixa 3
Status Sprint ALI 1 1 Baixa 3
Status Atividade ALI 1 1 Baixa 3
Prioridade Atividade ALl 2 1 Baixa 3
Papel ALI 2 1 Baixa 3
Atividades ALl 7 3 Alta 6
Membros ALI 2 1 Baixa 3
Responsaveis ALI 2 1 Baixa 3
Historico de Atividades ALl 3 2 Média 4
Total =42
Quadro 63 — APF — Funcdes de dados

6.1.2 Funcdes de Transacgéo
Processo Elementar Tipo |ALR|DER |Complexidade| PF
Incluir cadastro de Status da Sprint EE 1 |1+1 Baixa 3
Alterar cadastro de Status da Sprint EE 1 |1+1 Baixa 3
Consulta cadastro de Status da CE 1 | 141 Baixa 3
Sprint
Excluir cadastro de Status da Sprint EE 1 | 1+1 Baixa 3
Inglglr cadastro de Status da EE 1 | 141 Baixa 3
Atividade
AIFe_rar cadastro de Status da EE 1 | 141 Baixa 3
Atividade
an_sulta cadastro de Status da CE 1 141 Baixa 3
Atividade
Ex_c!uw cadastro de Status da EE 1 141 Baixa 3
Atividade
Incluir cadastro de Status do Projeto EE 1 | 1+1 Baixa 3
Alterar cadastro de Status do Projeto | EE 1 | 1+1 Baixa 3
Consulta cadastro de Status do CE 1 141 Baixa 3

Projeto
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Processo Elementar Tipo |ALR|DER |Complexidade| PF
Excluir cadastro de Status do Projeto | EE 1 | 1+1 Baixa 3
Inc_:ll_ur cadastro de Prioridade da EE 1 | 241 Baixa 3
Atividade

ﬁlt?\e/iréa\ar1 (;;:dastro de Prioridade da EE 1 | 241 Baixa 3
Cc_)n_sulta cadastro de Prioridade da CE 1 | 241 Baixa 3
Atividade

Eﬁs:ggdc:dastro de Prioridade da EE 1 | 141 Baixa 3
Incluir cadastro de Releases EE 1 | 4+1 Baixa 3
Alterar cadastro de Releases EE 1 | 4+1 Baixa 3
Consulta cadastro de Releases CE 1 | 4+1 Baixa 3
Excluir cadastro de Releases EE 1 | 1+1 Baixa 3
Incluir cadastro de Projetos EE 1 | 6+1 Baixa 3
Alterar cadastro de Projetos EE 1 | 6+1 Baixa 3
Consulta cadastro de Projetos CE 1 | 6+1 Baixa 3
Excluir cadastro de Projetos EE 1 | 1+1 Baixa 3
Incluir cadastro de Sprints EE 2 | 6+1 Média 4
Alterar cadastro de Sprints EE 2 | 6+1 Média 4
Consulta cadastro de Sprints CE 2 | 6+1 Média 4
Excluir cadastro de Sprints EE 1 | 1+1 Baixa 3
Incluir cadastro de Usuarios EE 1 |14+1 Média 3
Alterar cadastro de Usuarios EE 1 |14+1 Média 3
Consulta cadastro de Usuarios CE 1 |14+1 Média 3
Excluir cadastro de Usuarios EE 1 | 1+1 Baixa 3
Incluir cadastro de Papel EE 1 | 1+1 Baixa 3
Alterar cadastro de Papel EE 1 | 1+1 Baixa 3
Consulta cadastro de Papel CE 1 | 1+1 Baixa 3
Excluir cadastro de Papel EE 1 | 1+1 Baixa 3
Incluir cadastro de Atividades EE 3 | 7+1 Alta 6
Alterar cadastro de Atividades EE 3 | 7+1 Alta 6
Consulta cadastro de Atividades CE 3 | 7+1 Média 4
Excluir cadastro de Atividades EE 1 | 1+1 Baixa 3
Incluir cadastro de Membro EE 2 | 1+1 Baixa 3
Alterar cadastro de Membro EE 2 | 1+1 Baixa 3
Consulta cadastro de Membro CE 1 |1+1 Baixa 3
Excluir cadastro de Membro EE 1 | 1+1 Baixa 3
Incluir cadastro de Responsavel EE 2 | 1+1 Baixa 3
Alterar cadastro de Responsavel EE 2 | 1+1 Baixa 3
Consulta cadastro de Responsavel CE 1 | 1+1 Baixa 3
Excluir cadastro de Responsavel EE 1 | 1+1 Baixa 3
Incluir cadastro de Responsavel EE 2 | 1+1 Baixa 3
Alterar cadastro de Responsavel EE 2 | 1+1 Baixa 3
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Processo Elementar Tipo |ALR|DER |Complexidade| PF
Consulta cadastro de Responsavel CE 1 | 1+1 Baixa 3
Excluir cadastro de Responsavel EE 1 | 1+1 Baixa 3
Visdo da Sprint CE 5 11 Alta 6
Viséo de Projeto CE 5 9 Alta 7
Dashboard de Usuario CE 3 8 Alta 7
Relatorio da Sprint SE 5 | 11 Alta 7
Total = 193 PF

Quadro 64 — APF — Func®es de transacao

6.1.3 Fatores de Ajuste

Caracteristicas Relevancia
Performance 2
Interface com o Usuario 3
Reusabilidade 3
Facilidade de Mudancas 2
Total 10

Quadro 65 — APF — Fatores de ajuste

6.1.4 Fator de Ajuste

Célculo do Fator de Ajuste (10/100) + 0,65

Fator de Ajuste 0,65
Quadro 66 — APF — Calculo do fator de ajuste

6.1.5 Total dos Pontos de Funcéao

Funcdes de Dados + Funcdes de Transacao 42+193=235
Fator de Ajuste 0,65
Total 235*0,65=152.75

Quadro 67 — APF — Total de pontos de funcéo

6.1.6 Aplicacdo da Contagem no Desenvolvimento do Sistema

Para o desenvolvimento do sistema foi considerado para cada ponto
de funcao o esfor¢o de 8 horas, com custo de R$ 60,00 por hora.

Aplicando ao total de aproximadamente 153 pontos de funcao, o
sistema demanda um esfor¢co de 1224 horas e um custo total aproximado de R$
73.440,00.
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6.2Arquitetura do Sistema

A Arquitetura escolhida foi cliente/servidor, utilizando modelo de trés
camadas: Model, View, Controller.
Como o framework utilizado para constru¢do do prototipo funcional
foi o Django, a arquitetura € a mesma, mas dentro do universo do mesmo, é
conhecida como: Model, Template, View.
A diferenca do modelo tradicional € que no Django, as views fazem o
papel de controllers (definindo quais dados poderdo ser visualizados pelo usuério) e
a camada de template trata apenas da apresentacdo dos dados disponibilizados
pelas views para o usuario.
Além do Django, foram utilizadas as seguintes tecnologias:
e Banco de Dados: PostgreSQL
e Servidor web NGINX
e Servidor de aplicacdo Gunicorn
Segue um diagrama para facilitar o entendimento da arquitetura

proposta:

FIGURA 46 — Diagrama de Componentes

cmp

Servidor Web - NGINX & |

I
I
i
Servidor de Aplicagdo - Gunicom g

e~ - — H

Django  g]

s N\
Sistema de Arquivos §] SGBD - PostgreSQL 5 ]

Fonte: Autores
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6.3Seguranca Fisica e Ldogica

O sistema serd hospedado na sala cofre da EBC, que garante a seguranca
fisica (apenas funcionarios devidamente autorizados tem acesso) e seguranca logica
(pois existem firewalls e sistema de deteccéo de intruséo).

A equipe de infraestrutura da EBC serd responsavel por manter o sistema
disponivel e utilizara os seguintes recursos:

e Redundancia de fonte de alimentacdo em servidores de arquivos,
servidores de banco de dados e servidores de internet;

e Redundancia de links de internet para garantir que 0S recursos externos
utilizados pelo sistema possam ser acessados;

e Rede elétrica estabilizada;

e Utilizacdo de Storage e redundancia de discos rigidos utilizando Raid nivel
S5;

e Placas de rede gigabit em todos os servidores.

O backup sera executado diariamente e ser4 armazenado em servidores de
backup remotos e o0s arquivos serdo consolidados mensalmente, para

armazenamentos em fitas.
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6.4 Projeto de Interfaces

6.4.1 Tela Cadastro de Projetos

FIGURA 47 — Projeto de interface — Tela Cadastro de Projetos

SGPA - Sistema Gerenciador de Projetos Ageis & douglas

Dashboard Cadastros v Aundliares v

Gerenciar Projetos w

10 & resultados por pdgina Pesquisar
I Nome Status Inieio Fim Agdes
2 SGPA Em Andamento 2014-08-01 03:00:00+00:00 2014-10-31 02:00:00+00:00 m Remover

Mostrando de 1 até 1 de 1 registros

Inserir/Atualizar Registros

Nome

Descrigio

Inicie
Fim
Email
Status

Arguive

Choose File | No file chosen

Salvar alteragies

Fonte: Autores
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6.4.2 Tela Dashboard

FIGURA 48 — Projeto de interface — Tela Dashboard.

SGPA - Sistema Gerenciador de Projetos Ageis

Dashboard Cadastros v Auwxiliares v

Tarefas atribuidas a vocé Seus projetos e papéis
40 | resultados por pigina Pesquisar 10 resultados por pagina Pesquisar
0 D Titwo Projeto Projeto Papel
Douglas Seares de Andrade 1 Cadastrar Membros da Sprint SGPA SGPA Scrum Master
dsandrade@gmail.com
61 81910274 2 Cadssims Responsves pala Frmjet SGRA Mostrando de 1 até 1 de 1 registros
3 Cadastrar Papéis sGPA -
4 Cadastrar Prioricades das Atividades SGPA
5 Cadasirar Status do Projeto SGPA
[ Cadasirar Status da Sprint sePA
7 Cadasurar Status da Atividade sePA
8 Cadastrar usudrios SGPA
9 Cadastrar de Projetos SGPA
10 | Cadasirar Releases SGPA

Mostrando de 1 até 10 de 12 registros

Fonte: Autores

6.4.3 Tela Login

FIGURA 49 — Projeto de interface — Tela Login.

istema Gerenciador de P

Bem-vindo ao SGPA.

Por favor, efetue o login para acessar o sistema.

Usudrio

Senha

Fonte: Autores



158

6.4.4 Tela Cadastro de Usuarios

FIGURA 50 — Projeto de interface — Tela Cadastro de Usuarios.

SGPA - Sistema Gerenciador de Projetos Ageis

Dashboard Cadastros v Auxliares v

Gerenclar Usudrios

10 $ resultades por pagina Pesquisar

[[+] Usudrio Nome Sobrenome Agbes

2 douglas Douglas Soares de Andrade

Mostrando de 1 até 3 de 3 registros

Inserir/Atualizar Registros

Usuidrio

Obrigatério. 30 caracteres ou menos. Somente letras, digitos e @/./

Primeiro nome

Ultimo nome

Senha

Enderego de emall

Telefone

Dt nasc

Valor Hora

Foto

Choose File | No file chosen

Salvar altsragBies

Fonte: Autores



6.4.5 Tela Cadastro de Releases

FIGURA 51 — Projeto de interface — Tela Cadastro de Releases.

SGPA - Sistema Gerenciador de Projetos Ageis

Dashboard Cadastros v Auwxliares v

159

& douglas

Gerenclar Releases v

10§  resultados por pagina Pesquisar

[[+] Titulo Projeto Inicio Fim Agbes

3 R1 - Cadastros SGPA Remaver
Mostrando de 1 até 1 de 1 registros

Inserir/Atualizar Registros

Titulo

Descrigio

Projeto

Salvar alteragBes

Fonte: Autores



6.4.6 Tela Cadastro de Sprints

FIGURA 52 — Projeto de interface — Tela Cadastro de Sprints.

SGPA - Sistema Gerenciador de Projetos Ageis

Dashboard Cadastros v Aundliares v

Gerenclar Sprints w

10 3 |resultades por pagina

[»] Titulo

1 &1 - Cadastros Bésicos e Auxiliares
2 S2 - Cadastros Principais

3 83 - Dashboard

Mostrando de 1 até 3 de 3 registros

Inserir/Atualizar Registros

Titule

Descrigio

Meta

Inicie

Status

Release

Observagdes

Salvar alteragbes

Fonte: Autores

Pesquisar

Agbes

Relstério

Relstsrio

Relatsrio

Atuskrar

Atuakzar

Remavear

Remaver

Remaover

160
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6.4.7 Tela Atividades de Sprints

FIGURA 53 — Projeto de interface — Tela Atividades de Sprints.

SGPA - Sistema Gerenciador de Projetos Ageis

Dashboard Cadastros v Awxdliares v

Gerenciar Atividades de Sprints v

10 ¢ resultados por pagina Pesquisar

D Titulo Prioridade ~ Status :‘::"::dn 1(;:'::“ ::::::dm ::::s Responsdvel  Sprint Agdes

1 | Cadastrar Membros da Sprint Baixa Backiog | 02:00:00 02:00:00 3 3 douglas S1 - Cadastros Bésicos @ Auxiiares m Removar
2 g:;’i::;mmes”""save‘s pelo Baixa Backiog = 02:00:00 02:00:00 3 3 douglas S1 . Cadastros Basicos & Auxiliares m Remover
3 | CadastrarPapéis Baixa Backiog | 02:00:00 02:00:00 3 3 douglas 51 - Cadastros Basicos & Auxiiares m Remover
4 | CadastrarPrioridades das Atividades | Baixa Backiog | 02:00:00 02:00:00 3 3 douglas S1 - Cadastros Basicos o Auxiiares m Remover
5 | Cadastrar Status do Projeto Alta Backiog | 02:00:00 02:00:00 3 3 douglas S1 - Cadastros Bsicos e Auxiiares Remover
6 | Cadastrar Status da Sprint Baixa Backiog | 02:00:00 None 3 3 douglas 52 - Cadastros Principals Remover
7 | Cadastrar Status da Atividade Baixa Backiog = None None 3 3 douglas 52 - Cadastros Principals m Remover
8 | Cadastrarusudrios Média Backiog | 04:00:00 None s None douglas 52 - Cadastros Principais m Remover
8 | Cadastrar de Projetos Média Backiog | 04:00:00 None 8 None douglas S2 - Cadastros Principais Remover
10 | Cadastrar Releases Média Backiog | 04:00:00 None 8 None douglas 52 - Cadastros Principals Remover

Mostrando de 1 até 10 de 12 registros

H: -~

Inserir/Atualizar Registros

Nome

Descrigio

Tempo Estimado
Tempo Gasto

Inicio

Pontos Estimados

Pontos Gastos

Prioridade

Status

Responsavel

Sprint

Salvar alteragdes

Fonte: Autores
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6.4.8 Tela Cadastro de Membros da Sprint

FIGURA 54 — Projeto de interface — Tela Cadastro de Membros da Sprint.

SGPA - Sistema Gerenciador de Projetos Ageis

Dashboard Cadastros v Auwdliares v

& douglas Sair

Gerenciar Membros da Sprint v

10 : resultados por pagina
D Sprint
2 S1 - Cadastros Basicos e Auxiliares

Mostrando de 1 até 1 de 1 registros
Inserir/Atualizar Registros

Sprint

Membro

Papol

Horas

Salvar alleragBes

Fonte: Autores
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Membro Papel Acdes

=3

6.4.9 Tela Cadastros de Responsaveis pelo Projeto

FIGURA 55 — Projeto de interface — Tela Cadastro de Responséveis pelo Projeto.

SGPA - Sistema Gerenciador de Projetos Ageis

& douglas

Dashboard Cadastros v Auwdliares v

Gerenclar responsdvels pelo Projeto ~

10 3 | resultados por pagina
o Projeto Membro
1 SGPA admin

2 SGPA douglas

Mostrande de 1 até 2 de 2 registros

InseririAtualizar Rogistros
Projoto.
Responsavel

Papel

Salvar alteragGes

Fonte: Autores

Pesquisar

Papel Acdes

Product Owner

Scrum Master
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6.4.10 Tela Cadastro de Prioridade das Atividades

FIGURA 56 — Projeto de interface — Tela Cadastro de Prioridade das Atividades.

SGPA - Sistema Gerenciador de Projetos Ageis & douglas Sair

Dashboard Cadastros v Audliares v

Gerenciar Prioridades de Atividades v

10 : resultados por pagina Pasquisar
-] Pricridade Atributo css a ser utilizado Agbes

1 Baixa pricridade_baixa m Remover
2 Média prioridade_media m Remover
3 Alta prioridade_alta m Remaver

Mostrando de 1 até 3 de 3 registros

Inseriri/Atualizar Registros

Prioridade

Classe css

Salvar alterages

Fonte: Autores

6.4.11 Tela Cadastro de Status do Projeto

FIGURA 57 — Projeto de interface — Tela Cadastro de Status do Projeto.

SGPA - Sistema Gerenciador de Projetos Ageis & douglas Sair

Dashboard Cadastros v Auxiliares ¥

Gerenciar Status do Projeto v

10 : resultados por pagina Pesquisar
o Status Agdes

1 Em Andamento Remover
2 Finalizado Ramover

Mostrande de 1 até 4 de 4 registros

Inserir/Atualizar Registros

Status

Salvar alterages

Fonte: Autores
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6.4.12 Tela Cadastro de Status da Sprint

FIGURA 58 — Projeto de interface — Tela Cadastro de Status da Sprint.

SGPA - Sistema Gerenciador de Projetos Ageis & douglas Sair

Dashboard Cadastros v Aupdliares v

Gerenciar Status da Sprint v

10 : resultados por pagina Pesquisar
D Status Agdes

1 Em Andamento m Remover
2 Concluida m Remaver
3 Cancelada m Remaver
3 Em Definigio m Remaver

Mostrando de 1 até 4 de 4 registros

InseririAtualizar Registros

Status

Salvar alteragSes

Fonte: Autores

6.4.13Tela Cadastro de Status da Atividade

FIGURA 59 - Projeto de interface — Tela Cadastro de Status da Atividade.

SGPA - Sistema Gerenciador de Projetos Ageis

Dashboard Cadastros v Aupdliares v

Gerenciar Status da Atividade v

10 & resultados por pagina Pesquisar
) Status Ordem AgBes
: m Arsamons : =
. Backos o =3
s - : =3
. Tosande : =3
: Concutca . =3

Mostrando de 1 até 5 de 5 registros

Inserir/Atualizar Registros

Status

Ordem
Salvar alteragbes

Fonte: Autores
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FIGURA 60 — Projeto de interface — Tela de Vis&o da Sprint.

SGPA - Sistema Gerenciador de Projetos Agel

Dashboard Cadastros v Awdliares v

Sprint: S1 - Cadastros Basicos e Auxiliares
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Mata inicio. Fim Status Nomo Papal Tolofona
Cadastros criades e funcicnando no 2014-10-08 2014-10-10 Em douglas Designer ©181910274
sistema 03:00:00400:00 21:00:00400:00 Andamento
Quadro de Tarefas +
Backiog Em Andamento A Testar Testando Goncluida
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D Titule Prioridade  Status Fim Tempo Estimado po Gasto Pontos Estimados Pontos Reais Responsavel
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Mostrando de 1 até § de S registres

Fonte: Autores
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7. CONCLUSAO

Este trabalho refere-se ao desenvolvimento e andlise do Sistema de
Gestdo de Projetos Ageis (SGPA), que foi projetado para auxiliar a Geréncia de
Solucbes Tecnologicas (GSOT) da Empresa Brasil de Comunicacédo (EBC), com o
objetivo de informatizar e permitir o monitoramento de projetos desenvolvidos pelas
equipes que utilizam a metodologia SCRUM.

Através dos conceitos ensinados durante o curso de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas (ADS), foi possivel coletar requisitos com 0os membros
das equipes de desenvolvimento da EBC e transforma-los em especificacdes que
permitiram que os objetivos almejados fossem alcangados, otimizando o trabalho
realizado pelas equipes.

Durante o desenvolvimento do projeto, varias dificuldades foram
identificadas:

e Desenvolver um projeto para gerenciar projetos ageis
utilizando uma metodologia prescritiva.

e Buscar respostas para varios mitos de metodologias ageis e
de metodologias classicas.

e Encontrar o equilibrio entre XR e SCRUM.

e Quebrar preconceitos relacionados a Engenharia de
Software.

O prototipo funcional do SGPA trouxe 6timos resultados, pois, com o
que ja foi desenvolvido - mesmo em um estagio inicial — foi possivel que as equipes
gastassem menos tempo com processos e pudessem se dedicar as atividades; além
disso, auxiliou Gestores, Product Owners e Scrum Masters a antecipar problemas
durante a execucéo das Sprints, através do monitoramento constante (via grafico de
Burndown) e de relatdrios.

Sugere-se como proximo passo, a implementacdo de notificactes
em tempo real via e-mail para os integrantes de um projeto, para quando 0 mesmo
possuir alguma Sprint que esta fora do planejado, possibilitando que decisées
importantes sejam tomadas rapidamente.

Como reflexao final, percebe-se que o conhecimento adquirido ao
longo do curso foi de suma importancia, por permitir a comparacdo de métodos

diferentes e complementares para gerir e acompanhar projetos, afinal, metodologias
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ageis ndo descartam documentacdo e os conceitos aprendidos durante o curso
puderam ser utilizados com os quadros e rituais de SCRUM sem qualquer prejuizo

para as equipes de projeto.
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ANEXO A — Metodologias ageis e SCRUM
Metodologias Ageis

Segundo Soares (2004), as metodologias &geis para
desenvolvimento de software sdo uma resposta as chamadas metodologias mais
estruturadas.

Mesmo com a evolugdo dos computadores, das técnicas e
ferramentas nos ultimos anos, a producao de software confiavel, correto e entregue
dentro dos prazos e custos estipulados ainda é muito dificil.

Dados de 2004 (STANDISH, 2004), usando como bases mais de
8000 projetos mostram que apenas 29% dos projetos foram entregues respeitando
0S prazos e 0s custos e com todas as funcionalidades especificadas.

Aproximadamente 18% dos projetos foram cancelados antes de
estarem completos e 53% foram entregues, porém com prazos maiores, custos
maiores ou com menos funcionalidades do que especificado no inicio do projeto.

Dentre os projetos que ndo foram finalizados de acordo com os
prazos e custos especificados, a média de atrasos foi de 222%, e a média de custo
foi de 189% a mais do que o previsto. Considerando todos os projetos que foram
entregues além do prazo e com custo maior, na média, apenas 61% das
funcionalidades originais foram incluidas. Mesmo o0s projetos cuja entrega é feita
respeitando os limites de prazo e custos possuem qualidade suspeita, uma vez que
provavelmente foram feitos com muita pressdo sobre os desenvolvedores, o que
pode quadruplicar o nimero de erros de software, segundo a mesma pesquisa.

As principais razdes destas falhas estavam relacionadas com o ciclo
de vida em cascata e a recomendacao final foi que o desenvolvimento de software
deveria ser baseado em modelos incrementais, 0 que poderia evitar muitas das
falhas reportadas.

Processos orientados a documentacdo para o desenvolvimento de
software, como o utilizado no modelo cascata, séo de certa forma fatores limitadores
aos desenvolvedores.

Além disso, muitas organizacbes ndo possuem recursos ou
inclinacdo para processos pesados de producdo de software e por esta razéao,
muitas organizagdes acabam por ndo usar nenhum processo, 0 que pode levar a

efeitos desastrosos em termos de qualidade de software (COCKBURN, 2001).



171

Como alternativas a esse cenario surgem as metodologias ageis,
que, apesar de possuirem documentacgéo, sdo mais flexiveis, orientadas a entregas
e possuem uma maior iteratividade no processo de desenvolvimento e codificacéo
do produto.

A maioria das metodologias &geis nada possui de novo
(COCKBURN, 2001). O que as diferencia das metodologias tradicionais s&o o
enfoque e os valores. A ideia das metodologias ageis € o enfoque nas pessoas e
NAo em processos ou algoritmos.

Além disso, existe a preocupacdo de gastar menos tempo com
documentacdo e mais com a implementacdo. Uma caracteristica das metodologias
ageis é que elas sdo adaptativas ao invés de serem preditivas, com isso, elas se
adaptam a novos fatores decorrentes do desenvolvimento do projeto, ao invés de
procurar analisar previamente tudo o que pode acontecer no decorrer do
desenvolvimento.

O termo “metodologias ageis” tornou-se popular em 2001 quando
dezessete especialistas em processos de desenvolvimento de software
representando as metodologias: Extreme Programming (XP), SCRUM, DSDM
(Dynamic Systems Development Methodology), Crystal e outros - estabeleceram
principios comuns compartilhados por todas essas metodologias.

O resultado foi a criacdo da Alianca Agil e o estabelecimento do
“Manifesto Agil” (Agile Manifesto) (AGILE, 2012).

Os conceitos chave do Manifesto Agil s&o:

e Individuos e interacdes ao invés de processos e ferramentas;
e Software executavel ao invés de documentacéo;
e Colaboracao do cliente ao invés de negociacdo de contratos;

e Respostas rapidas a mudancas ao invés de seguir planos.

O “Manifesto Agil” ndo rejeita os processos e ferramentas, a
documentacdo, a negociacado de contratos ou o planejamento, mas simplesmente
mostra que eles tém importancia secundaria quando comparado com os individuos e
interacdes, com o software estar executavel, com a colaboragéo do cliente e as

respostas rapidas a mudancas e alteracoes.
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Esses conceitos aproximam-se melhor com a forma que pequenas
companhias de Tecnologia da Informacao trabalham e respondem a mudancas.

Para ser realmente considerada agil a metodologia deve aceitar a
mudanca ao invés de tentar prever o futuro. O problema ndo € a mudanca em si,
mesmo porque, ela ocorrerd de qualquer forma, o problema é como receber, avaliar
e responder as mudancgas.

Enquanto as metodologias ageis variam em termos de praticas e
énfases, elas compartilham algumas caracteristicas, como desenvolvimento iterativo
e incremental, comunicacdo e reducdo de produtos intermediarios, como
documentacdo extensiva. Desta forma existem maiores possibilidades de atender
aos requisitos do cliente, qgue muitas vezes sdo mutaveis.

Dentre as varias metodologias ageis existentes, uma das mais

conhecidas e praticadas é o SCRUM.

SCRUM

O SCRUM é um processo agil que permite manter o foco na entrega
de maior valor de negdcio, no menor tempo possivel. Isto permite rapida e continua
inspecdo do software em producdo (em intervalos de duas a quatro semanas
conhecidos como sprints).

A ideia principal do SCRUM é que o desenvolvimento de softwares
envolve muitas variaveis técnicas e do ambiente, como requisitos, recursos e
tecnologia, que podem mudar durante o processo. Isto torna o processo de
desenvolvimento imprevisivel e complexo, requerendo flexibilidade para acompanhar
as mudancas. O resultado do processo deve ser um software que € realmente Util
para o cliente (SCHWABER, 1996).



173

Origens

As raizes do SCRUM podem ser encontradas em um famoso artigo
que sumarizava as dez melhores e mais inovadoras praticas em empresas
japonesas, denominado “The New New Product Development Game, Harvard
Business Review”, em Janeiro de 1986, escrito por Takeuchi e Nonaka.

Este artigo foi o responsavel por introduzir termos como SCRUM,
nome originario do jogo de rugbi, devido ao comportamento 4gil e adaptavel do time
quando ataca o adversario.

Jeff Sutherland, um dos criadores do SCRUM, era vice-presidente
da Easel Corporation em 1994 quando introduziu algumas de suas praticas apos ler
o0 artigo produzido por Takeuchi e Nonaka.

Em 1995, Ken Schwaber comecou a trabalhar com Sutherland na
formalizacdo do SCRUM.

Em 1996 Sutherland e Schwaber ingressam na empresa Individual
Inc. onde comecam a refinar e estender o SCRUM, criando as versfes atualmente
vistas (LARMAN, 2003).

Papéis
O SCRUM é dividido basicamente em trés papeis, sao eles
(LARMAN, 2003):

e Product Owner: E o representante dos stakeholders e
responsavel por definir os requisitos e as prioridades. Juntamente
com outros stakeholders é o responsavel por revisar e aceitar as
entregas ao final de cada sprint (iteracao).

e SCRUM Master: E o gerente de projeto “agil”. E responsavel por
garantir a aplicacdo dos valores e praticas do SCRUM, bem
como ensinar o SCRUM aos membros do projeto. Suas principais
atividades s&o remover o0s obstaculos, intermediar a
comunicacdo entre o time e o product Owner, conduzir a daily
SCRUM (reuniéo diaria), conduzir a revisao do sprint (iteracéo),

etc.
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e Membros do Time (Equipe): Sdo os membros encarregados de
realizar as atividades do projeto. Sao responsaveis por organizar
e gerenciar suas proprias atividades e normalmente séo

dedicados integralmente ao projeto.

Principais artefatos

Além dos artefatos comuns as metodologias tradicionais, 0 SCRUM

apresenta alguns novos, séo eles (LARMAN, 2003):

Product Backlog

E uma lista priorizada dos requisitos e atividades do projeto com o
tempo estimado para torna-los em funcionalidade. As estimativas sdo normalmente
em dias, sendo mais precisas para itens mais prioritarios.

Caracteristicas:

e Mudancas podem ser feitas de acordo com as necessidades que
aparecem;

e Qualquer membro do time pode adicionar ou remover itens (com
consentimento do Product Owner);

e Sao requisitos funcionais ou ndo funcionais, ou qualquer topico
de discusséo;

e Os itens com maior prioridade serdo selecionados para o proxXimo
sprint;

e Quanto menos prioritarios mais abstratos sdo os itens;

e Podem existir muito mais requisitos que nao foram ainda listados
ou nem pensados;

e E atualizado pelo Product Owner sempre que necessario;

¢ Permite a adaptabilidade do processo;

e O responsavel é o Product Owner.
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Sprint Backlog

E a lista de tarefas que define o trabalho do time durante o sprint e é
definida a partir dos itens de backlog priorizados pelo Product Owner durante a
reunido de planejamento do sprint.
Caracteristicas:
e Cada tarefa identifica o responsavel que ira trabalhar sobre ela e
o restante do tempo estimado para termina-la em horas;
e Tarefas devem estar organizadas para que estejam em 4 a 16
horas de trabalho;
e N&o se podem incluir novas atividades durante o andamento do
sprint;

e Apenas o time pode modificé-lo.

Grafico de Burndown

E o principal grafico de controle do SCRUM e representa o trabalho
total/restante dentro de um sprint, de um release ou produto.

Caracteristicas:

e Representa o trabalho total restante dentro de um sprint;

e A origem dos dados para criar este grafico é o sprint backlog.

Quadro de Atividades (Taskboard)

O taskboard € um grande painel onde podem ser colocadas varias
informacBes importantes para o acompanhamento do sprint. O sprint backlog, as
atividades concluidas, e o andamento das atividades ficam sempre visiveis e
disponiveis para todos os interessados no projeto.

Caracteristicas:

e Normalmente é desenhado em uma parede e as atividades séo

descritas em post-its

e Apresenta uma visdo geral do sprint;

e Fica acessivel a todos os interessados no projeto.
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Fases do SCRUM

O SCRUM possui o0 seguinte grupo de fases (SCHWABER, 1996):

Projeto:

e Planejamento: Definicdo do novo release baseado na lista de
atividades conhecidas (backlog), juntamente com uma estimativa
de tempo e custo. Se um novo sistema esta sendo desenvolvido,
esta fase consiste em andlise do produto. Se um sistema
existente estd sendo aprimorado, esta fase consiste basicamente
em analise.

e Arquitetura: Desenho de como os itens do backlog serdo
implementados. Esta fase inclui modificagbes na arquitetura do

sistema bem como atividades de design de alto nivel.

Execucdao:

e Desenvolvimento/Codificacdo (sprints): Fase de codificacdo
das funcionalidades do novo release, com constante respeito as
variaveis: tempo, requisitos, qualidade e custo. A interacdo entre
essas variaveis define o final dessa fase. Normalmente existem
multiplos sprints, ou iteracdes, que sdo usados para evoluir o

sistema de forma incremental.

Entrega:
e Fechamento: Preparacdo para o0 release, incluindo
documentacdo do produto, testes, realizacdo do release e

retrospectiva.

Detalhamento das fases

A seguir apresenta-se uma descricdo das atividades a serem
realizadas em cada fase do SCRUM (SCHWABER, 1996):

Planejamento:
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e Desenvolvimento claro e objetivo de uma lista de atividades do
produto;

e Definicdo da data de release e funcionalidades de um ou mais
sprints;

e Definicdo do release mais apropriada para comecar o ciclo de
desenvolvimento;

e Mapeamento e estimativa das atividades a serem incluidas na
lista de atividades do produto;

e Definicdo do time do projeto;

e Avaliagdo e controle de riscos;

e Avaliacdo das ferramentas de desenvolvimento e infraestrutura
do projeto;

e Estimativa de custos.

Arquitetura:

e Reviséo e possiveis ajustes a lista de atividades do produto;

e Identificacdo das mudancas necessarias para implementar as
atividades do produto;

e Realizar a analise de dominio;

e Refinar a arquitetura do sistema;

e Identificacdo de possiveis problemas ou impedimentos na
implementacao dos requisitos;

e Reunido de revisdo do design, onde sdo apresentados cada

proposta de implementacdo de cada item do backlog.

Development (Sprint):

A fase de desenvolvimento €é composta pelos seguintes
macroprocessos:

¢ Reunido de planejamento do sprint, a ser realizada sempre no

primeiro dia de cada sprint. Essa reunido deve definir as

atividades a serem incluidas na iteracdo corrente.
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Reunibes diarias (daily SCRUM) com os membros da equipe
para revisar o andamento do projeto;

Revisao e ajustes nos requisitos do projeto;

Sprints iterativos até que o produto seja considerado pronto para

a entrega.

Um sprint € um conjunto de atividades de desenvolvimento

realizadas durante um periodo pré-definido, usualmente entre uma e quatro

semanas. A velocidade e a intensidade do sprint sdo determinadas pela sua

duracéo.

Riscos sdo medidos e controlados continuamente.

Cada sprint consiste em um ou mais times realizando o seguinte:

Desenvolvimento: Investigacdo das mudancgas necessarias para
implementagéo dos requisitos, analise de dominio, atividades de
design, atividades de implementacdo, atividades de teste e
documentacdo das mudancas realizadas.

Empacotamento: Empacotamento da versdo e geracdo de um
executavel.

Revisdo: Todos os membros da equipe se relnem para
apresentar os resultados do sprint e revisando o progresso. Se
necessario, novos itens sao incluidos na lista de atividades do
produto e os riscos séo revisados.

Correcdes: Consolidacéo das informacfes da reunido de revisédo

e ajustes ao processo.

Cada sprint é seguido por uma reunido de retrospectiva, onde:

Todos os membros do time e os envolvidos participam.
E avaliado o que pode ser modificado para melhorar a

produtividade do préximo sprint;
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¢ Uma demonstragéo aos stakeholders com os resultados do sprint
€ organizada;

e Novos itens sédo adicionados a lista de atividades do produto
(product backlog).

Fechamento:

Esta fase prepara o produto desenvolvido para o release final.
Integracéo, teste de sistemas, documentacdo do usuério, material de treinamento e

material de marketing sdo atividades tipicas dessa fase.

Caracteristicas e processos

Segundo Abrahamsson (ABRAHAMSSON, 2002), as principais
caracteristicas e processos que diferem o SCRUM das metodologias tradicionais
séo:

e A primeira e ultima fase (Planejamento e Fechamento) é
constituida de processos definidos, onde todos 0s processos,
entradas, saidas s@o bem definidos. O como realizar esses
processos € explicito. O fluxo € linear, com algumas iteracdes na
fase de planejamento;

e A fase de Sprint € um processo empirico. Muitos dos processos
nessa fase ndo sédo definidos ou controlados. Esses processos
sdao tratados como uma “caixa-preta’, que requerem apenas
controle externo. Por esse motivo, controles, como controle de
riscos, sdo colocados em cada iteracdo da fase do Sprint para
evitar o caos enquanto se maximiza a flexibilidade;

e Sprints sdo flexiveis. Onde se faz necessario, processos
explicitos sdo usados. Sprints sdo usados para evoluir e
incrementar o produto final,

e O projeto estad aberto até a fase de fechamento. As entregas
podem ser mudadas a qualquer momento durante as fases de

planejamento e sprint do projeto;
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A estimativa de esforco € um processo iterativo no qual os itens
do backlog s&o estimados de acordo com a informacéo
disponivel sobre os itens no momento da estimativa. O Product
Owner, juntamente com o time, € responsavel por realizar a
estimativa,

O progresso do time é revisado pelo menos uma vez por més ao
fim de cada sprint;

Reunides diarias (Daily SCRUM) sao realizadas para manter o
controle sobre 0 andamento das atividades;

Times pequenos sao utilizados, normalmente compostos por sete
membros. Pode existir mais de um time no mesmo projeto;

As entregas sado determinadas durante o projeto baseado no

andamento do mesmao.
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APENDICE A - Dicionario de Dados.

Tabelas do SGPA - Sistema de Gerenciamento de Projetos Ageis

Nome

Comentario

PROFILE_SGPAUSER

Entidade que mantém os Usuarios do
SGPA

SCRUM_ATIVIDADES

Entidade que mantém as Atividades das
Sprints

SCRUM_ATIVIDADES_HISTORICO

Entidade que faz o relacionamento entre
Atividades e seu historico de
modificacdes

SCRUM_HISTORICOATIVIDADE

Entidade que mantém o histérico de
alteracdes das Atividades

SCRUM_MEMBROS

Entidade que mantém os membros das

Sprints
SCRUM_ PAPEL Entidade
SCRUM_PRIORIDADEATIVIDADE Entidade
SCRUM_PROJETOS Entidade
SCRUM_RELEASES Entidade
SCRUM_RESPONSAVEIS Entidade
SCRUM_SPRINTS Entidade
SCRUM_STATUSATIVIDADE Entidade
SCRUM_STATUSPROJETO Entidade
SCRUM_ STATUSSPRINT Entidade

Colunas da tabela: "PROFILE  SGPAUSER"

Nome Tipo do Dado

Comentario

DATE_JOINED |TIMESTAMP WITH TIMEZONE

Data que o usuério foi
cadastrado (criado pelo
framework utilizado)

DT NASC DATE Data de Nascimento
EMAIL CHARACTER VARYING[75] E-mail do Usuario
FIRST NAME |CHARACTER VARYING[30] Primeiro Nome (criado
pelo framework utilizado)
FOTO CHARACTER VARYING[100] Path com o caminho da
foto no servidor
ID INTEGER ID do Usuario
IS_ACTIVE BOOLEAN Define se o usuario esta
ativo no sistema (criado
pelo framework utilizado)
IS_STAFF BOOLEAN Define se o usuario pode

acessar a area de
administracao do
framework (criado pelo
framework utilizado)

IS_SUPERUSE |BOOLEAN
R

Define se o usuério é um
superusuario (todos os
privilégios) do sistema
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Colunas da tabela: "PROFILE_SGPAUSER"

Nome Tipo do Dado Comentario
(criado pelo framework
utilizado)

LAST _LOGIN TIMESTAMP WITH TIMEZONE Data do ultimo login no
sistema

PASSWORD CHARACTER VARYING[128] Senha do Usuario

TELEFONE CHARACTER VARYING[50] Telefone do Usuario

USERNAME CHARACTER VARYING[30] Nome de usuario para
acessar o sistema

VL_HORA NUMERIC Valor da hora de trabalho
do usuério

Chave primaria da tabela: "PROFILE_ SGPAUSER"

Nome Tipo do Dado Comentério

ID INTEGER ID do Usuario

Colunas databela: "SCRUM_ATIVIDADES"

Nome Tipo do Dado Comentério
DESCRICAO TEXT Descricao da Atividade
FIM TIMESTAMP WITH Final da Atividade
TIMEZONE
ID INTEGER ID da Atividade
INICIO TIMESTAMP WITH Inicio da Atividade
TIMEZONE
PONTOS_ESTIMADO |INTEGER Pontos Estimados para a
S execucdao da Atividade
PONTOS_GASTOS INTEGER Pontos realmente gastos
para execucao da
Atividade
PRIORIDADE ID INTEGER Prioridade da Atividade
RESPONSAVEL_ID INTEGER ID do Responsavel pela
Atividade
SPRINT ID INTEGER ID da Sprint
STATUS ID INTEGER ID do Status da Atividade

TEMPO_ESTIMADO

TIME WITHOUT TIMEZONE

Tempo Gasto para
realizacdo da Atividade

TEMPO_GASTO

TIME WITHOUT TIMEZONE

Tempo Estimado para
realizacdo da Atividade

TITULO

CHARACTER VARYING[50]

Titulo da Atividade

Chave primaria da tabela: "SCRUM_ATIVIDADES"

Nome

Tipo do Dado

Comentario

ID

INTEGER

ID da Atividade

Colunas da tabela: "SCRUM ATIVIDADES HISTORICO"

Nome

| Tipo do Dado

| Comentario
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Colunas da tabela: "SCRUM_ATIVIDADES_HISTORICO"

Nome Tipo do Dado Comentério
ATIVIDADES ID TEXT ID da Atividade
HISTORICOATIVIDADE_ID | TIMESTAMP WITH ID do registro do Histoérico
TIMEZONE de alteracdo da Atividade.
ID INTEGER ID da Atividade/Historico
(apenas controle interno,
utilizado pelo framework).

Chave primaria da tabela: " SCRUM_ATIVIDADES_HISTORICO"

Nome Tipo do Dado Comentario

ID INTEGER ID da Atividade/Historico

Colunas databela: "SCRUM_ HISTORICOATIVIDADE"

Nome Tipo do Dado Comentério
DT_ALTERACAO TIMESTAMP WITH Data da Alteracao da
TIMEZONE Atividade

ID INTEGER ID do Histoérico de
alteracdo da Atividade

RESPONSAVEL_ID INTEGER ID do responsavel pela
Atividade

SPRINT _ID INTEGER ID da Sprint da Atividade

STATUS ID INTEGER ID do Status da Atividade

Chave primaria da tabela: "SCRUM HISTORICOATIVIDADE"

Nome Tipo do Dado Comentério
ID INTEGER ID do Histérico da
Atividade

Colunas databela: "SCRUM MEMBROS"

Nome Tipo do Dado Comentério
HORAS TIME WITHOUT Horas que o Usuario ira
TIMEZONE trabalhar na Sprint

ID INTEGER ID do registro de Membro
da Sprint.

MEMBRO_ID INTEGER ID do Usuario que ira
participar da Sprint

PAPEL_ID INTEGER ID do Papel do Usuario na
Sprint

SPRINT_ID INTEGER ID do Sprint em que o
Usuario participara

Chave primaria da tabela: "SCRUM MEMBROS"

Nome Tipo do Dado Comentério

ID INTEGER ID do registro de Membro
da Sprint.
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Colunas da tabela: "SCRUM PAPEL"

Nome Tipo do Dado Comentério

DESCRICAO TEXT Descricao do Papel a ser
desempenhado pelo
Usuario no sistema

ID INTEGER ID do Papel a ser
desempenhado pelo
Usuario

PAPEL CHARACTER Papel a ser

VARYINGI[50] desempenhado pelo

Usuario

Chave primaria da tabela: "SCRUM_PAPEL"

Nome

Tipo do Dado

Comentario

ID

INTEGER

ID do Papel a ser
representado pelo Usuario

Colunas databela: "SCRUM_PRIORIDADEATIVIDADE"

Nome Tipo do Dado Comentério

CLASSE_CS |CHARACTER VARYING[20] |Nome da classe css que ird definir a

S cor das atividades com essa
prioridade

ID INTEGER ID da Prioridade

PRIORIDAD |CHARACTER VARYING[50] |Titulo da Prioridade

E

Chave primaria da tabela: "SCRUM_PRIORIDADEATIVIDADE"

Nome

Tipo do Dado

Comentario

ID

INTEGER

ID da Prioridade.

Colunas da tabela: "SCRUM PROJETOS"

Nome Tipo do Dado Comentério

ARQUIVO CHARACTER Arquivo que pode ser
VARYING[100] adicionado ao Projeto

DESCRICAO TEXT Descricao do Projeto

EMAIL CHARACTER E-mail do Projeto
VARYING[75]

FIM TIME STAMP WITH Data do final do Projeto
TIMEZONE

ID INTEGER ID do Projeto

INICIO TIME STAMP WITH Data de Inicio do Projeto
TIMEZONE

NOME CHARACTER Nome do Projeto
VARYING[50]

STATUS ID INTEGER ID do Status do Projeto
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Chave primaria da tabela: "SCRUM PROJETOS"

Nome

Tipo do Dado Comentario

ID

INTEGER ID do Status de Projeto

Colunas databela: "SCRUM RELEASES"

Nome Tipo do Dado Comentario

DATA TIMESTAMP WITH TIMEZONE Data da Release
DESCRICAO | TEXT Descricao da Release

ID INTEGER ID da Release
PROJETO | |INTEGER ID do Projeto ao qual esta
D Release pertence
TITULO CHARACTER VARYING[50] Titulo da Release

Chave primaria da tabela: "SCRUM_RELEASES"

Nome Tipo do Dado Comentério

ID INTEGER ID da Release

Colunas da tabela: "SCRUM RESPONSAVEIS"

Nome Tipo do Dado | Comentério

ID INTEGER ID do Responséavel pelo Projeto (Utilizado
pelo framework)

PAPEL ID INTEGER ID do Papel do Responséavel no Projeto

PROJETO_ID INTEGER ID do Projeto ao qual o Responsavel esta
ligado

RESPONSAVEL ID [INTEGER ID do Usuario

Chave primaria da tabela: "SCRUM RESPONSAVEIS"

Nome Tipo do Dado Comentério
ID INTEGER ID do Responsavel pelo
Projeto

Colunas databela: "SCRUM STATUSATIVIDADE"

Nome Tipo do Dado | Comentéario

ID INTEGER ID do Responséavel pelo Projeto (Utilizado
pelo framework)

ORDEM INTEGER Ordem do Status a ser utilizado pelo Quadro
de Atividades

STATUS CHARACTER | Status da Atividade

VARYING[50]

Chave primaria da tabela: "SCRUM_STATUSATIVIDADE"

Nome

Tipo do Dado Comentério

ID

INTEGER ID do Status da Atividade
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Colunas databela: "SCRUM_STATUSPROJETO"

Nome Tipo do Dado | Comentério
ID INTEGER ID do Status do Projeto
STATUS CHARACTER | Status do Projeto
VARYING[50]
Chave primaria da tabela: "SCRUM_STATUSPROJETO"
Nome Tipo do Dado Comentario
ID INTEGER ID do Status do Projeto
Atividade

Colunas da tabela: "SCRUM STATUSSPRINT"

Nome Tipo do Dado | Comentario

ID INTEGER ID do Status da Sprint

STATUS CHARACTER | Status da Sprint
VARYING[50]

Chave primaria da tabela: "SCRUM STATUSSPRINT"

Nome

Tipo do Dado

Comentario

ID

INTEGER

ID do Status da Sprint

Colunas databela: "SCRUM_ SPRINTS"

Nome Tipo do Dado Comentério

DESCRICAO | TEXT Descricao da Sprint

FIM TIMESTAMP WITH TIME ZONE Fim da Sprint

ID INTEGER ID da Sprint

INICIO TIMESTAMP WITH TIME ZONE Inicio da Sprint

META TEXT Meta da Sprint

OBSERVAC |TEXT Observagdes sobre a

OES Sprint ou Retrospectiva

RELEASE_ID |INTEGER ID da Release a qual a
Sprint esta vinculada

STATUS ID |[INTEGER ID do Status da Sprint

TITULO CHARACTER VARYING[50] Titulo da Sprint

Chave primaria da tabela: "SCRUM_SPRINTS"

Nome

Tipo do Dado

Comentario

ID

INTEGER

ID da Sprint
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APENDICE B — Mapeamento do processo atual
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APENDICE C - Mapeamento do pro
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APENDICE D - Diagrama de Casos de Uso
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APENDICE F - Diagrama de Classe de Anélise
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APENDICE G - Modelo de Entidade e Relacionamento Conceitual
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