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RESUMO

Esta pesquisa analisa alguns aspectos relacionados a importancia do ludico como
recurso metodoldégico no processo de alfabetizacdo nas séries iniciais do Ensino
Fundamental. Os estudos revelaram que o trabalho com o ludico contribui
positivamente para o desenvolvimento de uma aprendizagem efetivamente
significativa, além de estimular a construcdo da identidade e autonomia da
crianca. Verificamos que h& um descompasso entre o reconhecimento da
importancia do ludico por parte dos professores, e as atividades desenvolvidas por
eles. A pesquisa foi desenvolvida com um enfoque qualitativo e de cunho
bibliogréfico. Os instrumentos utilizados foram observacfes e questionarios
realizados junto aos professores de escolas da rede publica do DF em que a partir
das informacfes obtidas, foi possivel estabelecer relagbes entre a pratica e a

teoria, contemplando principalmente o Curriculo da Educacédo Basica e os PCN’s.
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INTRODUCAO

O processo de alfabetizagdo dentro de uma construcdo historica é
decorrente das formas de organizacdo de nossa sociedade. Trata-se de um
processo muito complexo que requer muita responsabilidade por parte dos
educadores. Antigamente os profissionais da educacdo transmitiam o
conhecimento sem a preocupacédo de conhecer como a crianca construia o saber.
O processo de alfabetizacdo comecava e terminava na sala de aula, levando a um
elevado indice de reprovacao escolar. Ensinava-se a crianca a desenhar letras e a
construir palavras, todavia ndo se ensinava a linguagem escrita. Nesse sentido,
cabe a nés educadores pensar até que ponto participamos desse processo de

reproducéo de conhecimento e como podemos agir para reverter essa situacgao.

Como o ludico contribui para o ensino-aprendizagem? O ludico propicia

uma participacdo mais ativa do educando no processo de ensino aprendizagem?

A mudanca desse quadro é de competéncia da sociedade, tendo a
educacao como formadora do social, ao longo de sua histéria. Para idealizarmos
tais respostas, basta nos inspirarmos no entusiasmo das criangas, ainda nao
inseridas no Ensino Fundamental, em aprender a ler e a escrever. Esse
entusiasmo revela que o desejo de se tornar leitor e escritor ainda persiste em
muitas de nossas criancas. Trata-se, inicialmente, de manter acesa aquela chama,
extraindo dela a motivacdo e a inspiracdo, que muito contribuira para a

alfabetizacéo das criancas.

Em um enfoque sociolégico e histérico, os brinquedos e as atividades
lGdicas, muitas vezes foram os responsaveis pela transmissdo da cultura de um
povo, de uma geracao para outra. Essas atividades ludicas tém por objetivo: a
diversdo, a socializagcdo, visando promover a unido de grupos e num enfoque
pedagdgico, servem como instrumento, transmitindo conhecimentos por meio de
brincadeiras, como vinculo entre a fantasia e a realidade, bem como um elo entre

o mundo da crianga e o jogo do adulto.



A aprendizagem € um fenémeno complexo, no qual o ambiente facilita
ou prejudica o processo, por isso torna-se importante trabalhar o espirito de
cooperacdo e coletividade entre os educandos. Por meio dos jogos é possivel
promover momentos de integracdo e socializacdo entre as criancas, além de
contribuir para o desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da iniciativa e da
auto-estima, preparando-as para ser capaz de enfrentar desafios e participar na

construcdo de um mundo melhor.

Mesmo a crianga submetida a violéncia brinca. Por meio do seu brincar,
podemos descobrir seus problemas e suas barreiras. Assim, a brincadeira € um
exercicio necessario a vida da crianca. Ela brinca na paz, na guerra, nos campos
de concentracdo, nos hospitais, entre outros. O professor pode fazer a diferenca,
principalmente na fase de alfabetizacdo, utilizando o prazer proporcionado pelo
brinquedo. Nesse sentido, quando a crianca se sente aceita, 0 ambiente é
acolhedor e seus limites sdo respeitados, ela abre sua mente para o
conhecimento, empregando todos os recursos disponiveis para obté-lo, atingindo
niveis consideraveis de seu potencial. Em tal contexto, muito provavelmente,

estardo sendo formados adultos seguros, integros e mais ousados.

Nés, profissionais que atuamos junto a essas criancas, precisamos sair
da posicdo estética, para visualizarmos esse individuo como um todo: corpo,
fisico, emocgdes, suas proprias vivéncias, enfim. Ndo devemos trabalhar apenas
com seu aspecto cognitivo, contudo lembrando que para cada jeito de aprender

existe um modo de ensinar.

Dessa maneira, o presente trabalho contempla o impacto do trabalho
lidico em classes de alfabetizacdo, adotando uma metodologia teérica e pratica, a
partir dos objetivos descritos. Partimos de um estudo qualitativo de cunho
bibliografico em que, por meio de pesquisa, tivemos a oportunidade de investigar o
lidico como recurso didatico no processo de alfabetizagdo nas séries iniciais do

Ensino Fundamental.



A metodologia desse trabalho também se baseou em pesquisa teorica,
a partir da reconstrucao de teorias, condi¢cdes explicativas da realidade, polémicas
e discussbes pertinentes, além de observacdes realizadas em sala de aula, em
atividades que envolvam o trabalho com o ludico, privilegiando o estudo de sua

aplicagéo e resultados.

As escolas pesquisadas foram: Centro de Ensino Especial do Gama,
onde atua Maria D"Aparecida; Escola Classe 12 do Gama, onde Arlena da Costa é
professora regente; Escola Classe 13 do Gama, local onde José Ferreira Borges
atua como professor; CAIC Albert Sabin de Santa Maria e Jardim de Infancia 208
Sul, onde atuam, respectivamente, as professoras Adriana Aparecida e Christina
de Q. D. D. Pereira. Optamos por desenvolvermos as observacdes e coleta de
dados nessas escolas, por serem de origem profissional dos pesquisadores,
favorecendo a liberdade de acesso e a agilidade na interacdo com professores e

alunos.

Contudo para melhor delimitagdo do nosso objeto de estudo, a pesquisa
se restringiu apenas as turmas de Ill Periodo da Educacéo Infantil, por se tratar de

turma de alfabetizacdo e 1% série do Ensino Fundamental das escolas citadas.
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1. JUSTIFICATIVA

A necessidade de buscar orientacdo e reflexdo acerca da importancia
do ladico como recurso metodoldgico no processo de alfabetizacdo nos levou a

propor o ludico como objeto de pesquisa deste trabalho.

Para nos, ensinar a crianca a ler e escrever sempre foi uma incégnita.
Esse desconhecimento incita nossa ansia de saber mais sobre o assunto, razédo
desse projeto de pesquisa e aprofundamento no tema. Acreditamos que ao
realizarmos essa pesquisa estaremos nos capacitando para que no futuro
possamos adotar técnicas ou métodos de alfabetizagdo com uma postura mais
segura, privilegiando o ludico, visando promover uma aprendizagem efetivamente

significativa.

Por muito tempo, a alfabetizacéo foi vista como um mero aprendizado
do sistema alfabético. Transmitia-se 0 conhecimento de maneira mecanica, sem
nenhum preparo por parte dos professores. Com essa metodologia, a crianca era
guem mais se prejudicava, porquanto realizar apenas a decodificacdo do codigo
escrito. O educador ndo se preocupava em conhecer e compreender 0 processo
pelo qual as criangas construiam sua linguagem oral e escrita e desenvolver um

pensamento no qual a linguagem se inclui.

Diante dessas consideracoes, o interesse pela presente pesquisa surgiu
a partir de uma inquietacdo que havia na mente de um grupo de professores no
sentido de realizar um trabalho pedagdgico mais significativo e prazeroso. Logo
ficou claro que os estudos deveriam estar voltados para a pesquisa sobre a
importancia dos brinquedos e jogos para criangas em processo de alfabetizacao.
Nesse sentido, é necessaria a realizacdo de uma reflexdo tedrica e uma

experimentacao pratica acerca do processo de alfabetizacdo envolvendo o ladico.

Consideramos que a brincadeira e o jogo sdo formas privilegiadas de
aprendizagem. Na medida em que vao crescendo, as criangas acrescentam em

suas brincadeiras o que véem, escutam, observam e experimentam. As
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brincadeiras e os jogos ficam mais interessantes quando as criancas podem reunir
os diversos conhecimentos formais a que tiveram acesso. Nesses ajustes e
combinacdes, muitas vezes inusitadas para os adultos que ndo tem conhecimento
sobre o assunto, as criancas revelam suas visbes de mundo, suas descobertas e

assim constroem seu conhecimento.

Nossa experiéncia revela que é muito mais espontaneo e eficaz
aprender por meio de jogos e brincadeiras, e isso € valido para todas as idades,
desde o maternal até a fase adulta. O jogo em si possui elementos que fazem
parte do dia-a-dia da crianca e o envolvimento desperta o interesse do aprendiz,

gue se torna sujeito ativo do processo.

A ludicidade é uma necessidade inerente do ser humano em qualquer
idade e ndo pode lhe ser atribuida apenas uma funcdo de entretenimento e
diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico contribui com a aprendizagem, o
desenvolvimento global, abrangendo os aspectos pessoais, sociais e culturais,
colaborando para uma boa saude mental, aléem de facilitar os processos de

socializacdo, comunicagéo, expressao e construgédo do conhecimento.

Quando a leitura e a escrita estdo inseridas num contexto ludico, a
leitura deve assumir, para a crianca, desde o inicio, um papel recreativo e
prazeroso de suas proprias experiéncias, favorecendo consequentemente a

construcao da escrita.

Os jogos desenvolvidos nessa fase devem abranger uma diversidade
suficiente para cobrir os véarios aspectos, sejam eles psicomotores, cognitivos,
afetivos ou sociais, 0s quais estdo constantemente envolvidos no processo de

alfabetizacéo.

Um professor alfabetizador que faz uso dos jogos como recurso
didatico, a fim de promover uma aprendizagem significativa, promove situacdes de
desequilibrio, estimulando a curiosidade das criancas para novas descobertas,

novos conhecimentos, contemplando um ambiente em que a crianca encontre
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liberdade para falar, escrever, produzir, trocar experiéncias, discutir questdes em
grupo, ouvir historias, representar, sentir-se desafiada e principalmente encorajada

a vencer desafios.

Assim, o0s jogos e brincadeiras desenvolvidos nas atividades ludicas
serdo oportunidades de problematizagéo, subsidios e contradi¢cdes, com objetivo
de contribuir para a superagcdo do tema proposto, bem como a oportunidade de

buscar novos caminhos e/ou referenciais para atuacao profissional do educador.

Acreditamos que o trabalho em questéo revela a importancia do ludico
no processo ensino-aprendizagem, principalmente na fase de alfabetizacdo da
crianga, auxiliando o educador e o educando no crescimento cognitivo, afetivo,

social, no estimulo e constru¢ao da autonomia.

A pesquisa também se baseia na concepcdo de André (2001), que
considera fundamental que o professor construa, durante seu espaco de
formacdo, um espirito de investigacdo, aprendendo a problematizar, selecionar
técnicas de coleta de dados, analisar dados para refletir sobre a préatica docente e,
a partir da compreensao dos problemas estudados, trace caminhos alternativos

para sua pratica.
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2. DELIMITACAO TEORICA

As pesquisas voltadas para o tema, nos mais diferentes graus de
ensino, tém mostrado as dificuldades que todos os interessados no assunto
enfrentam: escassa bibliografia relativa a teoria do uso do ludico como recurso

didatico e poucas experiéncias de apoio para um trabalho pratico e eficiente.

Mesmo diante de tais dificuldades, o referencial tedrico do presente
trabalho baseia-se em obras e tedricos que apresentam producdes referentes ao
trabalho com o lddico junto as criangas, incluindo seu papel na educacéo,
dificuldades, sugestdes de trabalho, dentre outros. Nesse sentido, seguem o0s
titulos e autores que servirdo de referencial para a composi¢cdo teodrica do

Trabalho de Conclusdo de Curso — TCC.

A educadora e psicopedagoga Marly Rondan Pinto (2003), a partir de
sua inquietacdo ao perceber que algumas criancas aprendem com maior
facilidade do que outras e em sua busca incansavel de respostas, revela que o
ldico € um elemento facilitador da aprendizagem, promovendo uma maneira
prazerosa de aprender, levando a crianca a ser feliz naquele espaco (escola),
disponibilizando uma peca importante para o desenvolvimento cognitivo, afetivo e

social da crianga.

A referida educadora, considera a brincadeira um exercicio importante,
que prepara a criangca para a vida. Segundo a autora, o brinquedo estimula a
imaginacdo e a criatividade da crianca, ja que a mesma € ainda dotada de
animismo, ou seja, ela pode dar vida aos objetos. Nesse sentido o brinquedo pode
ser uma peca cheia de significados, os quais podem ser observados e

aproveitados pelos adultos para se aproximar da crianca.

As brincadeiras permitem a crianca realizar acfes concretas, reais,
relacionadas com sentimentos que, de outro modo, ficariam guardados. Enquanto
brinca, a crianga lida com a sua sexualidade e com os impulsos agressivos que

estao presentes em seu mundo interno.
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Assim, segundo a autora, € brincando que a crianca vai, pouco a pouco,
organizando suas relacbes emocionais; isso vai dando a ela condi¢cbes para
desenvolver relacdes sociais, aprendendo a se conhecer melhor e a conhecer e

aceitar a existéncia dos outros.

A obra também faz referéncia ao espaco ludico, caracterizando-o como
um local reservado para estimular a crianca a brincar, no qual € disponibilizada
uma grande variedade de brinquedos. Atribui um valor social e politico a esse
espaco, ja que nele a crianca interage com o meio fisico, com outras criancas,
respeitando regras e fazendo uso de seus direitos e deveres, considerando e
respeitando o espaco do amigo. Além disso, trata-se de um importante recurso
para desenvolver competéncias, ja que, ao brincar, a crianga vai treinando suas
habilidades, seja ganhando ou perdendo, criando regras e sabendo respeita-las,
construindo e aprendendo a conviver com a perda que ocorre ao desmontar os

brinquedos.

Pinto (2003) também faz referéncia as relacdes interpessoais
estabelecidas no ato de jogar, atribuindo grande a interacdo professor-aluno no
éxito de processo ensino-aprendizagem, onde defende que o professor deve ser,
antes de tudo, um facilitador da aprendizagem, proporcionando condi¢cfes para
gue o aluno explore seus movimentos, manipule materiais, interaja com seus

colegas e resolva situacdes-problema.

Ao apresentar as definicbes e suas experiéncias pessoais sobre o
espaco ludico, a autora consegue, com eficiéncia e muita objetividade, oferecer ao
interessado orientacdes Uteis sobre a producdo e conducdo desse espaco, a fim
de que se torne um local diferenciado para as criancas, levando-as a desenvolver
uma aprendizagem de fato significativa. Para ela “a crianca aprende a viver, a
suportar as frustracdes, a desenvolver competéncias, brincando. Em um Espaco
Ludico, tudo é propicio para que estas competéncias de desenvolvam e a crianca

possa construir o adulto que vai ser, de maneira harmoniosa” (p.46).
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De fato é possivel observar que, de um modo geral, 0s jogos e
brincadeiras sdo atividades agradaveis principalmente para as criancas.
Observamos que quando brincam, as criangcas mostram-se motivadas a participar
e a aprendizagem flui melhor. Dificilmente encontramos criancas que resistem a

jogos e brincadeiras.

Predomina no jogo uma atmosfera de espontaneidade. Mesmo
existindo regras a serem seguidas, o0 participante podera contar com uma ampla

gama de alternativas de atuacédo que dependera de sua disposicao e criatividade.

Afirmando que as criancas de hoje sdo mais inteligentes, mais espertas
do que ha algumas décadas, a pedagoga Maria da Gléria Lopes (2000) afirma que
os padrbes de comportamento para com o recém-nascido e para com a crianga na
primeira infancia se modificam, 0 que gera, consequentemente, respostas
diferentes e nem sempre esperadas. As familias menos numerosas, pais que
trabalham fora, criangcas que frequentam bercéarios, creches ou escolinhas
maternais, recebem estimulos distintos daquelas que eram criadas em casa, com
irmdos e que sO saiam para a escola aos sete anos de idade. E, portanto, com
esta crianca que o educador tem de saber lidar, tem de reconhecer suas
necessidades e procurar atende-las dentro do contexto educacional atual. A
autora revela:

A crianca sempre brincou. Independentemente de épocas ou de
estruturas de civilizagdo, é uma caracteristica universal; portanto, se a
crianga brincando aprende, por que entdo ndo ensinarmos d amaneira

que ela aprende melhor, de uma forma prazerosa para ela e, portanto,
eficiente?. (LOPES, 2001, p.35)

Percebe-se que de fato o jogo é um elo integrador entre 0os aspectos
motores, cognitivos, afetivos e sociais, portanto, acreditamos que é brincando e
jogando que a crianga organiza o mundo a sua volta, assimilando experiéncias e

informacdes e, sobretudo, incorporando atividades e valores.

Nessa obra e autora denuncia que a escola esta engatinhando com a
teoria construtivista, tomando corpo pouco a pouco, mas a criangca ndo pode

esperar e esta superando estes avancos. Para Lopes (2000), se a crianca hoje
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parece ser mais esperta, desenvolve-se antes do tempo previsto, pois algumas
habilidades foram estimuladas precocemente, € porque tem permissdo para
expressar suas vontades e seu intelecto € muito mais estimulado. Porém, ela tem
diferentes formas de ansiedade, de medos e inseguranca com 0S quais O

educador tem de estar preparado para lidar.

Segundo a autora, os métodos tradicionais de ensino estdo cada vez
menos atraentes para a crianca. Ela quer participar, questionar, atuar e nao
consegue ficar horas a fio sentada ouvindo uma aula expositiva e ainda revela que
um dos pontos importantes para que o professor possa atualizar sua metodologia,
€ perceber que a crianca hoje é extremamente questionadora, ndo engole os
conteudos despejados sobre ela sem saber o por qué, ou, principalmente para
qué. Portanto, o professor deve preocupar-se muito mais em saber sobre como a

crianca aprende do que como ensinar.

O livro mostra que o trabalho de criacdo de jogos tem-se mostrado
eficiente na prética psicopedagogica com criancas de diferentes faixas etérias,
produzindo excelentes resultados psicomotores. Sugere que o educador, ao
utilizar jogos, tenha definidos objetivos a alcancar e saiba escolher o jogo
adequado ao momento educativo, ja que, para a crianga o0 jogo € um exercicio, é a
preparacdo para a vida adulta. A crianca aprende brincando. Esse € um exercicio

que faz desenvolver suas potencialidades.

Ainda segundo Lopes (2000), a maioria das crian¢cas ndo sabem jogar,
portanto, € necessario que ela possa vivenciar varios momentos que contemplem
0s jogos, a fim de familiariza-la com a metodologia. Ela aprende com facilidade as
regras do jogo, mas ndo demonstram maturidade suficiente para perder nem
ganhar, fatores inerentes ao jogo e a propria vida. “E importante vivenciar as duas

situacOes para aprender a lidar com as emocées” (p.47).

A autora elenca as duas situacdes, atribuindo ao momento de ganhar,
um sentimento de superioridade, o que muitas vezes leva a crianga a superestimar

sua propria capacidade e subestimar a do colega, assumindo atitudes de
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prepoténcia e superioridade. Em contra partida, quando perde, muitas vezes age
de maneira agressiva e invejosa, chegando a destruir 0 jogo ou agredir o parceiro.
Por isso Lopes (2000) considera importante levar a crianca a reagir de forma
adequada a essas emocobes, e sugere0 que o educador fique atento a este

aspecto no momento que propor um jogo.

Abordando o contexto sociocultural, o filosofo e psicélogo, Tizuko
Kishimoto (2002) prioriza no campo da educacéo infantil, a filosofia de Froebel e
Dewel. O primeiro, enquanto filosofo, acreditou na crianga e, porquanto ndo tenha
sido o primeiro a analisar o valor educativo do jogo, foi o primeiro a coloca-lo como
parte essencial do trabalho pedagogico, ao criar o jardim de infancia com uso de
jogos e brinquedos. Froebel apresenta a brincadeira como um importante
instrumento ao desenvolvimento da crianca, principalmente nos primeiros anos.
Ele entende que, nas brincadeiras, a crianca tenta compreender seu mundo ao
reproduzir situacdes de vida. Ele pregava uma pedagogia da acdo, e mais
particularmente do jogo. Froebel defendia que a crianca, para se desenvolver, ndo
devia apenas olhar e escutar, mas agir e produzir, pois considerava que a
natureza da crianca tende a acao, a instrucdo, portanto, é necessario levar em

conta seus interesses e suas atividades espontaneas.

No artigo da pedagoga, Maria Nazaré de Camargo Pacheco Amaral
(2002), ela afirma que Dewey soube melhor que ninguém expressar 0S
sentimentos e 0s pensamentos do seu povo. Salientou que a Filosofia sé pode ser
relevante se mantiver relacdo com o mundo. Para esse filosofo e educador
americano, a vida social constitui a base do desenvolvimento infantil, sendo assim,
0 éxito da educacdo depende do enriqguecimento, por parte da escola e dos
educadores, das condi¢cbes que possibilitam estreitar as relagdes entre atividades

instintivas da criancga, interesses e experiéncias sociais.

O livro evidencia que a cultura ludica é antes de tudo um conjunto de
procedimentos que permite tornar o jogo possivel. Ela € composta de um certo
namero de esquemas que permitem iniciar a brincadeira, jA que se trata de

produzir uma realidade diferente daquela da vida cotidiana. A cultura ladica
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compreende o que se poderia chamar de esquemas de brincadeiras Trata-se de
regras vagas, de estruturas gerais e imprecisas que permitem organizar jogos de

imitacao ou de ficcdo, como brincadeiras do tipo papai e mamae.

Embora aparente fazer apenas o que mais gosta, a crian¢ca quando
brinca aprende a se subordinar as regras das situacdes que reconstroi. Essa
capacidade de sujeicdo as regras, imposta pela situacdo imaginaria, € uma das

fontes de prazer no brinquedo.

A obra do educador francés Gilles Brougere (1998), exprime a maneira
como 0 jogo se refere a uma atividade ludica, j& que segundo o vocabulario
cientifico, é o elo de ligacdo com a educagdo, bem como a maneira pela qual
foram pensados por bidlogos, psicélogos e pedagogos numa proposta ampla de
reflexdo voltada para todos os contextos educativos numa andlise baseada e
aprofundada na Escola Maternal Francesa como problema geral da educacéo preé-

escolar acompanhado de alguns elementos de comparagéao Internacional.

Em analises detalhadas de textos da situacdo Francesa, o autor toma
como um meio de compreender a complexidade dos discursos e estratégias de
utilizacdo do jogo no contexto educativo. Mostra-nos como 0 jogo e a brincadeira
permitem ao educando criar, imaginar, fazer de conta funcionam como laboratério
de aprendizagem, permitindo a crianca experimentar, medir, utilizar, equivocar-se
e fundamentalmente aprender. A obra revela que brincar pode ser uma proposta
criativa e recreativa de carater fisico ou mental que pode vir a auxiliar no
desenvolvimento global do aluno, ou seja, nos aspectos sociais, cognitivos,

afetivos e culturais.

O autor defende a idéia de que um trabalho idéntico poderia
ser feito no Brasil, ou seja, a criacdo e execucdo de um
discurso bem definido a respeito das atividades ludicas nas
escolas brasileiras. Fica bem claro que o autor defende um
tipo de politica semelhante ao modelo francés, aqui no
Brasil. Sua concepcdo sobre o jogo expbe uma
conformidade com autores que realizaram suas pesquisas
no Brasil. Uma definicdo importante do autor sobre os jogos
comprova essa paridade:... o jogo é a atividade espontanea da
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crianga, portanto, o lugar que permite que se percebam comportamentos
independentemente da influencia adulta, social. Deste modo, o jogo
traduziria a naturalidade infantil, e nisso se torna objeto privilegiado de
alguns psicélogos (BROUGERE, 1998, p.31)

Em concordancia com o autor, admitimos que é notério que ao brincar
e jogar, a crianca se envolve intensamente no que estad fazendo, a ponto de
colocar na acdo seu sentimento e emocao. Portanto, é através dos jogos e do

brinquedo que ela reproduz e recria 0 meio que a circunda.

O psicanalista e pediatra D.W. Winnicott (1975), priorizou seus
estudos no comportamento de bebés e criancas, procurando compreender seu

campo imaginativo e criador.

Nesta obra, Winnicott, a partir de um extenso trabalho clinico com
bebés e criancas, apresenta uma série de experiéncias a partir da vida imaginativa
e da vivéncia cultural em todos os sentidos, atribuindo esses fatores a capacidade

individual de viver criativamente e encontrar vitalidade na vida.

A obra conceitua e leva a compreender o que sado objetos e
fendbmenos transicionais, associando-os a relacdo existente entre dois conjuntos
de fendmenos (representados por dois objetos distintos), que sédo separados por
um intervalo de tempo, podendo ser citado, como exemplo, a area intermediaria
de experiéncia do bebé entre o uso do polegar (chupar dedo) e a brincadeira com
o ursinho. O autor ainda denuncia que o estudo do desenvolvimento ocorrido de
uma fase para outra (transicional) pode ser lucrativo e ser utilizado como

importante material clinico, mas que, no entanto, tem sido negligenciado.

O livro apresenta, também, estudos que vao desde o comportamento
de inabilidade de um bebé e sua crescente habilidade em reconhecer e aceitar a
realidade a medida que vai crescendo, ou seja, nesse caso o0 estudo do autor se
refere a substancia da iluséo, aquilo que é permitido ao bebé e que na vida adulta,

€ inerente a arte e a religiao.

Para Winnicott, a maneira de brincar das criangas evolui & medida que

elas crescem. Isso fica evidente quando observamos criancas de idades diferentes
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brincando juntas. Em cada estagio de desenvolvimento do pensamento, 0s jogos
infantis tém caracteristicas especificas. A atividade ladica de uma crianca entre 3

e 4 anos é diferente daquela de uma crianca em idade escolar ou da de um adulto.

O autor, entre os capitulos do livro, destina muitos espacos para falar
do ato de brincar, como algo que facilita o crescimento e, portanto, a saude,
expondo que o brincar conduz aos relacionamentos grupais, além de ser uma
forma de comunicacdo na psicoterapia. Também revela que a criangca, nos
momentos de brincadeira, manipula fendbmenos externos a servico do sonho e

veste fendbmenos externos escolhidos com significado e sentimentos incoerentes.

O autor também faz muita associacdo entre o ato de brincar e o
estimulo a criatividade, acrescentando ainda sobre a criatividade:
E através da percepcao criativa, mais do que qualquer outra coisa, que o
individuo sente que a vida € digna de ser vivida. Em contraste, existe um
relacionamento de submissdo com a realidade externa, onde o mundo

em todos os seus pormenores € reconhecido apenas como algo a que
ajustar-se ou a exigir adaptacao (WINNICOTT, 1975, p.95).

Entendemos que para o autor, a realidade pode podar a criatividade
do individuo, enquanto que a brincadeira estimula a imaginacdo, criacdo e a
liberdade de expressédo. O autor enfatiza que essa submissdo ao mundo e sua
realidade externa, pode gerar um sentido de inutilidade, levando o individuo a
acreditar que nada importa e que ndo vale a pena viver a vida. Ele ainda revela
gque muitas pessoas ja viveram um momento criativo em sua totalidade, o bastante
para perceber a forma n&o criativa pela qual esta vivendo em alguma outra época
de sua vida. De qualquer forma, Winnicott ressalta que “viver criativamente
constitui um estado saudavel, e de que a submissdo € uma base doentia para a
vida” (p.95).

Agora é possivel fazer a analogia o brincar e a realidade, como sugere
o titulo do livro, j& que o autor destaca a importancia da brincadeira como forma de

estimulo a criatividade e esta, por sua vez, é um instrumento de liberdade da

submisséo a realidade, ou seja, trata-se de um ciclo vicioso. A brincadeira deve
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ser promovida, com a finalidade de também incitar a criatividade, proporcionando

ao individuo a vivéncia de momentos criativos e livres.

A brincadeira é, desta forma, um espaco de aprendizagem onde a
crianca age além do seu comportamento cotidiano e do das criangas de sua idade.
Na brincadeira, ela age como se fosse maior do que a realidade, realizando

simbolicamente o que mais tarde realizara na rida real.

Esses autores tém em comum O interesse e 0 investimento em
pesquisas voltadas para o trabalho com o ludico junto as criancas, além de
acreditarem que o espaco escolar pode e deve transformar-se em um espacgo
agradavel, prazeroso, de forma que as brincadeiras e jogos permitam ao educador
alcancar sucesso em sala de aula. Diferem-se apenas nos objetos de estudos, ou
seja, utilizaram espacos diferentes, pessoas diferentes para observarem e

apresentarem suas conclusoes.

Os autores também apresentam aspiracdes e questionamentos sobre
a pratica escolar, demonstrando que se preocupam com o0 aspecto motivacional
do ensino, onde todos reconhecem o valor formativo do jogo, preconizando uma

educacao de acordo com as necessidades e interesses infantis.

Entendemos, a partir de nossas praticas pedagolgicas que as
brincadeiras e jogos podem ser assumidos como estratégias motivacionais de
aprendizagem, ndo constituindo a aprendizagem em si, mas sendo um excelente
meio que permite o diagnostico, a intervencdo e até mesmo a transmissdo de
conteudos conceituais, procedimentais e atitudinais sem que o aluno perceba.
Acreditamos, ainda, que 0s jogos e brincadeiras constituem um meio de transmitir
mensagens capazes de resgatar a auto-estima, 0 autoconheicmento, os valores
como solidariedade, responsabilidade, disciplina, autoconfianca, tolerancia,
concentracdo, alegria e muitos outros, tdo necessarios a formacdo dos nossos

educandos.
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Atualmente a educacdo exige de nds educadores, que sejamos
multifuncionais, ndo apenas educadores, mas psicologos, pedagogos, fildsofos,
socidlogos, psicopedagogos, recreacionistas e muito mais para que possamos
desenvolver as habilidades e a confianca necesséaria em nossos educandos, para
que tenham sucesso no processo de aprendizagem e na vida, e o ludico pode

nortear nosso caminho de maneira a alcangcarmos resultados satisfatorios.
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3. METODOLOGIA

O trabalho levanta dados na linha da pesquisa qualitativa, além da
pesquisa de cunho bibliografico. E importante destacar que ha a interacéo
constante entre pesquisadores e membros da situagdo investigada, uma vez que

atuamos em sala de aula, como professores regentes.

A pesquisa bibliogréfica implicou na selecao, leitura e analise de textos
relevantes ao tema do projeto, seguida de um relato por escrito. As leituras em
grupo e as discussdes inerentes ao assunto possibilitaram uma andlise
compreensiva do texto, facilitando o resumo e a interpretacdo de forma

sistematica.

3.1. Objeto de estudo

O ladico como recurso metodologico no processo de alfabetizacdo nas

séries iniciais do Ensino Fundamental.

3.2. Objetivos
3.2.1. Geral e especificos

e Investigar o ladico como recurso didatico no processo de

alfabetizacédo nas séries iniciais do Ensino Fundamental.
3.2.2. Especificos

e Selecionar classes de alfabetizagdo para serem sujeitos de

pesquisa.

¢ I|dentificar concepcdes tedricas acerca da ludicidade presente na

pratica de professores alfabetizadores.
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¢ Rever experiéncias pessoais no que se refere a utilizacdo de jogos e
brincadeiras no processo de alfabetizagéo.

e |Investigar os efeitos dos jogos e brincadeiras nas aulas de

alfabetizacéao.

e Analisar as bases conceituais da pratica de jogos e brincadeiras no
processo de alfabetizacdo e seus respectivos procedimentos na

pratica pedagogica.

3.3. Diagnéstico das escolas pesquisadas

O CAIC Albert Sabin, localizado em Santa Maria/DF, onde a professora
Adriana Aparecida da Silva € lotada, foi inaugurado no dia 12/03/1993. Sua
finalidade, a principio, era de atendimento integral as criangcas com assisténcia a
saude, a cultura e ao lazer. Foi projetado para assistir a 800 alunos, mas devido a
demanda, seu funcionamento passou a ser nos dois turnos. Desde sua
inauguragdo, o numero de matriculados oscila entre 1500 e 2100 alunos, o que

impossibilitou o projeto inicial.

Desde 2005, o CAIC Albert Sabin passou a ser uma Escola Inclusiva,
atendendo atualmente creche, Educacdo Infantil e Séries Iniciais do Ensino

Fundamental.

Atualmente, 31 salas de aula estdo ativadas, atendendo desde o 1°
periodo da Educacédo Infantil, até a 42 série do Ensino Fundamental, sendo 655
alunos no turno matutino em 31 turmas e 529 alunos no vespertino, distribuidos

em 25 turmas.

Além das salas de aula, o CAIC dispde de sala de video, cozinha,
cantina, um depoésito para a escola e dois utilizados pela Regional de Ensino,

zeladoria, sala dos professores, sala da direcdo, secretaria, sala de nudcleo de
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coordenacédo, um refeitério, um almoxarifado, banheiros separados para uso dos
alunos, professores e servidores, quadra poliesportiva e trés salas de multiuso,
utilizadas de acordo com a necessidade do professor: ora como oficina de artes
plasticas, ora como oficina de musica /ou outras utilidades. Existem também
laboratérios de ciéncias e informatica que estdo desativados por falta de material

adequado.

No que se refere a equipamentos, a escola dispde de computadores
para uso da secretaria, mimedgrafos a alcool, uma maquina de xerox (utilizada
pelos professores por sistema de cotas), um duplicador, um video, um DVD, duas
TVs, além do mobiliario utilizado no espaco: mesas, cadeiras, carteiras, armarios,

etc.

Além da direcdo e vice-direcdo da escola, fazem parte do quadro de
servidores: 56 professores regentes, todos com nivel superior e/ou cursando, dois
coordenadores, uma orientadora educacional, um apoio administrativo, um apoio

pedagogico, dois secretarios, além dos auxiliares de cozinha, limpeza e vigilancia.

A escola também é constituida pela APAM, atuando como instituicdo
auxiliar da escola, criada para promover a integracdo escola-comunidade por meio
da organizacdo de atividades sociais (festas, campeonatos, etc) e, além disso,
oferecer suporte material ao trabalho pedagdgico. E responsavel, também, pelo
recebimento e aplicacdo das verbas repassadas as escolas pelos 6rgdos publicos

e pelo recebimento de doacdes.

Por se tratar de uma escola de grande porte, e ja com um bom tempo de
vida util, muitos problemas vém sendo observados na estrutura fisica, carecendo

de uma grande reforma, desde o0 piso ate o teto.

A escola prioriza a formacdo de pessoas atuantes e em sintonia com 0s
acontecimentos, para o desenvolvimento de uma sociedade onde prevalecam

valores que dignifiquem o relacionamento social.
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O Jardim de Infancia 208 Sul, onde a professora Christina de Q. D. D.
Pereira € lotada, foi inaugurado em maio de 1960, sob a direcdo da professora
Tereza Pimenta Pedroso, sendo conhecido como Jardim da Infancia da 208 ou do
IPASE. A principio a escola funcionava com quatro salas, atendendo a

comunidade nos turnos matutino e vespertino.

Em junho de 1990 a escola passou por uma reforma geral, passando a
atender a comunidade com cinco salas, sendo uma delas destinada a criangas

gue apresentavam necessidades especiais.

No ano de 2005 recebeu o titulo de escola inclusiva, ampliando o

atendimento as criangas com necessidades especiais.

A escola atualmente dispde de cinco salas de aula, sendo uma delas
adaptada, todas com banheiros internos. Uma sala onde funciona a direcdo e uma
secretaria (local adaptado) Uma sala para uso dos servidores, dois banheiros, um
depodsito de merenda, uma cozinha, uma sala de video (construida em parceria
com os pais) e uma casinha de bonecas. Desde a reforma de 1990, a manutencao

e conservacao da escola sdo mantidas pela APM — Associacéo de Pais e Mestres.

A escola vem apresentando problemas em sua estrutura fisica,
necessitando de uma nova reforma, principalmente no que se refere ao teto, que
vem apresentando problemas graves de infiltracdo, escorrendo agua pelas
luminérias, nas salas de aula, da direcao e dos professores. Além do teto, existe a
necessidade de uma reforma nos pisos, que apresentam diversas rachaduras e
desniveis. Os banheiros dos alunos precisam trocar as bacias, pias e ceramicas.

As portas e armarios de madeira foram danificados pela acdo do tempo.

A escola atende nos dois turnos, distribuidos em duas turmas de 2°
periodo inclusivas e duas turmas de 3° periodo, sendo uma de integracdo inversa
pela manha e no periodo da tarde a escola atende uma turma de 1° periodo, uma
turma de 2° periodo e duas turmas de 3° periodo, restando uma sala que sera

destinada para apoio ou outra turma a ser formada nos dois turnos.
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O Centro de Ensino Especial n°® 01 do Gama, localizado na E/Q 55/56
Area Especial, Setor Central, atua a professora Maria D Aparecida Rodrigues.
Fundado em novembro de 1992, comporta somente criancas especiais que estao
divididas em varios atendimentos de acordo com suas necessidades. Dentre 0s
atendimentos, estdo: classe de alfabetizagéo, deficiéncias mduiltiplas, atendimentos
ocupacionais, estimulacdo precoce, laboratérios de informéatica e aulas de
Educacéo Fisica e hidroginastica. Dispde também de oficinas pedagogicas assim
distribuidas: pintura, cartonagem e encadernacéo, tapecaria, recursos didaticos | e

II, ceramica, papel marche e cozinha experimental.

Todos os professores que atuam na escola sdo capacitados com cursos
na area. A escola também possui uma equipe de diagndstico e avaliagdo de
alunos composta por: pedagogos, psicélogos e psicopedagogos. A escola oferece
como recursos humanos, além dos professores, diretor e vice, assistentes
administrativos e pedagodgico, secretario e auxiliar e auxiliares em educacao.
Como estrutura fisica oferece salas de aula, laboratorio de informética, cabine
adaptada para sala de aula, salas administrativas, cantina, refeitorio, auditorio,
parque, quadra, piscina, horta e oficinas pedagégicas. Como € o unico Centro de
Ensino Especial do Gama a comunidade atendida é oriunda de diversas
localidades, inclusive do entorno, mas apresenta nivel socioeconémico e cultural

restrito.

A Escola Classe 03 do Gama, onde o professor José Ferreira Borges
encontra-se lotado, localiza-se entre as quadras 10/15, Area Especial, Setor Leste.
Foi inaugurada em 8/10/1978 por EImo Serejo Farias, governador do Distrito
Federal e Wladimir do Amaral Murtinho, Secretario de Educacdo e Cultura, na

ocasiao.

Atualmente (2006), a escola atende 925 alunos regularmente
matriculados, distribuidos em dois turnos: matutino e vespertino, com turmas de
Educacédo Infantil, Ensino Especial, turmas de 12 a 42 série do Ensino

Fundamental e uma turma de Aceleracdo da Aprendizagem.
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No quadro funcional, sdo 72 servidores entre funcbes de: direcéo,
assistente, coordenacao, bibliotecario, contrato temporario, servente de limpeza,

agente de portaria e professores.

A escola é um pélo de atendimento psicopedagdgico e conta com 34

docentes, 33 com formacéo superior e um cursando.

A estrutura fisica da escola dispde de 17 salas de aula, sendo uma para
reforco escolar. A érea reservada a Educacédo Infantil, conta com sete salas de

aula, todas com banheiros internos para uso dos alunos.

A escola conta com os seguintes materiais didaticos, um aparelho de
DVD, trés TVs, trés computadores, trés mimedgrafos, quatro aparelhos de som e

alguns jogos recreativos.

A Escola Classe 12 do Gama, onde a professora Arlena da Costa
Duarte encontra-se lotada, fica localizada no setor norte da referida cidade.
Atende a uma comunidade composta por alunos portadores de necessidades
especiais nas éareas de deficiéncia auditiva — DA, deficiéncia fisica — DF,
portadores de condutas tipicas — PCT, deficiéncia mental — DM, e hiperativo. As
turmas séo formadas a partir da inclusdo desses alunos em classes regulares. Os
alunos portadores de necessidades especiais recebem atendimentos
complementares oferecidos pela escola em horério contrario ao turno de aula e

sdo acompanhados por equipe psicopedagdgica em escola vizinha.

A escola dispbe de maquina de datilografia manual, mimeografo a
alcool, video cassete e televisdo, além de copiadora, duplicador, som portatil,
computadores para uso da secretaria, € mobiliario como: cadeiras, carteiras,

armarios e mesas de aco.

As instalacdes fisicas da escola comp8em-se de: 6 banheiros para os
alunos, sendo dois para deficientes, dois banheiros para os professores e um
banheiro para os servidores. Escola também dispde de cantina, péatio coberto,

guadra poliesportiva, secretaria, onze salas de aula, uma sala para Atendimento
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Curricular Especifico, uma sala de Orientagdo Educacional — SOE, uma sala da
Direcdo, uma sala da Zeladoria, guarita, uma sala (multiuso) adaptada para o
laboratério de informatica (desativado) e um parque recreativo (necessitando de

reparos).

O quadro de pessoal da escola apresenta-se com um diretor, um vice-
diretor, um assistente administrativo, um secretario escolar, um apoio técnico-
administrativo, um coordenador pedagdgico, um apoio do Ensino Especial, um
professor para Atendimento Curricular Especifico Lingua Oral, um professor de
LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais, um professor para o Laboratério de
Informatica e 22 professores regentes, sendo 9 mediadores na area de Deficiéncia
Auditiva — DA. A escola também dispde de servidores na area de conservacao e
limpeza e na area de servi¢o de cozinha, além de servidores agentes de educacéo

e portaria e vigilancia.

A escola como um todo desenvolve um trabalho de equipe, onde a
discussdo ocorre coletivamente sobre a elaboracdo do Projeto Pedagdgico e as
mudancgas necessarias a implementacao das ac¢des individuais e coletivas. Nesse

sentido buscamos ensinar a garantir as aprendizagens para a vida em sociedade.

3.3.1. Perfil das Turmas

A professora Adriana Aparecida da Silva atua na turma de 3° Periodo da
referida escola, que é composta por 28 alunos com idade de 6 anos, sendo a
metade do sexo masculino e os outros do sexo feminino. Alguns residem préximo
a escola, outros mais distantes. Sdo em sua maioria, afetivamente e
economicamente carentes, mostrando-se tranquilos e meigos. Demonstram
atitudes de higiene e saude, gostam de brincar, correr pular e saltar, porém alguns
preferem estar préximo dos adultos, principalmente da professora. Os pais
mostram-se participativos e interessados pelo processo ensino-aprendizagem das

criangas.
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Sendo a maioria procedente da propria escola, alguns ja reconhecem
muitas letras do alfabeto e até identificam alguns padrdes silabicos. No entanto, é
necessario se atentar aos alunos que vieram do lar, ja que esses trazem consigo

apenas o conhecimento de mundo, o que deve ser muito valorizado também.

Para a professora Christina de Q. D. D. Pereira é oportuno citar que se
trata do inicio do ano letivo e, portanto, algumas informacfes aqui descritas

podem sofrer modificagdes no decorrer da execucéo do projeto.

7

Diante das observagfes iniciais, é possivel para a professora
diagnosticar que a turma de 3° Periodo — Alfabetizac&o do Jardim de Infancia 208
Sul, possui de modo geral um nivel socioeconémico e cultural diversificado, ja que
a escola atende moradores e funcionarios que trabalham nos prédios proximos a
escola, porém o nivel de conduta difere de aluno para aluno. A turma é composta
por 22 alunos, sendo 13 meninos e 9 meninas, a maioria € proveniente da prépria

escola outra veio do lar. A faixa etaria é de 6 anos.

A turma apresenta diferentes niveis de aprendizagem, ja que alguns
apresentam maior facilidade de compreensdo que outros. Quanto ao
relacionamento, diferencas significantes podem ser observadas. Uns apresentam
atitudes de solidariedade e participacdo, outros: desinteresse, imaturidade e

inseguranca.

Todos encontram-se no inicio do processo de alfabetizacdo (nivel pré-
silabico), ja que alguns reconhecem apenas as letras do alfabeto, escrevem o pré-

nome e reconhecem o nome dos colegas pela letra inicial.

A turma atendida pela professora Maria D"Aparecida Rodrigues € de
Recursos Didéticos |, do Centro de Ensino Especial do Gama, é composta por 12
alunos, sendo 8 meninos e 4 meninas que apresentam Deficiéncia Mental. Entre

eles existe uma aluna cadeirante.

A faixa etéria dos alunos esta entre 16 e 28 anos, sendo que, a partir de

21 anos de idade, os alunos vdo em dias alternados, até mesmo porque, a maioria
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reside em cidades do entorno e, portanto, é dificil o deslocamento de casa para a

escola.

Os alunos encontram-se alfabetizados, no nivel alfabético, segundo a
psicogénese da alfabetizacao, apresentando um nivel satisfatério de compreenséo

das mensagens que lhe sédo transmitidas.

A turma na qual o professor José Ferreira Borges atua € de 12 série,
composta por 35 alunos, sendo 16 meninos e 19 meninas, na faixa etariade 7 a 9
anos, oriundas do entorno e comunidade local. Sdo criancas que pertencem a

familias que apresentam média ou baixa renda.

A classe apresenta uma composicdo heterogénea, ja que os alunos
apresentam dificuldades de aprendizagem diversas, especificamente no
reconhecimento de certas letras do alfabeto, na silabacéo e noc¢des de quantidade
e suas representacdes. Quanto a psicogénese da alfabetizacdo, a turma
apresenta 12 alunos no nivel pré-silabico e 23 em transicdo para o silabico. Os

alunos dessa turma sdo muito dinamicos e apresentam pouca concentracao.

A turma atendida pela professora Arlena da Costa Duarte atua é de 42
série inclusiva, composta por 20 alunos, sendo 11 meninas e 09 meninos, dos
guais dois sao Deficientes Auditivos — DA, com faixa etaria de 10 e 13 anos. A
partir dos dados fornecidos pela secretaria e das observacdes realizadas,
inicialmente é possivel diagnosticar que alguns alunos sao repetentes, sendo que
a maioria € oriunda da proépria escola e um pequeno nimero, apenas 3, € oriundo
de outras escolas. Muitos apresentam dificuldades de aprendizagem, sendo dois

casos considerados graves, os quais ja fazem acompanhamento psicopedagdgico.

3.3.2. Perfil das Comunidades

A comunidade atendida pelo Caic Albert Sabin apresenta nivel

socioecondmico baixo, sendo a maioria beneficiada por programas sociais do
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governo, tais como Bolsa-escola, Cesta Basica, Renda Minha, Vale Gas, etc. Séo
pouco participativos nas atividades promovidas pela escola, restringindo sua

participacdo as reunides bimestrais para entrega de resultados.

Trata-se de uma comunidade extremamente carente, além de
demonstrar uma grande auséncia de conhecimentos sobre fatores importantes
para uma melhor qualidade de vida e saude. Além dessas caracteristicas,
apresenta um nivel sociocultural defasado, tendo acesso apenas a TV e poucas

possibilidades de entretenimento. A maioria é alfabetizada, mas apresenta um

nivel minimo de conhecimento cognitivo. Realizam as quatro operacdes basicas.

A comunidade escolar do Jardim de Infancia 208 Sul é mista. Atende os
filhos de funcionarios dos prédios proximos a escola (porteiros e empregadas
domeésticas) e/ou os préprios filhos de moradores. Estes apresentam situacao
socioecondmica classificada como média ou alta, sendo a maioria funcionarios

publicos.

O nivel socioeconémico das familias atendidas pelo Centro de Ensino
Especial do Gama é considerado baixo e a composi¢cédo familiar é variada. Muitas

residem em apartamentos localizados nas proximidades da escola.

Na verdade a escola pouco atende a comunidade, ja que a maioria dos
alunos vem do entorno ou de outros setores da cidade e por esse motivo poucos
moradores conhecem o funcionamento da escola, bem como o trabalho que é

realizado.

A comunidade na qual a Escola Classe 03 do Gama encontra-se
inserida € constituida, em sua grande maioria, por alunos oriundos de uma
comunidade carente, portadora de um historico familiar desfavoravel, uma vez que
é formada por familias desestruturadas. O indice de desemprego € consideravel, o
que provoca uma das dependéncias das familias em relacdo aos beneficios e
programas do governo, entre elas: Renda Minha, Bolsa Familia, principalmente

para manterem as crian(;as na escola.
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Esse contexto de caréncia que a escola enfrenta é agravado pelo baixo
indice da escolaridade das familias e pela “ineficiéncia” na construcédo da relagcao

escola-comunidade.

7

A comunidade que reside proximo a Escola Classe 12 do Gama é
financeiramente mista, formada por pequenos comerciantes, funcionarios publicos,
aposentados e desempregados. Grande parte dos alunos reside préximo a escola,
outros sdo oriundos de familias carentes e/ou beneficiarios de programas sociais
do governo e uma pequena parte reside em cidades do entorno. Os alunos

costumam ser frequientes e participativos.
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4. COLETA DE DADOS

4.1. Entrevistas

No ambito da pesquisa qualitativa, foi utilizado, para coleta de dados, o
questionario com a finalidade de averiguar fatos relacionados com as préticas
vigentes, bem como para realizar inquéritos de atitudes e opinides. O questionario
apresentou um conjunto de perguntas abertas e fechadas a respeito do assunto,
proporcionando ao entrevistado responder com suas palavras e com base nos
seus préprios marcos de referéncia, expressando suas motivagfes, atitudes e

sentimentos nos quais se fundamentam suas respostas.

Foram distribuidos questionarios (em anexo), contendo perguntas
abertas e fechadas a 15 professores da rede publica de ensino do Distrito Federal,

para que fizessem suas coloca¢fes quanto ao ludico.

Entdo, os dados serdo computados a partir das respostas obtidas nos
questionarios, procurando levantar discussdes no grupo, além de confrontar com
as teorias estudadas a partir da pesquisa bibliografica, visando a sistematizacéo e

analise dos dados da pesquisa.

Foram pesquisados apenas os professores que atuam em classes de
alfabetizacéo, perfazendo um total de 107 docentes, dos quais 15%, portanto,
apenas 15 professores foram sondados para responderem ao questionario e
comporem a pesquisa. Segue a distribuicdo de professores alfabetizadores por

escola.
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Numero de professores alfabetizadores por escola
40 32 34
5 30 1 25 I Caic Albert Sabin
I
° 20 | 16 B EC 03 do Gama
g OEC 12 do Gama
8» 10 OCEE do Gama
0
Instituicbes
Quadro 1
Quantidade de professores entrevistados
40-
3517 |
3017 |
251
1 34
Instituicdo 20 1 32 O Namero de professores
25 alfabetizadores por escola
159 1 16 O Numero de professores
10 1 entrevistados por escola
I 3 3 5
0 ; ; ‘
Caic Albert EC 03 do EC12do CEEdo Gama
Sabin Gama Gama
Quantidade
Quadro 2

Observa-se que ha um numero consideravel de professores que atuam
em classes de alfabetizacdo nas escolas pesquisadas, uma vez que foram
computados os professores que trabalham desde o Ill Periodo da Educacao
Infantil até a 2% série do Ensino Fundamental, embora acreditamos que o processo

de alfabetizacéo se da por todo o Ensino Fundamental.
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4.2. Relatérios de Observacao

Os professores pesquisadores, durante dez dias letivos, realizaram
observagdes nas escolas que atuam, a fim de investigar junto aos demais
professores, inclusive os entrevistados, se o trabalho com o lddico era
contemplado, a freqiiéncia, a maneira e outros aspectos inerentes ao tema. Essas

observacOes seguem registradas abaixo.

No Caic Albert Sabin, a professora Adriana Aparecida restringiu suas
observacdes a apenas duas classes de alfabetizacdo, considerando que a escola
€ muito grande e as turmas também apresentam uma grande quantidade de

alunos.

Durante os dias de observacdo, em nenhum momento foi possivel
identificar alguma atividade ludica. As atividades ficaram restritas ao quadro negro,
exercicios mimeografados e livros didaticos. Além do horario de recreio, as
criangas brincaram também na recreacao, realizada uma vez por semana para
cada turma. No entanto as brincadeiras ndo eram dirigidas, ou seja, a maioria das
criangas ficava correndo pelo patio, um outro grupo brincava de bola e outros
ficavam sentados, sem brincar. A escola nao disponibiliza nenhum material

recreativo para as criancgas.

No Jardim de Infancia 208 Sul a professora Christina de Q. D. D.
Pereira, também voltou suas observacfes para duas turmas de Il Periodo,

portanto, turmas de alfabetizacéo.

Observou-se que a escola dispde de material pedagogico adequado,
tais como: blocos légicos, dbacos, jogos da memdria, quebra-cabeca entre outros,
gue sdo constantemente usados pelas professoras. Contudo, esses jogos ndo sao
utilizados de maneira associada com o que as criangas estdo estudando, ou seja,
eles sdo disponibilizados para os alunos, conforme vao terminando as atividades

mais cedo.
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Durante os momentos de observacao, também foi possivel perceber que
as professores procuram trabalhar com o concreto, fazendo demonstragées para
as criancas. Em um dos dias, uma professora trabalhou um texto sobre a tartaruga
e levou uma para que as criangas pudessem ver, tocar e fazer perguntas. Todas

as criangas mostraram-se muito curiosas e participativas nessa aula.

As criancas também tém acesso ao parque e a uma casinha de
bonecas, espacos que, segundo as professoras que atuam nas turmas

observadas, desenvolvem a psicomotricidade e a socializag&o das criangas.

No Centro de Ensino Especial do Gama, a professora Maria
D"Aparecida Rodrigues delimitou suas observagbes para uma turma de

alfabetizagéo, composta por quinze alunos que apresentam Deficiéncia Mental.

Como se trata de uma escola especifica para atendimento de alunos
portadores de necessidades especiais, a mesma apresenta muitos recursos
pedagogicos. A professora faz uso de muitos materiais, principalmente jornais e
revistas, para realizar trabalhos de recorte e colagens de letras e palavras, visto
gue os alunos apresentam dificuldade em escrever, ja que a coordenacdo motora
€ um pouco comprometida. A musica também é um recurso muito utilizado nessa

turma.

Além disso, os alunos participam de oficinas diversas, entre elas: papel
maché, tapecaria e pintura em tecido. Além de se tratar de uma terapia
ocupacional, essas atividades tém como objetivo principal levar o aluno a
desenvolver habilidades manuais, além da coordenacdo motora fina. Os alunos
demonstram muito interesse por essas oficinas, participando com entusiasmo das

mesmas.

A escola ainda dispde de um grande espaco fisico, com patios e
guadras poliesportivas. Entretanto, nos dias de observacao esses espacos nao

foram utilizados pelos alunos e professora observados.
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Duas turmas de 1% série do Ensino Fundamental da Escola Classe 03
do Gama foram observadas pelo professor José Ferreira Borges. Durante o0s
momentos de observacdo, o professor percebeu que em nenhum momento o0s
alunos participaram de jogos e brincadeiras que contextualizasse o contetudo que
estava sendo trabalhado. As atividades realizadas foram basicamente exercicios

mimeografados ou no quadro.

Nos dias observados, as criangas assistiram a um filme infantil. O
recreio € apenas fiscalizado para que ndo haja excesso por parte dos alunos,
como agressoes fisicas, mas nao séo oferecidas atividades dirigidas. Uma vez por
semana cada turma tem uma hora para recrear. Nesse momento, as professoras
observadas disponibilizaram cordas, bambolés e bolas para os alunos. Uma das
turmas observadas brincou de acordo com seus proprios critérios. Na outra a
professora organizou um jogo de gqueimada, participando também e quase no final

do horério deixou que os alunos brincassem livremente.

A professora Arlena da Costa observou duas turmas de 1% série do
Ensino Fundamental da Escola Classe 12 do Gama. Trata-se de turmas

inclusivas, que também atendem alunos que apresentam deficiéncia auditiva.

Um aspecto muito importante observado em sala de aula € a grande
quantidade de cartazes espalhados pelas paredes. As professoras regentes
atribuiram a necessidade da exposicao visual, devido a deficiéncia das criangas

atendidas, ou seja, quanto mais elas visualizam, mais aprendem.

Durante as observacfes foi possivel perceber que as professoras das
turmas observadas trabalham em conjunto, compartihando do mesmo
planejamento. Alguns jogos confeccionados pelas proprias professoras, tais como
jogo da memoria, domind e bingo foram contemplados durante as aulas
observadas. E importante salientar que os jogos citados tém como base principal o
trabalho com letras do alfabeto, além de abordar palavras simples, ou seja, 0 jogo
da memodria se referia a uma associacdo entre a figura e o nome da mesma, 0

dominé trabalhava a letra inicial de cada figura e o bingo trabalhava o préprio
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nome das criancas. Percebe-se uma efetiva participacdo das criancas nesse tipo

de atividade, j& que mostraram entusiasmo e interesse.

Ja& no horério do recreio, ndo sdo promovidas atividades dirigidas para

os alunos. Os mesmos séo apenas observados por alguns servidores.
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5. ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Verificamos que entre as respostas dos entrevistados ha um consenso
em relacionar a ludicidade com jogos e brincadeiras, atribuindo um valor mais
significativo as aulas que promovem esse tipo de atividade. Os entrevistados
mostraram coeréncia em suas respostas, demonstrando dominio do assunto,
evidenciando que a ludicidade é uma prética ainda pouco adotada. No entanto, a
maioria reconhece sua importancia como espacos privilegiados para a promocao
do desenvolvimento e da aprendizagem das criancgas, principalmente em processo

de alfabetizacéo.

Varias opcdes de atividades de atividades ludicas para serem
trabalhadas com os alunos foram sugeridas pelos professores pesquisados no
decorrer das respostas, todavia as que mais se destacaram foram jogos diversos,
entre eles: memoéria e domind. Alguns entrevistados também relataram a
importancia da adequacao da brincadeira ao assunto que estad sendo abordado,
destacando a necessidade de coeréncia também com a faixa etaria das criangas,
para que 0 jogo ou brincadeira ndo seja muito avancado, tampouco, defasado em

relacdo a elas.

Todas as respostas evidenciaram que a utilizacdo de jogos e
brincadeiras no processo de alfabetizacdo favorece a construcdo da linguagem
oral e escrita de maneira significativa e prazerosa, ja que ultrapassa os limites da
atividade puramente fisica ou bioloégica. Algumas respostas também
demonstraram a necessidade de colocar as criangas em grupos, a fim de
vivenciarem situacdes de aprendizagens relacionadas ao processo de

alfabetizacao, a partir de jogos e brincadeiras.

As respostas descreveram dificuldades e facilidades diversas. Contudo
as que mais se repetiram foram, entre as dificuldades: a falta de recursos
materiais e o despreparo do professor. Entre as facilidades destacam-se: o

interesse e motivacado dos alunos em participarem dos jogos e brincadeiras e a
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aprendizagem que 0s jogos proporcionam de maneira prazerosa e contextualizada

de acordo com a realidade do aluno.

A seguir, o grafico que revela as respostas apresentadas pelos

entrevistados:
Frequéncia da utilizacdo de jogos nas aulas
8
6 E Sempre
B Quase sempre
4 - mAs vezes
2 O Raramente
0 0 Hl Nunca
O |
Quadro 3

Fica claro, diante das respostas, que os professores costumam utilizar
jogos durante as aulas, com uma frequéncia que tende a diferenciar as aulas,
promovendo momentos de maior integracdo e socializacdo, além de promover a

construcdo do conhecimento, por meio dos jogos e brincadeiras.

O gréfico abaixo mostra o interesse dos alunos no que se refere a

participacdo em atividades que envolvem jogos e brincadeiras.

Participacédo dos alunos nos jogos e brincadeiras

0 ONa&o participam
1 M Necessitam de estimulo
3 ONormalmente
11 [l Com entusiasmo

o
(&)

10 15

Quadro 4
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Percebe-se que a maioria dos alunos apresenta muito interesse em

participar das atividades, demonstrando entusiasmo em suas participacoes.

Quanto a contribuicdo do ladico para a aprendizagem, verificamos que
as respostas mostram que ele desempenha um papel importante nas aulas,
contribuindo positivamente para o processo de alfabetizacdo, conforme grafico a

sequir:

Contribuicao do ludico para a aprendizagem

15
M Muito
10 M Indiferente
N
5 ENao
0

Quadro 5

A freqiiéncia com que trabalham com o ladico em sala de aula evidencia
gue os professores ainda optam por trabalhar com essa metodologia, portanto,
promovem jogos e brincadeiras, quando o momento da aula € oportuno ou o tema

favorece a utilizagcdo desses recursos, conforme demonstra o gréfico a seguir:

Em que momento o ladico é trabalhado nas aulas

W Hora especifica e lugar
6 adequado

B No momento oportuno e
4 favoravel

M Quando faz parte do
2 planejamento prévio

O Quando os alunos pedem
0

Quadro 6
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Em relacdo as observacdes levantadas percebe-se que ndo existe
coeréncia entre as respostas obtidas junto aos professores pesquisados, ou seja,
enquanto as entrevistas revelam que ha preferéncia pela atividade Iudica, a pratica

observada demonstra que ela pouco é contemplada durante as aulas.

O préprio Curriculo da Educacdo Bésica das Escolas Publicas do
Distrito Federal (2000) afirma que a maioria das escolas ainda assume uma
postura pedagdgica conteudista que pouco promove e estimula aprendizagens

significativas.

Entretanto é pertinente acrescentar que as observacdes revelam que a
escola pouco oferece em termos de recursos fisicos e pedagdgicos, o que dificulta
o trabalho do professor, o qual deve agir por iniciativa propria para obter melhores
resultados, como foi observado na Escola Classe 12 do Gama, onde as proprias
professoras confeccionaram os jogos utilizados em sala. Esse aspecto foi descrito
pelos professores entrevistados, ou seja, a maioria destacou como dificuldade de
se trabalhar com essa metodologia, a falta de recursos materiais, além do

despreparo do professor.

Por outro lado os Parametros Curriculares Nacionais (2001) destaca que
por mais que o professor e os materiais pedagodgicos contribuam para que a
aprendizagem se realiza, nada pode sobrepor a atuacao do préprio aluno na tarefa
de construir significados sobre os conteudos aprendidos, a partir de seu senso

investigativo, sua curiosidade e busca constante pelo conhecimento.

A maioria dos professores entrevistados concorda que o trabalho com o
ltdico contribui muito para a aprendizagem do aluno. Os PCN’s (idem) ainda se
referem a construgdo da autonomia das criancas, a partir do uso de suportes
materiais, intelectuais e emocionais adequados. Sugere atividades em grupos,
realizacdo de atividades para resolugdo de conflitos, estabelecimento de etapas
para execucdo das atividades, entre outros. Logo, entendemos que as atividades

lGdicas também contribuem para a construcdo da autonomia das criancas.
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Outros objetivos da educacao escolares que podem ser estimulados a
partir de jogos e brincadeiras sao a interacédo e cooperacédo, conforme descreve 0s
Parametros Curriculares Nacionais (2001). De acordo com os PCN’s, “é essencial
aprender procedimentos dessa natureza e valoriza-los como forma de convivio
escolar e social* (p.97). Também reconhece que o trabalho em grupo, que
estabeleca relacdes de cooperacdo, é sempre uma tarefa dificil, mesmo para os
adultos. Por esse motivo sugere a criacdo de um clima favoravel a esse

aprendizado, destacando o professor como importante peca nesse processo.

Percebe-se por meio da pesquisa realizada que apesar do
reconhecimento dos professores no que se refere a contribuicdo do ludico na
aprendizagem dos alunos, ainda existe uma enorme distancia entre a atuacao da
maioria dos professores em exercicio e o conhecimento, as concepg¢fes de

trabalho referente ao ludico.

Nesse sentido, € necessario que ndo apenas se realizem jogos e
brincadeiras, mas sim desenvolver atividades ludicas de uma maneira diferente e
eficiente. Para isso, € necessario que além de uma reestruturacdo das instituicbes
de ensino, principalmente no que diz respeito a estrutura fisica e recursos
pedagdgicos, os professores reconstruam suas praticas e, para iSso, € preciso
estabelecer relacdes entre a realidade de seu trabalho e o que se tem como meta,

ou seja, uma educacédo de qualidade.

O professor, neste contexto, deve sentir necessidade de buscar meios
de renovacao dos métodos para melhorar o processo de ensino-aprendizagem no
qual esta inserido. Para isso é importante que ele busque uma formacao

continuada, voltada para as necessidades educacionais atuais.

E papel da educacdo formar pessoas criticas e criativas, que criem,
inventem, descubram, que sejam capazes de construir e reconstruir
conhecimento. Nao devem reproduzir simplesmente o que os outros ja fizeram,
aceitando tudo o que |he é oferecido. Dai a importancia de se ter alunos que

sejam ativos, que cedo aprendam a descobrir, adotando assim uma atitude mais
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de iniciativa do que de expectativa. Diante dos estudos realizados, fica claro que
as atividades ladicas promovem essa constru¢do da identidade e autonomia da

criancga, contribuindo positivamente para seu desenvolvimento global.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa supriu a caréncia em nos, professores e educadores da
compreensdo a respeito da importancia dos jogos como agente facilitador de
atividades que permitindo uma maior participacdo do aluno, nas quais ele é o ator
principal da acdo educativa. A pesquisa ainda nos permitiu verificar a validade dos
jogos na construgdo do relacionamento social através da vivéncia nas situacdes
de lideranca e de cooperacdo, no pensar em equipe e na busca de estratégias

para a obtencdo de objetivos comuns.

Mediante o confronto de nossa pratica com os PCN'’s, documento oficial
elaborado pelo MEC, podemos constatar que os PCN’s apresentam uma proposta
pedagdgica consistente, com objetivos, conteldos e metodologias apropriadas
para serem trabalhados. Contudo, muito amplo e muitas vezes impossiveis de
serem trabalhados em sua totalidade quando de nossa pratica pedagdgica e

realidade escolar.

Acreditamos que essa pesquisa que ora encerramos seja mais uma
referéncia a todos os educadores envolvidos. Contribuiu de forma significativa
para o enriquecimento de nossa pratica pedagdgica, uma vez ter sido de grande
relevancia para o nosso crescimento pessoal e profissional, podendo se desdobrar
futuramente em projetos a serem aplicados em nossas escolas, bem como,

projeto para uma pos-graduacao.
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ANEXO 1 - Questionéario

Questionario

Caro Professor,

Solicitamos sua colaboracdo dando respostas a todo questionario.
Informamos que os dados obtidos serdo de grande importancia para a pesquisa
“O Ludico como Recurso Metodolégico no Processo de Alfabetizacdo nas Séries
Iniciais do Ensino Fundamental’. Esta pesquisa integra o TCC do curso de
Pedagogia do UniCEUB.

N&o seré necesséria a sua identificacado

Obrigada pela atencao!

01-Dé o seu conceito de ludicidade?

02-Dentro da sua experiéncia pessoal, de que forma é possivel utilizar os jogos

e brincadeiras no processo de alfabetizacdo?
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03-Quais os beneficios da utilizacdo de jogos e brincadeiras no processo de

alfabetizagcéo?

04- Quais as dificuldades e facilidades no uso de jogos e brincadeiras em sala

de aula?

05-Com que frequéncia vocé utiliza jogos em suas aulas?
a- ( ) Sempre (1 vez por semana no minimo)
b- ( ) Quase sempre (1 vez a cada 15 dias)
c- () As vezes (1 vez por més)
d- ( ) Raramente (em atividades especiais)

e- ( )Nunca

06 Como vocé classifica a participacdo dos alunos em atividades ludicas

(jogos e brincadeiras)?

a- () Participam com entusiasmo



b
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- () Participam normalmente

c- ( ) Necessitam de estimulo para participarem

d

a
b

c

a

b

O

o

- () N&o participam

07 Quando o ludico faz parte da sua aula a aprendizagem ¢ facilitada?
. () Muito
. () Nao percebo nenhuma diferenca

. () Nao

08 De que maneira o ludico é trabalhado na sua sala de aula?
. () Tem hora especifica e lugar adequado.

. () No momento que for oportuno, ou seja, quando percebo que o tema ou

assunto favorece a realizagdo de uma brincadeira ou jogo.
. () Quando faz parte do planejamento previamente elaborado.

. () Quando os alunos pedem.



