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RESUMO

A referida pesquisa tem como objetivo principal encontrar meios sucintos de
trabalhar a ludicidade em sala de aula, de modo a favorecer aos educandos
momentos de aprendizagens concretas. Os instrumentos utilizados para a realizagao
desta foram: questionarios aplicados a educadores e educandos, fotos, relatos de
experiéncias, pesquisas bibliograficas e atividades em sala de aula. Os resultados
foram muito satisfatérios pois, percebemos que em grande parte, os educadores ja
trabalham a ludicidade apesar de ndo terem essa consciéncia em evidéncia, e ficou
explicito que os educandos, como ja haviamos tecido antes mesmo de finalizar essa
pesquisa que 0s mesmos tém muito mais facilidade em aprender ludicamente pois, 0
interesse e receptividade sdo maiores.
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1. INTRODUCAO

O projeto prop8e analisar a importancia do ladico na aprendizagem de 12 a 42
séries do Ensino Fundamental, fundamentado em literaturas especializadas em
nossas e em nossas experiéncias cotidianas no contexto escolar. Nosso objetivo é
encontrar-nos capacitados, a interagir com a ludicidade inter-relacionando-a aos
componentes curriculares em quatro escolas diferentes.

Visando desta maneira diminuir o grau de desinteresse dos alunos, a
indisciplina, e motivar a aprendizagem uma vez que, muitas sdo as dificuldades
enfrentadas dentro de sala de aula em funcéo dos problemas acima citados.

O Centro de Ensino Fundamental 602 do Recanto das Emas, € uma escola
que atende alunos de Educacédo Infantil a 82 série, com um total de 1.520 alunos
distribuidos em 44 turmas, sua comunidade apresenta um alto indice de pobreza e
violéncia.

A Escola Classe 31 de Ceilandia atende de Educagéo Infantil a 42 série, com
24 turmas atendendo em torno de 620 alunos. A comunidade é participativa e tem
bom poder aquisitivo. O corpo docente tem trabalhado visando desenvolver projetos
gue atendam as necessidades especificas de seus alunos.

Na Escola Classe 15 do Gama, sdo atendidos 520 alunos de Educagao Infantil
a 42 série distribuidos em 19 turmas. Sua comunidade apresenta um bom poder
aquisitivo e “e bastante presente na vida dos educandos.

O Escola Classe 100 de Santa Maria , possui 25 turmas atendendo de
Educacéo Infantil a 42 série, totalizando 750 alunos. A comunidade apresenta um alto
indice de pobreza e violéncia.

Para tanto, essa pesquisa visa interagir o ludico no processo ensino-
aprendizagem para desenvolver 0s aspectos: cognitivos, afetivo e psicomotor do
educando.

Estaremos buscando através da pesquisa empirica informacfes pertinentes,
sobretudo para facilitar um confronto entre a teoria e a pratica e relatar experiéncias

citadas nas literaturas e das pesquisas de campo vivenciadas pelo professor. Na



perspectiva de alcancar os objetivos propostos. Portanto, a pesquisa se transcorrera
de forma qualitativa.

E comum, apenas em olhar algumas criangas juntas, verificar que o que elas
gostam mesmo € de brincar, e que quando estdo brincando elas se socializam e se
interagem com mais facilidade. Assim sendo, porgue ndo buscar através do ladico o
desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem, fazendo relacdo com os
Componentes Curriculares e PCN’s?

O desinteresse dos alunos em sala de aula é decorrente de metodologias
desatualizadas?

A razdo de tanta indisciplina é resultado desse desinteresse?

Qual é o papel dos jogos e brincadeiras na aprendizagem?

E importante proporcionar aos educandos situagdes mais prazerosas e menos
tedricas, dando a eles a oportunidade de demonstrar seu potencial criativo.
Principalmente considerando a sociedade tecnoldgica, a qual estamos inseridos, que
a todo momento langam jogos e programas atrativos na TV e nos computadores.

Muitas vezes sao atividades prontas, que nao auxiliam a crianga no processo
de aprendizagem e nem apresentam com funcdo pedagodgica educativa, tornando a
crianga apenas um receptor passivo.

A escola é um espaco para o desenvolvimento da crianca devendo o educador
proporcionar situacdes de aprendizagem global. Ou seja, o desenvolvimento afetivo,
motor e cognitivo. Neste sentido, os momentos ludicos oferecem condicbes para tal
fim, além de promover a socializacéo.

Dessa maneira, a importancia dessa pesquisa é colocada em nossa
qualificacdo enquanto docente para operar diretamente em sala de aula, de forma
mais competente e prazerosa. Consequentemente, nossos alunos poder&o aprender
de maneira significativa, e fazer a relacdo com o que aprende, sendo capazes de se
emocionarem e de se sentirem envolvidos na que aprendem.

Sendo assim, o educador tem um papel fundamental para que esta
significacao se reflita em sua aprendizagem a longo e curto prazos.

Entdo, o professor que esta buscando por meio da ludicidade a maneira para

conseguir seus objetivos utilizando jogos de forma simbdlica e ludica amplia seu fazer



pedagogico. Bem como, o conhecimento significativo de seus alunos, sabendo ele
gue 0s jogos sdo convenientes sendo 0s mesmos a atividade preferida das criancas e
adolescentes.

Destarte, o educador que realiza seu trabalho pedagogico na perspectiva
lidica observa as criancas brincando e faz disso uma ocasido para reelaborar
hip6teses e definir novas propostas de trabalho.

A capacidade de vivenciar situacdes de socializacdo e de atividades ludicas,
sdo importantes para a saude e contribuem para o bem-estar coletivo. A crianca se
envolve no jogo e sente a necessidade de compartilhar com o outro, mostrando suas
potencialidades em participar do mesmo.

E €& brincando e jogando que a crianca desenvolve capacidades
indispensaveis a sua vida adulta e consequentemente para sua futura atuacdo
profissional.

As aulas mistas! podem e dao oportunidades para que os alunos convivam,
observem e descubram o prazer de conviver em grupo, compreenderem e
respeitarem a diferencas. Favorecendo assim, a ndo formagdo de individuos
preconceituosos ou discriminatérios.

Para tanto, o ludico é um excelente recurso pois, 0 mesmo se faz presente
nas acbes da crianca a todo momento. De alguma forma a ludicidade é um
ingrediente indispensavel no relacionamento entre as pessoas e a mesma tem
conquistado um grande espaco no panorama da educacdo fundamental. Onde o
brincar € a esséncia da infancia e seu uso permite um trabalho pedagdgico que
possibilita a produgdo do conhecimento e também a estimulacdo da efetividade do
educando.

O desenvolvimento do aspecto ludico facilta a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural das criancas.

Com essa imensa amplitude n&o existe mais como se trabalhar sem a

ludicidade em sala de aula. E necessario transformar nossas salas de aula em um

L aulas onde o educador utiliza diversos recursos didaticos e ladicos para alcangar os objetivos

propostos.
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local de prazer e satisfacdo, para que assim, possamos conseguir alcancar nossos

objetivos.

1.1- OBJETIVO GERAL

Integrar meios mais interessantes a nossa metodologia, visando introduzir

0s conteudos de maneira a proporcionar o melhor entendimento dos educandos.

1.2- OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Despertar através do ludico o interesse pelas aulas;
e Resgatar a unido e a participacdo dos alunos;

e Promover a socializacao global;

e Motivar a aprendizagem;

e E controlar a indisciplina.

1.3 - OBJETO DE ESTUDO

Pesquisar metodologias ludicas para integrar as praticas pedagdgicas de
modo a auxiliar no processo ensino-aprendizagem nas seéries iniciais.

A palavra ladico vem do latim ludus que significa brincar. Neste brincar
estdo incluidos os jogos, brinquedos e divertimentos e é relativa também a conduta
daquele que joga, que brinca e se diverte. Por sua vez, a funcdo educativa do jogo
oportuniza a aprendizagem do individuo, seu saber, seu conhecimento e sua
compreensao de mundo.

Como metodologia entendemos um conjuntos de meios que utilizamos para
chegar a um objetivo. A utilizacdo desses meios para o ludico devem ser utilizadas de

maneira a facilitar o desenvolvimento intelectual, motor, afetivo e cognitivo.
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Lembrando que através das atividades Iludicas podemos perceber
dificuldades motoras, intelectuais e afetivas dos nossos alunos pois, 0s mesmos
permitem aos alunos criar, imaginar e fazer-de-conta.

Enfim, funciona como um laboratério de aprendizagem proporcionando
experimentar, medir, utilizar e até mesmo equivocar-se e, fundamentalmente
aprender.

A ludicidade esta presente em todas as fases da vida da crianca tornando
assim, sua existéncia especial, ela necessita vivenciar idéias em niveis simbdlicos
para assim, compreender o significado da vida real. E é nesse sentido que a
educacdo deve trabalhar, para que consigamos formar individuos criticamente

desenvolvidos e capacitados.

1.4 - PROBLEMATIZACAO

e Por que o desinteresse dos alunos em sala de aula?
e Qual arazao de tanta indisciplina?

e Qual é o papel dos jogos e brincadeiras na aprendizagem?

1.5 - JUSTIFICATIVA

Buscando através de observaces feitas no dia-a-dia, entender a realidade
das criancas que nos cercam, fica claro que todas elas gostam mesmo é de brincar.
Tudo € motivo para um corre, corre, para risos e gargalhadas.

Entdo porque ndo oportunizar de forma prazerosa o aprendizado? Ao invés
de utilizar métodos tradicionais com aulas muito tedricas, onde apenas o que se
consegue € levar o aluno ao cansago e desinteresse pelas aulas e até mesmo pela
propria escola.

E importante lembrar que, independente da época, cultura e classe social,

0S jogos e os brinquedos fazem parte da vida da crianga. Elas vivem num mundo de
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fantasia de encantamento, de alegria, de sonhos, onde a realidade e o faz-de-conta
se confundem.

O jogo € um recurso muito rico para integrar aos conteudos, além de
trazerem momentos de lazer e descontragdo. Ultimamente algumas criangcas estéao
perdendo o habito de brincar pois, a medida em que a tecnologia evolui?, a TV e os
computadores tém oferecido brinquedos e programas mais interessantes pois, sao
sempre coloridos e barulhentos. No entanto, muitos ndo apresentam crescimento
educativo.

Assim sendo, as criancas estdo perdendo a vontade de criar e
desenvolverem seus proprios jogos.

Ao perceber que os jogos e brincadeiras podem resgatar a sensibilidade, o
educador inovador faz brotar o inesperado permitindo o construir no afeto, no poder
de fazer e sentir.

Entendemos que os professores, na maioria das vezes, acabam por serem
0s Unicos a possibilitarem momentos de recreacgdo e lazer para os alunos. Porquanto
0os pais trabalham o dia inteiro e ndo tém tempo para realizar atividades que
realmente ajudem seus filhos no desenvolvimento afetivo, motor e cognitivo.

E delegada a escola a responsabilidade de cumprir sua funcéo social que é
proporcionar uma educacdo de qualidade e também prazerosa para o aprendiz,
elevando assim, seus conhecimentos e perspectivas.

Vale ressaltar ainda que a ludicidade ndo se resume a observacdo e a
oferta de brinquedos. E fundamental a intervencdo do educador para estimular a
atividade mental, social e psicomotor dos alunos, com questionamentos e sugestdes
de encaminhamento.

Entendemos que a crianca € espontanea e vivencia sua fantasia e
imaginacao criando suas proprias regras ao jogar. E nesse processo onde se constroi
sua aprendizagem.

Percebemos que através da ludicidade as criancas enfrentam de forma

significativa e com maior confianca os desafios corporais em seus diferentes

2segundo o dicionario Aurélio: evolui significa executar ou sofre evolugdo. Passar gradualmente de um

estado para outro, por uma série de transformacées.
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contextos, participando de atividades organizacionais respeitando regras e normas
estabelecidas e interagindo com seus colegas.

Este estudo justifica-se ainda pelo momento histérico pelo qual passamos,
em que ha& bastante inquietacdo por parte dos educadores na busca de
metodologias visando tornar o ambiente escolar num espaco mais prazeroso.

A necessidade do brincar, do fazer brincando, faz o contexto do aprender.
E necessario dizer que o ludico é concebido como um fio condutor da sensibilidade
da crianga, sufocada na maioria das vezes por metodologias tradicionais.

Neste sentido, a importancia desse projeto centra-se em buscar uma
metodologia mais prazerosa para 0 processo ensino-aprendizagem verificando sua

validade.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Para realizacdo da referida pesquisa selecionamos alguns autores. Os
mesmos referem-se ao convivio cientifico composto por pesquisas e relatos de
experiéncias que nos proporcionou uma visao mais especifica e globalizada do tema,
sendo ele abordado em varios conceitos.

A autora Maria da Gloria Lopes (2001), professora de magistério e de
psicopedagogia, atuante também como psicopedagoga atendendo criancas com
disturbios de aprendizagem. A mesma valoriza o ludico, ndo s6 no processo de
aprendizagem mas igualmente nas terapias utilizando confeccbes de jogos,
estimulando assim, a valorizagdo e a construgdo do criar e aprender
simultaneamente.

As autoras Constance Kamii e Rheta DeVries (1980), pedagogas, afirmam que
0 jogo € uma atividade construtiva da crianga. Trabalham com uma visédo inovadora
das teorias Piagetianas, defendendo os jogos em grupo como conquistas cognitivas
e sociais.

Para o psicopedagogo Jean Chateau (1987), o jogo € o em primeiro lugar
brincadeiras para a crianca, sendo também uma atividade séria onde o faz-de-conta,
a ilusdo e a fantasia tém importancia fundamental para o desenvolvimento total da
crianga.

Ja Santa Marli Pires dos Santos (2000), pedagoga afirma que a atividade
lidica é uma criacdo humana nao limitando apenas a um determinismo puramente
bioldgico.

A autora Vania D’Angelo Dohme (2003) mestre em educacgao, tem como base
a criacao de materiais com jogos, histérias e dramatizagoes.

Apés essas referéncias bibliograficas optamos que para a concretizacao
dessa pesquisa, estaremos enfocando as autoras: Maria da Gléria Lopes (2001) e
Santa Marli Pires dos Santos (2000), pois, as mesmas abordam o tema com muita
simplicidade e coeréncia, dando sugestdes de atividades, jogos e brincadeiras de

maneira a estimular a crianga em seu desenvolvimento criativo e intelectual.
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As mesmas também enfocam a necessidade do educador favorecer ao
educando um ambiente de descontracdo e de criacdo dentro de limites previamente
estabelecidos, ndo esquecendo de adequar a vivéncia do aprendiz todo e qualquer
contelido ou jogo.

Segundo as autoras é importante estabelecer “relacionamentos nutritivos e
oportunidades ricas em desafios que sejam adequados as suas condicdes afetivas,
sociais e intelectuais” (Santa Marli, 2000, pag.36).

As referidas autoras lembram que a visdo do aluno como agente passivo foi
confundida por muito tempo dando a entender que apenas o professor detinha o
conhecimento e que era cabido ao educando apenas aprender aquilo que Ihe era
passado.

Entretanto, afirmam que é importante a acdo facilitadora do educador no
processo de construcdo do conhecimento, mas que o0 mesmo devera partir daquilo
gue € interessante para o educando.

Perceber que é incontestavel a abolicdo da utilizacdo de métodos tradicionais
se faz necessario. Pois, nossas criancas a cada dia estdo mais curiosas e
questionadoras. E para que o educador acompanhe essa aceleracao do interesse de
seus alunos é importante que o0 mesmo busque em sua pratica pedagogica relacionar
0s conteudos a vivéncia dos alunos e que de certa maneira aprenda a ensinar,
atendendo as expectativas e ansiedades de seu aprendiz.

E para tanto o ludico (jogos, brincadeiras, masicas e outros) faz uma perfeita
articulacdo dos conhecimentos proporcionando momentos de descontracao,
interacéo e prazer.

Nesse contexto o luadico ganha espaco em ser a ferramenta ideal da
aprendizagem a medida em que se propde estimulos que despertem o interesse do
educando possibilitando a ele seu desenvolvimento em niveis diferentes de sua
existéncia pessoal e social.

Assim, as autoras explicam que o trabalho se desenvolve no processo de acao
e transformacdo, onde cada aluno constréi, cria e brinca utilizando diferentes

recursos acompanhado pelo professor que € o agente mediador desta construcao.
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Afirmam que o jogo e a brincadeira por si s0, ja se constitui em aprendizagem.
Porém, as regras favorecem a crianca um aprendizado além dos habituais pois, com
a utilizacdo das mesma as criangcas agem como se fossem maior do que a realidade i
isto inegavelmente contribui de forma rica, intensa e especial para 0 seu
desenvolvimento.

Em funcdo de seus conceitos serem voltados para a valorizacdo do educando
como ser pensante, Unico e capaz de criar e aprender percebemos que ha uma
estreita semelhanca entre as idéias das autoras e a nossa pratica pedagdgica de hoje
baseada nos PCNs (2001), e no proprio Curriculo da Educacéo Basica (2000).

As mesmas validam as idéias de alguns psicologos contemporaneos famosos
tais como: Piaget, Wallon e Vygotsky, que também deram destaques ao brincar da
crianga, atribuindo-lhe papel decisivo na evolugdo dos processos de manutencédo e
aprendizagem que se fazem imprescindiveis ao desenvolvimento humano. E claro
que cada um deles deu enfoque diferentes ao assunto, quer seja na dimenséo que
cada um atribui 0 jogo, quer seja em relacéo ao seu surgimento no processo evolutivo
humano.

Entrementes, esses psicologos legitimam o ludico como necessidade basica
da crianca pois, possibilitam a experimentacdo de diferentes sentimentos e atitudes
gue consequentemente a levara a um desenvolvimento mais significativo.

Partindo do pressuposto que a escola € um espaco social e que a educacéo é
um fendmeno histérico e cultural, € que vale a pena rever conceitos, interesses,
vontades e necessidades pois, pensamos que, a partir da liberdade que da o trabalho
com jogos, brincadeiras e musicas € que conseguimos um grande e significativo
exercicio das capacidades cognitivas, sensitivas, afetivas e imaginativas das nossas
criangas.

O proprio Curriculo da Educacédo Béasica (2000, pag.33) revela que:

“ é fundamental que o professor faca, inicialmente, o levantamento dos
conhecimentos prévios das criangas sobre o assunto a ser estudado e,
posteriormente, a socializacdo dos mesmos, prosseguindo com o
levantamento dos anseios e questionamentos dos alunos, suas
davidas etc.”
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Entendemos que a educacdo deve estar assentada sobre o conhecimento da
crianca, a pedagogia esta precedida de uma psicologia da crianca. E o jogo
desempenha uma funcao de articulagao entre esses dois aspectos.

Acreditamos que o importante é que cada educando tenha as suas proprias
possibilidades de crescimento, e que o educador leve sempre em consideracao suas
peculiaridades de ser humano singular.

Gragas ao mundo do faz-de-conta, a criangca pode imaginar, criar, imitar e jogar
simbolicamente ou ndo, com isso ela vive inidmeras emoc¢des que tantas vezes sao
para toda a vida.

O brincar surge para possibilitar aos seres humanos a vivéncia do proximo
pois, promove a convivéncia com o outro, a colocacgéo no lugar do outro, a sensagao
de ganhar e perder, de liderar e de ser conduzido, de falar e ouvir. E racional colocar
o brincar como um trabalho solidario, em equipe, com postura cooperativa, como
caminho de conhecimentos e descobertas que muitas vezes sdo ou estdo
ocultamente em nossos alunos.

A crianca geralmente fala através de sua maneira de brincar, por esse motivo
0S jogos e brincadeiras sao recursos bastante utilizados em consultorios de terapias.

Entdo é explicito que o brincar vai além de risos e gargalhadas, ele tem um
poder extraordinario em desenvolver habilidades em nossas criangcas em casa e €
l6gico, com o professor em sala de aula, que ultimamente tem sido o Unico que
favorece 0 acesso a brincadeiras onde a crianca tem a oportunidade de criar.

Isso acontece porque em funcdo da tecnologia invadindo nossas residéncias
muitos pais preferem que seus filhos fiquem em frente dos aparelhos eletronicos, e
muitos deduzem que isso tras maiores possibilidades de ascensdo educacional e
profissional mas, em nenhuma situacdo pesam que iSSO as vezes deixa a crianca
sem possibilidades de desenvolvimento.

Entretanto, a criangca se sente atraida por esses equipamentos porque em
quase sua totalidade oferecem jogos e programas tido por elas como atrativos, o que
nao significa um aprendizado significativo. Pois a crianca precisa desenvolver sua
criatividade e ndo “apenas imaginar ou Ter algo que realize por ela” (Lopes,2001,
pag.132).
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O gue nao significa que a tecnologia ndo deva fazer parte do cotidiano mas, é
preciso muita cautela ndo deixando que esses equipamentos substituam outros
instrumentos muito mais valiosos e criativos. Lembrando que o computador por
exemplo, é um eterno dependente uma vez que, 0 mesmo nao realiza nada sem que
alguém |Ihe dé os comandos.

Por tantas razdes faz-se necessario que o educador insira em seus planos e
na proposta pedagdgica de sua Instituicdo Educacional momentos de interagéo,
favorecendo a ludicidade e que explorem esses momentos ao maximo pois, sédo de
extrema riqueza e querendo ou ndo para muitas criangas s&o0 momentos raros em
suas vidas.

O jogo representa para a crianga o0 papel que o trabalho representa para o
adulto, e é para ela antes de mais nada uma prova, é por iSSo que a crianga procura
um publico e se glorifica em todas as suas conquistas.

Como cita a autora Maria da Gléria Lopes (2001, pag. 43).

“0 jogo auxilia na organizacéo espacial, melhora o controle segmentar
e controla os segmentos do corpo proporcionando mais prazer, e que o
jogo e a brincadeira ajuda a aumentar a concentragdo, além de
desenvolver varios aspectos sociais necessarios ao desenvolvimento
do educando”

Portanto cabe aos educadores trazerem para suas classes momentos que

venham a favorecer o desenvolvimento de seus alunos em todos os aspectos.
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3. METODOLOGIA

Apds pesquisas bibliografica e de acordo com a natureza de nossa pesquisa
que se deu de forma empirica, produzimos e analisamos dados de extrema
relevancia ao tema.

O referido trabalho foi realizado de forma qualitativa pois, € um método holistico

de observacéo e estudo.

3.1 - PROFESSORES PESQUISADORES, ESCOLAS E COMUNIDADES
ENVOLVIDAS NA PESQUISA:

O professor Francisco € docente na Escola Classe 15 do Gama, com o corpo
docente composto por 19 professores, 01 coordenador pedagdégico, o diretor, vice-
diretor, assistente e chefe de secretaria, a escola atende 520 alunos distribuidos em
turmas de Educacdo Infantil a 42 série.

A comunidade tem um bom poder aquisitivo. E bastante participativa se
integrando bastante aos projetos desenvolvidos.

Na Escola Classe 31 de Ceilandia, onde atua a professora Tania a comunidade
€ presente na escola apresenta um bom poder aquisitivo, a escola atende em média
620 alunos sendo eles distribuidos em turmas de Educacao Infantil a 42 série, o corpo
docente é composto por 24 professores, diretor, vice-diretor, assistente e chefe de
secretaria.

A educadora Elilda atua na Escola Classe 100 de Santa Maria, onde 25
professores, diretor, vice-diretor, assistente e chefe de secretaria atendem 750 alunos
distribuidos em turmas de Educacéao Infantil a 42 série.

A comunidade na qual a escola esta inserida apresenta baixo poder de renda
mas tem participado bastante dos projetos da escola.

No Centro de Ensino Fundamental 602 do Recanto das Emas onde atua a
educadora Silvany sao atendidos por volta de 1520 alunos distribuidos em 44 turmas
de Educacao Infantil a 8% série, o corpo docente é composto pela diretora, vice-

diretora, assistentes, chefe de secretaria, coordenador e 63 professores.
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A comunidade na qual a Instituicdo estd inserida apresenta um alto indice de
pobreza e violéncia, as familias em sua maioria é composta apenas pela méao e filhos.
Apesar de muitas dificuldades encontradas na comunidade a mesma é

participativa.

3.2—- COLETA DE DADOS

Para a realizacdo da pesquisa utilizamos alguns instrumentos primordiais para
a obtencdo de dados necessarios a realizacao desta, sdo eles:

a) questionarios; a utilizacdo destes possibilita ao entrevistado maior liberdade em
expressar suas opinides pois, 0 mesmo nao tem a preocupacdo de estar sendo
observado e até mesmo criticado por suas colocacdes.

Os referidos questionarios foram dirigidos aos professores e alunos das
escolas envolvidas na pesquisa. Os mesmos foram elaborados subjetivamente,
contendo seis questdes cada um ao todo foram respondidos 40 questionarios, sendo
20 deles por alunos (apéndice B, pag. 67) e 20 respondidos pelos professores
(apéndice A, pag. 47).

b) atividades; porque percebemos que essa é uma das melhores formas de observar
0 comportamento e o desenvolvimento dos alunos durante a realizacao de aulas nao
tradicionais.

Foram realizada duas atividades diferentes sendo elas aplicadas em cada
escola de acordo com as necessidades da turma. As mesmas nao apresentavam
carater competitivo mas de cooperacgdo, foram elas;
atividade 01- “Eu amo o fulano porque...”

A mesma consiste em dar a todos a oportunidade de expresséo, tanto verbal
como corporal. Para comecar ficam todos de cécoras em circulo e € dado a largada,
a crianca que fica em pé comeca dizendo: “eu amo o fulano porque ele € moreno”, e
todas as criancas que forem morenas podem também levantar em correrem em volta

do circulo a fim de encontrar um outro lugar para ocupar e , aquele que nao ocupar
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nenhum lugar prossegue com a brincadeira, dizendo “eu amo fulano porque...”.
(segue em apéndice C, pag. 88) os relatorios individuais de cada professor
pesquisador desta atividade.

Atividade 02 — “ilhas”

A atividade consiste em espalhar algumas folhas de jornais pela sala como se
fossem “ilhas”, e colocar uma musica para tocar, quando a musica para todos correm
para cima dos jornais, e a cada vez tira-se uma folha de jornal, de modo que, todos
tém que ficar em cima de uma Unica folha que restara ao final, lembrando que se ficar
um que seja fora da ilha, todos morrerdo afogados.

Essa brincadeira trabalha bastante a questdo da cooperacgéo, pois cada um é
responsavel por si e pelos outros (segue em apéndice C, pag. 89) relatério individual
de cada professor sobre esta atividade.

c) relato de experiéncia; € um recurso bastante relevante pois, € colocada a propria
vivéncia e experiéncia do relator. O relato que segue em (anexo | pag. 34) é da
professora Tonilda Pinheiro do CEF 510 do Recanto das Emas.

Ela relata que por ndo suportar mais tantos alunos machucados durante o
intervalo, resolveram juntar todo o corpo docente da escola para tomar providéncia
urgentes. Entdo, montaram o projeto “Recreio Orientado”, (segue anexo Il, pag.37,
copia do Projeto) onde todos participam, nesses 15m, sédo realizados jogos como:
peteca, golzinho, ping-pong, pula corda, o patio vira uma discoteca e todos os alunos
se interagem sem maiores problemas.

O que era chamado pelos professores de “infervalo” passou a ser um momento

de lazer para toda a escola. A professora salienta ainda que muitas escolas ja foram
prestigiar o intervalo e o adotaram também.
d) pesquisas bibliograficas especializadas no tema; na verdade é a teoria que
completa a pratica e por isso procuramos em muitos livros a teoria necessaria para
adquirir informacdes essenciais para partirmos em busca da concretizacdo da nossa
pratica.

Encontramos muitas idéias diferentes sobre o mesmo tema, mas todas elas
valorizam o ludico como algo que ndo pode ser separado da acdo pedagdgica, e é

justamente essa a idéia que defendemos.
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e) fotografias; € o registro do momento em que a crianca vivencia o ludico e fica
claro através das imagens que elas estdo mais calmas, concentradas e dedicadas

naquilo que fazem. (anexo Il pags. 43,44)

3.3- ORANIZACAO, ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Pesquisa realizada junto ao corpo docente e discente da Escola Classe 100 de
Santa Maria, obtivemos o0s seguintes resultados: a professora Jael que vem
percebendo que o aprendizado esta um pouco além de livros, quadro e giz e que,
seus alunos se interessam muito mais pelas aulas quando ela trabalha com jogos e
brincadeiras.

A educanda Sandra prefere comecar as aulas com atividades ludicas para
somente introduzir conteudos. Sua colega de escola Francisca percebe que o
aprendizado € maior quando ela trabalha com atividades Iudicas pois, leva o
educando a reflexao.

A professora Eunice da mesma InstituicAo Educacional, trabalha com
atividades ludicas pois, ela acredita que os jogos e brincadeiras desenvolvem o
imaginario, a criatividade, a linguagem oral e a comunicacdo e expressao de suas
necessidades. A professora Regina relata que tem procurado realizar jogos e
brincadeiras interessantes e desafiadoras buscando sempre aliar ao prazer a
descoberta do conhecimento.

Com relacdo aos alunos daquela Escola Classe 100, de Santa Maria, ficou
bem claro em todas as entrevistas que eles gostam quando os professores usam
jogos em suas aulas, pois 0s mesmo se sentem mais motivados e interessados.

Na pesquisa realizada na Escola Classe 31 de Ceilandia, com educandos e
educadores. A professora Soraia desenvolve atividades ludicas pois, as mesmas
favorecem a aprendizagem no sentido de motivar o educando ao aprendizado,
despertando o interesse do mesmo, a referida professora gosta de trabalhar com
jogos da memoria, dominds, quebra-cabeca, danca e corais interativos.
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A professora Edilene da mesma escola, diz que aproveita situacdes reais e
inesperadas para realizar brincadeiras com seus alunos, aproveitando para incorporar
valores sociais importantes para a vida do educando, relata ainda que entende que o
lddico aproxima a crianga do aprendizado e o brincar e o faz-de-conta possibilita esse
aspecto.

Sua colega Elizabete sempre planeja suas aulas envolvendo bastante
atividades ludicas, como: dramatiza¢gbes, dangas, jogos e ainda tem utilizado a
brinquedoteca da escola constantemente. E acredita que o interesse do educando
muda de forma positiva a partir das realizac6es dos jogos e brincadeiras.

Para a professora Selma a pratica de momentos ludicos proporciona o
desenvolvimento da aprendizagem e deve ser incluido em todos os projetos
pedagdgicos das escolas.

Agora com relacdo aos alunos da mesma Instituicdo: para o aluno Vinicius as
aulas sdo muito mais divertidas quando acontecem momentos de brincadeiras e ele
tem aprendido muito mais nos jogos competitivos de matematica. Para o aluno
Wellerson é muito mais interessante quando a professora trabalha com mdasicas e
brincadeiras de passa ou repassa, 0 mesmo gosta também dos momentos de
recreacao onde ele joga e brinca.

O aluno Matheus que gosta de aprender brincando e com essas atividades ele
aprende a respeitar opinides dos outros colegas. A educanda Bianca relata que adora
as brincadeiras de competicdo pois, pode aprender mais com as respostas dadas
pelos colegas e, tem gostado demais da recreacao.

Para a aluna Thais o seu interesse é maior quando é possivel trabalhar com
musicas, porque a mesma adora dancar e representar.

Os resultados dos questionarios da escola Classe 15 do Gama, respondidos
pelos educadores: a professora Maria da Guia, diz que para ela o jogo ou a
brincadeira séo instrumentos de estimulos para a participacdo do aluno, funciona
como objeto de observacao do professor para avaliar a compreensao do educando.

A educadora Gardénia relata que pouco tem utilizado atividades Iudicas em

sua pratica pedagogica, mas que as vezes utiliza jogos cooperativos e musicas.
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Para a educadora Sonia o trabalho ludico tras mais entusiasmo, e desenvolve
com seus alunos trabalhos em grupos com dancas, dramatizacbes e jogos
envolvendo premiagfes. Gleide é outra educadora da mesma escola, e trabalha
principalmente com jogos intelectivos adaptados, dados, desenhos interpretativos,
mosaicos e pinturas, relata que tem procurado desenvolver dramatiza¢cdes, corais e
atividades com dancas.

A educadora Fabiana destaca que percebe claramente o0 entusiasmo e
crescimento social dos seus alunos quando a mesma desenvolve atividades ludicas
coma turma.

Para os alunos da Escola Classe 15, € comum seus professores
desenvolverem jogos dirigidos, atividades fisicas com a utilizagdo de mdusicas, na
opinido da maioria deles as brincadeiras sdo melhores quando o professor interage
junto.

Na pesquisa realizada no Centro de Ensino Fundamental 602 do Recanto das
Emas, a professora Candida diz que utiliza momento ludicos durante a recreacéo,
mas entende que eles sdo necessarios mesmo em sala de aula. a educadora Maria
de Lourdes diz que ndo gosta porque sempre vira bagunca.

Outra professora Marcia Valéria, diz que as aulas expositivas sdo muito ruins e
que so6 trabalha ludicamente, entende que as vezes essas aulas sao mais
barulhentas. No entanto, sdo muito mais ricas oferecendo ao educando uma
oportunidade de descontracao.

Para a educadora Elizabete Leal, as aulas ludicas sdo bem mais aceitas mas,
ela mesma tem muitas dificuldades em trabalhar dessa maneira.

A professora Patricia diz que o ludico ja faz parte do seu cotidiano escolar pois,
a mesma leva masicas, brincadeiras, jogos e outros instrumentos ludicos que tém
favorecido e muito o seu fazer pedagogico.

Com relagdo aos alunos do CEF 602, os melhores momentos sé&o os que eles
tém a liberdade de brincar. A aluna Priscila Medeiros relata que gosta de brincar e
isso tem acontecido todas as tercas-feiras, na hora da recreacdo de sua turma. A

aluna Brenda, diz que os momentos de brincadeiras em sala de aula sao raros, e que
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ela gosta de jogar bola na hora do recreio e na hora da recreacdo semanal de sua
turma.

A aluna Juliana Ribeiro diz que ndo acontecem momentos Iudicos em sua sala,
somente quando vao ensaiar para cantar o Hino Nacional na hora civica. Para a
aluna Ana Paula é muito bom jogar bola, pular corda e brincar de pique alto. Mas isso
s6 acontece durante o recreio.

Ao analisarmos os dados dos instrumentos utilizados, ficou em evidéncia que
ja existe um numero muito grande de professores que trabalham com o ludico e que,
acreditam que estdo proporcionando a seus alunos um aprendizado mais
contextualizado e prazeroso.

Por oportuno, percebemos que para alguns educadores as atividades ludicas
s6 acontecem na hora do recreio, ndo sendo a mesma parte integrante de sua pratica
pedagogica em sala de aula.

No entanto, o ponto critico que detectamos com os dados coletados € que
muitos educadores ainda véem a ludicidade como apenas momento de brincar,
correr, pular, jogar, etc., e aqueles que dizem aplicadores da ludicidade em sala ainda
ndo tém idéia da dimensdo desse trabalho. Muitas vezes ndo relacionam essas
praticas para introduzir contetdos e nem para favorecer o aprendizado.

Com essa situagdo visualizamos uma restricdo das inUmeras possibilidades
educativas que o ladico oferece. Nao percebendo o educador que a crianca
apresenta desenvolvimento significativo a partir de suas acoes, razao pela qual as
atividades ludicas séo tdo preciosas para a vida escolar do educando.

Apbés essas andlises percebemos que ndo é comum o0s professores
entenderem que o brincar favorece e estimula o desenvolvimento intelectual das
criancas. Pois, mesmo que o educando conheca determinados objetos e que, ja
tenha vivenciado uma determinada situacdo, o educando compreende mais
claramente as experiéncias quando o0 mesmo tem a possibilidade de representa-las e
até mesmo de vivencia-las.

Assim sendo, poucos conhecem que 0s jogos e brincadeiras sdo estimulantes
efetivo para o processo ensino-aprendizagem. Apesar da maioria dos professores

terem colocado em suas respostas que trabalham ludicamente, ndo houve uma
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comprovacdo desse trabalho ladico ao analisarmos as respostas de seus alunos.
Pois, quando da comparacdo de dados fornecidos pelos educandos, a maioria deles
colocou que seus professores sO trabalham com brincadeiras e jogos na hora do
recreio.

Para os educandos tudo seria mais interessante e motivador se o professor
trabalhasse diferenciado, utilizando novas técnicas e inserisse nas aulas momentos
de descontracdo, onde cada aluno pudesse criar seus jogos, e também jogar com
suas criagoes.

Para tanto lamentamos que isso nao esteja fazendo parte do cotidiano escolar
da maioria de nossas criancas.

Na Escola Classe 31 de Ceilandia, e na Escola Classe 15 do Gama,
percebemos que os alunos em sua maioria colocou que em suas salas de aulas
momentos ludicos acontecem diariamente. As duas escolas foram destacadas nas
respostas dos alunos pois, todos deram exemplos de como seu professor tem
trabalhado a ludicidade no cotidiano escolar.

Jé os alunos do Centro de Ensino Fundamental 602 do Recanto das Emas e a
Escola Classe 100 de Santa Maria, encontramos em suas respostas uma certa
dificuldade em falar sobre atividades ludicas. Evidenciando assim, o pouco contato
com essas atividades em suas escolas

O que percebemos de diferente entre essas escolas sao: o poder aquisitivo
das familias, a localizacdo, e as estruturas dos prédios. Mas, ndo houve uma
correlacdo entre as cidades de Ceilandia, Gama e Recanto das Emas, Santa
Maria.

Acreditamos que exista uma cobranca maior por parte das familias que
apresentam um melhor poder aquisitivo. E em funcéo de serem melhores informados
acabam cobrando bem mais da escola. Os pais desses alunos estdo realmente
preocupados com a formacgéo académica de seus filhos. E isso tem faltado aos pais
das comunidades mais carentes, razdo pela qual apontamos a falta de trabalhos
diversificados nas duas cidades que ainda séo consideradas “assentamentos”.

Outra situacdo encontrada foi o préprio despreparo do educador em trabalhar

diversificadamente. Houve inclusive a sugestdo da educadora Elizabete do CEF 602
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do Recanto das Emas, para que haja cursos nessa area, porgue ela tem muita
vontade com o ladico mas confessa que ndo domina. Até porque a mesma foi
educada tradicionalmente.

E relevante enfocar que de uma maneira geral o trabalho lidico vem sendo
executado pelo professores, cada um a seu modo, muitos acertando, outros nem
tanto. Mas s6 do educador proporcionar ao educando momentos de descontracdo em
sala de aula, ele ja esta proporcionando momentos mais prazerosos a seu aluno.

Dessa forma acabam por formatarem um futuro novo. Ruma a uma educagao
mais significante, onde o aprendizado pode ser dinamico e agil adequados aos

educandos sem dissociar em nenhuma hipétese o ladico de sua pratica educativa.
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4. CONSIDERACOES FINAIS:

Ao longo da pesquisa, procuramos uma reflexdo sobre possibilidades de
tratar as brincadeiras e jogos como conhecimento educacional, sem esquecer as
problematicas que cercam o brincar na contemporaneidade.

Nesse intuito, transitamos pela forma simbdlica, ludica, de tensdo e cultural
da brincadeira, presente em nosso cotidiano. Nesse sentido, acreditamos ter
indicado caminhos possiveis de serem percorridos no trabalho docente.

Com tais conhecimentos adquiridos, levando em consideracao as implicagbes
refastas que uma abordagem fragmentaria e simplista do brincar e do jogar podem
trazer ao processo educacional em amplitude.

E inegavel a contribuicdo das brincadeiras e jogos ao mundo de movimento
dos educandos, embora seja lastimavel a caréncia de profissionais que estejam
interessados e se voltem a esse campo vasto das manifestagdes culturais. O brincar,
e jogar e o faz-de-conta acabam por ndo serem prioridades nas sociedades
trabalhistas, da pratica e do oficio. Prioriza-se sempre a utilidade do saber e nega-se
o direito a conhecimento do préprio corpo, das limitacbes e possibilidades. As
pessoas acabam se esquecendo que o direito a brincadeira, a infancia propriamente
dita, ao saber escolar, pressupde uma sociedade onde a mao-de-obra infantil n&o
seja explorada, em que criancas nédo precisem abandonar seus estudos para assumir
papéis de “gente grande”, podendo viver mais intensamente o seu lado crianca no
mundo do “faz-de-conta”. Nega-se o brincar, e impede-se a concretizacdo de uma
educacao que valorize o “ser humano”.

O trabalho com brincadeiras e jogos, seja em aulas de Educacao Fisica,
conhecidas pelos educandos como recreacdo, ou em outros espacos de acao
pedagdgica, requer do profissional muita disposicao para participar da multiplicidade
cultural do universo ladico da crianca. O ensino tradicional, tendo o professor como o
centralizador dos conhecimentos e o detentor da verdade, inviabiliza as trocas

culturais e a riqueza do processo de construcao.
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Acreditamos que, fora do contexto de ludicidade néo é possivel uma educacéo
nas series iniciais, ou seja, colocando-nos no lugar de “outro” percebemos que se, 0
ladico dificilmente sera possivel atingir o objetivo almejado: Educar.

Assumir um compromisso com o mundo infantil é vital no sentido de
possibilitar as criancas a manifestacdes de sua ludicidade e evitar que percam em
termos de movimento e experiéncia, imprescindiveis ao seu desenvolvimento e
construcdo social. Contudo, € importante assumir um compromisso profissional,
conhecendo as necessidades dos alunos e a importancia de lhe favorecerem uma
educacdo de qualidade e construir sua formacdo como ser humano capaz de
manifestar seus sentimentos, pensamentos e acgdes.

Quanto a reflexdo, vale lembrar que o processo histérico em que vivemos faz-
se necessario o estabelecimento de relacbes sociais entre as pessoas. E nesse
sentido que a ludicidade vem contribuir para a sistematizacdo de conhecimentos,
tanto na area social como na cultural, onde deve-se visar uma praxis em que o aluno
seja respeitado em suas condi¢des sociais, capacidades de movimentos e criagéo,
ludicidade, producéo cultural e autonomia.

Contudo, outro aspecto importante tratado neste projeto € a distribuicdo
didatica das brincadeiras e jogos desenvolvidos. Considerando os diferentes tipos de
brincadeiras desenvolvidas com os educandos observamos que o0s ritmos
trabalhados nas brincadeiras elevaram seus processos construtivos.

Portanto, a pesquisa além de acrescentar conhecimentos a nossa pratica
pegagogica, refletiu em nossos alunos, e com isso, estamos formando melhores

cidadaos.
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RELATO DE EXPERIECIA:

Eu, Tonilda Pinheiro, Pedagoga, 43 anos, residente e domiciliada na cidade do
Recanto das Emas, trabalho no Centro de Ensino Fundamental 510 ha 04 anos
consecutivos, onde atuo esse ano letivo em uma turma de 4 anos.

Por trabalhar nesta Instituicdo desde sua inauguracdo pude avaliar algumas
mudancas tanto no contexto administrativo quanto pedagdgico.

Ao ser procurada pela colega Silvany que por sinal j& havia me comunicado
isso desde o inicio do semestre, uma vez que 0 recreio na minha escola era um
verdadeiro caos e conseguimos transformar em um momento agradavel. Assunto
que viria a calhar com sua monografia, por se tratar do tema “ludico”.

Eu prontamente néo relutei em relatar essa experiéncia pois entendo que o
gue é bom pode ser copiado e ampliado.

Ao ser inaugurada no dia 09/04/2001, o CEF 510, por ser localizado em uma
comunidade carente, foi construido de madeira pois a obra precisava ser concluida
rapidamente pois, ali estava sendo assentadas em torno de cinco mil familias e as
escolas ja existentes ndo comportariam a demanda.

Logo no inicio tudo era muito dificil, e o intervalo era visto por nds professores
e até pela equipe de direcdo como o pior momento que viviamos durante todo o dia,
era conhecido como “infervalo”.

Fizemos vérias tentativas, dividimos os alunos de pré a 22 série em um horario
e os de 32 e 42 em outro mas, 0s problemas continuaram a acontecer. Foi quando no
inicio do ano letivo de 2002, adotamos o “recreio dirigido”, onde os alunos tém a
oportunidade de escolher o que vai fazer naquelesl5m, € oferecido amarelinhas
desenhadas no chdo pelos professores e alunos, xadrez nos banquinhos, cordas
grandes e pequenas, petecas, vai e vem, € 0 que 0S maiores mais gostam o som a
disposicéo para tocar as musicas que eles gostam de dancar.

Todos os professores cumprem escala de trabalho, de modo que cada um tem

seu dia durante a semana.
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A questdo da divisdo em dois horarios ainda continua pois, a escola ndo tem
espaco para comportar o turno inteiro fora de sala ao mesmo tempo.

A avaliacdo que fazemos hoje é que o ludico deve ser inserido na educacao
em todos os momentos do processo ensino-aprendizagem. Pois, entendo que
momentos agradaveis s6 favorecem e estimulam nossos alunos que, muitas das
vezes nao brincam em suas casas, € hao vivenciam situacdes prazerosas por “n”
fatores, dentre eles a pobreza e a falta da propria familia em suas vidas.

Espero que minha experiéncia possa ser vividas por muitos e muitos

educadores que, como eu acredito na ludicidade como forma de educar.
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ANEXO I



PROJETO
RECREIO MONITORADO
CEF 510 RECANTO DAS EMAS

ABRIL, 2001
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1- APRESENTACAO

Este projeto elaborado com base na legislacdo vigente, na politica publica do Distrito
Federal, nas aspiragdes da comunidade e na politica publica do Distrito Federal, nas aspiracdes
da comunidade e na realidade escolar, tem como proposta a orientacdo e a supervisao do
recreio pelos professores, coordenadores e dire¢cdo no intuito de evitar acidentes, tornar a
escola um ambiente mais agradavel, com harmonia convivéncia social e também
proporcionarmos atividades praticas de forma ladica e dindmica que crie o gosto pela leitura e
0 prazer da aprendizagem.

Dessa forma, acreditamos que com atividades Iudicas possamos desenvolver acdes
literarias e culturais para reverter, a tendéncia a violéncia, "a agressdo, para uma atitude
voltada para a ocupacao criativa do tempo livre dos alunos a amizade e integracdo da escola
com a comunidade, e ainda estimular a imaginacdo e a criatividade através de momentos
praticos e prazerosos de leitura.

Pretendemos também, oportunizar  condi¢bes para sonhar, sorrir e experimentar

espontaneamente, situacdes de ensino-aprendizagem

2- JUSTIFICATIVA
Este projeto surgiu da necessidade de buscar avancos na pratica educativa, pois

constatamos que nossas criancas ndo possuem o habito de estudo, leitura e também de

brincarem de forma organizada, devido alguns fatores, tais como:

= Baixo nivel sécio-econdmico da comunidade escolar, constituindo uma deficiéncia de
material literario, e outros recursos que motivem a leitura.

= Falta de uma biblioteca, na escola e na comunidade, impossibilitando um espaco
especifico de leitura sistematizada.

= Apego a televisdo e a outros veiculos de comunicacdo de massa, prejudicando o
desenvolvimento, criatividade e o aproveitamento do tempo pelas criangas que ainda nédo
possuem habito de leitura.

= Alto indice de violéncia na convivéncia social;
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A relacdo que a crianca estabelece com a historia e com as brincadeiras séo capazes de
ajuda-la a lidar
com a grande diversidade de sentimentos que ela vivéncia, como raiva, medo, amor, tristeza,,
etc. Neles a crianga imagina, recria 0 mundo, constroi outras realidades e provoca diversas
emocoes.

Através da recreacdo ludica estaremos resgatando a funcéo do brincar que alimenta na
crianca o sistema emocional, psiquico e cognitivo. A brincadeira e/ou jogo proporciona
beneficios indiscutiveis no desenvolvimento e no crescimento da crianga. Por seu intermédio,
ela explora 0 meio as pessoas e 0s objetos que a rodeiam, aprende a coordenar variaveis para
conseguir um objetivo, aprende e aproxima 0s objetivos com intencdes diversas e com

fantasias.

3-OBJETIVOS GERAIS

3.1 — Reduzir o indice de acidentes durante o recreio;

3.2 — Integrar e trabalhar aspectos da socializacdo saudavel dos alunos durante o recreio;

3.3 _ Proporcionar alternativas criativas e pacificas para a ocupacao do tempo livre durante os
intervalos;

3.4 — Proporcionar aos alunos oportunidades de criar e recriar, estimulando a imaginacédo e a
criatividade, abordando as diversas formas de linguagem para desenvolver o gosto pelo saber

ouvir, ler e falar.

4 -OBJETIVOS ESPECIFICOS

4.1 - Orientar e supervisionar o recreio;

4.2 — Estimular na comunidade escolar a convivéncia harmoniosa, com respeito ao préximo;
4.3 — Desenvolver nos alunos o senso de ética, capacidade afetiva, fisica, cognitiva, de inter-
relacdo pessoal, de insercdo social, para exercicio da cidadania;

4.4 — Ocupar criativamente o tempo livre dos alunos com atividades voltadas para os mesmos;
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4.5 — Conter tendéncias a relacdes desrespeitosas;

4.6 — Desenvolver o espirito de solidariedade com os demais colegas;

4.7 — Desenvolver o cuidado com a utilizacdo dos brinquedos bem como proceder a
organizacdo dos mesmos;

4.8 — Incentivar a interagéo e a socializac¢do dos alunos.

4.9 — Tornar a sala de aula assim como 0s espacos externos da escola ambientes atrativos e
propicios e prazerosas para a leitura e a descoberta da aprendizagem;

4.10 - Levar o aluno a se interessar pelo tema da leitura através de atividades ludicas;

4.11 _Incentivar o aluno a criar textos e ou livros através da leitura;

4.12 _ Formar habitos de interesse e valorizacdo dos diversos tipos de leitura;

4.13 _ Propiciar leituras informativas, palestras, teatros, fantoches para ampliacdo da cultura

literaria.

5  METAS

5.1 — Adquirir material esportivo e brinquedos.

5.2 - Realizacdo de atividades fisicas, entre elas: pular corda e elastico, queimada, futebol,
peteca, vaivém e bambolé.

5.3 — Realizagdo de atividades artisticas e literarias.

5.4 — Realizacdo de atividades culturais, tais como danga, jogos de dama, amarelinha, pecas

teatrais, momentos de contar historias e rodas de capoeira.

6_ DESENVOLVIMENTO
RECREIO ORIENTADO

Montagem de estacbes dirigidas por 4 professores, coordenadores e direcao

juntamente com os monitores discentes, para opc¢do do aluno:
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12 Estacdo: Futebol.
2% Estacdo: Queimada.
3% Estacdo: Musica e atividades culturais ( danca, pegas, etc ).
42 Estacédo: Corda e amarelinha.
52 Estacao: Jogos diversos.

FORMACAO DOS MONITORES:

» Serdo eleitos semanalmente 02 (dois ) por turma.

» Cada monitor ficard responsavel pelos brinquedos usados durante a semana, devendo,
pega-los e devolvé-los no lugar indicado, todos os dias.

» Os monitores serdo diferenciados por coletes coloridos.

» Os mesmos deverdo seguir os critérios dos professores regentes, que serdo 0s supervisores

do recreio.

42



ANEXO Il



44



45



APENDICES



APENDICE A



QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Jogos pedagdgicos que auxiliam na aprendizagem.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
A Partir de atividades ludicas o aluno tem acesso aos “concreto” e isso facilita o
entendimento do conteudo.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?
Em algumas situacdes sim. Realiza auto-ditado; bingo de multiplicagdo; dama e
dominos.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferengca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Sim, ha um maior interesse em patrticipar, desde gque todos esteja envolvidos nas
atividades.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as

suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agugando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?
Sim, porém ainda estou fazendo “testes” com atividades ludicas ja que o ludico
exige mais atencdo do professor em relacdo ao aluno, no que diz respeito a
atencdo, para que o real interesse da atividade ndo se perca na bagunca da
turma.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola esta ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como sao desenvolvidos?
Sim, na recreacdo o professor deve esta desenvolvendo atividades ludicas que
desenvolvam em especial a psicomotricidade do educando.
Professora: Candida

Escola: Centro de Ensino Fundamental 602 Recanto das Emas
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Deé sua definicao de ludico?
E tudo que envolve momentos com jogos, musicas, brincadeiras e atividades que
fujam do tradicionalismo.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Podem favorecer em todos os sentidos, porque quando um aluno tem motivacéo
para fazer alguma coisa, ele aprende mais e € o que acontece com o ludico.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?
Tenho, eu sempre levo mdasicas, brincadeiras e jogos, utiliza tudo sempre
contextualizado e meus alunos adoram além da participacéo ser total.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferengca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

E claro que sim.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agucando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Sou totalmente defensora da interacéo do Iudico em todo o contexto educacional.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola esta ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como sao desenvolvidos?
Sim, trabalhamos alguns projetos. No entanto, ainda acho que a ludicidade
deveria ser trabalhada em todas as matérias mas, ainda é restrita a Educacao
Fisica e Artes.

Professora: Patricia
Escola: CEF 602 Recanto das Emas
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Tudo que proporciona jogos e brincadeiras

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Porque as mesmas desenvolvem a criatividade e iniciativa das criangas.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?
Sempre que posso fujo um pouco do tradicional, mas ainda € muito dificlil
trabalhar com jogos, acredito que néo fui preparada para tais atividades.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferenca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Percebo claramente mas muitos alunos levam para o lado da bagunca o que
desmotiva o trabalho.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agugando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Existe, € como falei antes quero fazer cursos para ndo cometer erros e nao fugir
da realidade do ensino.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola esta ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como sao desenvolvidos?
N&o, eu mesma desconheco esse tipo de projeto dentro da proposta pedagdgica.

Professora: Maria de Lourdes
Escola: CEF 602 Recanto das Emas
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
E um recurso indispensavel a pratica docente, uma vez que auxilia no processo
de ensino aprendizagem dos alunos

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Elas favorecem pois tornam o aprendizado mais prazeroso, além de agucar a
curiosidade e a criatividade dos educandos e isto, se reflete no desenvolvimento
dos mesmaos.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
gue forma?
O lddico faz parte do meu cotidiano em sala de aula, por meio de jogos, bingos,
teatro de fantoches, brincadeiras sempre de acordo com o tema gerador da
semana ou do més, confesso que as aulas tornam-se mais prazerosa tanto para
os alunos quanto para mim.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferenca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Com certeza, porém deixo bem claro que nestes momentos vamos aprender
brincando. A grande diferenca que percebo é a participagéo de todos.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agucando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Sinto necessidades de aperfeicoamento nesta area (cursos, congressos) para
enriguecimento profissional, por conseguinte ter uma gama maior de sugestbes
de trabalho que podera ser aplicado em minha sala de aula.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola estd ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como séao desenvolvidos?
Eu desconheco e sugiro que faga parte da proposta pedagdgica da escola.

Professora: Elizabete Leal
Escola: CEF 602 Recanto das Emas
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Todo trabalho pedagdgico que envolva jogos e brincadeiras que aproveite este
universo inerente a crianga (lembrando que somos eternas criancas) para tornar o
processo ensino-aprendizagem mais agradavel.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Criando um ambiente agradavel e prazeroso onde os alunos possam aprender
continuamente.
Os jogos e brincadeiras podem ser aproveitados para provocarem conflitos
cognitivos e/ou auxiliarem nas suas resolucodes.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
gue forma?
Sempre, com jogos, brincadeiras, teatro, dancas, musicas...com atividades
prazerosas que envolvam as criancas de forma que nao percebam que estao
estudando.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por

exemplo, vocé percebe alguma diferenca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?
Eu nédo suporto aulas expositivas. E claro que existe diferenca entre estes dois
tipos de aulas, mas a maior diferenca é o barulho, mas aulas agradaveis que
envolvam jogos e brincadeiras é impossivel querer que os alunos figuem quietos
e sentados.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agugando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

J& faco isso.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola estd ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como séo desenvolvidos?
Nos meus projetos sim, com relagcdo a minha escola... depende da interpretagcao
de cada profissional envolvido (ha minha néo).
Professor: Marcia Valéria

Escola: CEF 602 Recanto das Emas
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO

1.

ENSINO FUNDAMENTAL

Dé sua definicdo de ludico?

E toda atividade espontanea ou dirigida que envolvam mdusica, brincadeiras, jogos,
encenacodes e coreografias.

2.

Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?

Favorecem em habilidades motoras, nos aspectos sécios-interativos e sobretudo
para o desenvolvimento da criatividade.

Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?
Algumas vezes, principalmente através da musica, de jogos e brincadeiras.

Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferenca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Sim, 0 jogo ou a brincadeira sdo instrumentos de estimulo para a participacdo do
aluno ou como objeto de observacgéo do professor para avaliar a compreensao do
aluno.

Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agucando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Sim.

Na Proposta Pedagogica de sua escola esta ou estdo inseridos projetos que

trabalhem a ludicidade? Como sao desenvolvidos?

N&o. Porém, ha iniciativas isoladas de alguns professores que trabalham a

ludicidade, especialmente em classes de Educacao Infantil e 12s séries.
Professor: Maria da Guia

Escola: Escola Classe 15 do Gama
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Sao atividades dinamicas, como jogos, brincadeiras, dancas, musicas,
dramatizacdes, etc.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Em todos os aspectos: cognitivos, social e afetivo, colaborando ou melhor,
contribuindo no desenvolvimento e aprendizagem, tornando-a mais significativa.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
gue forma?
Muito pouco. Musicas e jogos cooperativos sdo as duas formas mais ludicas que
desenvolvo em sala.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferenca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Com certeza costumam participar com mais entusiasmo das atividades
propostas.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agugando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Sim, porém, em alguns momentos sinto-me desmotivada, razdo esta de nao
trabalhar com freqiéncia a ludicidade.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola esta ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como sao desenvolvidos?
N&o, contudo vale ressaltar que alguns professores desenvolvem o trabalho com o
ladico, principalmente nas classes e Educacao Infantil e Classes de Alfabetizacéo.
Professora: Gardéncia

Escola: Escola Classe 15 do Gama
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Todo trabalho realizado com recursos de jogos, brincadeiras, desenhos, etc.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Desperta maior interesse na crianca, desenvolve a criatividade, proporciona
melhor socializacao.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?
Sim, através de trabalhos em grupos, dancas, dramatizacfes, e atividades com
jogos e premiacgoes.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferenca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Sim, eles participam com entusiasmo das atividades de competicao.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agugando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Sim, as vezes busco material através da coordenacdo e com 0s colegas.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola estd ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como séao desenvolvidos?
Poucos. Alguns em sala de aula outros no auditério com dramatizacdes e
musicas.
Professora: Sénia

Escola: Escola Classe 15 do Gama
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Lddico é o contetdo trabalhado de forma divertida, informa, através de
brincadeiras e jogos.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Podem favorecer na revisdo e fixacdo dos conteudos trabalhados através das
regras.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?
Sim, através de jogos intelectivos adaptados, dados, desenhos interpretativos,
mosaicos e pinturas.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferengca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Sim, principalmente os intelectivos.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agucando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Sim.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola esta ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como sao desenvolvidos?

Sim, séo desenvolvidos através de dramatizacdes, corais, grupos de dancas, etc.

Professora: Gleide

Escola: Escola Classe 15 do Gama
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Em definicdo ampla, abrange jogos, brinquedos e brincadeiras.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Em todas as dimensdes: fisico, social, emocional, cognitiva, etc. Além de
proporcionar prazer e descontracao, favorecem a aprendizagem, o raciocinio, a
socializacéo, dentre outros aspectos.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?
Realizando jogos, gincanas, brincadeiras, reservando horérios especificos para
atividades ladicas. Buscando integrar momentos de ludicidade durante a aula,
envolvendo atividades voltadas para contetdos.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferenca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Claramente. Eles se tornam mais participativos e animados, 0 interesse cresce
significativamente.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agucando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Sim, procuro ler sobre o assunto participar de encontros, seminarios e garantir
momentos de ludicidade com minha familia e amigos.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola estd ou estdo inseridos projetos que

trabalhem a ludicidade? Como sao desenvolvidos?
N&o.

Professora: Fabiana

Escola: Escola Classe 15 do Gama
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Algo recreativo, que diverte e ensina ao mesmo tempo.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Favorecem a aprendizagem no sentido de motivar o aluno para o processo de
ensino aprendizagem, despertando o interesse da crianca.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
gue forma?
Sim, trazendo jogos para serem confeccionados pelos préprios alunos (dominds,
quebra-cabeca, memoria, etc.), além de promover atividades recreativas ao ar
livre com jogos coletivos.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferengca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

O aluno apresenta-se mais atencioso e concentrado durante as aulas, com uma
maior facilidade de abstrair.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agugando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

J& utilizo o ludico na medida do possivel em sala de aula , mas gostaria de Ter
acesso as novas técnicas que envolvam a ludicidade.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola esta ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como sao desenvolvidos?
Infelizmente a proposta pedagdgica ndo contempla de forma integral este
aspecto, ou mesmo so existe no papel.
Professora: Soraia

Escola: Escola Classe 31 de Ceilandia
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Trabalhar com o ludico dentro da sala de aula é promover brincadeiras no qual se
trabalha todos os conteddos possiveis, € aprender de forma prazerosa.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
As atividades ludicas aproxima a crianca do aprendizado, como brincar faz parte
do seu cotidiano acrescentar a essa brincadeiras um conteudo a ser trabalho sera
um sucesso, ele vai aprender pensando apenas que esta se divertindo.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?
Aproveitando situacdes reais e inesperadas em sala de aula para apresentar e
incorporar valores importantes para a vida do aluno tanto escolar quanto social.
Ao apresentar (introduzir) contetdos, promover uma dinamica.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferenca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Sim, as aulas expositivas ndo atingem a todos da maneira que gostariamos que
atingisse, por isso que os alunos com mais dificuldades em aprender um
conteudo me surpreende quando trabalhamos com jogos e brincadeiras.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agucando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Da minha parte existe interesse, mas confesso que em muitos momentos me
apego muito em concluir os conteddos que foram panejados para serem
trabalhados.

No entanto, venho me policiando quanto a isso para integrar verdadeiramente o
lidico em sala de aula.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola esta ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como séao desenvolvidos?
A escola é muito individualista e ndo existe um projeto a ser trabalhado. E uma
pena ndo haver um incentivo por parte da escola. Porém, nada impede do
professor tomar a iniciativa e promover um projeto em nossas salas.
Professora: Edilene

Escola: Escola Classe 31 de Ceilandia
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Brincadeiras, atividades que despertam o interesse das criangcas e ajudam no
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Estimulando o interesse , a criatividade e a participacdo. O aluno cresce com a
troca de experiéncias, se desenvolve como pessoa.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?
Sim, planejando atividades com musicas, danga, dramatizacdes, brinquedos e
jogos, para uma maior interacao.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferengca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Sim.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agucando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Sim, ja faco isso ha muito tempo.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola esta ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como sao desenvolvidos?
Ainda ndo temos um projeto Unico para a escola, infelizmente.

Professora: Elizabett

Escola: Escola Classe 31 de Ceilandia
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Sédo atividades que envolvem jogos, brincadeiras, masicas que sao utilizadas
para motivar o interesse pela aprendizagem.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Estimulando a participacdo e interesse dos alunos pela aprendizagem dos
contetdos ministrados pela escola.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?
Sim. Proporcionando aos alunos momentos de descontracdo através de jogos
musicas e brincadeiras que ocorrem aprendizagens significativas.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferengca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Sim.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agucando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Sim.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola esta ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como sao desenvolvidos?
N&o.

Professora: Selma

Escola: Escola Classe 31 de Ceilandia
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO

=

ENSINO FUNDAMENTAL

Dé sua definicdo de ludico?

Considero ludico toda forma n&o habitual de se trabalhar dentro do processo
ensino-aprendizagem, havendo assim, a utilizacdo de uma gama de materiais e
jogos.

Em sua opinido como as atividades ladicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?

O aluno pode apresentar dificuldade de assimilagéo, e € ai onde entra o Iudico,
que através de diferentes formas de trabalhar, d4 ao aluno a oportunidade de
aprender por outros meios que néo os tradicionais.

Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?

Confesso que s6 hoje percebo que a educacédo ndo ocorre somente em redor dos
livros e 0 quadro negro, e quando a aprendizagem ocorre desta maneira, nao é
tao proveitosa e duradoura quando ocorre por meio de jogos e brincadeiras.

Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferenca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Isso fica muito evidente, sdo momentos muito diferentes quando pedimos para
gue abram o caderno e quando pedimos para que desocupem a mesa para que o
lidico entre em nossa sala. as criancas ficam verdadeiramente euféricas, e entao
sentimos o prazer delas na participagao.

Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agugando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Como educadora hd em mim um enorme interesse em que meus alunos
aprendam, e isso deve ocorrer sempre da melhor maneira possivel. Acredito que
aprender com prazer resulta numa aprendizagem que permanece.

Na Proposta Pedagodgica de sua escola esta ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como séao desenvolvidos?
Sim, construimos projetos coletivos com inicio e culminancia, onde todos
trabalham o ladico como parte principal no planejamento para que ocorra assim, 0
alcance dos objetivos propostos da melhor forma.
Professora: Jael

Escola: Escola: Classe 100 de Santa Maria
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Atividades desenvolvidas por meio de jogos e brincadeiras.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
A crianca necessita do ludico para centrar a realidade a fim de que absorva a
aprendizagem de forma prazerosa.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?
Sim, prefiro comecar com atividades ludicas a fim de chegar a um determinado
ponto. A partir dai introduzir a matéria ou terminar a atividade com brincadeiras
para avalia-los diariamente.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferenca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Como relatei acima, posso afirmar que os alunos apresentam diferencas, pois
acredito que a aprendizagem e inteligéncia acontece pelo interesse do aluno.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agugando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Considero de suma importancia a ludicidade na aprendizagem, procuro sempre
por algo novo, me interesso por livros que contemplam maneiras novas de
ensinar.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola estd ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como séao desenvolvidos?
N&o, este tipo de trabalho sao restritos a planos de aulas, a serem aplicados em
sala, nem todos os professores se identificam com esse tipo de atividade, nem
sempre aceitam brincadeiras.
Professora: Sandra

Escola: Escola Classe 100 de Santa Maria
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Refere-se a aprendizagem por meio dos jogos e brincadeiras.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Na aprendizagem significativa envolvendo o todo corpo e a mente.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?
Sim, com a finalidade de favorecer ao educando ao avancgar no conhecimento e
no seu desenvolvimento humanistico e social.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferenca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Eu percebo que ndo sé o aluno aprende através do ludico com eu também
aprendo a refletir com se da a aprendizagem.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agugando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Sim, a curiosidade também tem agucado tanto o professor quanto o educando
buscar o conhecimento através da pesquisa.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola esta ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como sao desenvolvidos?
A proposta pedagdgica da escola visa sim o trabalho ladico, os projetos séo
possibilidades de inseri-los 0s jogos e as brincadeiras. Essa proposta é
construida coletivamente.

Professora: Francisca

Escola: Escola Classe 100 de Santa Maria
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Dé sua definicdo de ludico?
Atividades desenvolvidas pelas criancas através de brincadeiras, divertimentos e
jogos nao competitivos.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Ao brincara crianca toma decisdes desenvolve sua capacidade de resolver
situacBes problemas. Através do ludico no faz-de-conta, ela tem a oportunidade
de construir sua prépria realidade utilizando-se dos elementos concretos da sua
realidade cotidiana atribuindo-lhe outro significado.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
que forma?
Sim, em atividades nas quais as criangas utilizam-se dos jogos e brincadeiras
desenvolvendo o imaginario criativo e a linguagem oral na comunicacdo e
expressao de suas necessidades.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferenca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Sim, porque o brincar, o jogar o esta relacionado ao que lhe é significativo.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agugando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Sim, pois esse sem ddvida em recurso muito importante no trabalho pedagdgico e
gue realmente possibilitam ao aluno agir em funcéo de sua propria iniciativa.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola esta ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como sao desenvolvidos?
Sim, através da participacdo em jogos e brincadeiras, valorizando as conquistas
corporais, através do desenvolvimento psicomotor, participacdo em atividades de
imitacdo e dramatizacéao, etc.

Professora: Eunice

Escola: Escola Classe 100 de Santa Maria
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QUESTIONARIO DESTINADO A PROFESSORES DE 12 A 42 SERIE DO
ENSINO FUNDAMENTAL

1. Deé sua definicao de ludico?
E tudo que diverte e entretém, seja em forma de atividades fisicas ou mental.

2. Em sua opinido como as atividades ludicas podem favorecer no desenvolvimento
dos alunos?
Serve para explorar, reforcar a convivéncia, produz normas, valores, atitudes e
induz a novas experimentacoes.

3. Vocé enquanto educador tem favorecido a ludicidade em sua sala de aula? De
gue forma?
Proporcionando aos alunos jogos e brincadeiras interessantes e desafiadoras
buscando aliar o prazer a descoberta do conhecimento.

4. Quando é propiciado ao seu aluno momentos que o mesmo utiliza jogos por
exemplo, vocé percebe alguma diferenca em seu interesse pela aula com relacao
as aulas expositivas?

Sim, desde que o jogo seja utilizado de acordo com o conhecimento da turma e
gue ao final o aluno possa avaliar o resultado de sua agéao.

5. Existe algum interesse de sua parte como educador em integrar a ludicidade as
suas aulas, de modo que a cada dia vocé possa estar agucando em seu aluno a
curiosidade, e consequentemente o interesse pelas aulas?

Sim, porque um dos objetivos da educacéao infantil € o de socializar a crianca e o
ludico facilita, esta socializagéo.

6. Na Proposta Pedagdgica de sua escola estd ou estdo inseridos projetos que
trabalhem a ludicidade? Como séo desenvolvidos?
Sim, séo desenvolvidos por um pequeno grupo de professores em horario de aula
e um dia em horério contrario buscando aliar estudo a prazer.
Professora: Regina

Escola: Escola Classe 100 de Santa Maria
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Gosto muito de brincar e de jogar queimada.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
N&o, s6 quando a gente vai ensaiar para a hora civica, ou para a festa junina.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
Nao.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Gosto é de ciéncia, é muita curiosidade do corpo.

5. Como acontecem os momentos de recreagao de sua turma?
Na Quarta-feira jogando queimada no recreio.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
N&o, quando ela leva & o som.

Nome: Juliana Ribeiro
Escola: CEF 602 Recanto das Emas
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Estudar porque eu quero Ter um bom futuro, com um bom emprego e ara isso
preciso estudar.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
N&o so as vezes que a gente joga forca ou a fixa, as brincadeiras que o professor
inventa na sala de aula.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
N&o.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
A aula de matematica. Porque eu sou boa em matematica e eu acho ela a mais
facil de aprender.

5. Como acontecem os momentos de recreacao de sua turma?
Tem como escolher em jogar queimada ou futebol, a recreagdo comeca as 2h, e
acaba 3h30m

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
N&o.

Nome: Brenda
Escola: CEF 602 Recanto das Emas
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Gosto de tudo menos de matematica.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Quando a tia faz nés brigamos ai ela para.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
A tia faz jogo da velha no quadro e nos jogamos com ela.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Gosto de todo s6 um pouquinho assim, de matematica.

5. Como acontecem os momentos de recreagao de sua turma?
E o melhor de tudo, a hora do recreio.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
Ela usa tudo no quadro, na folha e no livro de portugués, é bom as vezes.

Nome: Adré Luis
Escola: CEF 602 Recanto das Emas
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Estudar porque é para que eu aprenda.

Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dangar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Sim, na hora do recreio.

E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
E eles séo utilizados para varias coisas.

Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Portugués porque tem atividades melhores e boas, além de ser mais facil e eu

acho bem melhor de fazer.

5.

Como acontecem os momentos de recreacao de sua turma?
Ele acontece nas tercas-feiras, e nés comecamos a brincar 5h até a hora da

saida, € bom demais.

6.

E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,

além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?

Nao.

Nome: Priscila
Escola: CEF 602 Recanto das Emas
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Gosto de tudo mais eu gosto do lanche, de brincar, da tia e também de alguns
colegas.

Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
N&o, a tia até que ja fez mas os meninos atentam demais e ela corta.

E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
Ela ja parou por causa da bagunca.

Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Gosto de todas, porque eu estou aprendendo muito e vou passar de ano.

Como acontecem os momentos de recreacao de sua turma?
Na escola no recreio jogamos bola e brincamos de pique pega, pique alto,

elastico € legal mesmo.

6.

E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,

além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?

Ela usa tudo mas também a gente ler jornais do correio eu também adoro.

Nome: Ana Paula
Escola: CEF 602 Recanto das Emas
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Estudar. Eu gosto de estudar porque eu sei que estudando eu irei ter um futuro
melhor com um emprego bom.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Sim, aprendo porque a maioria das vezes minha professora faz competicéo das
nossas aprendizagens.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
Sim, sdo utilizados de melhor forma para nos aprendermos e para noés
divertirmos.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Matematica, eu gosto de matematica porque ela ensina a logica e também
porque eu gosto de calcular.

5. Como acontecem os momentos de recreagao de sua turma?
Acontece no final da aula e podemos jogar futebol, queimada e basquete.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
Sim, ela usa jogos para nos ensinar.

Nome: Vinicius
Escola: Escola Classe 31 de Ceilandia.
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
De estudar que quero aprender para que no futuro e tenha um bom emprego.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Sim, porque eu me distraio um pouco.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
Sim, ela passa atividades com musicas, faz passa ou repassa e outras
brincadeiras.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Matematica, porque eu gosto de mexer com numeros.

5. Como acontecem 0os momentos de recreacao de sua turma?
A recreacado € no campo, e la a gente brinca de queimada, futebol, basquete e
outras brincadeiras.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
Com musicas, videos nas sextas-feiras.

Nome: Wellerson
Escola: Escola Classe 31 de Ceilandia
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Estudar e aprender. Porgue quero ser alguém na vida.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Aprendemos brincando com a dancga as brincadeiras e aprendemos a respeitar as
opinides dos outros.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
Sim, para aprender brincando.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Matematica, porque eu gosto de fazer contas.

5. Como acontecem 0os momentos de recreacao de sua turma?
Todos brincamos jogamos bola brincamos de queimada e jogamos basquete.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
Usamos jogos e atividades recreativas.

Nome: Matheus
Escola: Escola Classe 31 de Ceilandia
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Dever de matemética porque é legal parece quebra cabeca.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Brincar porque a gente fica até mais esperto.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
As vezes que ela faz o jogo da matematica ela faz a conta no quadro e a gente
tem que responder e SA0 0S Meninos contra as meninas.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
A aula de recreacao porque envolve jogos.

5. Como acontecem 0os momentos de recreacao de sua turma?
Ndés pintamos e assistimos videos e depois vamos para o patio desenvolver
outras atividades.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?

Passa ou repassa que ela faz perguntas sobre as matérias e competicdo de
matematica.

Nome: Bianka
Escola: Escola Classe 31 de Ceilandia
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Das aulas de matematica e de ir para o recreio. Porque na aula de matematica eu
presto mais atencao e nos recreios nos brincamos.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
J&, nas brincadeiras de matematica.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como séo utilizados?
E séo utilizados na brincadeira da matematica equipe contra equipe.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Matematica € mais facil de aprender e eu entendo mais.

5. Como acontecem 0os momentos de recreacao de sua turma?
Todas as sextas-feiras, no6s brincamos, pintamos e muito mais.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
Musicas, videos, brincadeiras e outros.

Nome: Thais
Escola: Escola Classe 31 de Ceilandia
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

4. O gue vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Estudar ciéncias, porque desejo ser bidlogo.

5. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dangar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Sim, eu aprendo.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
As vezes, quebra cabeca, dama, xadrez e outros.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Ciéncias, porque desejo ser bidlogo.

5. Como acontecem os momentos de recreagao de sua turma?
Brincar de corda, pega pega e de elastico.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
N&o.

Nome: Roberta Nicole
Escola: Escola Classe 100, Recanto das Emas
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Ler. Gosto muito.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Eu aprendo muito com esses momentos.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
Meu professor sempre faz jogos em sala de aula, jogo de dama, dominé e outros.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Matematica, porque € bom fazer os célculos e acertar.

5. Como acontecem os momentos de recreagao de sua turma?
Acontece 0s jogos na quadra e no patio, as brincadeiras, futebol e ping pong.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
Sim, filmes.

Nome: Marcelo Gomes
Escola: Escola Classe 100 de Santa Maria
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5.

QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Deveres, baguncga, gosto de tirar davidas com a professora.

Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dangar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Sim.

E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
Sim, quadro valor de lugar.

Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Recreacdo e artes. Porque aprendemos a fazer varios bonecos de massinha.

Como acontecem os momentos de recreacéo de sua turma?
Jogar bola, queimada, quando vamos para o parquinho de areia e brincar com a

professora de taso.

6.

E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,

além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?

Nao.

Nome: Matheus Alves
Escola: Escola Classe 100 de Santa Maria
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Gosto de ler. Porque aprendo muito mais coisas.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Sim, aprendo.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
Sim, brincadeiras no quadro, quem ganhar ganhara um brinde.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Historias. Porque fico sabendo o que aconteceu no passado.

5. Como acontecem os momentos de recreagao de sua turma?
A gente brinca de elastico, pula corda, etc.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
N&o.

Nome: Julia Correia
Escola: Escola Classe 100 de Santa Maria
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Deveres. Porque a gente aprende mais a cada dia que passa.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Sim, eu aprendo e muito.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
Sim, adivinhacgdes, batatinha quente e etc.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Portugués, porgue é legal de aprender.

5. Como acontecem os momentos de recreagao de sua turma?
Brincadeiras de elastico, corda, bola e escolinha.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
Somente filmes.

Nome: Janielle Vieira
Escola: Escola Classe 100 de Santa Maria
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Estudar porque nés viemos para a escola para estudar.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dangar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Aprendo sim, porque ndo faco sozinho, por isso sempre existe alguém dizendo
qual é o certo?

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
N&o.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
De matematica, porque eu gosto muito de fazer contas e expressées numericas.

5. Como acontecem 0os momentos de recreacao de sua turma?
S0 na Sexta-feira brincamos por 45m e sé quem fica quieto.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?

N&o. Mas as vezes ele usa mapas, argila, semente e outros materiais para dar
aulas.

Nome: Jodo Paulo
Escola: Escola Classe 15 do Gama.
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5.

QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Pintar desenhos e copiar textos.

Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dangar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Sim, aprendo.

E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
Algumas vezes.

Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Aula de artes, porque é a mais divertida.

Como acontecem os momentos de recreacdo de sua turma?
A recreacao da turma € de meia hora, na maioria das vezes os alunos, podem

brincar do que quiserem.

6.

E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,

além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?

Sim, algumas brincadeiras fora de sala de aulas.

Nome: Amanda
Escola: Escola Classe 15 do Gama.
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Brincar e estudar, para ser inteligente e ter um futuro melhor.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
E muito legal.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
N&o, ndo é comum.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Geografia, porque é facil de aprender.

5. Como acontecem os momentos de recreagao de sua turma?
Os meninos jogam bola e as meninas queimada.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
N&o, ndo & comum.

Nome: Joao Vitor
Escola: Escola Classe 15 do Gama.
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Eu gosto de estudar e brincar nas horas certas.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
Sim, eu aprendo muitas coisas.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
Sim, sédo utilizados nos momentos fisicos.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
Ciéncias, porque eu quero aprender coisas sobre os animais.

5. Como acontecem os momentos de recreagao de sua turma?
Acontecem todas as sextas- feiras de 17:30 as 18;00h.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
Sim, ele xeroca dos livros para dar para os alunos.

Nome: Raphael
Escola: Escola Classe 15 do Gama.
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QUESTIONARIO DESTINADO A ALUNOS DE 12 A 42 SERIES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

1. O que vocé mais gosta de fazer na escola? Por que?
Estudar porque me d& um futuro melhor, e ensina a gente a saber das coisas.

2. Em sua sala de aula acontecem momentos onde vocé pode brincar, jogar, dancar
e até mesmo cantar? Vocé aprende com esses momentos?
N&o, porque tem que passar dever.

3. E comum seu (a) professor (a) utilizar jogos em sala? Como s&o utilizados?
N&o porque também ele passa dever e ndo tem tempo.

4. Qual é a aula que vocé mais gosta? Por que?
De matematica porque eu gosto de fazer conta.

5. Como acontecem os momentos de recreagao de sua turma?
E muito tempo porque as vezes ele ndo da recreio.

6. E comum seu (a) professor (a) utilizar outros recursos para ministrar as aulas,
além do quadro, livro e atividades xerocadas? Que recursos sao esses?
Ele usa coisas como cartolina para fazer trabalhos.

Nome: Gabriela
Escola: Escola Classe 15 do Gama.
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APENDICE C



RELATORIO ATIVIDADE 01

A atividade foi realizada em uma turma de 42 série, composta por 36 alunos,
como na brincadeira ndo houve competicdo onde se chegasse a um ganhador ou
perdedor, tudo ocorreu tranquilamente, a principio as garotas estavam inibidas, e os
garotos fizeram mais questdo de perderem o lugar para permanecer em pé e dizer
gue amava alguém por.... Mas logo as garotas também comecaram a participar e
todos os alunos participaram deixando a criatividade tomar de conta.

Uma atividade muito interessante porqgue em nenhum momento eles
trouxeram a tona defeitos e problemas, somente expressaram coisas boas, até a
questdo da cor foi colocada muito honestamente, (um garoto colocou com muito
respeito “eu amo o Jonhatan porque ele é negro”, e foi de forma muito saudavel
porque muitos deles ficam colocando para o Jonhatan a questdo da cor dele como
um preconceito e naquele dia nao foi assim.

A interacao entre eles foi total apesar de ser 42 série, e muitos ja se acharem
como mocgas e rapazes ndo houve problemas e até fizemos de novo mas
trabalhando os 6rgéos dos sentidos, ficou super interessante.

Ficou bem evidente que eles aprenderam melhor, pois eles tinham um
compromisso com o grupo em responder as questdes corretamente, e para isso eles
precisaram estudar.

E foi o que realmente aconteceu eles pesquisaram no proprio livro didatico e

também em outros que 0os mesmos pegaram na sala de leitura.

Professora: Silvany Carlos dos Santos
CEF 602 Recanto das Emas
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RELATORIO ATIVIDADE 02

Iniciei a atividade utilizando 10 folhas de jornais, e fui retirando uma a uma, e
o grau de dificuldade foi aumentando a medida que ia tirando as folhas. No inicio
nao houve muita preocupacéo da parte deles, mas quando ficaram apenas quatro
folhas eles entraram em desespero, porque aquela altura ja estava dificil
comportarem 35 alunos em apenas quatro folhas.

Quando restaram apenas duas folhas alguns comecaram a se chatear e
querer parar de brincar. Entdo antes de tirar mais uma a que seria a ultima, conversei
para que eles se entendessem e chegassem a um denominador comum, pois sO
tinha aquela ilha e se um ficasse de fora todos ficariam.

Eles entdo conversaram, discutiram, analisaram, pediram até para parar
porque nao havia possibilidades de todos estarem em cima daquela ilha ao mesmo
tempo.

Pedi novamente que analisassem urgentemente pois quando a musica
parasse todos morreriam afogados se nado tivessem em cima do jornal, dai parei a
musica e eles comegaram a empurrar uns aos outros até que um falou rapidamente:”
cada um coloque um pé sobre o jornal e caberemos todos”, e assim todos
conseguiram colocar seus pés na ilha, e serem salvos.

Percebi muita criatividade e espontaneidade da parte dos meus alunos, e o
bom é que eles se preocuparam em nao deixar ninguém de fora, houve uma
interac&o e bastante disciplina da parte deles.

Vi nessa atividade um incentivo para as questdes coletivas, para a
solidariedade e companheirismo.

Eles perceberam o quanto € importante a preocupacdo com o bem estar dos

outros, ndo apenas quando 0 nosso também esta em jogo.

Professora: Silvany Carlos dos Santos
CEF 602 Recanto das Emas
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RELATORIO ATIVIDADE 01

As atividades foram desenvolvidas em uma turma de 32 série, composta por
36 alunos, sendo 12 meninas e 24 meninos. Com idades variando entre 10 a 12
anos, da escola classe 100 de Santa Maria —DF.

“ Eu amo vocé”. E o nome dessa atividade.

Senti que a principio os alunos estavam meio timidos para dizerem suas
frases, mas eu dei inicio e logo veio outro e deu continuidade.

Foram momentos de extrema descontracao entre os educandos, pois a cada
um que se expressava dizendo o porque que amava O outro , a expectativa tomava

de conta e gerou-se um clima de muitas descobertas.

RELATORIO DA ATIVIDADE 02

Ao iniciarmos a atividade solicitei que cada um cuidasse do outro, pois ao final
ndo poderia ficar ninguém fora da ilha ou, todos morreriam afogados.

Acho que esse foi um dos motivos que levou os alunos a ficarem preocupados
uns com 0s outros, a prépria situacédo dentro do grupo.

Pude com essa atividade trabalhar a cooperacéo, a harmonia entre os
educandos, além de dar a cada um a responsabilidade pelo outro, fazendo de cada

um peca fundamental para a sobrevivéncia de todos.

Professora: Elilda Martins

Escola: Escola Classe 100 de Santa Maria
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RELATORIO DE ATIVIDADE 01

A atividade foi realizada em uma turma de 42 série da Escola Classe 15 do
Gama.

Pude observar com a realizacao desta atividade que a criatividade dos alunos
através de dindmicas pode ser explorada em varios niveis.

Os meus alunos gostaram muito, e sinto que os mesmos ficaram mais atentos

com relacdo as semelhancas e diferencas que cada um possui em sua singularidade.

RELATORIO DE ATIVIDADE 02

No decorrer da realizacao desta atividade percebi uma preocupacgéo muito
grande de cada aluno em nao perder o seu lugar, apesar de Ter esclarecido antes
gue cada um era responsavel pela situacdo do outro.

Ao final foi possivel um didlogo com toda a turma sobre a situac&o ocorrida
durante a atividade.

Para isso, discutimos sobre cooperacao, coletividade e interagao.

Professor: Francisco José

Escola: Escola Classe 15 do Gama.
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RELATORIO DE ATIVIDADES 1/2
Atividade 01
A atividade foi aplicada em uma turma de 42 série, da Escola Classe 31 de
Ceilandia.
A atividade foi realizada com muita descontragao, todos participaram. Ao final
realizamos um momento de reflexdo onde os alunos puderam perceber que todos

nos somos diferentes, mas que em alguns momentos temos muita coisa em comum.

ATIVIDADE 02

Durante a realizacdo da atividade, percebi que a solidariedade ainda precisa
ser trabalhada em nossos alunos. Pois, sO existe preocupacdo da parte deles
guando os eles correm 0s mesmos riscos e tém as mesmas necessidades.

E muito interessante e necessario esse tipo de atividade para desenvolver a

cooperacao dos alunos.

Professora: Tania Rogéria
Escola: Escola Classe 31 de Ceilandia
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