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RESUMO

O assunto ludico na educacgdo tem chamado a atencdo de diversos estudiosos do assunto
no sentido de melhor compreensdo de como o0s professores devem atuar nesse campo e
de suas implicacbes na formacdo das criancas. Este trabalho visou verificar as
contribuicGes que a escola e os professores podem oferecer aos alunos através do ludico
como recurso pedagogico no ensino de Historia. O marco tedrico do estudo abrangeu
grandes temas como: a entrada da crianga na escola; Pardmetros Curriculares Nacionais
na 4% série do ensino fundamental; o curriculo do Distrito Federal; metodologias
didaticas utilizadas na 42 série do ensino fundamental; recursos didaticos utilizados na 42
série do ensino fundamental; o ludico e o ensino da Historia na 42 série do ensino
fundamental; o ensino e a aprendizagem da Histéria com alunos em fase de
desenvolvimento nas séries iniciais; e o desenvolvimento cognitivo e afetivo. Esses
temas evidenciam, como base nos pensamentos de diferentes estudiosos, a importancia
sobre 0 assunto pesquisado. Aliado ao estudo teorico, foi realizado um trabalho de
campo em uma escola publica do Distrito Federal, que se desenvolveu sob a perspectiva
de uma pesquisa do tipo qualitativa e participaram da entrevista semi-estruturada quatro
professores. De modo geral, a pesquisa evidenciou a idéia de que o ludico desempenha
um papel benéfico no processo de ensino-aprendizagem. Os resultados obtidos apontam
que as educadoras utilizam o ludico como recurso pedagdgico em sala, no contetdo
reforcando a aprendizagem, demonstrando facilidade ao passar a disciplina de Histéria e
acreditando que o ludico promove o desenvolvimento de seus alunos. Finalizando, essa
pesquisa significou grandes e importantes descobertas no que se refere ao estudo de
Histéria de modo ladico nas séries iniciais, por apresentar resultados que além de
significantes podem interferir na pratica pedagogica do docente.
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1. INTRODUCAO

1.1 O PROBLEMA OU CONTEXTUALIZACAO DA PESQUISA

Sdo0 muitos problemas na educacdo tais como uma cultura escolar elitista,
despreparo do professor para a educacdo de diferentes disciplinas, problemas politicos,
sociais e econdémicos.

O ensino da Historia nas séries iniciais parece ndo fugir a essa problematica.
Estudos a respeito mostram que se consolidou uma concepcdo de Histéria com grandes
feitos dos herois, com as comemoragdes civicas, com isto dificultando a incorporacéo de
novas campos tematicos, de novos problemas de fontes, como postulam as novas
concepgdes e os referenciais tedrico-metodolégicos.

Refletindo sobre essas questfes, evidenciando que os problemas da educacdo sao
uma necessidade e que os movimentos historiograficos e educacionais, no decorrer do
processo de implementacdo dos Pardmetros Curriculares Nacionais, dos sistemas nacionais
de avaliacdo da aprendizagem e da padronizacdo dos critérios de avaliacdo dos livros
didaticos, é que é possivel apreender uma nova configuracao do ensino de Historia.

Na busca de superacdo dessa problematica, hoje coexiste no Brasil uma diversidade
de formas de ensinar e aprender, sendo interessante observar que num contexto de
globalizacdo e homogeneizacdo curricular se estd consolidando uma pluralidade de
concepcdes no ensino de Histdria. Saber o que ensinar — ou ter dominio do conteudo — é a
primeira competéncia que se exige do professor. Ao entender essa questdo, 0os demais
aspectos referentes ao planejamento escolar, tais como: Para qué? Como? Quando? E como
avaliar? serdo concebidos com maior clareza e objetividade na utilizagdo dos recursos
inclusive o ladico no processo ensino-aprendizagem.

Ao ter respostas a essas perguntas, os professores certamente poderdo relacionar a
Histéria a aspectos sociais, politicos, econémicos, religiosos, culturais, educacionais,
cognitivos, afetivos, ludicos tomando como ponto de partida a comunidade do aluno, mas

avancando na direcdo de outras esferas — municipal, regional e nacional.



Entre as alternativas para um ensino mais contextualizado, inclusive na Historia,
ultimamente os recursos ludicos tém sido ressaltados nas mais diferentes disciplinas
curriculares. O ladico é como uma éarea intermediaria de experimentacdo para o qual
contribuem a realidade interna e externa, no sentido de que a criangca possa relacionar
questdes internas com a realidade externa, sendo capaz de participar de seu contexto e se
perceber com o0 um ser no mundo. (WINNICOTT, 1975, p. 59-93).

Neste sentido, o ludico é fonte de crescimento e saude, que conduz aos
relacionamentos grupais e pessoais. Ao realizar essas experiéncias as criangas podem
deixar fruir sua criatividade, interagindo com o contexto vivido.

No contexto escolar, o brincar é entendido como atividade ludica e, portanto, produz
acdes intencionais que irdo promover a construcdo de raciocinios cada vez mais complexos
proporcionando o desenvolvimento integral do aluno. (FREIRE, 1990).

No ensino da Historia, conforme dizem os PCN (2000), o ludico favorece a uma
participagdo ativa do aluno na elaboracdo de conhecimento, como uma atividade
construtiva que depende, ao mesmo tempo, da interpretacdo, da selecdo e das formas de
estabelecer relagcbes entre informacoes.

O ludico favorece na aprendizagem?

O ensino de Histdria utiliza o ludico como recurso pedagogico?

O curriculo enfatiza a metodologias utilizados ensino de Histdria?

A prética pedagogica nos primeiros anos do Ensino Fundamental é espaco fértil
para germinar o ensino de Historia?

O estudo de Historia parte dos problemas do cotidiano, do meio e realidade do
aluno?

Refletir sobre essas propostas parece interessante para que a Histdria possa
viabilizar caminhos que certamente contribuirdo para a formagéo dos educadores quanto a
formacdo da cidadania e melhoria da educagdo, apresentando principios do ensino
produtivo na formacao de agentes sociais conscientes de sua realidade.

Esta pesquisa optou por essa tematica buscando, mas especialmente, investigar o
ludico como recurso pedagdgico no ensino de histéria nas séries iniciais do ensino

fundamental.



1.2 JUSTIFICATIVA

Diante das considera¢BGes anteriores, esta pesquisa investigou um tema que é de
importdncia para os estudantes de Pedagogia e para muitos pesquisadores da éarea
educacional: O Ludico como Recurso Pedagogico no Ensino de Historia nas Séries Iniciais
do Ensino Fundamental.

A escolha do tema se deu a partir das observagdes no Curso de Pedagogia —
Formacdo de Professores para as Seéries Iniciais do Ensino Fundamental, e de apresentagdes
em sala de aula. No percurso percorrido, percebeu-se a importancia do ensino de Historia e
a necessidade de unir o ludico a esta disciplina visando a qualidade, a sensibilidade da
pratica pedagdgica para atuar e despertar 0 prazer e 0 gosto para conhecer, compreender e
ser sujeito de sua historia. Percebeu-se neste caminhar que um dos objetivos da educacao é
a formacdo de cidaddos criticos e conscientes da sua realidade, que possuem valores e
crencas adquiridos no meio social em que vivem.

O ladico como recurso pedagdgico no ensino de Historia nas séries iniciais do
ensino fundamental pode contribuir para mobilizar seus agentes, desenvolvendo liderancas,
aprimorando competéncias e 0s desempenhos e estabelecendo os valores humanos.

A investigacdo podera contribuir para buscar iniciativas para o ensino de Histdria
nas series iniciais, oferecendo aos alunos em formacdo do curso de Pedagogia e
pesquisadores na area de educacdo, referenciais na concepgdo ludica do ensino, como
recurso para auxiliar o cotidiano escolar, sobretudo na educagdo da critica.

E importante este tema para o curso de Pedagogia porquanto permite, como futuros
professores, tomar conhecimento dos recursos e métodos, orientando e desenvolvendo
alunos conscientes, propiciando assim a oportunidade de ampliar conhecimentos, favorecer
a experiéncia e a busca de novas aquisi¢des cognitivas.

No campo do conhecimento abrangido pelo ensino de Histdria, alguns professores
vém utilizando novos recursos pedagdgicos como o ladico em sala de aula, para melhorar a

aprendizagem.
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O professor das séries iniciais, utilizando o ludico em sala, ira possibilitar ao aluno
melhor interacdo com a turma, raciocinar, desenvolver o pensamento ldgico, obter uma
aprendizagem significativa e critica construtiva.

Este tema espera viabilizar caminhos que pretendem contribuir ao enriquecimento
da formacéo de educadores, apresentando o ensino de Historia e o ludico para que se possa
ter melhor compreensao, atuacédo, apresentando principios do ensino produtivo na formacao

de agentes sociais conscientes de sua realidade, criticos e criativos.

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Objetivo geral

Investigar o ludico como recurso pedagogico no ensino de Historia nas séries

iniciais do ensino fundamental.

1.3.2 Objetivos especificos

—Verificar os recursos ludicos metodoldgicos utilizados para o ensino de Historia.

—Analisar a utilizacdo do ludico como recurso pedagdgico no ensino de Historia.

—Analisar a aplicagdo dos jogos e brincadeiras nos contetdos referentes ao ensino

de Historia no cotidiano escolar.
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2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 AENTRADA DA CRIANCA NA ESCOLA

Desde o nascimento as criancas estdo sempre aprendendo, a cada dia, uma
novidade, uma nova fase de aprendizado e, demonstrando atencdo e carinho, com isto, se
sentem mais seguras e aprendem mais e melhor. (MEC, 1997).

A entrada da crianca na escola € um momento importante para a estruturacdo da
crianca e sua vida futura. Diante disso, a escola tem um papel fundamental nesse processo,
mas que nem sempre é reconhecido e assumido.

O processo de entrada da crianca a escola ndo é simples e nem muito rapido. A
preparacdo e o seu desenvolvimento envolvem diferentes atitudes que podem demorar
algum tempo para se resolver. Nesse tempo, a crian¢a precisa ser compreendida e bem
acolhida pela escola e pela familia.

A familia é capaz de despertar o interesse e a curiosidade da crianca, e incentivar a
sua aprendizagem e os pais tém a funcédo principal de colocar a crianca na escola. A funcédo
da escola que sera representada pelo professor, é de recebé-la. A escola espera da crianga a
sua adaptacdao e os pais esperam que a crianga decida por seu ingresso. (SARTORI, 2001).

Ainda este autor afirma que o processo de adaptacdo se refere a um momento de
separacao, onde o ponto central é que a crianca possa compreender que ndo é o objeto de
desejo materno em sua completude. A adaptagdo é, portanto, um momento marcado por
angustia.

Ao processo de adaptacdo pela entrada da crianca na escola, Freud (1969, p. 224)
parte da idéia de que a educacdo seria a responsavel pelo processo de neurotizacdo que, por
via de procedimentos coercitivos, fomentava a acdo do recalque sobre as manifestacdes da

sexualidade, o que significa que:

Somente alguém que possa sondar as mentes das criangas sera capaz de educa-las
e nds, pessoas adultas, ndo podem entender as criangcas porque ndao mais
entendemos a nossa propria infancia. A psicandlise trouxe a luz os desejos, as
estruturas de pensamentos dos processos de desenvolvimento da infancia. Todos
os esforgos anteriores nesse sentido foram no mais alto grau, incompletos e
enganadores por menosprezarem inteiramente o fator inestimavelmente
importante da sexualidade em suas manifestac@es fisicas mentais.
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Na relagdo da criangca com a escola, os pais possuem uma dupla fungéo: a de
introducdo e a de sustentacdo. S&o os pais que decidem pelo momento de levarem-na para a
escola e escolhem a escola de acordo com seus principios. (SARTORI, 2001).

Como instituicdo social, a escola interage com diferentes grupos e sujeitos. Neste
contexto, o ensino de Historia desde os primeiros anos de escolaridade requer que se dé
atencdo a diversidade criadora de modo que se oponha a padronizacdo técnica de viés
autoritario; estimule as diferencas e as contribuicfes do universo cultural das criancas;
articule as atividades educacionais com o setor produtivo, envolvendo a participacdo das
familias, de institui¢Ges sociais e comunitarias. (PCN, 2000).

A entrada da crianc¢a na instituicdo parte da proposta metodoldgica, de experiéncias
de préaticas de ensino, tendo como pressuposto basico que a formagéo para a cidadania é

constituida da tarefa primordial do ensino-aprendizagem.

2.2 PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS NA 42 SERIE DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Os PCN (MEC, 2000) referem-se as quatros primeiras séries da educacgdo
fundamental e com objetivo auxiliar na execucdo do trabalho escolar, compartilnando
esforco diario de fazer com que as criangas dominem os conhecimentos de que necessita
para crescerem como cidaddos plenamente reconhecidos e conscientes de seu papel em
nossa sociedade.

Esse documento no que se refere a Historia recomenda o pleno acesso aos recursos
culturais relevantes para a conquista de sua cidadania. Tais recursos incluem tanto os
dominios do saber tradicionais presentes no trabalho escolar quanto as preocupacfes
contemporaneas com o meio ambiente, com a saude, com a sexualidade e com as questdes
éticas relativas a igualdade de direitos, a dignidade do ser humano e a solidariedade.

Os Parametros Curriculares Nacionais (MEC, 2000, p. 5) para ensino de Historia se
colocam como instrumento Gtil no apoio as discusses pedagdgicas e indicam os seguintes

objetivos especificos:
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Compreender a cidadania como participacdo social e politica; posicionar de
maneira critica, responsavel e construtiva nas diferentes situagdes sociais;
conhecer caracteristicas fundamentais do Brasil nas dimensdes sociais, materiais
e culturais como meio para construir progressivamente a nocdo de identidade
nacional e pessoal e o sentimento de pertinéncia ao pais; conhecer e valorizar a
pluralidade do patrimbnio sociocultural brasileiro, bem como aspectos
socioculturais de outros povos e nagdes; perceber integrado, dependente e agente
transformador do ambiente, identificando seus elementos e as interacBes entre
eles, contribuindo ativamente para a melhoria do meio ambiente; desenvolver o
conhecimento ajustado de si mesmo e o sentimento de confianca em suas
capacidades afetiva, fisica, cognitiva, ética, estética, de inter-relacdo pessoal e de
insercdo social; conhecer e cuidar do prdprio corpo, valorizando e adotando
habitos saudaveis com aspectos basicos da qualidade de vida e agindo com
responsabilidade em relac@o a sua salde e a coletividade; utilizando as diferentes
linguagens, verbal, matemética, gréfica, plastica e corporal. Saber utilizar
diferentes fontes de informagéo e recurso tecnolégico para adquirir e construir
conhecimento; questionar a realidade formulando-se problemas e tratamentos de
resolvé-los, utilizando para isso o pensamento ldgico, a criatividade, a intuigdo, a
capacidade de analisar critica, selecionando procedimentos e verificando sua
adequacéo.

Os PCN (2000) foram elaborados procurando-se respeitar as diversidades regionais
politicas existentes no pais, considerando-se necessidades de construir referéncias nacionais
comuns aos processos educativos em todas as regides brasileiras, propiciando aos sistemas
de ensino, particularmente aos professores, subsidios a elaboracdo e reelaboracdo do
curriculo, visando a construcdo do projeto pedagdgico, em funcdo da cidadania do aluno.

Esses parametros curriculares ainda apontam metas de qualidade que ajudem o
aluno a enfrentar o mundo atual como cidaddo participativo, reflexivo e autdnomo,
conhecedor de seus direitos e deveres.

A concepcao pedagogica do PCN a pluralidade cultural brasileira é aberto e flexivel,
podendo ser adaptada a realidade de cada regido, sendo utilizado como instrumento Gtil no
apoio as discussdes pedagogicas na escola, na elaboracdo de projetos educativos, no
planejamento das aulas, na reflexdo sobre a prética educativa e na anélise do material
didatico.

2.3 0 CURRICULO DO DISTRITO FEDERAL

O curriculo, na etimologia da palavra, vem do latim curriculum, pista de corrida e
significa que no curso dessa corrida que é o curriculo acaba-se por se tornar o que é

(SILVA, 2004, p. 15). O curriculo é o lugar, espaco, territorio, € relacdo de poder, €
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trajetoria, viagem, percurso. O curriculo é autografia, nossa vida, curriculum vitae. No
curriculo se forja a identidade. O curriculo é texto, discurso, documento. O curriculo é
documento de identidade.

Nas séries iniciais, o curriculo enfatiza a assimilacdo de conceitos, a busca de
desenvolvimento, das estruturas cognitivas, fornecendo aos alunos as subsungdes
necessarias para uma aprendizagem significativas e a construcdo de competéncias. (DF,
2002).

Quando se reflete sobre curriculo pensa-se apenas em conhecimento, esquecendo de
que o conhecimento que constitui o curriculo estd inexplicavelmente, centralmente,
vitalmente, envolvido naquilo que se é, que se torna, na identidade, na subjetividade. Que o
curriculo é também uma questdo de identidade. (SILVA, 2004).

Na Pedagogia, o curriculo ndo € um conceito, mas uma construcdo cultural. Isto é,
ndo se trata de um conceito abstrato que tenha algum tipo de existéncia fora e previamente
a experiéncia humana. E, antes, um modo de organizar uma série de praticas educativas.
(GRUNDY, 1987, p. 5).

Organizando as diversas definicdes, acepcdes e perspectivas, o curriculo pode ser

analisado a partir de cinco ambitos formalmente diferenciados:

O ponto de vista sobre sua fungéo social como ponte entre a sociedade e a escola.
Projeto ou plano educativo, pretenso ou real, composto de diferentes aspectos,
experiéncias, conteudos, etc. Ala-se do curriculo como a expressdo formal e
material desse projeto que deve apresentar, sob determinado formato, seus
contelidos, suas orientacdes e suas sequéncias para aborda-los, etc. Reflete-se ao
curriculo os que o entendem como um campo pratico. Entendé-lo assim supde a
possibilidade de: analisar os processos instrutivos e a realidade da pratica a partir
de uma perspectiva que lhes dota de conteldo; estuda-lo como territério de
interseccdo de praticas diversas que ndo se refletem apenas aos processos de tipo
pedagdgico, interacbes e comunicacles educativas; sustentar o discurso sobre a
interacdo entre a teoria e a pratica em educacdo. Referem-se a ele 0s que exercem
um tipo de atividade discursiva académica e pesquisadora sobre todos estes
temas. Disso resulta um conceito essencial para compreender a pratica educativa
institucionalizada e as fungbes sociais da escola. Pois o curriculo é a
concretizacdo dos fins sociais e culturais, de socializacdo que se atribui a
educacdo escolarizada, de ajuda ao desenvolvimento, estimulos, ao reflexo de um
modelo educativo determinado. (SACRISTAN, 2000, p. 14)

O curriculo, este autor afirma, que € uma praxis antes que um objeto estatico
emanado de um modelo coerente de pensar a educacao ou as aprendizagens necessarias das

criangas, que tampouco se esgota na parte explicita do projeto da socializa¢do cultural nas
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escolas. O curriculo precisa ser elaborado e atualizado por professores regentes de classe
com objetivo de garantir a compatibilidade o desenvolvimento integral do educando, sua
formacdo para a cidadania e sua preparacdo para 0 prosseguimento de estudo e para o
mundo do trabalho.

Cada escola precisa ostentar feicdo propria, desenvolvendo projetos que atendam as
necessidades especificas de seus alunos, voltadas para a comunidade, e também
acompanhar os avancos cientifico-tecnoldgicos. A proposta pedagodgica curricular,
consistente, que reflita o pensamento e a identidade de todos os membros da escola,
mobiliza seus agentes, desenvolve liderangas, aprimoram competéncias, 0s desempenhos e
restabelecendo os valores humanos.

O objetivo maior a ser alcancado nas séries iniciais do ensino fundamental é o
desenvolvimento integral do educando, sua formacdo para a cidadania e sua preparacao
para o prosseguimento de estudos e para 0 mundo do trabalho. (UNICEUB 2002).

O curriculo das séries iniciais visando a 42 série propicia o desenvolvimento de
competéncias e habilidades, permitindo ao aluno desenvolver a capacidade de compreender
o mundo, aprender a ser, a conviver, ou seja, um cidaddo por exceléncia. (SACRISTAN,
2000, p. 16)

Desde a escola de educag&o infantil ao ensino médio, o curriculo privilegia ao aluno
uma aprendizagem significativa, com a atencdo dirigida ao seu contexto histérico-social e
que desenvolve o saber-ser, o saber-fazer e o saber-estar.

No curriculo enfatiza a importancia da assimilagdo de conceitos, do
desenvolvimento das estruturas cognitivas, da construgdo de competéncias, da utilizagéo de
temas transversais, da ética, pluralidade cultural, meio ambiente, satde, orientacdo sexual e
temas locais.

Na area do ensino de Histéria em uma visdo ampla do curriculo percebe-se que
durante primeiro ciclo trabalha o cotidiano, a histdria local, com o objetivo de levar o aluno
a compreender sua propria histdria, reconhecendo suas diferencas, semelhancas na relacéo
escolar e com outros grupos sociais, ampliando para dimensdes coletivas na sua localidade.
Os alunos devem iniciar, nesse ciclo, estudos historicos, identificando as relagfes de

transformacdo e de permanéncia de grupos sociais a que pertencem as familias e a escola,
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desenvolvendo a capacidade de diferenciar e de identificar as vivéncias coletivas, construir
julgamentos, mas produzindo saberes. (DF, 2002).

No segundo ciclo das séries iniciais 0 enfoque a historia é dado pelas organizac6es
populacionais e a composicao diferenciada das relac6es estabelecidas entre as coletividades
locais, nacionais e mundiais no presente e no passado, as transformacgfes das vivéncias
humanas no tempo e no espago, paisagens, e as relagdes com as pessoas na construcéo do
espaco geogréafico. (DF, 2002).

Destaca-se que o ensino de Historia na 42 série do segundo ciclo merece um
contexto ladico com énfase na realidade do aluno, para que a aprendizagem seja mais
prazerosa. Percebe-se que, na construcdo do conhecimento o aluno precisa de recursos que
facilitem a fixacdo e a aprendizagem. Portanto, um dos recursos metodoldgicos para esse
trabalho no ensino da Historia nas séries iniciais € o brincar, que ganhou espaco na
educacdo brasileira pelas idéias da Escola Nova. A Escola Nova propunha que a educagéao
fosse instigadora da mudanga social, mobilizasse a atividade da crianca respeitando o seu
desenvolvimento e a forma de expressdo - o brincar (CLAPAREDE, 1940 apud GADOTTI,
1986).

O brincar é como uma &rea intermediaria de experimentacdo para o qual contribuem
a realidade interna e externa, no sentido de que a crian¢a pode relacionar questfes internas
com a realidade externa, sendo capaz de participar de seu contexto e perceber com um ser
no mundo. (WINNICOTT, 1975, p. 59-93).

Neste sentido, o autor aborda que o brincar é fonte de crescimento e saude, que
conduz aos relacionamentos grupais e pessoais. Ao realizar essas experiéncias as criancas
podem deixar fruir sua criatividade, interagindo com o contexto vivido.

No contexto escolar, o brincar é entendido como atividade ludica e, portanto, produz
acOes intencionais que irdo promover a construgdo de raciocinios cada vez mais complexos

— proporcionando o desenvolvimento integral do aluno. (FREIRE, 1990).

2.4 METODOLOGIAS DE ENSINO DE HISTORIA A SEREM UTILIZADAS

No ensino de Histéria, o curriculo estuda como eixo, o local e cotidiano, com

objetivo de levar o aluno a se compreender como sujeito de sua propria historia,
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reconhecendo suas diferencas e semelhancas nas relagdes escolares e com outros grupos
sociais e ampliando para dimensdes coletivas na sua localidade, o tempo e espaco, presenca
e o papel da natureza e de sua relacdo com as pessoas na construcdo do espaco geogréafico.
(UNICEUB, 2002, p. 32).

Nessa perspectiva, este modulo ainda enfatiza que os alunos devem iniciar seus
estudos historicos no presente, identificando as relacdes de transformacéo e de permanéncia
de grupos sociais as que pertencem como familia e escola. Na 4? série, o enfoque dado a
historia das organizagdes populacionais e a composicdo diferenciada das relacGes
estabelecidas entre as coletividades locais, nacional e mundial no presente e no passado;
com isso, 0 educando deve notar a presenca da natureza em tudo que esta visivel ou ndo na
paisagem; essa percepcdo pode ser ampliada mediante a comparacdo da presenca da
natureza do local ou da comunidade onde se vive com a visdo global que se da com a
pesquisa sobre os produtos que participam da vida cotidiana, que séo feitas com a origem
dos recursos naturais que estéo envolvidos em sua produgéo.

E possivel aproximar os alunos do papel do trabalho na apropriacdo da
transformacdo e na conservagdo da natureza, 0 que proporciona a compreensao das
diferentes relacGes que os alunos tém com o0s grupos sociais e a sociedade, com isto,
estabelecer relagcbes com a natureza no dia-a dia. (UNICEUB, 2002, p. 33)

As criancas, desde pequenas, recebem um grande numero de informacgdes sobre as
relacdes interpessoais e coletivas, geralmente em concepcGes do senso comum. Cabe a
escola interferir em suas concepc¢des de mundo, para que desenvolvam uma observacéo
atenta do seu entorno, identificando as relacdes sociais em dimensdes multiplas e
diferenciadas. (MEC, 2000, p. 49).

A vida escolar do educando terd condicGes externas; os trabalhos escolares
propostos tém que desenvolver um nivel de realizagbes. O desenvolvimento de conceitos
especificos parte das experiéncias que os alunos ja tém ao chegar a escola; com isto ira
privilegiar o trabalho escolar, em que o professor ird cuidar para que 0s conceitos sejam
continuamente retomados e ampliados nas séries seguintes, proporcionando experiéncias ou
vivéncias e propiciando aos alunos condicGes para a sua formacdo. (PENTEADO, 1994, p.
42).
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O ponto de partida para os trabalhos propostos devera ser o concreto; as condi¢des
internas de aprendizagem serd o seu pensamento anterior a fase do raciocinio formal e
abstrato. Nos trabalhos escolares no primeiro ciclo no ensino de historia, 0 mediador deve
dar preferéncia aos trabalhos com a linguagem escrita, utilizando recursos, fontes
documentais, fotografias, mapas, filmes, depoimentos, edificagcbes, objetos de uso
cotidiano, sendo necessario desenvolver trabalhos especificos de levantamento e
organizacao de informacdes, leitura e formas de registros. (MEC, 2000, p 49).

Ainda os PCN afirmam que as intervencfes pedagogicas especificas, baseadas no
trabalho de pesquisa historica, provocam significativas mudancas nas compreensfes das
criancas pequenas sobre quem escreve a historia. Passam a considerar a diversidade de
fontes para obtencdo de informacgdes sobre o passado, discernindo sobre o fato de que
épocas precedentes deixaram, intencionalmente ou ndo, indicios de sua passagem que
foram descobertos e conversados pelas coletividades. Podem compreender que o0s
diferentes registros sdo fontes de informacé&o para se conhecer o passado.

Espera-se que no final do primeiro ciclo as criancas sejam capazes de:

Comparar acontecimento no tempo, tendo como referencia anterioridade,
posterioridade e simultaneidade. Reconhecer algumas semelhangas, diferencas
sociais, permanecer as transformacBes sociais, econdmicas e culturais na
vivencias cotidianas das familias, da escola e da coletividade, no tempo, no
mesmo espago de convivéncia; caracterizar o modo de vida de uma coletividade
indigena, que vive ou viveu na regido. Identificar diferencas culturais entre o
modo de vida de sua localidade e o da comunidade indigena estudada. Identificar

alguns documentos histéricos e fontes de informacdes discernindo algumas de
suas fun¢des. (MEC, 2000, p. 51).

De acordo com este documento, no ensino de Historia para o primeiro ciclo enfoca-
se que as diferentes historias pertencentes ao local em que o aluno convive tém como
dimensdes diferentes tempos. Os contetudos do primeiro ciclo das séries iniciais seguem
com uma aprendizagem que favorece a construcdo de nogdes historicas, € necessario que o
professor oriente e acompanhe passo a passo a realizacdo desses procedimentos pelos
alunos, de forma que a aprendizagem seja bem sucedida. Sobre este aspecto, pode se
exemplificar com:

Busca de informacBes em diferentes tipos como: entrevista, pesquisa
bibliograficas, imagens, etc. Analise de documentos de diferentes naturezas.

Troca de informacfes sobre os objetos de estudo. Comparacdo de informaces e
perspectivas diferentes sobre um mesmo acontecimento, fato ou tema histérico.
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Formulacédo de hipéteses e questdes a respeito dos temas estudados. Registros em
diferentes formas: textos, livros, fatos, videos, exposicdes, mapas, etc.
Conhecimento e uso de diferentes medidas de tempo. (MEC, 2000, p. 58).

Continuando, neste documento, os contetdos do ensino de Histdria, no primeiro
ciclo, s@o os estudos comparativos para a percepcdo das semelhancas e das diferencas,
transformando a vivéncia dos alunos no tempo, e no espago, acrescentando as
caracterizagOes e distingdes entre as coletividades diferentes, pertencentes a outros espagos.

A abordagem dos contedos no ensino de Historia deve trabalhar a realidade dos
fatos historicos, com documentos, com leituras e interpretacdo de fontes bibliograficas, o
tempo no estudo da historia, o tempo cronoldgico, o tempo de duracéo, ritmos de tempo,
cartas, livros, relatorios, diarios, pinturas, esculturas, fotografias, filmes, musicas, mitos,
lendas, falas, espacos, construcdes arquitetbnicas ou paisagisticas, instrumentos e
ferramentas de trabalho, utensilios, vestimentas, restos de alimentos, habitacdes, meios de
locomocdo, meios de comunicagdo, os sentidos culturais, estéticos, técnicos e histdricos
que os objetos expressam, organizados por meio de linguagens (escrita, oralidade, nimeros,
gréficos, cartografia, fotografia, arte). (MEC, 2000, p 77).

Ainda, este autor afirma que os contetdos trabalhados na quarta série no ensino de
Histdria, na relagdo social serdo vistos os nomes completo do aluno, professor, diretor,
escola, prenome de funcionarios, normas de conduta tais como ir ao banheiro, jogar lixo no
cesto, pedirem a palavra, formas de agrupamentos no tempo do descobrimento do Brasil e
hoje (indios, tribos, reservas) brancos (familia patriarcal, familia nuclear), negros (senzala,
quilombos). No tempo e espaco a metodologia trabalhada no objetivo sera a representar o
tempo, utilizar mapas para localizar diferentes grupos humanos, em espacgos diversos, em
diferentes tempos historicos. Nos contetdos, as metodologias serdo trabalhadas nos
periodos da Historia do Brasil: mapa do Brasil, localizacdo de indios no periodo colonial de
hoje, mapa-mundi, localizacdo de Portugal em 1500, roteiro de viagem dos portugueses em
1500, pontos de chegada e ocupacdo do Brasil em 1500, roteiro do trafico de negros Africa-
Brasil.

Os contetdos trabalhados no ensino de Historia, que se referem a natureza os alunos
deverdo estudar os locais ocupados em 1500 pelos indios, locais ocupados inicialmente
pelos portugueses, locais ocupados hoje por indios e ndo-indios, a vias de penetracdo. Na

cultura, o objetivo trabalhado é identificar a relacdo dos homens com a natureza produzindo
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cultura em tempos diferentes. No conteudo, as propostas trabalhadas, ocupacéo e uso da
natureza nos momentos, da ocupacdo da terra (Brasil), hoje, durante a penetracédo
extrativismo, agricultura, pecuaria e mineracgéo, transporte, comunicacao e industrializacao.
(PENTEADO, 1994, p. 57).

Para o ensino de Histéria do segundo ciclo, os contetidos trabalhados terdo situacoes
de aprendizagem que possibilitem aos alunos refletirem criticamente sobre as convivéncias
e as obras humanas, ultrapassando explicacdes organizadas a partir unicamente de
informacg0des obtidas no presente e a partir unicamente dos dados parciais.

Para que a aprendizagem para o ensino de Histdria seja sugestiva e adequada €
necessario que o professor, como mediador entre as condi¢cOes internas de aprendizagem,
tome alguns cuidados basicos, tais como lidar com conceitos referentes a fenbmenos
concretos, ter o aluno concreto como elemento ativo do seu préprio processo de
aprendizagem, lidar com conceitos cientificos na linguagem do aluno. (PENTEADO, 1994,
p 58).

Cabe ao professor, ao longo de seu trabalho pedagogico nas séries iniciais, integrar
os diversos estudos e conteddos que abordam as relacdes sociais e natureza, estabelecidas
entre o presente e o passado, entre o local, o regional, o nacional e o mundial. (MEC, 2000,
p. 64).

2.5 RECURSOS DIDATICOS UTILIZADOS NA 48 SERIE DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Os recursos didaticos favorecem uma participacdo ativa do aluno na elaboracédo de
conhecimento, como uma atividade construtiva, que depende, a0 mesmo tempo, da
interpretagdo, da selecdo e das formas, estabelecendo relagbes entre informacdes,
acontecimentos. Tendo a compreensdo de que os recursos didaticos utilizados de maneira
adequada serdo importantes para motivar e despertar o interesse dos alunos favorece o
desenvolvimento da capacidade de observacdo, aproximar o aluno da realidade, visualizar
ou caracterizar os conteudos da aprendizagem, oferecer informacgdes e dados, permitir a
fixagdo da aprendizagem, ilustrar no¢Oes mais abstratas e desenvolver a experimentagao
concreta. (MEC, 2000, p 91).



21

Os recursos didaticos sdo componentes do ambiente da aprendizagem que dao
origem a simulacéo para o aluno. (GAGNE, 1989, p 247). Esses componentes podem ser 0s
professores, os livros, 0s mapas, 0s objetivos fisicos, as fotografias, as fitas gravatas, as
gravuras, os filmes, os recursos da comunidade, 0s recursos naturais.

Os recursos podem ser classificados de diversas maneiras: recursos visuais
(projetores, cartazes e gravuras); recursos auditivos (radios e gravacgdes); recursos
audiovisuais (cinema e televisao) e o ludico (demonstracdes, dramatizacdes, teatro jogos, e
brincadeiras).

Em relacdo ao ludico, o professor pode propor situacdes ludicas em sala de aula
como jogos (bingos, dominos, jogo da velha) em que o aluno manuseie as regras e crie
diferentes regras; trabalhar com jogos visuais e fisicos, no estudo do espaco, para utilizar o
conhecimento do aluno; valorizar as antigas brincadeiras infantis, além de aumentar o
repertorio de diversdo. E possivel conhecer, valorizar, apreciar e desfrutar as diferentes
manifestacdes de cultura corporal presente no cotidiano, sendo importante que o professor
planeje como mediador, suas atividades, de maneira a despertar o interesse e a curiosidade
nos alunos, dando sempre oportunidade para que eles realizem o trabalho. (MEC, 2000, p
101).

De acordo com esse documento 0s recursos utilizados de maneira adequada serdo
importantes para motivar e despertar o0 interesse dos alunos, favorecendo o
desenvolvimento da capacidade de observacdo, aproximando o aluno da realidade, visual
dos contetdos da aprendizagem, oferecendo informacdes de dados, permitindo a fixacéo de
aprendizagem, ilustrando nocGes mais abstratas e desenvolvendo a experimentacdo
concreta. Com os resultados obtidos, durante e ao final das atividades, devem ser sempre
socializados, por meio de diversas estratégias, como a utilizacdo do ludico, dramatizacGes,

desenho, cartazes, frases, produgéo de texto.

26 O LUDICO E O ENSINO DA HISTORIA NA 4® SERIE DO ENSINO
FUNDAMENTAL

A ludicidade aparece nas séries iniciais como fonte de alimentacdo de acGes,

contribuindo para o desenvolvimento do aluno, através de acdo que expressa Seus
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pensamentos, sentimentos e emocOes, sendo primordiais para a estruturacdo de sua
personalidade. (UNICEUB, 2003, p. 236).

O ludico e a ludicidade s6 serdo compreendidos no seu acontecer, como a natureza
do aluno tende a acdo, a instrucdo de levar a sua espontaneidade. O ludico parece uma
sinfonia: ela tem que ser executada para ser vivida. N&o é uma idéia intelectualizada que se
da a compreensdo da sinfonia. O ludico ndo foi criado para se tornar conceitos, mas para ser
vivenciado mediante sua execucdo. (SANTIN, 1994, p. 87).

O ludico é uma das possibilidades que o individuo tem de postular o seu eu, junto ao
processo de construcdo da personalidade, e a0 mesmo tempo, identificando, afirmando ou
negando. O processo de identificagdo € um processo de construcdo de imagem, onde o
suporte fundamental é a memdria, atraves da qual se obtém informaces, conhecimentos e
experiéncias, com isto possibilita l6gica, o sentido e a inteligibilidade sdo aspectos da
realidade. (ULPIANO, 1987, p. 183).

No dicionério o verbete relativo ao termo jogo, apresenta resultados dentro dos

quais se destacam:

Exercicio fisico ou mental organizado por um sistema de regras que define a
perda ou o ganho, esses exercicios ou passatempo recreativo € sujeito a certas
regras ou combinagdes. (RI1ZZl e HAYDT 2002, p. 8).

Na Idade Média, 0s jogos e brincadeiras eram comum a toda sociedade, formando
um dos principais meios que dispunha, era para estreitar seus lagos coletivos ou para se
sentir unida. Isto se aplicava a quase todos 0s jogos e brincadeiras, era mais evidente nas
grandes festas sazonais e tradicionais onde, criancas, jovens e adultos, participavam de
modo igual. (SETUBAL 1989, p. 16).

Segundo o autor, as escolas da Idade Media eram raras; e a educacdo era feita por
outros adultos, que ndo eram seus pais. De modo geral, a transmissdo do conhecimento de
uma geracdo a outra era garantida pela participacdo das criangas na vida dos adultos,
através de jogos, brincadeiras e festas. Na aristocracia dava-se pouco valor a privacidade, a
domesticidade e aos cuidados maternos, sendo a vida desenvolvida diante de uma vasta
gama de figuras de adultos.
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A educacdo da crianga na aristocracia consistia em obedecer as regras e tradigdes,
que levavam aos estabelecimentos da hierarquia, era uma maneira utilizada para que
respeitasse as normas, e cultivasse a humildade. (SETUBAL, 1989, p. 17).

O autor ainda afirma, que na aristocracia, 0s brinquedos eram tanto para 0s meninos
como para as meninas, e as brincadeiras eram realizadas no dia-a-dia ou em comemoragdes
e festividades. Os jogos, as mimicas, as rimas, a cobra-cega, 0 esconde-esconde, o teatro, a
mausica, a literatura, sendo comuns ao universo do adulto e ndo o da crianca. A burguesia,
foi um marco na transformacdo, na concepgdo de familia e infancia em relacdo do
individuo com o coletivo. A educacdo passa a ser fornecida cada vez mais cedo pela escola,
tornando o instrumento normal da iniciacdo social e 0 caminho que prepara a passagem de
infancia para o mundo do adulto.

No inicio da industrializacdo surge a familia da classe trabalhadora, marcante num
periodo de menos de dois séculos. O lar proletéario era constituido por uma atmosfera de
domesticidade e privacidade. As criancas ja trabalhavam e tinha pouco tempo e espaco para
as brincadeiras, preocupadas em buscar a remuneracdo para ajudar na sobrevivéncia
familiar. (SETUBAL, 1989, p. 25).

Neste periodo da industrializacdo o autor afirma que 0s jogos e as brincadeiras,
faziam parte do convivio social. A relagdo da crianca com o0s brinquedos conta com
participacdo direta do adulto, ndo s6 como aquele que da o brinquedo, mas também como
criador fabricante e participante de jogos e brincadeiras.

No contemporaneo, o brincar e as brincadeiras obtiveram espaco sendo
fundamentais para o desenvolvimento da crianca, porque sdo nessas atividades que elas
constroem seus valores, socializando o viver e a realidade, com seu corpo, criando seu
mundo, despertando a vontade, adquirindo consciéncia e buscando outras pessoas pelas
necessidades que tem de companheiros. (UNICEUB, 2003, p. 234).

Embora o carater ludico dessas realiza¢cdes seja mais evidente no contemporaneo, o
ludico aparece nas sociedades passadas como sendo uma satisfacdo imediata das
necessidades vitais, como, por exemplo, a caca, tendendo assumir nas sociedades primitivas
como uma forma ladica. (UNICEUB, 2003, p. 235)

A distincdo entre atividades Iudica e ndo-ludica ndo é tdo clara e rigorosa quanto

possa parecer, do ponto de vista de seus elementos constitutivos, isto €, de certos aspectos
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que caracterizam os diversos tipos de jogos. Para Piaget (1990), o que distingue a atividade
ludica da ndo-ludica é apenas uma variacdo de grau nas relagdes de equilibrio entre 0 eu e 0
real, ou melhor, entre a assimilacdo (que € a aplicacdo dos esquemas ou experiéncias
anteriores a uma nova situagdo, incorporando-a) e a acomodagdo (modificacdo dos
esquemas anteriores, ajustando a uma nova situacdo). Dentro dessa concepcdo, 0 jogo
comeca quando a assimilagcdo predomina sobre a acomodacéo.

A reflexdo as atividades ludicas passa por um olhar da crianca na relacdo com o
mundo que a rodeia, ficando claro que ela faz parte de uma comunidade onde é inserido ao
um contexto representando a um dialogo simbolico. (BENJAMIN, 1984, p.70).

Quanto ao ludico na evolucgédo do jogo na crianga, Piaget chama de jogo de exercicio
sensorio aquele que surge primeiramente sob a forma de simples exercicios motores,
dependendo para sua realizacdo apenas de maturagcéo do aparelho motor, com a finalidade
do proprio prazer do funcionamento e o que caracteriza este tipo de jogo é o prazer
funcional.

Quase todos os esquemas sensdrio-motores dao lugar a um exercicio ludico.
(PIAGET, 1990, p. 59). O jogo simbdlico se desenvolve a partir dos esquemas sensorio-
motores que a medida que sdo interiorizados, ddo origem a imitacdo e, posteriormente, a
representacdo, que é compreendido entre 0s 2 e 0s 6 anos.

O jogo de regras das atividades ludicas do ser socializado comeca a ser praticado
por volta dos sete anos, quando “abandona o jogo egocéntrico das criancas pequenas, em
proveito de uma aplicacdo efetiva de regras e do espirito de cooperagdo entre os jogadores”.
(PIAGET, 1990, p. 60).

Segundo o autor, os jogos de regras ludicas surgem por volta dos cinco anos, e
desenvolvem entre os sete aos doze anos e predomina durante toda a vida do individuo. Séo
jogos de combinacdes sensorio-motoras (corridas, jogos de bola de gude ou com bolas), ou
intelectuais (cartas, xadrez) em que ha competicao dos individuos. O que caracteriza 0 jogo
de regras, como o préprio nome diz, é o fato de ser regulamentado por meio de conjunto
sistematico de leis (as regras).

Como afirma Huizinga (apud RIZZI E HAYDT, 2002), o ato de jogar € tdo antigo
quanto o proprio homem, pois este sempre manifestou uma tendéncia ludica, isto é, um

impulso para o0 jogo. Sendo parte integrante da vida em geral, o jogo tem funcéo vital para
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o individuo, ndo so para distensdo e descarga de energia, mas principalmente como forma
de assimilacdo da realidade, além de ser culturalmente util para a sociedade como
expressao de idéias comunitarias.

O autor afirma que a caracteristica principal € a capacidade de observar o
participante de maneira intensa e total, realizando-se num clima de arrebatamento e
entusiasmo, durante o desenrolar do jogo, as a¢cdes sdo acompanhadas de um sentimento de
exaltacdo e tensdo, e seguidas por um estado de alegria e de distensdo. Outras
caracteristicas que predominam nos jogos sdo: atmosferas de espontaneidade, limitacdo do
tempo, possibilidade de repeticéo, limitagdo de espaco, existéncia de regras.

Como percurso pedagogico, 0 jogo € uma atividade que tem valor educacional
intrinseco. Como afirma Leifd (apud R1ZZI E HAYDT, 2002), jogar educa, assim como
viver educa: sempre sobra alguma coisa. Além desse valor educacional, que lhe é inerente,
0s jogos tém sido utilizados como recurso pedagdgico, que leva os educadores a recorrer ao
jogo e a utiliz-lo como um recurso no processo ensino-aprendizagem.

O lddico pode ser utilizado em todas as disciplinas, desde que sejam bem adaptados
a faixa etaria e prontiddo dos alunos. Sendo interessantes e desafiadores, propiciando
oportunidades para que todos participem, podem desenvolve habilidades de
comportamento, pois atraves deles é possivel criar situacfes para que o0s participantes
aprendam a trabalhar em equipe, desenvolvam a criatividade, bom humor, imaginacéo, e
capacidade de adaptacdo a diferentes ambientes. Tais habilidades sdo muito importantes e
caracterizam o homem competente para bem viver em sociedade. (UNICEUB, 2003, p.
236).

No estudo de Historia nas séries iniciais do ensino fundamental, o ludico como
recurso didatico, favorece uma participacdo ativa do aluno na elaboracdo de
conhecimentos, como uma atividade construtiva que depende, a0 mesmo tempo, da
interpretacdo, da selecdo e das formas de estabelecer relagfes entre informacdes. Deve
favorecer a explicitacdo de que o conhecimento, a organizacéo especifica de informacdes,
sustentadas tanto na materialidade da vida concreta como a partir de teorias organizadas
sobre ela, a compreensédo de documentos e as realidades. (MEC, 2000, p 91).

De acordo com esse documento, brincando e jogando, a crianga aplica seus

esquemas mentais a realidade que a cerca, apreendendo e assimilando, com isso a crianga
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reproduz as suas vivéncias, transformando o real de acordo com seus desejos e interesses.
Por isso, pode-se dizer que, atraves do brinquedo e do jogo a crianca expressa, assimila e
constrdi a sua realidade. Os jogos e brincadeiras que poderdo ser utilizada em sala de aula:

.Jogos da memoria (fatos historicos).

.Quebra-cabeca (tempo e espaco).

.Teatro - enfocar as diferencas épocas que marcam a construcdo da historia
brasileira (Colonizacdo, Império, Republica) e as revolucGes que retratam a luta pelos
direitos do povo e pela construgéo da cidadania.

.Dramatizagdo - o aluno em contato com atividades que o leve a analisar a
movimentacdo migratdria e imigratoria no Brasil, de acordo com o contexto histérico de
fixacdo de povos e suas contribuicdes (ciclo da cana-de-agucar, do café, do ouro, do gado,
da borracha). (MEC, 2000, p. 94).

Para uma que os alunos tenham maior interesse pelas aulas compromisso com suas
proprias dificuldades, que desenvolvam competéncias e habilidades, o professor utilizando
tais recursos com o lddico ira, criar estratégias para elevar a qualidade da formacdo e
desenvolvimento, com uma nova perspectiva de abrir caminhos para transformar uma nova

concepcao de aprendizagem.

2.7 O ENSINO E A APRENDIZAGEM DA HISTORIA EM ALUNOS EM FASE DE
DESENVOLVIMENTO

O ensino e a aprendizagem de Historia envolvem uma distincdo basica entre o saber
historico, no campo da pesquisa e o saber historico escolar, produzido no espago escolar.
(MEC, 2000, p. 35).

De acordo com esse documento, o saber historico escolar reelabora o conhecimento
produzido no campo das pesquisas e no campo das Ciéncias Humanas, articulando de
acordo com seus objetivos. Nesse processo de reelaboracdo, agrega-se a um conjunto de
representacdo social do mundo da histéria, sendo produzido por professores e alunos. Os
materiais didaticos e as formas de comunicacdo escolar constituem o0 que se denomina

saber histdrico escolar, produzido em sala de aula.
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No que se refere o saber historico escolar, em relacdo ao saber histérico, existem
trés conceitos fundamentais: o de fato historico, o de sujeito historico e o tempo histérico.
Esses trés conceitos tém a concepc¢do historica de que os fatos historicos podem ser
traduzidos e relacionados aos eventos politicos, as festas civicas e as acdes de herois
nacionais. (MEC, 2000, p. 36).

De acordo com esse documento, os fatos histéricos podem ser entendidos como
acdes humanas significativas, escolhidas por professores e alunos. Os didaticos podem se
constituir em fatos historicos ou em ag6es realizadas pelos homens em sociedade como:
criaces artisticas, ritos religiosos, técnicas de producdo, formas de desenho, atos de
governantes, comportamentos de criangcas ou mulheres, independéncias politicas de povos,
0s sujeitos da Historia podem ser 0s personagens que desempenham as acdes individuais
considerados como heroicos.

O aluno como sujeito histérico pode ser entendido por sua vez como sendo o agente
de acBes sociais, tornando significativos os estudos histéricos escolhidos, podendo ser
estudado individualmente, de forma grupos ou de classes sociais. (MEC, 2000, p. 36).

Nesse sentido, pode-se ler:

O conceito de tempo histérico pode estar limitado ao estudo do tempo
cronolégico (calendarios e datas), cuja dimensdo é o aluno apreendendo
paulatinamente. O tempo pode ser apreendido a partir de vivéncias pessoais, pela
intuicdo, como no caso bioldgico (crescimento, envelhecimento) e do tempo
psicolégico interno dos individuos (idéia de sucessdo, de mudanga) e no tempo
cronoldgico e astrondmico (sucessao de dias e noites, de meses e séculos).

De acordo com o PCN (2000, p. 38), 0 método de pesquisa da Histdria para o ensino
de Historia podera proporcionar situacGes onde séo privilegiados os desenvolvimentos da
capacidade intelectual dos estudantes na leitura de obras humanas, do presente e do
passado. A escolha da metodologia representa a possibilidade de orientar trabalhos com a
realidade presente, relacionando e comparando com momentos significativos do passado.
Didaticamente, as relacGes e as comparacfes entre 0 presente e 0 passado permitem uma
compreensdo da realidade numa dimensdo historica, que extrapola as explicacdes
sustentadas apenas no passado ou s6 no presente.

No ensino e aprendizagem em sala de aula é importante que o professor planeje

como mediador de suas atividades, de maneira que desperta o interesse e a curiosidade nos
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alunos, dando sempre oportunidade para que eles realizem o trabalho. Com a aprendizagem
ocorrera um processo de ensino onde o trabalho do docente sera de verificar 0s
conhecimentos e a experiéncias dos alunos em relacdo ao conteudo, trabalhado em sala de
aula. (MEC, 2000, p. 101).

Os desenvolvimentos da aprendizagem do aluno sdo as estratégias de ensino
baseadas na solucéo de problemas. (MATOS 1994).

De acordo com o autor, a escolha do tema tera que desenvolver uma aprendizagem
significativa, no ensino de Historia da 42 série; a professora tera que adquirir conhecimento,
buscar recursos, metodos, para orientar e desenvolver os alunos, visando ampliar os
conhecimentos, favorecendo e buscando novas aquisi¢des cognitivas, com o objetivo de
desenvolver uma aprendizagem significativa de dominio do conteddo, envolvendo a

percepg¢do dos alunos em relacdo o que esta aprendendo. (MEC, 2000, p. 92).

2.8 AS SERIES INICIAIS E O DESENVOLVIMENTOS COGNITIVO E AFETIVO

Na teoria psicogenética, Piaget aborda o desenvolvimento cognitivo que acontece
através de um sistema de transformacdo continua que comporta uma histéria e uma
evolucdo das funcBes psicoldgicas, onde geram mudancas na capacidade de interacdo com
0 meio, que caracteriza um conjunto de elementos que um depende do outro. (CUNHA,
2000, p. 2).

No processo de desenvolvimento e aprendizagem na abordagem piagetiana é
fundamental que se tenha clareza na organizacdo, adaptagdo (assimilacdo e acomodacao),
esquema, experiéncia fisica e experiéncia logico-matematica. (CUNHA, 2000, p. 3). Séo
processos resultantes da formacdo continua de esquemas, esquemas estes produzidos
através da assimilacdo, acomodacdo e organizacdo, que resulta na formacdo das estruturas
cognitivas.

Como afirma Piaget (apud KAMII e DEVRIES, 1991), o confronto de diferentes
pontos de vista é essencial ao desenvolvimento do pensamento ldgico, estando sempre
presente no jogo, 0 que torna essa situacdo particularmente rica para estimular a vida social

e a atividade construtiva do individuo nesse processo.
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O jogo corresponde a um impulso natural da crianca; é neste sentido que satisfaz a
necessidade interior, pois o ser humano apresenta uma tendéncia ludica. A atitude do jogo
apresenta dois elementos que a caracterizam: o prazer e o esforco espontaneo e a situacao
de jogo mobilizando os esquemas mentais e a dimensdes da personalidade como a afetiva,
motora e cognitiva.

Os jogos, brincadeiras e brinquedos passam por um olhar da crianga em relacéo ao
mundo que a rodeia, ficando claro que ela faz parte de uma comunidade onde € inserida
ao um contexto representando a um dialogo simbdlico. (BENJAMIN, 1984, p.70).

Segundo o autor, brincando e jogando, o aluno aplica seus esquemas mentais a
realidade que o cerca, apreendendo e assimilando. O aluno reproduz as suas vivéncias,
transformando o real de acordo com seus desejos e interesses, com isso através do brincar e

0 jogar o aluno expressa, assimila e constroi a sua realidade.

O desenvolvimento da inteligéncia para Piaget é uma forma que assumir a
adaptacdo do homem ao mundo exterior, que sdo constituindo ao logo do desenvolvimento,
sendo o resultado da acdo interatuante dos seguintes fatores: maturacdo, experiéncia,
transmissdo social e equilibracdo (majorante). (CUNHA, 2003, p. 5).

O desenvolvimento do comportamento afetivo é um processo evolutivo que, para
Piaget (1990), acontecera quando houver modificacdo do esquema ja formado na estrutura
infantil. Essa afirmativa vai se processando, & medida que a crianca sai do seu eu e entra
em contato com o outro. A crianga comeca desenvolver a afetividade em contato com a
mae, depois com outras pessoas mais proximas, mas é necessario que haja assimilacéo.

No mundo infantil, podem ser identificados diversos objetos de amor, como por
exemplo, a mae, o pai, 0os irmdos, outros familiares, vizinhos. Quantos ingressam no
ambiente escolar, amplia tais possibilidades para os colegas, professores, coordenadores e
funcionarios. (UNICEUB, 2003, p. 238).

A afetividade influencia sobre os comportamentos cognitivo e motor. Quando uma
crianca envolve-se emocionalmente em uma atividade, tende a explorar com mais prazer e
afinco, o que € denominado por Bloom (1981) como caracteristica afetiva de entrada, sendo
que estes aspectos influenciam diretamente no comportamento do aluno.

No processo de desenvolvimento da afetividade, o velho e 0 novo convivem em

harmonia, a0 mesmo tempo, h& o apoio nas reacdes com as pessoas do passado para que
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haja a construgcdo coordenada com as pessoas do presente. Afirma que situagoes
problematicas podem desenvolver comportamentos sociais que sejam diretamente
dependentes de processos cognitivos. (UNICEUB, 2003, p. 288).
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3 METODOLOGIA

3.1 ABORDAGEM METODOLOGICA

Esta pesquisa serd norteada pela pesquisa qualitativa, envolvendo dados descritivos
dos participantes. (LUDKE E ANDRE, 1986).
A pesquisa qualitativa, segundo Bogdan e Biklen (apud LUDKE E ANDRE 1996,
p. 11) possui cinco caracteristicas basicas, quais sejam.
1- A pesquisa qualitativa tem o ambiente natural como sua fonte direta de dados e
0 pesquisador como seu principal instrumento.
2- Os dados coletados séo predominantemente descritivos.
3- A preocupagdo com o0 processo € maior do que o produto.
4- O significado que as pessoas ddo as coisas e a sua vida sdo focos de atencdo

especial pelo pesquisador.
5- A andlise dos dados tende a seguir um processo indutivo.

Segundo o autor Flick (2004, p. 20), as idéias centrais que conduzem a pesquisa
qualitativa diferem daquelas empregadas na pesquisa quantitativa. Os aspectos essenciais
da pesquisa qualitativa sdo: a apropriabilidade de métodos e teorias, perspectivas dos
participantes e sua diversidade, refletividade do pesquisador e da pesquisa e variedade de
abordagens e métodos na pesquisa qualitativa.

Para Flick (2004), a pesquisa qualitativa estuda o conhecimento e as praticas dos
participantes, considerando que pontos de vista e pratica no campo sdo diferentes devido as
diversas perspectivas subjetivas e ambientes sociais a eles relacionados.

3.2 ESPECIFICACAO DAS FASES DA PESQUISA

Esta pesquisa foi realizada em seis fases distintas, iniciando-se com a escolha do
tema, no projeto de pesquisa e concluindo-se com a redacdo final da Monografia. Assim
elas foram distribuidas em:

A primeira fase consistiu na escolha do tema e na pesquisa bibliogréafica em livros e
periddicos. Foi possivel, iniciar um posicionamento em relacdo aos principios tedricos
pertinentes, com tema “O ludico como recurso pedagdgico no ensino de Historia nas séries

iniciais do ensino fundamental”, compreendendo os meses de julho e agosto de 2005.
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A segunda fase foi constituida do desenvolvimento do projeto de pesquisa que
ocorreu no periodo de agosto a novembro de 2005.

A terceira fase consistiu na construcdo do referencial tedrico da monografia, no
periodo de julho de 2005 a outubro de 2006.

A quarta fase consistiu na elaboragéo e aplicagdo do instrumento de coleta de dados,
nos meses de outubro e novembro de 2006.

A quinta fase consistiu na organizacdo, analise e discussdo dos dados que
compreendeu 0s meses de outubro e novembro de 2006.

A sexta e ultima fase consistiu na construcdo final da monografia e suas

consideracdes tedrico-praticas, que compreendeu 0s meses de outubro e novembro de 2006.

3.3 CENARIO E PARTICIPANTES DA PESQUISA

O cenario da pesquisa foi uma escola de ensino fundamental da rede pablica de
Brasilia - Distrito Federal. A escola oferece a comunidade turmas de 1% a 42 A escola
dispde de 2 turmas de 42 séries, sendo uma no periodo matutino e outro no turno vespertino.

A escola possui 8 salas de aula, 01 sala de professores, 01 sala de direcéo, 01 sala
de secretaria, 01 sala de laboratdrio de informética, 02 banheiros para professores e 02
banheiros para os alunos, 01 cantina, 01 depoésito de merenda e 01 deposito de material de
limpeza. A escola ainda possui um péatio pequeno, com bancos; quanto ao mobiliario e
equipamentos, fazem-se necessaria a troca de alguns armarios da escola, pois sdo velhos e
enferrujados. Na direcdo tem 01 computador com impressora, 01 video, 01 televisdo. A
escola dispde de uma pequena biblioteca.

O corpo docente da escola é formado por 12 professores, 06 servidores, 01
coordenador pedagégico, 01 profissional de atendimento psicopedagdgico, 02 professores
do laboratorio de informatica, 01 diretor, 01 vice-diretor e 02 assistentes.

Os participantes foram quatro professores, com foco de atuacdo no 2° ciclo do

ensino fundamental.
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3.4 INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Para que a coleta de dados fosse realizada foi necessario elaborar o instrumento de
pesquisa, que foi utilizado para coletar dados sobre o ludico e os recursos pedagogicos que
estdo sendo utilizados em Histdria, pelos docentes do 2° ciclo do ensino fundamental.

O tipo de entrevista escolhida para a pesquisa foi a entrevista semi-estruturada.

Para Flick (2004 apud WITZE, 1985), na entrevista utiliza-se especificamente de
um guia no qual reunem-se questdes e estimulos narrativos, sendo possivel coletar dados

biograficos com relacdo a um determinado problema.

3.5 CATEGORIAS DE ANALISE

As categorias de andlise selecionadas para a organizacdo, analise e discussdo dos
dados coletados foram:

o O ludico como recurso pedagogico
o Conteudo e aprendizagem
o Conducao da sala de aula

3.5.1 ORGANIZACAO, ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS.

Os dados foram analisados, organizados e discutidos nas seguintes categorias

propostas, conforme descricdo a seguir:

O ludico como recurso pedagogico

Professora A — “Utilizo o ludico”

Professora B — “Utilizo o ludico”

Professora C — “Utilizo sim o ludico, pois traz o interesse do aluno para a atividade
proposta”.

Professora D — “Sim, em algum momento”.

Diante das respostas das educadoras, foi observado que utilizam o lddico como
recurso pedagdgico em sala, o que na opinido de uma delas, permite “o interesse do aluno

para as atividades propostas”.
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Como afirma Leifd (apud RIZZl e HAYDT, 2002) brincando e jogando a crianga
aplica seus esquemas mentais a realidade que a cerca, apreendendo-a e assimilando-a. Com
isso a crianca reproduz as suas vivéncias, transformando o real de acordo com seus desejos
e interesses.

O jogo corresponde a um impulso natural da crianca e, neste sentido, satisfaz uma
necessidade interior, pois o ser humano apresenta uma tendéncia ludica. A atitude do jogo
apresenta dois elementos que a caracterizam: o prazer e o esforco espontaneo, e situagdes
de jogo mobilizam os esquemas mentais e a dimensfes da personalidade como a afetiva,
motora e cognitiva. (PIAGET, 1990, p. 61).

Ainda este autor afirma que o ludico pode ser utilizado em todas as disciplinas,
desde que seja bem adaptado a faixa etaria e prontiddo dos alunos. Sendo interessantes e
desafiadores, propiciando oportunidades para que todos participem, 0S jogos e as
brincadeiras podem desenvolver habilidades de comportamento, pois através deles é
possivel criar situacdes para que 0s participantes aprendam a trabalhar em equipe,
desenvolvam a criatividade, o bom humor, a imaginacdo e a capacidade de adaptacéo a
diferentes ambientes. Tais habilidades sdo muito importantes e caracterizam o homem
competente para bem viver em sociedade.

Como afirma Piaget (apud KAMII e DEVRIES, 1991), o confronto de diferentes
pontos de vista, essencial ao desenvolvimento do pensamento ldgico, estd sempre presente
no jogo, 0 que torna essa situacdo particularmente rica para estimular a vida social e a

atividade construtiva do individuo nesse processo.

Conteddo — Aprendizagem

Sobre esta categoria, os dados coletados foram:

Professora A — “Sim. Com a proposta dos PCN, fica mais facil. Torna-se mais
prazeroso estudar Histdria. Basta construir o ensino junto com as criancas. Quando

vivenciamos a realidade da crianca, torna-se mais facil tanto para o professor dominar os

contetidos quando para os alunos enriquecerem 0s conhecimentos”. “Claro que sim. Os



35

alunos sdo livres para expressarem suas idéias, construirem os conceitos e participarem
ativamente desse processo de construcao”.

Professora B — “Sim. Porque é na disciplina de Histéria que tenho facilidade de
explorar os conteidos estudados”. “Sim porque eles tém mais facilidade em observar e
analisar as historias contadas”.

Professora C — “Sim. Porque o educador tem que dominar sua disciplina para passar
seguranca para seu educando”. “Sim porque esclarece melhor o conteddo proposto”.

Professora D — “Demonstro, até porque eu gosto muito da disciplina de Historia, e
isso facilita na troca de experiéncias com os alunos”. “Sim. Facilitando a compreenséo do

assunto, possibilitando o gosto pela disciplina favorecendo novas descobertas”.

Sobre o contetdo e a aprendizagem, as educadoras evidenciaram clareza nas
resposta, notando-se que elas demonstram facilidade ao passar a disciplina Historia e
acreditam que o ladico promove o desenvolvimento de seus alunos, facilita a
aprendizagem, a compreensdo e que pode promover o desenvolvimento do contetido no
ensino de Historia, passando aos alunos seguranca, e afirmaram que a aula fica prazerosa.

Na préatica pedagdgica é importante que o professor planeje, como mediador, suas
atividades, de maneira a despertar o interesse e a curiosidade nos alunos, dando sempre

oportunidade para que eles realizem o trabalho. (MEC, 2000, p 101).

Para o ensino de Histdria, os contetdos trabalhados terdo situacdes de aprendizagem
que possibilitem aos alunos refletirem criticamente sobre as convivéncias e as obras
humanas, ultrapassando explicagdes organizadas a partir unicamente de informacdes

obtidas no presente e em dados parciais.

Para que a aprendizagem do ensino de Histdria seja sugestiva e adequada, é
necessario que o professor tome alguns cuidados basicos, tais como lidar com conceitos
referentes a fendmenos concretos; ter o aluno concreto como elemento ativo do seu proprio
processo de aprendizagem; lidar com conceitos cientificos na linguagem do aluno.
(PENTEADO, 1994, p. 58).

O ensino e a aprendizagem de Historia envolvem uma distingdo bésica: o saber

histérico, como um campo de pesquisa e producdo de conhecimento do dominio de
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especialistas, e 0 saber historico escolar, como conhecimento produzido no espago escolar.
(MEC, 2000, p 35).

Os Parametros Curriculares Nacionais (2000) apontam metas de qualidade que
ajudem o aluno a enfrentar o mundo atual como cidaddo participativo, reflexivo e

autdbnomo, conhecedor de seus direitos e deveres.

Conducao de sala de aula

Professora A — “Construcdo de maquetes, jogos, dinamicas, elaboracdo de conceitos
junto com as criancas, envolvendo a utilizacdo de revista, jornais e outros”.
“Primeiramente, fazer a selecdo dos contelidos juntamente com as criancas de acordo a
realidade e assim construir as atividades mediante o interesse dos alunos. O ludico deve ser
trabalhado de forma espontanea para atingir seus objetivos, caso contrario, perdera seu
sentido e torna-se obstaculo da aprendizagem”.

Professora B — “Dramatizacdo por meio de teatro e fantoche”. “Que pudesse visitar
museus, trabalhar mais dramatizacdo com fatos histéricos”.

Professora C — “Histdrias ilustrativas, fantoches, videos relacionados ao conteido”.
“O profissional tem que estar sempre inovando em suas atividades”.

Professora D — “Jogos, por exemplo, caca ao tesouro (confeccdo de mapas), caca-
palavras: jogos da forca, domind etc, todos com matérias voltadas a disciplina”. “Acredito
gue ha muitas matérias riquissimas o que, como profissional criativo que é o professor,
precisa pesquisa e buscar novos conhecimentos, novas idéias para ensinar Histdria de modo

agradavel e significativo”.

Em relacdo a essa categoria, 0s educadores atribuiram grande importancia aos
recursos didaticos e atividades desenvolvidas em sala envolvendo o ludico; afirmou que ha
varios tipos de materiais, adequacdo das metodologias a realidade do educando, que
utilizam jornais, revistas, dramatizacao, jogos, fantoches, videos, e que tudo isso favorece a
uma aprendizagem agradavel e significativa.

Para o PCN (2000) esses recursos utilizados de maneira adequada serdo importantes

para motivar e despertar o interesse dos alunos, favorecendo o desenvolvimento da
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capacidade de observacdo, aproximando o aluno da realidade, visualizando ou
caracterizando os contetidos da aprendizagem, oferecendo informacdes e dados, permitindo
a fixacdo da aprendizagem, ilustrando nocBes mais abstratas e desenvolvendo a
experimentacao concreta.

Os recursos didaticos sdo componentes do ambiente da aprendizagem que dao
origem a simulacéo para o aluno. (GAGNE, 1989, p 247). Esses componentes podem ser 0s
professores, os livros, os mapas, 0s objetos fisicos, as fotografias, as fitas gravadas, as
gravuras, os filmes, os recursos da comunidade e 0s recursos naturais.

Os recursos podem ser classificados de diversas maneiras: recursos visuais
(projetores, cartazes e gravuras); recursos auditivos (radios e gravacgdes); recursos
audiovisuais (cinema e televisao) e o ludico (demonstracdes, dramatizacdes, teatro, jogos e
brincadeiras).

Propor situagfes ludicas em sala de aula como jogos (bingos, dominds, jogo da
velha) em que o aluno manuseie as regras e crie diferentes regras, trabalhar com jogos
visuais e fisicos, no estudo do espaco, para utilizar o conhecimento do aluno, valorizar as
antigas brincadeiras infantis, além de aumentar o repertorio de diversdo, e torna possivel
conhecer, valorizar, apreciar e desfrutar as diferentes manifesta¢cdes de cultura corporal

presente no cotidiano.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com a pesquisa realizada, objetivou-se a investigar o lGdico como recurso
pedagdgico no ensino de Histdria nas séries iniciais do ensino fundamental. Esse estudo foi
apenas o inicio de muitas descobertas nesse processo de utilizagdo do ludico, fruto de
diversas leituras realizadas durante a pesquisa. O estudo desse tema possibilitou um maior
conhecimento sobre o assunto. Sabe-se que muito ainda é preciso buscar, para que a acao
do fazer pedagdgico esteja condizente com realidade da sociedade e com uma pratica
docente autdbnoma e consciente.

Conforme enfatiza o autor Santin (1994), o lddico e a ludicidade s6 serdo
compreendidos no seu acontecer, como a natureza da crianga tende & ag&o, a instrucdo de
levar a suas espontaneidades. O ludico se parece a uma sinfonia: ela tem que ser executada
para ser vivida. Ndo é uma idéia intelectualizada que da a compreensdo da sinfonia. O
ludico ndo foi criado para se tornar conceito, mas para ser vivenciado mediante sua
execucao.

Esta-se convencido de que o ludico é um dos caminhos para uma aprendizagem
significativa, criativa, favorecendo uma participacdo ativa do aluno na elaboragdo de
conhecimentos, como atividades construtivas que dependem, ao mesmo tempo, da
interpretacéo, da selecdo e das formas de estabelecer relagdes entre informacdes.

Quando as criancas ingressam na escola, elas trazem consigo o ludico, o brincar, o
cantar, e isso ocorrem bem antes do periodo de alfabetizagcdo, quando a crianca passa a
compreender os significados das cores, sons, registrados atraves do ludico.

A funcdo do educador é de mediador das atividades lidicas em seu processo de
aprendizagem.

Esse trabalho levantou uma diversidade de formas de ensinar utilizando o ladico no
ensino de Historia, contribuindo para a utilizacdo de diferentes meios e formas de
expressdo. Portanto, todas as situagOes de aprendizagem que envolvam a crianga como:
fazer relatos orais, participar de jogos, dramatizacfes, mimicas, danc¢as, musica, desenhos,
jogos, brincadeiras e outros, estardo propiciando uma aprendizagem de crescimento que
conduz aos relacionamentos grupais e pessoais, fluindo sua criatividade, interagindo com o

contexto vivido.
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Vocé utiliza o ludico como recursos pedagogicos em sala?

Em relacdo aos contetdos, vocé professor demonstra facilidade ao passar a

disciplina de Histdria das séries iniciais do ensino fundamental? Justifique?

Em seu cotidiano escolar quais séo as atividades desenvolvidas em sala envolvendo

o lidico no ensino de Historia?

Vocé acredita que o ludico pode promover o desenvolvimento do conteddo no

ensino de Historia, em seus alunos? De que forma?

Que sugestdes vocé teria para professores que trabalham com o ensino de Historia,

quanto a utilizacdo do ludico?
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