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RESUMO

Este trabalho consiste em identificar, investigar e explicar os principais elementos
visuais e textuais existentes nos livros infantis, tais como: tipografia, ilustracdes e
cores e suas capacidades de transmitirem sensacfes, além de citar erros e acertos
cometidos em composi¢cdes do objeto. O estudo foi feito por meio de pesquisas
aprofundadas, de modo obter conhecimento para julgar os componentes introduzidos
as paginas de livros feitos para este publico alvo. Logo o projeto realizado sera a
producdo de um protétipo de livro infantil baseado no produto ja realizado por uma
crianca de 5 anos e tera embasamento direto no estudo, com o anseio de solucionar
erros e substituir elementos propostos por outros livros ndo tao favoraveis a leitura
das criancas e visando colocar em pratica as melhores op¢des para que seja de
melhor proveito e assimilagdo do conteudo proposto.

Palavras-chave: Design Grafico; Literatura; Infancia; Aprendizado.
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1 INTRODUCAO

Os livros infantis sdo de vital importancia para o melhor desempenho das
criangas em seu processo de aprendizagem. De tal modo que, com os estimulos
certos e tendo uma boa pratica durante a infancia, provavelmente em sua vida adulta
tera questdes como boa legibilidade, alta capacidade motora e intelectual resolvidas.
O tema sera abordado por ser interessante para o crescimento do mercado de livros
infantis pelo fato de citar e buscar informacdes sobre a melhor composi¢cédo desse
objeto, tendo em vista tanto o layout quanto seu contetdo. O aperfeicoamento do
design desses livros sera um grande passo para a educacéao das proximas geracoes,
ja que teremos bons exemplos de livros que realmente ajudem o desenvolvimento
cognitivo das criancgas.

Cada autor e editora prezam por valores diferentes, mas sempre tendo o foco
no aprendizado. Cada letra, ilustracdo e escolha de cores em conjunto, transmitem
ideias inteligiveis e com um sentido claro, mas as vezes, certas escolhas podem
acarretar em um desconforto visual, que submetido a uma crianga por um determinado
tempo, pode trazer prejuizos, ou seja, € necessério ter cuidado quando se tem
criancas como publico alvo de um mercado, mesmo que sejam submetidas ao material
por meio dos pais ou professores, seu contetdo, diagramacao e escolhas visuais

devem ser escolhidos de forma a ajudar o crescimento intelectual do leitor.

1.1 OBJETIVO

O objetivo deste trabalho sera investigar as principais dificuldades do design
editorial de livros infantis, tentando assim descobrir alternativas mais apropriadas para

uma melhor adaptacao e interacdo das criancas com os livros.



1.2 OBJETIVO ESPECIFICO

O objetivo especifico deste trabalho, além de evidenciar as caracteristicas
utilizadas em livros infantis é conhecer sobre as o material impresso dedicado as
criancas. Além disso, o presente trabalho ird propor a execug¢do de um livro infantil
baseado na proposta de uma crianca de 5 anos, utilizando as melhores op¢des para
a composicao deste objeto com o objetivo de realizar um trabalho grafico para que o

publico infantil assimile o contetudo de forma interativa e educativa.

1.3 METODOLOGIA

A metodologia deste trabalho se apoia em pesquisas aprofundadas, para que tenha
uma base concreta para criticas, teorias, comentarios e possiveis solucdes
consistentes acerca do assunto abordado para a construcdo do objeto proposto para
este trabalho. Com base nestes estudos sera feito um projeto de livro infantil.

A metodologia utilizada neste projeto foi a de Verdnica Napoles complementada
pela de Maria Luisa Pedn e foi utilizada desta forma:

- Problematizacéo (anélise dos problemas)

- Analise (coleta e categorizacdo de dados e pesquisas)

- Exploracéo do design (possiveis solucdes para cada parte do tema abordado)

- Solucéo (a melhor das possiveis solucdes)

1.4 PROBLEMATICA

Com a ascensao da tecnologia, os dispositivos eletrébnicos vém se instalando
cada vez mais no cotidiano dos adultos, seja para diversdo ou estudos,
consequentemente na vida das criancas. Ao serem apresentadas aos tablets e
smartfones, sua atencao se volta para a tela desses objetos e tal “vicio” nessas telas
super iluminadas pode se tornar um problema em suas vidas. A exposi¢cao exagerada
dos olhos sensiveis das criangas a essa luminosidade artificial dos aparelhos
eletrbnicos pode acarretar perda de sono, hiperatividade, dificuldades de aprendizado,
mudancas de comportamento e até deficiéncias visuais, além de dificultar a introdugéo

dos livros no cotidiano e a interagcdo dos pequenos com 0S mesmos.



Mesmo tendo em vista que as criancas estdo cada vez mais integradas no
mundo digital, o mercado de livros impressos nao foi intimidado, pois existem estudos
que indicam que os livros impressos sdo mais eficazes no aprendizado e no
crescimento do repertorio da criancga, trabalhando melhor suas capacidades cognitivas
e motoras. Além de criar um vinculo mais forte entre os pais e filhos pelo fato de
estarem interagindo um com o outro, como ja vimos anteriormente.

Segundo Logan (1939, p.219) a leitura de textos em papel é muito mais
proveitosa e favoravel para as criancas do que em telas eletronicamente configuradas.
A razédo desta afirmacédo se da pelo fato de que usamos um hemisfério do cérebro
para ler em livros impressos enquanto usamos os dois hemisférios para ler em
aparelhos digitais.

O hemisfério esquerdo é o responsavel pelo raciocinio logico, producao
analitica e pela interpretacdo da linguagem e escrita enquanto o hemisfério direito € o
responsavel pela criatividade, reconhecimento de imagens, processamento sintético,
percepcao espacial e musical. Logo, durante a leitura na tela, os dois hemisférios do
cérebro processam a informacéo diferentemente, pois como € um meio digital e
luminoso, para que cada elemento seja construido nesse meio, € necessario que o
lado direito construa as linhas de pixels formando a imagem (ou mancha grafica) das
palavras. Apos a identificagdo da forma da palavra, o hemisfério esquerdo efetua a
leitura dela em seu significado literal e assim de frases e textos.

Ja na leitura de um texto impresso no papel o esfor¢co do hemisfério direito é
poupado, pois ndo é necessario que o cérebro faca a conversao de pixels como em
uma tela de computador, o lado esquerdo ja faz o trabalho de identificar as palavras e

frases por si s6, montando assim a linha de raciocinio, a légica e o significado do texto.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 DESIGN GRAFICO



O design gréfico € a area profissional onde se cria, ordena e manipula a parte
estética de elementos textuais e néo textuais que compde pecas graficas com o
objetivo de comunicar visualmente um conceito, ideia e/ou informacado, geralmente
impressas, como por exemplo, andncios, jornais, livros e revistas.

Segundo VILLAS-BOAS, 1999, p.17 :

Design Gréfico é a area de conhecimento e a pratica profissional
especificas que tratam da organizacao formal de elementos visuais
(tanto textuais quanto nao textuais) que compdem pecas graficas para
reproducdo, que sao reproduziveis e que tém um objetivo
expressamente comunicacional. Ou seja: foi feito para comunicar; ndo
comunica por acaso ou porque tudo comunica, mas porque este é seu
objetivo fundamental.

Com isso, o designer tem como funcao juntar textos, imagens e cores de forma
harmoniosa em uma diagramacéao para que o leitor se sinta atraido pela peca grafica
e confortavel ao ler. Sua intencdo é encontrar a melhor solucdo para cada caso, para
isso é preciso que ele utilize a melhor maneira seus conhecimentos acerca das cores,
tipografias, estética, producdo grafica, além de sua criatividade, para que o projeto
comunique visualmente, além de textualmente, o que se quer passar de informacéo.
Logo, o Design Gréfico € uma arte na qual o designer esta inserido para solucionar os

problemas de comunicagéo.

2.2 TIPOGRAFIA

A tipografia € a arte de criagdo de um texto fisico ou digital, tem como funcéo,
dar estrutura e forma a escrita. Sendo assim, também se refere a grafia que se usa,
ou seja, a forma de cada letra.

A forma tipografica do texto tem que ser considerada de acordo com sua
funcionalidade e legibilidade, dependendo sempre da ideia e informag&o que quer se
passar. A forma das letras em um texto conta muito para o processo de leitura de uma
pagina, e esta caracteristica esta inserida em um grupo de outros itens que favorecem
a fluidez, a jungcéo dessas caracteristicas em uma organizagdo correta chama-se

Layout.



As tipografias sdo divididas devido as suas caracteristicas especificas e dentro
de cada grupo existem milhares de outras tipias semelhantes. As familias tipograficas
mais conhecidas sédo: bastonadas, serifadas, fantasia, manuscritas e bastardas.

Cada uma dessas familias tipogréaficas, se utilizadas em um texto, transmite
uma sensacgdo. Pode ser mais fécil ou dificil decifra-la de acordo com o meio em que
esta introduzida, por exemplo, em uma pagina de livro impresso é preferivel que se
utilize letras serifadas, pois em cada letra existe uma base que na juncdo em um
grande texto, cria-se uma linha abaixo das frases, o que facilita a leitura pelo fato de
saber em que linha do texto esté e para que linha vai. Se utilizada em uma péagina de
web, ndo trard a mesma sensacao pelo fato da tela luminosa ja transmitir suas proprias

linhas de leitura, logo, para paginas digitais, a letra mais utilizada é a bastonada.

Figura 1: Principais Tipografias

Antiguas  Lineales
Transicion  Grotescas
Modernas
Mecanos COHgRaFcas
I . Boticas
NcISas B i
abcdefg zbedefy AnEDR

Fonte: https://www.emaze.com/@ALRLWTCO/-copy3

2.2.1 As Sensac0es das Tipografias

Tao importante quanto as imagens € a tipia com que o texto é escrito nos livros

infantis. Existem muitas dificuldades em encontrar uma tipografia perfeita para ser
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usada no processo de aprendizagem de uma crianga, pois cada uma tem uma
capacidade cognitiva e motora diferente, logo possuem facilidades e dificuldades
diferentes.

Segundo Strunck (1999), em seu livro “Viver de Design”, a legibilidade das
letras se refere a facilidade de identificacdo correta de um grupo de caracteres, ou
seja, ler palavras inteiras de maneira mais fllida, o que depende dos espacgos das
entreletras, entrepalavras e entrelinhas. Entretanto, Niemeyer (2003) afirma que a
legibilidade se refere a forma das letras e o quéo facil € o reconhecimento de cada
caractere individualmente o que é importante para a escolha da tipia para o livro
infantil, pois no comec¢o de suas vidas, as criangas tém a necessidade e maior
facilidade de ler letra por letra, montando assim as palavras.

Existem tipografias especificamente feitas para o mundo infantil, tendo como
caracteristica de letras manuscritas e com caracteres especiais para a melhor
identificacdo das criangcas, como por exemplo, a letra “A” e “G” com pequenas
diferencas para a maior facilidade de as criancas lerem. De fato, as criancas sentem
a diferenca entre letras com caracteristicas “infantis” e com caracteristicas “adultas”,
mas tal diferenca ndo afeta seu desempenho, pois elas identificam que a tipia “infantil”
€ como elas escrevem e a “adulta” € como elas leem. Com isso podemos perceber
que é importante que a tipia infantil seja apresentada a crian¢a anteriormente a sua
alfabetizacdo, que sdo as letras bastonadas e manuscritas, pois € a forma mais
simples e sintetizada, € também a forma que a crianca ira aprender a escrever na
alfabetizacdo, e aos poucos introduzir a tipia adulta, para que depois ela consiga ler

de forma mais fluida em textos maiores.

Figura 2: Letra Adulta e Infantil
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aﬁ:dug %jantg

Fonte: http://blogs.anhembi.br/congressodesign/anais/artigos/69440.pdf

Figura3: Tipografia Manuscrita

(o S TS o
%é,gé%m%wéé
@«2{/ Ao ST L
%W%/%%M%w;%//
/2.3 445——;7—5 7RO

Fonte: http://dialogoentreprofesores.blogspot.com.br/2012/06/la-importancia-de-la-caligrafia-en-
el_09.html

2.3 llustracao

llustracBes sdo imagens geralmente utilizadas para complementar um texto,
ajudando assim a transmitir o conceito contido nele, mas também pode estar no texto
(ou sozinha) para explicar, acrescentar, sintetizar a informacédo ou para decorar.
Podem ser de diversas formas e técnicas como pintura, colagem, desenho manual,
vetorial e fotografia. A escolha pode ser baseada no objetivo que a ilustracéo tem, seja
de apoiar um texto ou transmitir uma ideia apenas pela observacdo da imagem.

Segundo Crenzel e Claro (2010, p.70) “a ilustracdo é um instrumento de
associacao, no qual a crianca identifica uma determinada acdo ou um objeto que o
autor estd descrevendo”.

Estas imagens sdo muito comuns em revistas, jornais e livros, principalmente
na literatura infantil, que geralmente assumem um papel mais importante, muitas

vezes mais que o texto em si.


http://blogs.anhembi.br/congressodesign/anais/artigos/69440.pdf
http://dialogoentreprofesores.blogspot.com.br/2012/06/la-importancia-de-la-caligrafia-en-el_09.html
http://dialogoentreprofesores.blogspot.com.br/2012/06/la-importancia-de-la-caligrafia-en-el_09.html
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De acordo com Silvia Adela Kohan (2013, p.34) a ilustracdo mostra 0 que 0
texto diz, cumprindo um objetivo comercial: atrair a atencdo do publico. Um bom
desenho ajuda o leitor a descobrir, a entender o texto, € uma orientacdo em sua leitura.

Figura 4: Exemplo de ilustrag@o sem texto: Magali em O Bolo
llustracéo e histdria de Mauricio de Souza.

©8e.00 08 St Proovgies L

Mauricio de Sousa. Magall. Sho Paulo: Paninl.
n. 40, p. 50, abr, 2010.

Fonte: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=48771

Figura 5: Brownie - llustragcdo de Bruna Assis Brasil


http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=48771
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Fonte: http://followthecolours.com.br/art-attack/bruna-assis-brasil-girafa-listrada/

Figura 6: Quadro Decorativo

Fonte: http://ocurioso.biz/quadros-decorativos/


http://followthecolours.com.br/art-attack/bruna-assis-brasil-girafa-listrada/
http://ocurioso.biz/quadros-decorativos/

Figura 7: Exemplo de ilustragdo com texto - A Day You Like

A Day You Like
This is a picture of a day

you like very much.

You call it

the Fourth of July.

Fonte:https://projetomomotaro.wordpress.com/2013/10/13/diagramacao-de-livro-infantil-ilustrado/

Figura 8: Cha do Outro Mundo - llustracéo e texto de Mauricio de Souza.

14
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Fonte: http:/turmadamonica.uol.com.br/chadeoutromundo/

Figura 9: Na Corda Bamba - De Hardy Guedes Alcoforado Filho


http://turmadamonica.uol.com.br/chadeoutromundo/
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BRINCANDO COM A RIMA

‘Hoje senti vontade
de fazer do poema o amigo.
Chamei a rima: — Ei, amizade,
venha brincar comigo!
E lhe dei a mao na ciranda,
€ a rima virou menina,
que canta, que roda, que anda,
que encanta ¢ que fascina.
. Depois, jogamos bola
num campinho inventado,
¢ a rima, que nao se enrola,
| virou menino levado.
' Feito pipa colorida,
voamos num pé-de-vento,
‘ ¢ fomos recriar a vida
t nas asas do pensamento.
Vamos 14, chegou a hora:
: “Batatinha frita, um, dois, trés!”
Acho que a rima, agora,
também quer brincar com vocés

Fonte: http://cristinabottallo.art.br/blog2/?p=5496

2.3.1. As Sensaco0es das llustracdes

A vida literaria das criancas comeca muito antes da alfabetizacdo e esse
interesse deve ser cultivado através de livros que contém muitas imagens.

Na grande maioria das vezes, as criangas se interessam mais por livros que
possuem ilustracdes e isso se deve pelo fato delas conseguirem assimilar melhor as
ideias quando acompanham as imagens, imaginando assim a historia com as
caracteristicas observadas.

As imagens dos livros infantis s&o meios de mexer com a imaginacdao da
crianga, por meio delas que o pequeno leitor consegue compor a historia em sua
cabeca. A confeccao das ilustracdes de um livro deve ser harmoniosa, para transmitir

a histéria de forma continua e se encaixar de modo que faca ainda mais sentido para


http://cristinabottallo.art.br/blog2/?p=5496
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0 ouvinte. A imagem pode ser introduzida tanto para complementar um texto quanto
para contar a historia por si s6, sem adicdo de elementos textuais, mas em cada uma
dessas opc¢des € importante que haja detalhes que sejam relevantes e Uteis, para que
a ideia a ser passada nao seja confundida.

Segundo CRENZEL; CLARO (2010, p.77):

llustracbes com cores chapadas e contrastantes, linhas e contornos
claros, composi¢des simples e “espago para respirar’ (Shulevitz,
apud,1997), criam um padrdo harmonioso e proporcionam ao
espectador os elementos necessarios para uma facil leitura (da
ilustragéo).

A grande maioria das histérias e consequentemente, ilustracées contidas nos
livros infantis sdo condizentes com o cotidiano do publico alvo. Pelo fato de as criancas
se interessarem mais por livros que possuem imagens, elas esperam que essas
reproduzam acgbes de seu dia a dia, assim podem compreender melhor pois tém
exemplos diarios, mas em contraponto, quando ndo condizem com sua rotina pode
estimular ainda mais sua criatividade por ndo relatar o previsivel, o que acarreta a
criacdo de novas ideias na imaginacdo dos pequenos. Além do fato de auxiliar no
aumento da criatividade das criancas, existem também livros que ajudam em
atividades corriqueiras como o desfralde, a utilizacado do pinico, a alimentacdo diaria,
a hora de dormir entre outros.

Geralmente, as ilustracdes em livros infantis sdo muito coloridas e dinamicas,
mas no que isso implica para a percepcao da crianca? As caracteristicas acima
citadas sdo favoraveis para a leitura infantil, pois as cores fortes e contrastantes
chamam e prendem a atenc&o dos pequenos, o que faz eles se interessarem ainda
mais pelo objeto e pelo fato de serem dinamicas, estimula a criatividade e interacéo
com o livro. Também sdo muito utilizadas como complemento de textos, mostrando o
que esta acontecendo na histéria ou até mesmo para figurar uma palavra quando os
elementos textuais sdo poucos, em outros casos também séo utilizadas sozinhas para
que as criancas criem a historia diante as imagens sem adi¢édo de texto, o que estimula
a criatividade e a imaginacéo delas, e isso se da também pela utilizacdo correta das

cores, que veremos a seguir.
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2.4 CORES

Cor é uma percepcao visual causada pela luz quando é refletida em um objeto
e vista pelo nosso olho. A cor de um objeto é distinguida de acordo com 0 comprimento
da onda que o objeto reflete, por exemplo, quando observamos um objeto vermelho,
esse absorve todas as outras cores e isso resulta na reflexao da onda de cor vermelha.
Existem varios sistemas de cores, porém as mais utilizadas no meio grafico sao
duas, chamadas de RGB e CMYK, e nessa area € necessario conhecé-las a fundo.
O sistema de cores RGB é composto por trés cores primarias, o vermelho
(Red), o verde (Green) e o azul (Blue). Esse modelo é utilizado na reproducéo de
cores em dispositivos que emitem luz, como televisbes, computadores, celulares e
tablets, logo nossos olhos véem essas cores transmitidas por comprimentos de luz.
Ja o sistema CMYK ¢é utilizado na industria grafica, utilizadas no processo de
impressédo. As cores primarias desse modelo sédo: Ciano (Cyan), magenta (Magenta),
amarelo (Yellow) e preto (Black “Key”). O CMYK funciona pela absorcdo e nao
absorcao da luz, nossos olhos percebem a cor que o objeto ndo absorve, logo, esse

reflete a cor que enxergamos.

2.4.1. Sensac0Oes das cores

Além disso, cada cor independente de ser cor luz ou cor pigmento, tem sua
caracteristica propria e pode transmitir sensacfes e sentimentos a pessoa que a
observa, sendo assim, o uso das cores deve ser cautelosa, cuidando para que a
combinacdo delas transmita a ideia que foi planejada. Logo “as cores podem ter
efeitos depressivos ou excitantes e ‘levantar dados relacionados a preferéncia por

cores (...) ndo é mera especulagao, mas ciéncia fundamentada’.” (Tiski-Franckowiak,
apud, 2000) (CRENZEL; CLARO, 2010, p.71).

Vermelho: O vermelho é uma cor quente e que remete ao calor e ao amor.
Utilizada para sinalizar urgéncia e perigo.
Amarelo: E uma cor vibrante e quente, sugere entusiasmo, alegria e é utilizada

para chamar a atencao e sinalizar cautela.
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Azul: A cor azul é uma cor fria e utilizada para acalmar, transmite tranquilidade

e remete ao céu.

Laranja: A cor laranja € uma cor quente e secundaria, sugere dinamismo e

excitacao.

Verde: O verde é uma cor secundaria fria que remete a natureza e a saude.

Roxo: O roxo é uma cor secundaria que remete ao mistério e sugere

criatividade.

Preto: O preto € a cor que remete a sombra e ao medo, sugere o sentimento

de tristeza.

Branco: A cor branca transmite a sensacao de paz e pureza, remete a inocéncia

e a luz.

As cores sdo estimulos visuais provocados pela luz e quando aplicadas em
ilustragbes de livros infantis sédo capazes de transmitir diversos sentimentos e
sensacodes. A linguagem dessas cores transcende o consciente, pois transmite ideias
e conceitos que até mesmo as criancas conseguem entender, ultrapassando
fronteiras espaciais e temporais.

Apesar de muitos pais utilizarem mais as cores pastéis, 0s pequenos sao mais
atraidos pelas cores vivas e mais saturadas, as quais os estimulam mais a brincar e
aprender, no entanto que sdo as mais utilizadas em livros e brinquedos infantis.
Enquanto as coloracBes pastéis, que sao cores saturadas com adicdo de branco,
ajudam a acalma-los para que durmam mais facilmente muito utilizadas em livros para

estimular o sono.

E provavel que suas preferéncias (criancas) devam estar ligadas, a
associacdes entre as imagens apresentadas com o seu conhecimento
do mundo real e as caracteristicas fisicas das cores, seus
comprimentos de onda, portanto, as reacoes fisicas e fisiologicas que
provocam. (CRENZEL; CLARO, 2010, p.71)
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As cores além de decorativas, também influenciam no comportamento das
criancas quando séo introduzidas no cotidiano delas tanto através de livros como de
ambientes, podendo assim alterar seu humor e influenciar atitudes. Para o publico
infantil a utilizacdo das cores é muito eficaz, pois estimula os sentidos e emocdes e
dependendo da atividade e combinacédo, ajuda a crianca a se concentrar melhor.
Como por exemplo, na leitura de um livro pelos pais para o filho, as cores e formas
utilizadas corretamente prendem a atencdo do interlocutor, ajudando em seu
aprendizado.

A variedade dessas cores aplicadas em livros infantis € de extrema importancia,
pois estimula a curiosidade e a criatividade. E importante também a introdugdo dos
livros de colorir no dia a dia da crianca para que ela aprenda a interagir, ter mais
proximidade e interesse pelo objeto de leitura, além de ajuda-la a identificar cores
utilizadas. Tal exercicio proporcionaré divertimento a ela e consequentemente muito

conhecimento e auxilia no desenvolvimento motor da crianga.

2.5 DESIGN EDITORIAL

O design editorial € uma area do design grafico onde se realiza, por exemplo,
0 projeto grafico de uma peca impressa, como livros e jornais.

O papel do designer na editoracdo de um material impresso como um livro vai
além da diagramacao dos textos, deve-se também inserir imagens que contribuam
para a transmissao do conceito ou da ideia que se quer passar, escolher o papel mais
apropriado para a impressao do projeto grafico, a melhor tipografia, que implica no
movimento e fluidez de leitura, a qualidade e nitidez dos elementos inseridos no

documento impresso, tendo em vista o publico alvo.

2.5.1 Grid

O grid também influencia na area, pois € a ferramenta utilizada para ordenar 0os
elementos visuais para que o layout da pagina fique adequada. Ou seja, € um meio
de organizacdo dos objetos de informacdo contidos dentro de um layout. Ele é
composto de linhas verticais, horizontais, colunas e margens, o que ajuda o designer

no posicionamento perfeito de cada elemento visual, e influencia diretamente o
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movimento do olhar do leitor, além de poder focar a atencdo dele em certas

informacdes que sejam mais importantes na pagina e criar dinamismo na leitura.

Exemplo de grid:

Coluna de

WAV largura 2

Coluna de largura 10

Coluna de
largura 2

Coluna de

CASO.5
largura 2

Coluna de largura 8

§

: Coluna de Coluna de
Coluna de largura 3 lar:fiu_‘;a 2 largira 2

1 | f. ]

GRID 1 GRID 2 GRID 3 GRID 4 GRID 5 GRID 6 GRID 7 GRID 8 GRID 9 GRID 10 GRID 11 GRID 12

Fonte:http://thiagonasc.com/desenvolvimento-web/desenvolvendo-com-bootstrap-3-um-

framework-front-end-que-vale-a-pena

2.6 DESIGN EDITORIAL INFANTIL

Os livros infantis sdo diferenciados dos livros convencionais e sdo muito
comumente chamados de livro-objeto, justamente pelo fato de uma crianca,
principalmente as mais novas, nao entender aquilo como um livro, mas sim como um
objeto que pode ser usado também como um brinquedo. O livro-objeto é caracterizado
assim, pois normalmente possui muito mais ilustragdes do que palavras introduzidas
em suas paginas, e esse tipo de design editorial é essencial para que desperte a
atencado do publico infantil e consuma assim, esse tipo de produto.

O design editorial infantil visa apresentar ao pequeno leitor um layout de
palavras e imagens que auxilie a leitura, pois quando a construcao dessa diagramagao
ndo € harmoniosa, se torna muito mais dificil que a criangca faga uma leitura fltida.
Quando ela ndo consegue seguir o ritmo de leitura ditado pelo livro € possivel que ela
nao prossiga, por se sentir frustrada e incapaz de ler aquele livro, portanto é de suma
importancia que esses objetos sejam construidos com layouts simples e eficientes.

As ilustragdes dos livros infantis sdo tdo importantes quanto os textos para 0s

livros convencionais do publico adulto, pois os significados e conceitos passados


http://thiagonasc.com/desenvolvimento-web/desenvolvendo-com-bootstrap-3-um-framework-front-end-que-vale-a-pena
http://thiagonasc.com/desenvolvimento-web/desenvolvendo-com-bootstrap-3-um-framework-front-end-que-vale-a-pena
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pelas imagens conseguem ditar o movimento e o ritmo de leitura das criangas, mas
precisam ser dispostos e moldados de forma favoravel.

Quanto a literatura infantil, € importante que essa massa de texto seja legivel e
facilmente reconhecida pelos pequenos. Os elementos textuais utilizados na
composi¢ao dos livros também sdo moldaveis, e isso é feito mudando configuragbes
como tipografia, espaco entrelinhas, entreletras e entrepalavras, para que o conjunto
visual ndo fique pesado e cansativo e seja um convite a leitura. Combinado com
ilustracbes é essencial que exista harmonia entre os elementos, cuidando para que

sempre tenha &rea de respiro suficiente na diagramacao.

Figura 10: Entreletra, Entrelinha e Espaco entre palavras.
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entreletra
entreletra
entreletra

O que é
entrelinha?

Entrelinha

Oespacoentreaspalavras
O espaco entre as/palavras
O espaco entre as palavras

Fonte: http://blogs.anhembi.br/congressodesign/anais/artigos/69440.pdf

2.7 OS LIVROS INFANTIS

A literatura infantil comeca a ser importante no principio da vida, que ja comeca
a exercitar a atividade cognitiva da crianca, como a viséo, audicéo e tato. O exercicio
comeca com a ajuda dos pais, primeiramente dando o exemplo de leitura aos filhos,
sempre manejando os livros perto da crianca para que ela crie interesse pelo objeto,
gue em breve ira copiar as atitudes dos pais. Além disso, ler os livros para a crianca,
de preferéncia de historias leves, com muitas imagens e poucas palavras, para que
ela se mantenha atenta, repare as cores e a estrutura das palavras ja que nao
consegue lé-las ainda. O modo como é feita essa leitura € muito importante, pois a
voz dos pais ajuda o melhor reconhecimento e compreensao auditiva do bebé, além

de auxiliar no desenvolvimento da linguagem oral.


http://blogs.anhembi.br/congressodesign/anais/artigos/69440.pdf
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Os livros infantis devem sempre estar em uma estante a seu alcance, para que
na hora que ela sentir vontade ou se sentir atraida, a crianga escolha e pegue o objeto
sem dificuldades e folheie como quiser. Durante varios momentos do dia ela necessita
de estimulos diversos, tendo em conta isso, ja existem, por exemplo, livros de plastico
para a hora do banho, livros com sons para a crianca se familiarizar com as palavras
e até mesmo com cheiros e texturas. Existem também os livros para a hora de dormir,
que utilizam combinacgbes de cores, imagens e histdrias que estimulam o sono dos
pequenos.

A brincadeira é a forma que as criancas tém para crescer e aprender, logo, a
leitura deve ser apresentada como uma. Quanto mais diversdo e conhecimento os
pequenos adquirirem, mais rapido sera seu progresso, pois sua bagagem de
repertorio estara cheia de coisas novas que ira utilizar em breve em sua vida. Brincar
€ também uma forma de comunicacgéo que ajuda no desenvolvimento da autonomia e
da criatividade, sendo assim, elas vivenciam diversas situagdes nas quais precisam
de respostas rapidas para serem concluidas, na leitura ndo é diferente, ainda no
exemplo da leitura dos pais para os filhos, tal convivéncia desenvolve os diadlogos e a
aproximacao entre eles, e é quando as criancas aprendem a respeitar e compartilhar
ideias.

O conteudo dos livros, como sua historia, ilustracdes, seu formato, letra e
diagramacao utilizadas nas paginas também influenciam no aprendizado, por isso
depois de certo avanco da capacidade da crianca, as historias juntamente com as
imagens, devem comecar a ter mais texto, pois ela comecara a interagir e se
comunicar, como imitar certar acdes indicadas em imagens e sons de palavras ja
ouvidas. No momento em que se comeca a reconhecer as letras, formas, cores, sons
e texturas ela comeca a seguir a leitura com quem esta lendo, e por esse motivo a
letra utilizada deve ter o corpo do texto maior, além de ser facil seu entendimento,

para que assim a criangca comece a identificar palavras e frases inteiras.

3 METODOLOGIA
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O projeto desse trabalho foi realizado com o intuito de gerar conhecimento a
cerca da composicao de livros infantis. O desenvolvimento tedrico auxiliou para que
fosse feito a confeccdo de um material grafico, um livro infantil, com pesquisas
primordiais do Instituto Nacional de Desenvolvimento Infantil - INDI e da aluna Flora
Fiuza Dias que escreveu e desenhou inicialmente o livro, esse que serviu de rafe para
o0 projeto final.

A produgao do livro infantil baseado em “Uma Linda Princesa” da aluna Flora
Fiuza Dias, de 5 anos, tomando como base em seu desenho original, que foi utilizado
como rafe, como referéncia visual, com o intuito de que o livro fosse executado o mais
fiel possivel com o proposto pela autora com base nas imagens e também no formato
e montagem das folhas que sdo originalmente sanfonadas. A producao do projeto
grafico do livro foi feito digitalmente através de softwares da area grafica e sera

destinado a faixa etaria de 4 a 7 anos.
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4 CONCLUSAO

De acordo com as pesquisas e embasamentos tedricos relatados
anteriormente, os livros infantis além de importantes para o crescimento intelectual
das criangas, tem também fungBes e ensinamentos diarios para auxiliar os pais com
o desenvolvimento de seus filhos, como atividades para a criatividade, aprimoramento
das capacidades motoras, desfralde, utilizacdo de objetos e acdes do dia a dia.

Diante da investigacdo aprofundada dos livros-objeto, nota-se que cada
elemento utilizado tem sua funcdo especifica de acordo com a ideia/conceito que se
quer passar.

As tipografias utilizadas podem ser utilizadas de diferentes formas, mas sempre
tendo em vista que seu publico alvo também ira reagir diferentemente com cada uma,
como quando se utiliza letras manuscritas, a crianca ja alfabetizada se identifica por
visualizar as palavras assim como ela escreve, ja a letra serifada é como elas leem
em seu ambiente diario, sem ser seus livros infantis, relatando como sendo “letras de
adulto”.

As cores utilizadas nos livros e também em suas ilustragdes, assim como as
tipias trabalham da transmissao do conteddo, permitindo assim sensacdes variadas,
dependendo da cor utilizada em cada parte do desenho, 0 que € de muita relevancia,
pois a criangca presta mais atencdo nas imagens contidas no objeto do que nas
palavras, logo a atencéo necessita ser redobrada.

Tais resultados foram obtidos por meio de pesquisas aprofundadas no assunto,
ndo so6 de livros infantis, mas também infanto-juvenis e adultos, para melhor
comparacao de conteludo e utilizacdo dos elementos visuais e textuais.

O objetivo do projeto é fazer a composicdo de um livro infantil de forma que
melhor apresentasse as caracteristicas favoraveis para uma boa leitura e melhor
aprendizado do pequeno leitor com média de idade entre 4 a 7 anos, a mesma faixa

etaria da autora do livro utilizado como rafe, Flora Fiuza Dias.
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6 APENDICE

Umav Lmdw?wm&sax

Floraw Fiugaw Dias




30




31




32

Era uma vez uma linda princesa

que morava num castelo muito grande




33

Um dia a princesa queria passear na floresta para
ver alguns bichinhos,
ela gostava da natureza
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uma girafinha

e um elefante filhote

A princesa viu um coelhinho,
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A princesa estava com uma cesta,

ela colocou flores dentro dela
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E levou de presente para a Branca de Neve e os
sete andes- Eles ficaram muito felizes com esta
surpresa e convidaram a princesa para conhecer a
casa deles
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A princesa voltou para casa

e no caminho colheu mais flores bonitas
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Quando ela cheqou em casa,

colocou as flores num vaso
e ficou muito feliz com o passeio,

a princesa foi dormir para descansar,
ela adora a natureza-
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7 ANEXO
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caminho colheu Quando ela chegou em casa, colocou as flores num
4 vaso e ficou muito feliz com o passeio, A princesa
foi dormir para descansar, ela adora a natureza.

Em— #;-g}" ’ oA
! , .k ”%ﬂ)"'«‘"? ek 8’ N o < ROAA

AL v




