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RESUMO

Este Trabalho de Conclusdo de Curso consiste em uma analise de conteddo que possui como
objetivo observar e destacar as semelhancas e diferengas presentes em dois filmes que
compartilham uma mesma franquia, porém que possuem uma longa diferenca de anos entre
suas producgdes. O material escolhido para servir como objeto de andlise foram dois filmes
que pertencem a franquia Rocky Balboa, que aborda o boxe como tematica em sua narrativa,
além de outros elementos que envolvem o conceito de superacdo, persisténcia, forca de
vontade, dentre outros. A analise se dara sob 0s aspectos técnicos que envolvem ambas as
producdes, a forma como cada uma se preocupa em preservar o conceito de realidade nos
filmes e de que maneira a producdo pioneira pode influenciar uma seguinte. Os trechos
escolhidos como material para ser analisado serdo classificados por meio de cinco principais
topicos pré-determinados que servirdo para manter uma linha de conceito que auxilie na
comparacao entre as duas obras escolhidas.

Palavras-chaves: Comunicagdo. Cinema. Franquia. Realismo. Boxe
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INTRODUCAO

O cinema € uma arte que ocupou um espaco relevante dentro da sociedade desde a sua
criacdo. Na sociedade contemporanea, a sétima arte parece possuir um nucleo de debates infinito,
gerando discussdes e analises que, consequentemente, afetam e auxiliam na capacidade de pensar
das pessoas. Afinal, quem nunca discutiu sobre o seu filme favorito ou o melhor ator da atualidade?
O fato é que o cinema evoluiu do modo como era visto, hoje ndo é observado apenas como um meio
de lazer, mas algo que possui uma vasta riqueza em seu interior capaz de oferecer uma variedade
cultural aliada com observacdo e reflexdo para qualquer publico, desde os criticos de cinema aos

fas.

O pensamento basico a respeito da estrutura narrativa de um filme é baseado em trés partes:
inicio, meio e fim. Certo? Mas isso significa que, quando vemos os créditos subindo apos a ultima
cena, a histéria que vimos no filme estaria completamente acabada. Sabemos que isso ndo € verdade
devido ao fato de que, dentro do cinema, temos as franquias, algo que nos possibilita sempre ter
uma esperanca em relacdo a uma sequéncia da producdo que vimos e gostamos. O cinema possuli
grandes franquias que sao aclamadas pelo pablico, tais como Star Wars, Piratas do Caribe, Velozes
e Furiosos, dentre outras que, constantemente, retornam as telas. O segredo para esse retorno talvez
esteja principalmente no quanto é rentavel para os estudios, afinal, producbes de sucesso atraem

uma enorme quantidade de pessoas para as salas de cinema.

O objetivo da presente pesquisa trata-se de descobrir de que maneira duas produgdes que
compartilham uma mesma franquia, mas que foram produzidas em épocas totalmente diferentes,
podem se diferenciar de acordo com a disponibilidade técnica e conceitual que o contexto de cada
uma pode oferecer, além do modo em que a primeira pode influenciar outra seguinte. O estudo sera
conduzido por uma andlise de contetdo que por meio de uma comparacdo direta entre os dois
filmes da franquia selecionados, trardo os resultados desejados para atender a questdo desenvolvida

para este trabalho.

A primeira parte do estudo ira buscar desenvolver 0s conceitos necessarios que servirdo como
embasamento para as conclusdes provenientes da analise. A pesquisa terd como principal segmento
as defini¢des que tratam sobre o realismo presente no cinema e de que modo ele pode ser abordado,
utilizando como referéncia autores como André Bazin. Seguindo para uma preparagdo e selecéo de
contetido das duas produgdes que irdo mostrar na pratica o entendimento tedrico estudado. Para um

melhor entendimento a respeito das conclusdes, foram determinados cinco topicos com o objetivo
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de categorizar as comparagdes de conteldo de maneira organizada e que mostre como cada aspecto
foi abordado em cada producdo. S&o eles: maquiagem, som, técnicas de filmagem, enquadramentos

e elementos contextuais.

Em Maquiagem, o estudo analisou de que forma cada filme trabalhou a estética e optou por
ilustrar os ferimentos dos personagens, decorridos por meio dos combates corporais, hdo somente
com utilizacdo de préteses, mas com outras técnicas que acompanharam as cenas. No que diz
respeito ao Som, a pesquisa utilizou como base os elementos audiveis trabalhados no momento das
lutas e a cancdo principal caracteristica da franquia, "Gonna Fly Now", juntamente com o
significado que ela possui para a série de filmes e de que forma o Gltimo se aproveitou disso. Em
relacdo a Técnicas de Filmagem, a pesquisa tomou uma abordagem direta sobre 0s aspectos
técnicos dos dois filmes escolhidos. A comparacdo se desenvolveu em cima das lutas das obras,
analisando as principais diferencas a respeito do modo que as cenas foram filmadas. O estudo sobre
os Enguadramentos partiu do mesmo principio, tomando os combates como objeto de analise e
criando uma comparacdo direta sobre as diferencas e semelhangas entre eles. Por ultimo, os
Elementos Contextuais avaliardo a utilizacdo dos componentes que cercaram a producdo com o

objetivo de aprofundar o realismo e aumentar a credibilidade dos filmes.
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1 REFERENCIAL TEORICO

1.1 Cinema

Para a realizacdo deste trabalho, antes de tudo, foi necessario compreender toda a
historia que envolve o meio base deste estudo, desde a sua origem, evolugdo e consolidacéo.
Segundo o tedrico e critico Andre Bazin (1958), o cinema é uma revelagdo do mundo para o
homem. Desse modo, € certo concluir que um meio cuja forca € capaz de desenvolver,
enriquecer ou influenciar a perspectiva de um individuo em relacdo ao meio em que Vive,
merece 0 maximo de conhecimento possivel sobre a sua historia.

Na sociedade contemporanea, a sétima arte possui um papel extremamente
participativo no que diz a respeito ao lazer e ao espacgo critico nos pensamentos das pessoas.
Segundo dados do portal Filme B, 145 filmes nacionais foram langados no Brasil, no ano de
2017, atraindo um publico de cerca de 18 milhGes de pessoas. Todos os anos vemos filmes
sendo lancados com orcamentos cada vez maiores, ocasionando em grandes producdes
repletas de efeitos especiais que oferecem experiéncias visuais incriveis dentro das salas de
cinema. E para compreendermos melhor toda a evolucao desse meio, devemos saber gque essa
experiéncia que podemos ter em um cinema, nos dias atuais, € gracas a criacdo de um
equipamento chamado “cinematografo”, realizada pelos irmaos Auguste e Louis Lumiére, no
final do século XI1X, na Franca. Matuszewski que trabalhou junto com os irmé&os na criagdao do
equipamento, alegou que "[...] o cinematografo ndo da talvez a histéria integral, mas pelo
menos o que ele fornece é incontestavel e de uma forma absoluta." (MATUSZEWSKI apud
KORNIS, 1992, p.240). O equipamento conseguiu transmitir a sensa¢do de movimento por
meio de registros de momentos através de fotogramas. E no dia 6 de janeiro de 1896, pelo
preco de 1 franco, as pessoas tiveram a oportunidade de assistir a primeira exibi¢do publica de
um filme: "L" Arrivée d'un train en gare de La Ciotat". Com a durag&o de apenas 50 segundos,
imagens em preto e branco e sem som, Matuszewski veio a ser 0 pioneiro e precursor de tudo
aquilo que vemos atualmente nas enormes telas de cinema.

As grandes explosdes cinematogréficas, animacdes, efeitos e outros diversos fatores
que envolvem uma producéo, sdo resultados do crescimento de um meio que por muito tempo
teve como sua principal caracteristica o siléncio. Um siléncio que era acompanhado de apenas
alguns intertitulos, mas que foi capaz de marcar uma geracdo e produzir um dos mais

reconhecidos génios da industria, Charles Chaplin.
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Segundo Silva (2004, p.5):

O cinema mudo, que teve sua aurora na Europa, com o0s irmdos Lumiére
apresentando pequenos documentérios sobre o cotidiano da cidade — a
chegada do trem na estacdo e a saida da fabrica sdo as peliculas mais
famosas desta época -, experimentou sua apoteose na montagem narrativa
feita a partir de Griffith, diretor que transformou seus filmes em sucessos
absolutos de publico em seu tempo.

E quanto as grandes producgdes, que possuem um visual belissimo, com uma fotografia
de qualidade? Filmes como Avatar (2009), do diretor James Cameron, sdo possiveis gracas a
uma inovacdo ocorrida na década de 30, que levou Hollywood a outro nivel, com o primeiro
filme produzido totalmente em Technicolor de trés cores (RGB), "Becky Sharp".

Pode-se concluir, que desde sua criagcdo o cinema vem desenvolvendo-se e adaptando-
se, de tal forma que, a0 mesmo tempo em que proporciona diferentes experiéncias em seu
publico, também pode ser um instrumento de profunda andlise comparativa entre tudo que
envolve seu presente, passado e origem. Indo muito além do que Lumiére um dia afirmou:
“[...] o cinematografo ndo tinha o menor futuro como espetaculo, era um instrumento
cientifico para reproduzir o movimento e s6 poderia servir para pesquisas. ” (BERNADET,
1980).

1.2 Géneros de cinema

O cinema possui em suas produces uma vasta variedade em relacdo a contetido. Um
género serd uma categoria classificatéria que permite estabelecer uma relacdo de identidade
em uma obra (NOGUEIRA, 2010). Ou seja, podemos nos informar a respeito de um filme e
criar um pré-conceito sobre ele s de saber qual o seu género. No caso de uma producdo que
siga a linha dos filmes de luta, como exemplo, hd uma expectativa em relacdo a uma boa acéo
presente na narrativa.

Apesar de uma enorme diversidade de géneros e subgéneros existentes no cinema,
com o passar do tempo, alguns conseguiram se sobressair, tornando-se mais relevantes em
relacdo as producdes e a uma boa recepcdo do publico. Seguindo o conceito de Fernando
Nogueira da Costa (2013), que toma como base 0s pensamentos de Aristételes em seu livro
"Poética”, sdo cinco géneros cinematograficos essenciais, sendo eles: drama, comédia,
acdo/aventura, ficcdo cientifica/fantasia e thriller. Porém, essas classificagcbes podem possuir
outros géneros que compartilham de seus principios bésicos, podendo um filme de arte

marcial ser classificado como um filme de ag&o, por exemplo.
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Os géneros ndo influenciam somente o publico e suas perspectivas. Afinal, para se
atingir as expectativas, o processo de producdo deve ser desenvolvido de forma que os
conceitos e elementos previstos sejam atendidos com aspectos que facam o individuo
identificar e familiarizar-se com o que esta assistindo. Conclui-se entdo, que os géneros sdo
influenciadores ndo somente no modo de interpretacdo do espectador, mas também nos

aspectos que envolvem o filme, de forma que seja preservada sua identidade.

1.3 Filmes de acéo

Esse género costuma ser o mais bem resolvido dentre todos os outros. Isso deve-se,
principalmente, pelo fato de que o entretenimento é o grande foco de suas producdes.
(NOGUEIRA, 2010)

O filme de Acdo é, de entre 0s géneros contemporaneos, 0 mais comum, de
maior apelo popular, de maior sucesso comercial e, simultaneamente, de
maior desdém critico, certamente em funcdo da tendéncia para a rotina e
estereotipizacdo narrativas e formais que exibe, bem como da ligeireza e
maniqueismo com que 0s temas sdo abordados. (NOGUEIRA, 2010, p.18)

E raro a exposicio de assuntos delicados ou contetidos problematicos. O objetivo esta
claro em proporcionar ao espectador uma experiéncia satisfatéria em relacdo aos aspectos
sempre presentes nas narrativas, tais como grandes combates, perseguicGes e cenarios
variados.

Os protagonistas e antagonistas sdo facilmente percebidos acompanhados de uma
contradicdo de ideias que costumam justificar os conflitos que ocorrem ao longo do filme.
"Os herois e os vildes sdo claramente caracterizados e contrapostos, recorrendo muitas vezes a
solucdes de facil descodificacdo semidtica, como a indumentaria ou a propria fisionomia"
(NOGUEIRA, 2010, p.18). Entdo, desde pontos como a postura e aparéncia, é possivel
identificar de imediato a natureza de um personagem. E dentro desses personagens centrais é
gue existe um dos pontos mais fortes desse género: o grande nimero de atores e atrizes
responsaveis por compor os elencos, que por si s, sdo capazes de promover uma produgéo e
influenciar diretamente na recepgdo da producdo diante do publico. Em uma pesquisa feita
pela revista Forbes, houve uma divulgacdo dos atores mais bem pagos entre o periodo de 1°
de junho de 2017 a 1° de junho de 2018. E entre os dez primeiros nomes, vemos artistas como
Dwayne Johnson, Chris Evans e Jackie Chan, provando que as altas cifras envolvidas nas

producdes deste tipo passam diretamente também pelos atores. Além de outras estrelas que
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constantemente estdo nesse meio, desde a década de 80, tais como Sylvester Stallone, Arnold
Schwarzenegger, Bruce Willis e Mel Gibson.

Pode-se dizer que os filmes de acdo foram um dos mais afetados diante da evolucédo
técnica do cinema, pois conforme os efeitos especiais foram proporcionando experiéncias
visuais cada vez mais realistas, houve um acréscimo de qualidade em tudo que envolve uma
boa narrativa de um filme deste género, possibilitando explosGes, grandes tiroteios e diversas
cenas capazes de prender a atencdo do espectador o0 maximo possivel.

Ao mesmo tempo em que podemos perceber uma identidade bastante reconhecivel e
comum entre os filmes catalogados nesse género, podemos também cometer o0 erro em pensar
que ele é responsavel por produzir, em sua maior parte, filmes com enredos parecidos que
apenas seguem uma mesma linha criativa, ocasionando nas chamadas producdes "clichés".

Existe, de fato, um elemento sempre presente na maioria desses enredos que
pode significar a vitdria ou a derrota de um filme, chamado de MacGuffin.
Ele foi popularizado por Alfred Hitchcock em 1939, e segundo o diretor e
produtor um MacGuffin é algo com o que 0s personagens na tela se
preocupam, mas o publico ndo. (XIMENES, 2018)

Em outras palavras, o termo designa algo pelo qual os protagonistas tomam como
objetivo principal no filme. Todavia o perigo na utilizacdo deste recurso encontra-se em
deixar o enredo vago e carente de qualidade em sua histéria. Porém, o fato é que, dentro desse
género, ha uma enorme variedade de possibilidades de tipologia que um filme pode seguir.
Em uma linha que segue desde filmes policiais até aqueles de super-herdis, os longas de acéo,
podem enriquecer seus conteddos, introduzindo em sua composi¢do elementos culturais,
como por exemplo, artes marciais, que inclusive é responsavel por gerar uma enorme

quantidade de filmes para o meio cinematogréafico e que possui um publico grande e fiel.

1.4 Filmes de luta/boxe

Uma combinacdo perfeita, essa pode ser a definicdo entre a relacdo do mundo do
cinema com as artes marciais. Além dessa unido ter sido responsavel por lancar nomes que
vieram a se tornar como um dos mais reconhecidos na industria, os filmes desse estilo
conseguiram aproximar culturas diferentes, ocasionando em um contato artistico entre o
mundo ocidental e oriental e, durante esse processo, foram surgindo astros que contribuiram

para o setor, como Bruce Lee.
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Segundo Rodrigo Wolff Apolloni (2004, p.78):

Os anos 70 foram marcados pelo surgimento, no Ocidente, de produtos
culturais relacionados a representacdo no Kung-Fu: filmes e séries
televisivas, historias em quadrinhos, musicas e publicacbes populares. A
presenca desses produtos levou pesquisadores a identificarem a arte marcial
chinesa como fendémeno transcultural, ou seja, que ja deixou os limites de
uma cultura nacional e foi apropriado (e realimentado) por fontes culturais
diversas.

E o mesmo foi visto em relacdo as outras artes. O caraté, por exemplo, passou a ser
visto de forma bastante diferente por muitas pessoas apos o grande classico The Karate Kid
(1984), do diretor norte-americano John G. Avildsen.

Muitas producdes desse género provaram que os filmes desse estilo conseguem conter
em seu contelldo muito mais do que apenas sangue e golpes proferidos. A trama central pode
ser voltada para uma histéria bem elaborada e composta de elementos que conectem o
espectador com a narrativa, deixando ambos sintonizados. Como no caso dos filmes que
constituem a franquia, que é o objeto de estudo desta pesquisa. As producfes do personagem
Rocky Balboa, interpretado por Sylvester Stallone, possuem em seus enredos elementos que
fazem o publico se sentir envolvido com a histdria que esta assistindo, ao ponto de vibrar
quando Vvé o protagonista vencer e lamentar quando o assiste cair. Um objetivo coerente, uma
trama bem desenvolvida e um roteiro empolgante sdo exemplos de elementos capazes de
envolver o publico com um bom filme de acdo. A importancia de personagens interessantes e
carismaticos estd de médos dadas com uma boa narrativa, inclusive, esse fato estd diretamente
associado com os atores escalados para as producdes, onde nomes como Jackie Chan se
promoveram por possuirem essa qualidade.

Dentre os diversos estilos de artes marciais que sdo reproduzidos na industria dos
filmes de luta, um em particular, pode ndo possuir um grande ndmero de producBes em
comparacao com as outras, mas dispde de um publico bastante fiel, sendo ele o boxe. Ao que
tudo indica, pela primeira vez, atletas em movimento foram representados de forma
tridimensional, em 1865, ja com fotografias de boxeadores, exibidas no estereoscopio de Jean
Claudet (cf. MANNONI, 2003). O boxe captado e exibido, nesse primeiro momento, estava
diretamente relacionado com uma preocupacéo cientifica de investigar e descrever com mais
profundidade a movimentacdo humana (MELO e VAZ, 2005). O cinema norte-americano
conforme foi evoluindo, comecou a adotar consigo uma identidade nacional que se dava
principalmente por meio de astros do cinema que representavam herodis nacionais. E 0 meio
esportivo foi um dos principais responsaveis por promover esses individuos. Este fato,

somado com a popularizacdo do boxe, ocasionou uma nova era do esporte no cinema, na qual
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producdes mais complexas e relevantes foram lancadas por grandes nomes como Martin
Scorsese (MELO e VAZ, 2005). E um pouco mais adiante, vimos filmes que trouxeram
consigo além de bons enredos, obras que tentavam inovar tais producbes, como "Corpo e
Alma" (1947), que além de abordar a arte do pugilismo, chegou a utilizar auxilios de patins
para conseguir bons angulos dos atores nas cenas de luta. Carreiras de atores renomados
foram marcadas por grandes atuacGes em filmes desse género, como Robert De Niro, que
conseguiu o prémio de melhor ator no Oscar por sua interpretacdo no marcante "Touro
Indomavel"” (1980), provando que os filmes desse género sdo capazes de produzir longas ndo
somente adorados pelo publico, mas também pela critica especializada. Seguindo nessa linha,
outro forte exemplo é o filme "Menina de Ouro™ (2004), de Clint Eastwood, que foi capaz de
ndo somente apresentar um bom filme que retrata o boxe, como também abordar temas
delicados como o preconceito em relacdo a presenca feminina no esporte, acompanhada de

uma brilhante e premiada atuacao da atriz Hilary Swank.

1.5 O realismo no cinema da luta

Faz parte da narrativa dos filmes de acdo, cenas repletas de explosGes, manobras
exageradas e combinacBes improvaveis que servem para aumentar a dose de adrenalina
presente na pelicula. Mas muitas vezes essas cenas acabam se desvinculando da realidade,
enquanto buscam produzir momentos empolgantes. André Bazin defendia os filmes que
utilizavam elementos como profundidade de campo e longos takes para manter o
comprometimento da obra com a realidade. E por mais que os fas desse género gostem de
cenas que beiram esse termo, pode ocorrer de haver um exagero que acabe prejudicando o
filme, tanto visualmente, como em sua avaliacdo diante do publico e da critica. Entdo, por
mais que o espectador ndo se importe em ver o protagonista do filme lutar, ao mesmo tempo
contra dez oponentes, um filme de artes marciais que deseja superar expectativas e tornar-se
referéncia no género, deve prezar por um equilibrio em seus elementos e narrativa.

Diante de um desejo de preservar o realismo, uma producdo deve estar atenta em
relacdo aos aspectos que envolvem o seu género para ser capaz de reproduzir fielmente tudo
aquilo considerado importante. O figurino sempre possuiu um papel importante para o
cinema. Edith Head, uma das mais premiadas figurinistas, foi uma das primeiras a citar a
importancia desse componente para a caracterizacdo de um personagem, sendo um dos
elementos mais importantes, com forca de enriquecer uma narrativa. "Um figurino descuidado

afeta a chamada "suspensdo da descrenca”, interferindo na verossimilhanga da narracdo."
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(COSTA, 2002, p.38). Analisando os filmes de artes marciais, fica mais facil entender esse
raciocinio, ja que muitos dos estilos possuem uma vestimenta que a caracteriza, como
exemplo, um lutador de boxe que utiliza suas luvas, cal¢cdo e até mesmo o robe, engquanto
caminha para uma luta.

Outra estratégia util para elevar o realismo de um filme € a utilizacdo de personagens
reais que influenciem na credibilidade do contetdo tratado na obra, como por exemplo, um
verdadeiro lutador do mundo do boxe em algum filme que retrata o esporte. As coreografias
sdo outro aspecto fundamental, afinal, os movimentos realizados por um lutador de uma
determinada arte marcial devem condizer de fato com o que é praticado por ela, desde 0s
golpes proferidos até a postura do individuo, tal fato explica um dos motivos de nomes como
Jackie Chan e Bruce Lee se destacarem na realizacdo dos filmes.

Em filmes desse género, onde ha tantos embates, perigos e acdo, € normal 0s

personagens ficarem feridos ou seriamente machucados.

Assim como explosdes, castelos e monstros sdo feitos por computacdo
grafica, as maquiagens de efeitos especiais sdo realizadas com proteses,
sangue falso, técnicas de luz e sombra que realgam e alcangam um resultado
muito surpreendente e essencial para algumas historias. (NEIVA, 2017)

Ou seja, um olho inchado, uma boca ferida ou um braco quebrado passam diretamente
pela autenticidade que essas producdes desejam passar, sendo levadas muito a sério.

Afinal, em um filme de luta, o publico cria uma relacdo de afinidade com o
personagem e “compra a sua briga”. Todos os elementos que envolvem seus conflitos e
situacOes, sdo passados para o espectador de forma a ser mostrado o seu estado. Perigo,
superacdo, vitdria, derrota, entre outros, podem ser percebidos apenas com o efeito sonoro que
acompanha a acao do protagonista em questao.

Assistir a um filme sem efeitos sonoros seria abrir mdo de uma parte
essencial da experiéncia cinematografica. Ndo apenas por uma questdo
tecnolégica - ja na era do cinema mudo usava-se Som ao Vivo ou misicos ao
vivo para auxiliar a histéria -, mas também pela dramaticidade. (TOLEDO,
2014)

Partindo de um ponto de vista técnico, a importancia de planos e enquadramentos
também é fundamental, como diante de cenas de agdo compostas de rapida movimentagdo dos
personagens que devem ser acompanhadas pelo espectador de forma que seja possivel
compreender 0 que estd acontecendo de maneira clara, o que refere-se novamente aos
conceitos de André Bazin em relacdo as técnicas de plano sequencial e profundidade de

campo que podem contribuir de maneira significativa para a manutencao do realismo.
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Conclui-se entdo, que diversos aspectos envolvem uma producéo desse tipo de filme,
de forma que contribuem ndo somente para a qualidade narrativa como para os elementos
técnicos. Pequenos detalhes como o simples apagar das luzes antes da entrada de um campedo
em um ringue, podem enriquecer a credibilidade que um filme deseja passar com sua
producdo. André Bazin defendeu filmes que prezavam pela realidade, indo contra os
conceitos de manipulagdo desse meio que se destacavam j& em sua época. A evolugdo
tecnoldgica do cinema, desde entdo, colaborou para um constante crescimento de qualidade

em relacdo a perspectiva de realismo na industria cinematografica.
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2 METODOLOGIA

O trabalho ira utilizar, como objeto de andlise para a pesquisa, duas producGes
cinematogréficas de uma das franquias mais reconhecidas do cinema e do género de boxe.
Para a realizacao desse estudo, a metodologia escolhida sera a de analise de conteudo, por ser
entendida como a técnica mais viavel para um desenvolvimento eficaz que atenda ao objetivo
principal da tarefa. Segundo Olabuenaga e IspizUa (1989), essa anélise é uma técnica para ler
e interpretar o contetdo de toda classe de documentos que analisados adequadamente nos
abrem as portas ao conhecimento de aspectos e fenémenos da vida social de outro modo
inacessiveis. Portanto, devido ao grau de profundidade que se deseja alcancar em relacdo a
pesquisa e a0 modo como ela sera conduzida, ha o entendimento que esse método sera o que
ird entregar os melhores resultados.

Segundo Moraes (1999, p.9):

A matéria-prima da andlise de conteldo pode constituir-se de qualquer
material oriundo de comunicacdo verbal ou n&o-verbal, como cartas,
cartazes, jornais, revistas, informes, livros, relatos auto-biograficos, discos,
gravagdes, entrevistas, diarios pessoais, filmes, fotografias, videos, etc.
Contudo os dados advindos dessas diversificadas fontes chegam ao
investigador em estado bruto, necessitando, entdo ser processados para,

dessa maneira, facilitar o trabalho de compreenso, interpretacéo e inferéncia
a que aspira a andlise de conteudo.

A franquia de cinema escolhida como objeto de estudo, compde os filmes do
personagem Rocky Balboa, estrelado pelo ator norte-americano Sylvester Stallone. No total,
hd uma série de sete obras cinematogréaficas, produzidas ao longo de quatro décadas
diferentes, que possuem além de um contetdo rico em detalhes para observacdo e analise,
aspectos como contextualizacdo e influéncia que oferecem diversas possibilidades de
interpretacdo das obras como um todo.

Segundo Bardin (2011), ha trés fases de organizacdo de uma andlise de conteudo.

Sendo elas: pré-andlise, exploracdo do material e tratamento dos resultados.

2.1 Pré andlise

Bardin (2011, p.95)

Geralmente, esta primeira fase possui trés missfes: a escolha dos
documentos a serem submetidos a andlise, a formulacdo das hipoteses e dos
objectivos e a elaboracdo de indicadores que fundamentem a interpretacdo
final.
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Como ja foi citado, os objetos de andlise serdo provenientes da franquia Rocky
Balboa, sendo eles o primeiro e altimo filmes produzidos, “Rocky: Um lutador” (1976) e
“Creed: Nascido para lutar” (2015). O objetivo principal sera o de analisar e destacar de que
modo filmes que compartilham o mesmo género e universo, porém produzidos em épocas
diferentes, podem se diferenciar em aspectos técnicos e até mesmo culturais, além de acentuar
as maneiras que o primeiro pode influenciar o dltimo. Afinal, o fato de o primeiro filme ter
sido lancado no ano de 1976, e até o presente momento da realizacdo deste trabalho, o Gltimo
produzido em 2015, proporciona uma série de perspectivas a serem exploradas, tanto no
contetdo em si dos filmes, como na evolugdo do proprio cinema durante esse periodo, e suas
consequéncias para as obras. Para alcancar o objetivo, haver4 um estudo em cima das cenas
dos filmes, com base em cinco principais categorias elaboradas. Sdo elas: enquadramentos,
técnicas de filmagem, maquiagem, som e elementos contextuais que envolvem as producdes.
Cada um com sua particularidade, mas com o mesmo propdsito que é o de expor pontos que
comprovem o0s aspectos em que os filmes se assemelham e diferem-se, enquanto tambeém se

destaca as diferentes técnicas utilizadas em cada um deles.

2.2 Exploracéo do material

Segundo Bardin (2011), essa etapa consiste em operacdes de codificacdo, isto é, tratar
0 material e atingir uma representacdo do contetdo. A exploracdo do material se dara por
meio de um recorte de trechos dos dois filmes escolhidos, no qual ocorrerd uma série de
comparagdes entre as produgdes, em cenas que possam possuir semelhanca em sua narrativa,

porém diferenca em outros pontos.

Primeiramente, no que se refere a maquiagem, serdo analisadas duas cenas em que
sera possivel perceber uma exposicdo de ideia semelhante entre as duas producdes, porém
executada de maneiras distintas. Em relacdo ao som, o objeto de analise sera de dois trechos
derivados da luta principal de “Creed: Nascido para lutar” (2015), além de uma observacéo
sob os elementos audiveis mais importantes que se destacam durante a realizagdo dos
confrontos. A pesquisa ird analisar um conceito presente em ambos 0s casos que participa
diretamente de uma construcdo importante e presente em toda narrativa da franquia. No que
se refere ao enquadramento, a base serd uma comparacdo direta entre as lutas do primeiro
filme, “Rocky: Um lutador” (1976), com o ultimo, “Creed: Nascido para lutar” (2015), em
gue sera observado uma série de aspectos técnicos que, além de atender ao objetivo central do

trabalho, ira contribuir para o entendimento em relacdo a evolucdo do cinema, desde o
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primeiro ao Gltimo filme da franquia, ressaltando que h& um espaco de cerca de trinta e nove
anos. As técnicas de filmagem serdo discutidas também sobre as lutas por oferecerem um alto
numero de detalhes que permitem uma grande exploracdo de conteddo. E os elementos
contextuais, irdo mostrar de que forma a franquia evoluiu em relacdo a buscar aspectos que
contribuam para um realismo na narrativa do filme, incluindo a utilizacdo de personalidades

reais do meio do boxe.

2.3 — Interpretacao

Bardin (2011, p.101)

Os resultados brutos sdo tratados de maneira a serem significativos
(«falantes») e validos. OperacBes estatisticas simples (percentagens), ou
mais complexas (analise factorial), permitem estabelecer quadros de
resultados, dragramas, figuras e modelos, os quais condensam e pdem em
relevo as informagdes fornecidas pela analise. Para um maior rigor, estes
resultados sdo submetidos a provas estatisticas, assim como a testes de
validacdo. O analista, tendo a sua disposi¢do -resultados significativos e
fiéis, pode entdo propor inferéncias e adiantar interpretacdes a propdsito dos
objectivos previstos, ou que digam respeito a outras descobertas inesperadas.

O material bruto provido das cenas selecionadas sera submetido a uma analise
fundamentada em teorias e conceitos utilizados ao longo do trabalho que resultard em
conclusBes que atenderdo ao objetivo principal do estudo da pesquisa. O atual e ultimo filme,
“Creed: Nascido para lutar” (2015), trouxe de volta um personagem antigo que ndo aparecia
nas telas desde 2006 e o relacionou com um totalmente novo, possibilitando uma mistura de
geracGes que uniram seus principais elementos com o objetivo de resultar em algo empolgante
para o publico. E com isso, além de "ressuscitar” uma das franquias mais aclamadas do
cinema, possibilitou a comparacdo entre duas obras que surgiram em épocas diferentes e que
se desenvolveram em fases completamente distintas do cinema, com recursos técnicos
divergentes, mas que apesar disso, foi possivel manter uma fidelidade em relacdo aos
conceitos trabalhados na narrativa presente da franquia criada, desde o primeiro filme em

1976, mesmo com uma troca de linguagem visualmente clara entre as duas producdes.
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3 DESENVOLVIMENTO

3.1 Maquiagem

E praticamente impossivel assistir um filme de luta que nio possua uma grande
utilizacdo de maquiagem. Afinal, sangramentos provenientes de cortes e ferimentos sao
praticamente sinénimos desse género. Neste topico, o trabalho ird analisar os principais
pontos que diferem a forma com a qual os dois filmes utilizados como objeto de analise da

pesquisa utilizaram a aplicacdo desse efeito.

Tomando como base os conceitos estabelecidos por Manuella Neiva (2017), ambos os
filmes recorreram aos métodos mais comuns da utilizacdo de maquiagem de efeitos especiais

no cinema, sendo eles proteses e sangue falso.

As narrativas dos dois trechos escolhidos possuem uma semelhanga. Em “Rocky: Um
lutador” (1976), temos o protagonista Rocky Balboa interagindo com o seu treinador,
"Mickey", enquanto estd no intervalo que antecede o Gltimo round de sua luta. Rocky esta
com os dois olhos bastante feridos devido aos golpes que sofreu, durante seu confronto contra
o campedo Apollo Creed. Em “Creed: Nascido para lutar” (2015), o protagonista Adonis se
encontra em situacdo semelhante, com um olho bastante inchado que o impossibilita de
enxergar. Assim como Adonis, vemos, no primeiro filme, Rocky com sua visdo obstruida
pelo inchaco e acumulo de sangue em seus olhos, 0 que o motiva a pedir para que o0 seu
treinador realize um pequeno corte para que alivie a regido. Em ambas as producées, temos,
em um primeiro momento, a perspectiva de que as duas optaram por utilizarem proteses para

retratarem os ferimentos nos dois lutadores.

Entdo, a principal diferenca ocorre durante 0 momento em que o0s personagens lidam
com a situacdo que estad ocorrendo. Rocky sofre o corte que anteriormente solicitou para a sua
equipe, € na cena vemos uma quantidade de sangue esguichando do suposto ferimento que,
com uma boa observacéo, percebe-se que o sangue falso saiu do equipamento segurado pelo
personagem representado como médico da equipe que é caracterizado como uma espécie de
bisturi. Em “Creed” (2015), temos uma abordagem diferente, além da utilizacdo de outra
técnica, o filme recorre a elementos diretamente ligados com a preocupacdo de em todo 0
momento retratar 0 maximo de realidade possivel. Além da introducdo de um personagem que
representa 0 médico da comissdo responsavel pela organizacdo da luta, cujo em situagdes

reais semelhantes a essa, € solicitado para que entre no ringue e analise a situacao de satde do
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lutador, o filme recorre a uma técnica de filmagem, no qual, por meio de uma perspectiva em
primeira pessoa, retrata para o espectador de que forma o protagonista esta se sentindo em

relacdo ao ferimento que vemos retratado por meio de uma protese.

Figura 1 - Rocky com os olhos inchados

Fonte: “Rocky: Um lutador” (1976)

Figura 2 - Médico realizando um corte

Fonte: “Rocky: Um lutador” (1976)
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Figura 3 - Sangue espalhado

Fonte: “Rocky: Um lutador” (1976)

Figura 4 - Creed com o olho inchado

Fonte: “Creed: Nascido para Lutar” (2015)
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Figura 5 - Médico verificando o ferimento

Fonte: “Creed: Nascido para Lutar” (2015)

Figura 6 - Medico verificando o ferimento 2

Fonte: “Creed: Nascido para Lutar” (2015)



27

3.2 Som

A franquia de filmes Rocky Balboa possui uma caracteristica marcante encontrada em
todos os, até entdo, sete filmes. O conceito de superacdo foi demonstrado desde o primeiro
filme, sendo talvez a principal temaética das producdes e 0 motivo por qual o personagem
Rocky se tornou tdo conhecido. Além disso, por se tratar de filmes de boxe, hd uma série de
elementos que também devem ser considerados, como a reacao do publico diante dos
confrontos, o barulho que o0s socos emitem e até mesmo a respiracao dos lutadores durante a
execucéo dos golpes.

Para o primeiro filme, produzido em 1976, Bill Conti comp6s uma cancdo intitulada:
“Gonna Fly Now”. Tal mdsica tornou-se um icone diretamente relacionada com a franquia
que além de representar o conceito principal tratado pelos filmes, tornou-se basicamente um
hino entre o publico que retrata aquilo que representa as producdes do personagem Rocky. A
cancdo foi indicada para a categoria de "Melhor cancédo original™ do Oscar e para a de "Best

pop instrumental performance™ do Grammy Award.

Em “Creed” (2015) temos uma histéria nova, com a introdugdo de um novo
personagem, cujo representa o protagonista da producéo que trouxe de volta a franquia que
havia lancado o seu ultimo filme nove anos antes. Ao longo de todo o filme € possivel
perceber introducdes que lembram o acorde da melodia de "Gonna Fly Now", porém sempre
se alterando para uma totalmente diferente. Na luta principal, protagonizada pelo personagem
Adonis Creed e Ricky Conlan, temos um momento ocorrido durante o segundo round do
confronto, quando apds o protagonista enfrentar adversidades e dificuldades ao longo da luta,
realiza o seu primeiro momento de triunfo. E possivel perceber os primeiros acordes da
cangdo tema da franquia que é alterada conforme o desenvolvimento do ato. Apdés isso, a
producdo nos mostra toda a narrativa da luta realizada por Adonis, incluindo a dificuldade que
0 personagem enfrenta. Em um segundo momento, temos uma cena protagonizada somente
pelas duas principais figuras da obra, Adonis e Rocky, que por meio de um discurso
encorajador, Rocky consegue incentivar o seu lutador, o motivando para o ultimo round
contra o seu oponente. O momento é seguido pela masica "Gonna Fly Now™ por inteiro, que
por meio de uma construcdo de narrativa que ocorreu através de todo o ato, o objetivo de
chegar a um apice que representasse 0s conceitos de superagdo e encorajamento foi alcancado
de forma que levasse o espectador a um gatilho emocional, completando uma experiéncia

emotiva constantemente demonstrada durante a franquia.
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“Trying hard now
It's so hard now
Trying hard now
Gettin' strong now
Coming on, now
Gettin' strong now
Gonna fly now
Flyin' high now
Gonna fly, fly, fly”

Compositores: Ayn Robbins / Carol Connors / Bill Conti
Letra de Gonna Fly Now © Sony/ATV Music Publishing LLC

3.3 Técnicas de filmagem

Um filme pertencente ao género de acdo, de maneira comum, costuma se preocupar
com o nivel de realismo que as cenas da obra passam. Vemos essa preocupacdo aumentar nos
filmes de boxe, pois a retratacdo do esporte que envolve combates corporais deve ser
realizada de forma fiel para conseguir uma producao bem-feita que influencie na qualidade do

filme.

Como material de analise, o presente trabalho utilizou duas lutas da franquia, sendo
uma de cada producdo. Ha uma percepcdo em relacdo a preocupacao de cada obra com o
realismo durante a execucdo das cenas, com uma clara evolucdo em “Creed” (2015), em

relagdo ao primeiro filme da franquia neste quesito.

Em “Rocky” (1976), no confronto entre Balboa e Apollo Creed, desde 0 momento do
inicio da luta até ao momento em que Apollo sofre um Knockdown (momento em que o
lutador é derrubado, mas ainda € capaz de lutar), ha um total de 53 segundos, quando ocorre
uma série de treze cortes de cena, em que a duracdo maxima de uma delas foi de 9 segundos.
Como vimos no capitulo de referencial tedrico, André Bazin, um dos maiores defensores da
preservacao da realidade no cinema, defende a utilizacdo da técnica de Plano Sequéncia como
uma das principais maneiras de manter essa preservacdo. Na producdo “Creed” (2015), o
combate realizado por Adonis Creed contra Leo Sporino, que representa a primeira luta
profissional do protagonista, vemos o contrario em relagdo ao primeiro filme, que por todo o
confronto, ndo houve a utilizacdo de nenhum corte de cena, algo que além de elevar o
realismo, também foi capaz de provocar uma tensdo no espectador e acrescentar detalhes
minuciosos de maneira extremamente realista, como por exemplo, em um corte de supercilio

sofrido por Adonis, que entrou em cena sem a utilizagdo de nenhuma brecha durante as cenas.
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Outro aspecto observado foi em relagdo aos golpes proferidos pelos lutadores durante
0s combates. Por se tratar de um filme produzido durante a década de 70, “Rocky” (1976) ndo
pOde se aproveitar de técnicas desenvolvidas ao longo da evolugdo do cinema. No combate do
primeiro filme, em muitos momentos, € possivel perceber que os socos realizados pelos
personagens ndo atingem o rosto do oponente, e na verdade, ndo devem acertar, prezando pela
integridade fisica dos atores. Porém, isso somente deve ser percebido nos bastidores da
producdo, e ndo pelo publico que assiste a obra. Em “Creed” (2015), esse fato nédo é
percebido, e um dos principais motivos para isso € a utilizacdo de uma técnica que envolve o
angulo das cameras e 0s corpos dos atores, onde muitas vezes 0s golpes langados ao vazio ndo
podem ser notados, pois, durante sua execucdo, a camera utiliza partes do corpo, como 0s

ombros, para camuflarem o fato e influenciar na nocao de profundidade do publico.

Figura 7 - Luta entre Adonis Creed e Leo Sporino

Fonte: “Creed — Nascido para Lutar” (2015)
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Figura 8 - Luta entre Rocky Balboa e Apollo Creed

Fonte: “Rocky: Um lutador” (1976)

3.4 Enquadramentos

Ainda utilizando as lutas dos dois filmes como o0 material de observagéo e os conceitos
de André Bazin em relacdo a preservacdo da realidade nos filmes, outro aspecto observado,
em que ha uma clara diferenca entre as producdes, encontra-se nos enquadramentos realizados

durante os confrontos.

No primeiro filme, a luta é retratada de uma forma que ha uma ideia de transmissdo
por parte de uma midia social, com até mesmo narradores contando o que ocorre dentro do
ringue. Enquanto o confronto se desenvolve, hd uma alternacdo de enquadramentos entre
planos abertos e médios, onde se mostra o desenvolvimento da luta e interacdo entre os dois
personagens. Os angulos que acompanham 0s enquadramentos sdo percebidos de duas
principais maneiras, sendo elas de baixo para cima e de cima para baixo em relacdo aos dois
atores. Tais angulacdes entregam para o publico do filme uma percepcdo da viséo que alguem
gue esta sentado nas primeiras fileiras perto do ringue, teria assistindo ao confronto, além de

alguém que estivesse presente na parte superior da arena.

Em “Creed” (2015), ha trés lutas que permitem diferentes analises sobre a forma de
direcdo, pois cada uma foi dirigida de maneiras distintas. No primeiro ato do filme, temos um
confronto do protagonista. A utilizacdo dos planos e angulos € feita praticamente da mesma
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forma como vemos na luta do primeiro filme, porém ja temos uma grande diferenca
observada no fato de todo o confronto ser filmado em apenas um take, dentro de um plano
sequéncia, aumentando a preservacdo da realidade, de acordo com os conceitos de André
Bazin. Na segunda luta, realizada pelo personagem Adonis Creed, ha uma abordagem
totalmente nova, com ndo somente a utilizacdo do plano sequéncia também durante todo o
confronto, mas com um enquadramento que ocorre de dentro do ringue, criando uma sensagao
de dinamismo e suspense para 0 publico com a utilizacéo de closes fechados nos personagens.
E por ultimo, na terceira luta, hd uma direcdo que mistura elementos do primeiro filme com os
de confrontos ja ocorridos, dentro do atual, tais como: a ideia de transmisséo da luta por meio
de uma emissora televisiva, uma intensa utilizagdo de closes fechados, um enquadramento

que também ocorre de dentro do ringue, além da utilizacdo de planos detalhes.

Figura 9 - Luta entre Rocky Balboa e Apollo Creed 2

Fonte: “Rocky: Um lutador” (1976)
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Figura 10 - Luta entre Adonis Creed e Leo Sporino 2

Fonte: “Creed — Nascido para Lutar” (2015)

3.5 Elementos contextuais em relacéo as lutas

O mundo da luta possui uma série de pequenos detalhes que envolvem os eventos
estruturados e divulgados pelas maiores organiza¢cdes do meio, como por exemplo, UFC e
WBC. Uma luta de boxe €é dividida em etapas que vao desde o anuncio do confronto, até o
momento em que os lutadores se enfrentam. Pesagem dos atletas, divulgacdo do evento e

coletivas sdo exemplos do que podemos ver.

Em “Rocky” (1976), podemos ver elementos como esses que, além de criar uma
interacdo direta entre o protagonista e 0 antagonista, ha um auxilio para a credibilidade que
um filme de boxe deseja ter, dando atencdo para detalhes basicos que estdo por volta do
esporte. Porém, nesse primeiro filme, a exploracdo de tais elementos ocorre de maneira
superficial e a preocupacdo evidentemente é mais interessada em desenvolver a narrativa da
obra. Em “Creed” (2015), a utilizacdo dos recursos ocorre até mesmo em detalhes pequenos
que séo introduzidos no enredo de forma t&o natural que resulta diretamente em uma narrativa
auténtica e representativa que, de forma sutil, utiliza os elementos como parte essencial da

producéo.

Em uma comparacéo direta entre as duas produgdes, primeiramente, podemos destacar
a forma como ambas buscam retratar os confrontos. Os dois filmes utilizam de uma narragédo

oficial que seria produzida por uma emissora de televisdo que estaria transmitindo o evento.
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Porém, ha uma divulgagdo mais minuciosa no ultimo filme, no qual temos até mesmo a
citacdo da emissora que estaria cobrindo o espetaculo, no caso a HBO. Em outro exemplo,
temos a utilizacdo de personagens secundarios que séo diretamente relacionados com a luta,
como os arbitros, integrantes de equipe e até o anunciador do evento. Em “Creed” (2015), a
participacdo do arbitro é mais contundente em relacdo ao primeiro longa, da mesma forma
como ocorre na realidade, ha instrucGes aos lutadores e interferéncias ao longo do confronto.
O filme também se aproveita de personalidades conhecidas no esporte para 0 aumento do
realismo da narrativa, recurso ndo aproveitado pelo primeiro, e como grandes exemplos disso,
temos a presenca de Jacob "Stitch" Duran, médico da equipe de Adonis Creed no filme, mas
que é conhecido por ter trabalho por muito tempo no meio do esporte, além de Michael

Buffer, locutor americano responsavel por anunciar grandes lutas no boxe.

Por ultimo, “Creed” (2015) optou por utilizar lutadores de boxe profissionais para
interpretarem personagens no filme, como exemplo a participacdo de Gabriel Rosado
interpretando “Léo Sporino”. Tal feito, resultou em uma coreografia melhor executada no
momento dos confrontos, ocasionando em uma movimentacdo verossimil por parte dos

personagens ao que se enquadraria a uma verdadeira luta de boxe.

Figura 11 - Jacob "'Stitch™ Duran

Fonte: “Creed: Nascido para Lutar” (2015)
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Figura 12 - Michael Buffer

Fonte: “Creed: Nascido para Lutar” (2015)

Figura 13 — Gabriel Rosado

Fonte: “Creed: Nascido para Lutar” (2015)
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CONCLUSAO

O presente estudo iniciou-se por meio de um objetivo dividido em duas principais
finalidades. A primeira se encarregou de descobrir as perspectivas que podemos assemelhar
ou diferenciar entre duas obras cinematograficas pertencentes de uma mesma série de filmes.
A segunda etapa, preocupou-se em realizar um recorte mais especifico, ainda que seguindo a
finalidade da primeira cujo proposito foi o de destacar a diferenca em como as duas producées
buscaram manter um grau de realidade dentro dos filmes. A franquia de filmes escolhida foi a
do iconico personagem Rocky Balboa, interpretado pelo ator norte-americano Sylvester
Stallone, que até o presente momento da realizagdo deste trabalho, possui um nimero total de
sete producgdes. E por se tratar de filmes que abordam o boxe como seu tema, hd um vasto
conteddo de analise que oferece a oportunidade de estudar e observar os termos referentes a

realidade, tanto por causa do esporte, como pela direcdo necessaria em obras do tipo.

Um dos principais topicos observados para a realizacdo deste trabalho e que €
diretamente relacionado com o problema de pesquisa, foi 0 impacto que o contexto social e a
disponibilidade técnica da presente época da producdo de um filme pode causar em sua
qualidade, tanto na forma da narrativa, como nos aspectos técnicos. O primeiro filme da
franquia Rocky Balboa foi lancado em 1976, quando o cinema ainda ndo possuia muitas das
disponibilidades que atualmente dispGe. Isso € claramente constatado no contetido das obras,
quando feita uma comparacdo direta entre o primeiro e o atualmente, ultimo filme da
franquia. “Creed: Nascido para Lutar” (2015) mostra uma preocupacdo em sua dire¢do que
resulta em bons resultados, que foram alcancados por técnicas desenvolvidas e aperfeicoadas
no meio do cinema, que “Rocky: Um lutador” (1976) ndo pdde se aproveitar, tornando essas
duas referidas obras perfeitas para utilizadas como material de analise.

Entre os muitos aprendizados que o estudo dessa pesquisa proporcionou, esta entre 0s
destaques, as diferentes maneiras que o realismo pode ser preservado no cinema, além das
distintas formas em que as producBes podem se preocupar em manté-lo. Como exemplo,
podemos ter um filme de acdo que tem como tema corridas de automdveis e sua preocupacdo
podera ser percebida com um enfoque maior em relacdo as manobras realizadas pelos carros,
perseguicOes e explosdes. Nos filmes da franquia utilizada como base de estudo, a utilizacéo
de um esporte proporciona uma preocupacdo na abordagem da realidade que vai, desde o

sangramento e ferimentos sofridos pelos personagens, até ao figurino utilizado por eles, no
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qual hd uma série de detalhes a serem explorados e abordados da maneira correta, resultando

assim, em uma produgdo com uma direcdo excelente.

Outro aspecto percebido por meio de uma analise da franquia como um todo, foi a
forca que uma série de filmes pode possuir, a tal ponto de conseguir aproximar geracoes
totalmente diferentes, unindo elementos de uma geracdo mais velha com outra mais nova e
gerando resultados que agradem aos dois lados. A franquia Rocky Balboa é um sucesso de
publico que conseguiu atrair fas fiéis, mesmo sem possuir um perfil de publico alvo
especifico. Seus filmes foram adaptando-se de maneira que o contetdo entregue também
mostrasse crescimento em sua qualidade. Prova disso é a conquista do globo de ouro, na

categoria de melhor ator coadjuvante para Sylvester Stallone em “Creed” (2015).
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