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Resumo

A microbiologia consiste no estudo de organismos microscépicos, os quais sdo invisiveis a olho
nu, esses organismos incluem fungos, bactérias, virus, virdides, algas unicelulares, prions e
protozodrios. Alguns destes organismos podem causar doencas como febre aftosa, leptospirose, entre
outras. O objetivo deste trabalho foi desenvolver um material didatico a fim de facilitar o aprendizado
e o aprofundamento no conhecimento de alunos do ensino médio acerca do tema de microbiologia
geral. Foram buscadas informacgdes sobre os microrganismos em livros didaticos para a confecg¢do das
cartas. Apds selecionar as informacgGes sobre cada microrganismo (bactérias, fungos, virus e
protozoarios) foram confeccionadas as cartas utilizando o aplicativo Apresenta¢des Google. Para a
busca das imagens foram utilizados os sites pixabay e Google imagens, buscando imagens que fizesse
uma boa representacdo do texto explicativo de cada carta. O jogo é constituido por um manual do
jogador e 120 cartas sendo 60 cartas-nome e 60 cartas-explicativas, as cartas-nome possuem o nome
do microrganismo e uma imagem representativa do mesmo. As cartas-explicativas possuem o nome
do microrganismo, a imagem referente a carta-nome e um texto explicativo sobre o microrganismo
em questdo. Quando questionados sobre a aplicacdo e utilizagdo de materiais lidicos na rotina de aula
80% dos alunos questionados aprovam a utilizacdo, com o embasamento da necessidade de
diversificacdo nos procedimentos metodoldgicos utilizados pelos professores. O jogo confeccionado
neste trabalho contribui para a melhor compreensdao dos conteudos de microbiologia, além de
promover interacdo entre os alunos possibilitando uma inclusdo da turma como um todo no
desenvolvimento das atividades.
Palavras chave: jogo da memdria, microbiologia, microrganismos, cartas.



Abstract

Microbiology consists of the study of microscopic organisms, which are invisible to the naked eye.
These organisms include fungi, bacteria, viruses, viroids, unicellular algae, prions and protozoa. Some
of these organisms can cause diseases like foot-and-mouth disease, leptospirosis, among others. The
objective of this work was to develop a didactic material in order to facilitate the learning and the
deepening in the knowledge of high school students about the subject of general microbiology.
Information about the microorganisms was searched in textbooks for the preparation of the letters.
After selecting the information on each microorganism (bacteria, fungi, viruses and protozoa) the
charts were made using the Google Slides application. For the search of the images we used the sites
pixabay and Google images, searching for images that would make a good representation of the
explanatory text of each letter. The game consists of a player's handbook and 120 cards being 60 name
cards and 60 letters of explanation, the name cards have the name of the micro-organism and a
representative image of it. The explanatory letters have the name of the micro-organism, the image of
the letter-name and an explanatory text about the micro-organism in question. When questioned
about the application and use of play materials in the classroom routine, 80% of the students
guestioned approve the use, based on the need for diversification in the methodological procedures
used by the teachers. The game made in this work contributes to a better understanding of the
contents of microbiology, as well as to promote interaction among the students, allowing an inclusion
of the whole group in the development of the activities.

Key words: memory game, microbiology, microorganisms, letters.
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1 Introdugao
A microbiologia consiste no estudo de organismos microscdpicos, os quais sdo invisiveis a olho

nu, esses organismos incluem fungos, bactérias, virus, virdides, algas unicelulares, prions e
protozodrios. Alguns destes organismos podem causar doencas como febre aftosa, leptospirose,
tuberculose, gripe, hepatite, entre outras (LOURENCO, 2015).

Estes organismos convivem em simbiose com os seres humanos, estabelecendo associa¢des
com outros organismos, vivendo também na agua, no solo e até mesmo em associa¢les entre si. Por
viverem em associacdo, ha um entendimento erréneo de que todos os microrganismos sdo prejudiciais
a saude humana, porém ha microrganismos que vivem em associacao benéfica com os seres humanos,
como a protec¢do contra outros microrganismos patégenos. Porém a falta de conhecimento e o uso
indiscriminado de antibiéticos vem causando o aumento no nimero de linhagens de microrganismos
resistentes a esses medicamentos (CARVALHAL, data).

Como os microrganismos sdo de dificil visualizacdo isso dificulta a compreensdo por parte dos
alunos e tendo em vista a baixa disponibilidade de microscépios dpticos na rede publica de ensino,
devido a auséncia de investimento em programas de incentivo a ciéncia, e a necessidade de aprofundar
os conhecimentos dos alunos em contetudos do estudo de microbiologia, se faz necessario a confecg¢ao
de materiais didaticos que facilitem o aprendizado desses contetddos auxiliando na rotina das aulas de
ciéncias e biologia, além aproximar os alunos tanto nas relacdes interpessoais, tanto em relacdo aos
conteudos abordados (BEREZUK; INADA, 2010; CARVALHA, data).

Ao utilizar jogos didaticos com alunos do ensino fundamental Candeias, Hiroki e Campos
(2010) constataram que todos os alunos que participaram da atividade responderam positivamente a
utilizacdo deste tipo de material afirmando terem gostado de trabalhar em grupo, pois isso aproxima
os alunos além de poderem se ajudar durante a atividade. Além de promover uma maior fixacdo da
atencdo dos alunos ao contelido, promovendo assim uma melhor compreensao dos temas abordados.

Este trabalho tem como objetivo desenvolver um material didatico (jogo da memdria) a fim de
facilitar o aprendizado e o aprofundamento no conhecimento de alunos do ensino médio acerca do

tema de microbiologia geral.
2 Materiais e Métodos

2.1 Busca de bibliografia de apoio
Foram buscadas informagdes sobre os microrganismos em livros didaticos, dentre essas

informagdes as utilizadas foram as formas de reproducdo, curiosidades, doencas associadas,
aplicagdes na biotecnologia e aplicagbes técnico/cientificas.
Os livros didaticos utilizados para tal foram: Biologia: biologia dos organismos (volume 2) de

Amabis e Martho, Biologia 3 de César, Sezar e Caldini, Fundamentos da Biologia moderna de Amabis e



Martho e Microbiologia de Tortora, Funke e Case. E podem servir de material de apoio (base tedrica)
para os professores ministrarem as aulas anteriores a aplica¢do do jogo.
2.2 Confecgao das cartas

Apds selecionar as informagOes sobre cada microrganismo (bactérias, fungos, virus e
protozoarios) foram confeccionadas as cartas utilizando o aplicativo Apresenta¢des Google. Para a
busca das imagens de utilizagao livre ou com permissdo de reutilizagao foram utilizados os sites pixabay
e Google imagens, buscando imagens que fizesse uma boa representac¢do do texto explicativo de cada

carta.

3 Resultados
O jogo confeccionado é um jogo competitivo semelhante a um jogo da memoria, e pode ser

jogado por duas ou até quatro pessoas, as cartas (em apéndice) ficam com o verso voltado para cima
e os jogadores vao virando de duas em duas, até que encontre as cartas que se correspondem, ao
encontrar as cartas correspondentes o jogador deve ler a informacdo para os outros jogadores a fim
de compartilhar qual o microrganismo encontrado e as informacdes que contém na carta sobre ele.
Quando todas as cartas forem retiradas, o jogador que tiver mais pares vence o jogo.

O jogo é constituido por um manual do jogador (em apéndice) e 120 cartas sendo 60 cartas-
nome e 60 cartas-explicativas, as cartas-nome possuem o nome do microrganismo e uma imagem
representativa do mesmo. As cartas-explicativas possuem o nome do microrganismo, a imagem
referente a carta-nome e um texto explicativo sobre o microrganismo em questdo. Sendo 20 pares de
cartas sobre bactérias, 12 pares de cartas sobre fungos, 15 pares de cartas sobre virus e 13 pares de
cartas sobre protozodrios.

As cartas possuem tamanho de 10 cm de comprimento por 6 cm de largura e foram impressas
em papel couché em uma grafica e plastificado para que tivesse uma maior durabilidade, as
informagdes presentes nas cartas-explicativas referem-se ao tipo de microrganismo, formas de
reproducdo, curiosidades, doengas associadas, aplicagbes na biotecnologia e aplicagbes
técnico/cientificas.

4 Discussao
Estudos mostram que as perspectivas da utilizacdo de materiais didaticos com o tema de

microbiologia é importante, tendo em vista que traz conceitos e informacgdes relevantes sobre os
microrganismos que podem ser melhor assimiladas pelos alunos, como por exemplo, a informacdo de
gue ha microrganismos em todos os lugares como em vulcGes e no Mar Morto, e que eles n3o estdo
somente associados a doengas e infecgdes, mas também com o equilibrio entre os organismos vivos,

producdo de alimentos e medicamentos e até na industria téxtil. Sendo ainda um recurso mais



acessivel financeiramente para escolas que ndo possuem laboratérios e recursos financeiros para
praticas mais elaboradas (TORTORA, FUNKE & CASE, 2000).

Quando questionados sobre a aplica¢do e utilizacdo de materiais Iudicos na rotina de aula 80%
dos alunos questionados aprovam a utilizagdo, com o embasamento da necessidade de diversificacdo
nos procedimentos metodoldgicos utilizados pelos professores, sendo assim os jogos didaticos um
recurso que incentiva a participacdo e interagdo dos alunos no decorrer das aulas, proporcionando
mais autonomia aos alunos no processo de aprendizagem, estimulando a busca por conhecimentos

também fora do contexto de aula (ZUANON, DINIZ & NASCIMENTO, 2010).

5 Consideragoes Finais
O jogo confeccionado neste trabalho contribui para a melhor compreensao dos contetdos de

microbiologia, além de promover a interagdo dos alunos possibilitando assim uma inclusdo da turma
como um todo no desenvolvimento das atividades.

O estilo utilizado para a confecgdo do jogo deixa aberta a possibilidade de utilizar o modelo
para outras temdticas permitindo assim sua utilizagdo ndo sé para contetdos de biologia mas também
para temas transversais e de outras disciplinas com a finalidade de auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem aproximando os alunos e contribuindo para uma compreensdo mais dindmica dos

temas abordados.
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LETA AS INSTRUCOES A SEGUIR COM ATENCAO
ANTES DE COMECAR 0 JOGO E DIVIRTA-SE

ESTE JOGO € INDICADO PARA ALUNOS DO ENSINO
QUANTIDADE DE JOGADORES: 2 A 4
Contém:
© 1 manual
« 120 cartac
Como jogar:

Embaralhe as carfac e as dicponha com o verso volfado
para cima. Cada jogador deve virar as cartas de duas em
duas afé que se encontre as cartas correspondentes. Ao
encontrar ag cartas correspondentes o jogador deve ler a

informagdo que contém na carta para os outros jogadores.

Quanto fodas as cartas forem refiradas, o jogador que

,borcm‘r mais pares vence.

Boa corte!



