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Resumo

O estudo da correspondéncia entre o que se faz e o que é dito que foi feito é de suma impor-
tancia para investigaces de comportamentos ilegais como em situacdes de corrupcao, pois
durante esse tipo de investigacdo é comum que s0 se tenha acesso ao relato dos agentes pre-
sentes em dada situacdo. Este estudo investigou o efeito de diferentes magnitudes de punicao
para relatos especificos, sobre a correspondéncia verbal de individuos em um jogo de casos
tipicos de corrupgdo. Participaram do experimento sete servidores publicos, de cargos efeti-
vos da administracdo publica, que jogaram um jogo computadorizado de distribuicdo de vou-
chers de beneficios genéricos tipicos da administracdo publica. Foram programadas sete con-
digdes experimentais, sendo duas de linha de base, dois treinos de correspondéncia e trés con-
dicbes nas quais foram aplicadas diferentes magnitude de punicéo contingentes a relatos de
comportamentos ilegais. Os resultados apontaram baixos indices de ndo correspondéncia e
uma diminuicdo na frequéncia de escolhas ilegais ap6s a linha de base 1, recuperando parte
dessa frequéncia na linha de base 2, apds a retirada da punicdo para relatos especificos. Com
isso, foi possivel perceber que diferentes magnitudes de punicao para relatos especificos afe-
tou o comportamento de escolha, que favoreceu a correspondéncia verbal e influenciou tanto
0 comportamento de escolha, como o de relatar dos participantes. Tendo sido essa a principal
contribuigéo da pesquisa para os estudos sobre Correspondéncia Verbal, a evidéncia de que a
aplicacao de consequéncias diferenciais a relatos podem afetar tanto o comportamento rela-
tado como o comportamento de escolha, pelo menos no contexto experimental como o pre-
sente estudo.

Palavras Chaves: Correspondéncia verbal; Corrupcdo; Jogo computadorizado; Magnitude da
Punigéo.



Abstract

The study of the correspondence between what is done and what is said to have been done is
of paramount importance for thinking about illegal behavior such as in situations of
corruption, since during this type of investigation it is common to only have access to the
reports of the agents present in a given situation. This study investigated the effect of
different magnitudes of punishment for specific reports on the verbal correspondence of
individuals in a set of typical corruption cases. Seven civil servants participated in the
experiment, with effective charges in public administration, who played a computerized game
of distributing generic benefit vouchers typical of public administration. Seven experimental
conditions were programmed, being two baseline, two correspondence training and three
conditions in which different magnitudes of contingent rewards were applied to reports of
illegal behavior. The results showed low rates of non-correspondence and a decrease in the
frequency of illegal choices after baseline 1, recovering part of this frequency in baseline 2,
after the withdrawal of punishment for specific reports. With this, it was possible to perceive
that different magnitudes of motivation for specific reports affected the choice behavior,
which favored the verbal correspondence and influenced both the choice behavior and the
reporting behavior of the participants. This being the main contribution of the research to
studies on Verbal Correspondence, the evidence that the application of negative
consequences to reports can affect both reported behavior and choice behavior, at least in an
experimental context such as the present study.

Keywords: Verbal correspondence; Corruption; Computer game; Punishment.



Investigar o comportamento corrupto nunca foi uma tarefa simples. De acordo com
Brei (1996), as divergéncias entre os autores que se dedicaram ao estudo da corrupgéo
iniciam na sua definicéo, que por incluir uma grande diversidade de atos, ocasiona a falta de
consenso entre os pesquisadores. Para Ferreira (2017), apesar da relevancia do estudo desse
tema, sua definicdo esta longe de um acordo, porque, se a defini¢cdo utilizada for muito
especifica pode excluir ocorréncias caracteristicas de seu uso na comunidade verbal; porém
se for muito ampla pode abarcar grande nimero de comportamentos dificultando a sua
andlise funcional.

Dentro da significativa gradacdo, iniciando em pequenos desvios até grandes agdes
corruptas de crimes organizados, Brei (1996) cita a trapaca, velhacaria, logro, ganho ilicito,
desfalque, concussdo, falsificacdo, espdlio, fraude, suborno, peculato, extorsdo, nepotismo e
outros como termos cotidianos relacionados a corrupgéo. O autor destaca que grande parte
das pesquisas realizadas nessa area propdem as suas definicdes como forma de transpor os
problemas conceituais. No que se refere ao termo corrupc¢éo, Ferreira (2017) evidencia que
uma grande contribuicdo da Analise do Comportamento € possibilitar uma definicdo
operacional desse conceito. A autora ainda enfatiza que isso implica em se desapegar do
termo geral, que € pouco descritivo, e passar a tratad-lo como classes de comportamentos.

Ferreira (2017) sugere, portanto, uma descri¢do funcional do comportamento corrupto
como um conjunto de respostas mantidas por contingéncias de reforcamento que provém de
um ganho ilicito de reforcadores oriundos de bens publicos. Amparando-se na sugestao
apontada acima, é possivel descrever o comportamento nomeado corrupto na presente
pesquisa como: realizar uma escolha de entrega de vouchers de bens publicos a recebedores
que no contexto do jogo séo ilegais, visando o beneficio préprio de ganho de pontos.

Segundo Ferreira (2017) realizar distribui¢es de maneira desigual ou de forma irregular



tendo em vista ganhos pessoais, pode ser comparado de maneira analoga ao descrito no crime
de peculato.

Comportamentos ilegais como os citados vém sendo estudados por varios ramos da
ciéncia. Ferreira (2017) por exemplo sugeriu a possibilidade de se estabelecer
correspondéncia entre comportamentos observados em pesquisas basicas experimentais dos
emitidos em pesquisas aplicadas, o que aproxima dados de estudos experimentais de
contextos reais. Por outro lado, Agbota et al. (2015) relatam ser um enorme desafio observar
diretamente o fendmeno do comportamento ilicito e declaram que as variaveis dependentes,
na maioria desses estudos, tendem a ndo ser o comportamento observado envolvido, mas sim
o relato acerca desse comportamento.

Relatar € um comportamento que, na maioria das vezes, pertence a uma classe de
respostas distinta das quais os relatos se referem (Beckert, 2005). Em um contexto de
julgamento, por exemplo, onde o réu esta sendo acusado de crime de corrupgao por desvio de
recurso publico e nega ter realizado tal acdo, é fundamental para a investigacdo o
estabelecimento da relagdo entre o relato e 0 comportamento ndo verbal desse individuo.

Segundo Catania (1998/1999) a correspondéncia entre o que € dito e o que é feito
pode operar em ambas as direcdes. Entretanto, a investigacdo que sera realizada nesse
trabalho lidou apenas com a relacdo entre o que se faz e o que é dito que foi feito, relacdo
pesquisada em Analise Experimental do Comportamento, como correspondéncia fazer-dizer.

Por se tratar de uma pesquisa basica com situacdes simuladas, que ndo pretende
descrever nem contrapor uma aplicacao direta no contexto real de um individuo em situagéo
de corrupcéo, a definicdo operacional do que serd considerado como comportamento de dizer
e de fazer na pesquisa sera diferente da utilizada para descrever situacdes reais. Sera
considerado para esse estudo o comportamento de escolha em um jogo, 0 comportamento de

fazer do participante, por ser esse funcionalmente equivalente ao fazer do contexto que se



quer simular, e 0 comportamento de responder perguntas no jogo equivalente ao
comportamento de dizer.

Essa relacdo de correspondéncia, seré investigada com o objetivo de entender o efeito
de diferentes magnitudes de puni¢do para relatos especificos, sobre a correspondéncia verbal
entre o fazer e o dizer de individuos em um jogo de casos tipicos de corrupgao utilizando a
tarefa do estudo de Carreiro (2017) adaptada. Para isso, 0 presente trabalho ser4 composto
por dois blocos. O primeiro consistira na fundamentagéo tedrica, que descrevera estudos
experimentais sobre correspondéncia verbal e estudos experimentais sobre comportamento
corrupto, a aplicacdo piloto, justificativa e objetivos da pesquisa. O segundo bloco englobara
a descricdo do experimento proposto, composto por quatro sessfes: método, resultados,
discusséo e consideracdes finais.

Estudos experimentais sobre correspondéncia verbal

Diversos estudos se dedicaram a compreender as variaveis que influenciam a
correspondéncia verbal de individuos nas mais variadas situacdes, a exemplo disso, Brino e
De Rose (2006) realizaram um estudo com quatro criancgas do ensino basico, que
participavam de um programa de ensino de habilidades de leitura. O procedimento da
pesquisa consistiu em acompanhar essas criangas durante suas tarefas de leitura,
acrescentando a cada tentativa de leitura uma tarefa adicional, em que o participante deveria
relatar se a leitura realizada havia sido correta ou ndo. Esse procedimento teve como objetivo
avaliar os efeitos das contingéncias programadas, como a presenca do experimentador ou
reforgo para relatos correspondentes, sobre 0 comportamento de relatar dessas criangas.

Os resultados dessa pesquisa mostraram que em todas as condicdes, os relatos de
acertos tenderam a ser acurados. Todavia, a correspondéncia dos relatos de erros variou em
funcéo das condic¢des experimentais. Em uma fase inicial (condigdo A), na auséncia do

pesquisador e sem refor¢co contingente a relatos acurados de erros, as criangas apresentaram



mais relatos imprecisos de erros de leitura, possivelmente porque seus comportamentos
estavam sobre o controle de punicédo de erros de leituras anteriores ao experimento. Na
condicdo B, onde foi inserida a presenca do experimentador no local de aplicacéo, os relatos
de erros ndo correspondentes foram reduzidos. Brino e De Rose (2006) sugerem que esse
efeito ocorreu em virtude de um histérico prévio, em que a presenca de adultos tenha sido
discriminativa para punic¢des de relatos inacurados, os quais sdo cotidianamente chamados de
mentir.

Na ultima condic¢do (condigdo C), onde foi aplicado um reforco diferencial para
relatos correspondentes na auséncia do experimentador, foi possivel perceber um aumento
sobre a correspondéncia verbal dos relatos de erros, indicando que o reforgo aplicado pode ter
exercido efeito sobre o0 aumento da correspondéncia, como observado em Ribeiro (1989).
Diante disso, 0s autores apontam que a simples presenca do experimentador ou o reforco da
correspondéncia foram condicdes suficientes para aumentar a probabilidade de
correspondéncia dos relatos, contudo, o histérico de exposi¢do as contingéncias de punicao
também foi uma das variaveis que influenciou a acuracia dos relatos.

No que se refere a investigacdo da influéncia de variaveis punitivas sobre o
comportamento de relatar, é possivel citar o estudo de Medeiros et al. (2013) que reporta dois
experimentos, manipulando diferentes probabilidades de checagem de relatos, punindo
intermitentemente os relatos distorcidos identificados nas checagens. Do primeiro
experimento desse estudo participaram universitarios, de ambos 0s sexos, com idades entre
20 e 32 anos. Os participantes do primeiro experimento foram divididos em dois grupos, o
primeiro grupo jogava primeiro uma partida com a probabilidade de checagem de 1/2 (onde
todos os numeros pares sinalizavam checagem) e uma segunda partida com a probabilidade
de 1/6 (onde apenas 0 numero 6 sinalizava checagem) e o segundo grupo foi submetido a

ordem inversa de exposi¢do as condicdes.



Cada grupo era formado por trés duplas de oponentes em que cada jogador recebia no
inicio do jogo uma pilha com 12 cartas viradas para baixo. Venceria a partida quem
desfizesse a pilha primeiro. A cada rodada os jogadores deveriam pegar duas cartas que
valiam de um a dez pontos e em ordem alternada relatar o valor somado das duas cartas, e
ganhava quem relatasse o maior valor. A cada rodada um dado era jogado e 0 nimero que
caia determinaria se haveria checagem. Havendo checagem, os relatos distorcidos eram
punidos. Em uma condigéo a checagem ocorria randomicamente em metade das rodadas e, na
outra, em um sexto das rodadas. Para a realizac&o do registro dos valores das cartas e dos
relatos, foi posicionado um experimentador atrds de cada jogador, que permanecia durante
todo o experimento.

Apesar de terem encontrado uma frequéncia baixa de relatos distorcidos durante o
estudo, foi possivel identificar no Experimento 1, de Medeiros et al. (2013), que quanto
menor era a probabilidade de checagem da correspondéncia aplicada na condigdo, maior a
frequéncia de relatos ndo correspondentes. Além disso, varidveis como a vez de relatar na
rodada, ou ainda, o valor da carta retirada na rodada afetava a frequéncia desses relatos.

Outra variavel que deve ser considerada para explicar a baixa frequéncia de relatos
imprecisos no experimento de Medeiros et al. (2013) é a presenca de experimentadores atras
dos participantes durante todo o experimento, visto que outros estudos como o de Brino e de
Rose (2006) mostraram que essa pode ser condicdo suficiente para diminuicdo de relatos
imprecisos. Com o objetivo de eliminar o efeito da presenca de experimentadores no local de
pesquisa, Medeiros et al. (2013) realizaram um segundo experimento com cameras
escondidas. No Experimento 2 foi utilizado um delineamento de grupo, com seis
participantes cada, onde cada participante jogou duas partidas com uma mesma probabilidade

de checagem que variou entre trés opgdes: 0,5, 0,33 e 0,17.



Os resultados do segundo experimento de Medeiros et al. (2013) apresentaram uma
grande variabilidade de comportamentos entre os participantes de cada grupo, com um
namero baixo de distor¢bes dos relatos, replicando parcialmente os resultados do primeiro
experimento. A maior frequéncia de distorg¢des foi observada no grupo 0,33, contrariando a
hipo6tese de resposta, 0s autores acreditam que nessa situagdo o nimero reduzido de
participantes, tornou a média pouco representativa, prejudicando a comparacao dos
resultados.

Medeiros et al. (2013) ressaltam que a retirada do experimentador nesse estudo nao
resultou no aumento da frequéncia de distor¢des de relatos como se esperava, contudo, a
andlise do efeito da categoria de pontos demonstrou que os participantes tenderam a distorcer
mais nas menores faixas de pontos. O estudo de Medeiros et al. (2021) obteve resultados
semelhantes sobre o efeito da probabilidade de checagem usando 0 mesmo jogo de cartas.

Utilizando o mesmo jogo de cartas que Medeiros et al. (2013), Antunes e Medeiros
(2016), Medeiros (2012), Brito et al. (2014), a pesquisa de Brito e Medeiros (2020)
manipulou trés diferentes magnitudes de perdas de pontos como consequéncia para relatos
distorcidos durante um jogo de cartas computadorizado. Para isso, foram realizadas algumas
alteraces metodoldgicas em relagdo aos estudos mencionados.

As principais alteracdes realizadas por Brito e Medeiros (2020) foram: a adi¢do de
uma condicdo experimental com checagem e sem perdas de pontos, que serviu com uma
linha de base para analise; a aplicacdo de uma fase de pré-treino com o objetivo de
proporcionar ao participante o maior contato com as contingéncias programadas; o uso do
procedimento computadorizado utilizando o computador como oponente de todos 0s
participantes, que teve como objetivo minimizar efeitos da variavel relacionada aos diferentes

modos de jogar do oponente. Alem disso, a referida aplicacéo foi programada para que o



computador sempre iniciasse o relato em 100% das rodadas, com o objetivo de eliminar o
efeito de ordem ao relatar.

Participaram da pesquisa de Brito e Medeiros (2020) cinco mestrandos com idades
entre 28 a 52 anos, que teriam a possibilidade de serem dispensados da entrega de trabalhos
nas disciplinas caso vencessem 0 jogo, 0 que tornava vantajosa a distorc¢ao de seus relatos
durante as partidas. O experimento foi aplicado em trés sessdes em dias diferentes, todas com
a mesma ordem de exposi¢éo as contingéncias programadas, sendo que cada condic¢ao
representava uma partida do jogo, séo elas: magnitude alta - MA, onde o relato distorcido era
consequénciado com a perda de seis pontos, magnitude baixa — MB, onde a perda era de um
ponto e a condicdo sem perda de pontos - SP. Em todas as condicdes foi aplicada a
probabilidade de checagem de 0,33 e a consequéncia de ganho de 1 ponto para o relato
correspondente de maior valor.

Os resultados de Brito e Medeiros (2020) indicaram maiores porcentagens de
distorcBes nos relatos na condicdo SP para todos os participantes, e com excegao de um
participante, no geral, houve mais distor¢ces em MB que em MA. Em uma anélise baseada
na faixa de pontos das cartas, os achados encontrados nos estudos anteriores foram
replicados, sendo observada uma frequéncia maior de distor¢des quando os valores das cartas
retiradas eram baixos.

Assim como o proposto por esse estudo, Sanabio-Heck e Abreu-Rodrigues (2002)
investigaram a influéncia de contingéncias punitivas sobre o comportamento de escolha
(fazer) e de relatar (dizer), para isso, foram realizados dois experimentos. O primeiro
experimento manipulou a contingéncia punitiva aplicada a correspondéncia dos relatos, € no
segundo experimento aplicadas ao comportamento de escolha dos participantes.

Participaram do experimento | de Sanabio-Heck e Abreu-Rodrigues (2002) quatro

estudantes universitarios, que foram expostos a duas etapas. Um a etapa preliminar onde



foram apresentados trés estimulos modelo durante trés segundos, seguido de dois segundos
sem estimulos na tela, e entdo eram apresentados dois estimulos de comparacdo. Nessa etapa
0s participantes possuiam a tarefa de clicar em um dos estimulos que se comparava com 0s
apresentados anteriormente. Se a resposta apresentada pelos participantes estivesse correta,
era liberado um feedback sobre a escolha esta correta e o participante ganhava um ponto. Nos
casos de escolhas incorretas, o feedback recebido era de que estava incorreto e por isso o
mesmo deixaria de ganhar um ponto.

A segunda etapa do experimento | de Sandbio-Heck e Abreu-Rodrigues (2002) era
condicionada ao critério de mudanca de condicdo, que nesse estudo era de 70% de respostas
corretas em um minimo de 10 tentativas, onde 0 maximo para continuar o estudo eram de 30
tentativas. A tarefa que comp0s a etapa experimental foi semelhante ao treino preliminar,
com a diferenca que apo6s a escolha, foi solicitado ao participante que relatasse se ele havia
acertado clicando em “sim” ou “nao”.

Para essa etapa foram aplicadas quatro condigdes: linha de base, onde n&o haviam
condigdes programadas; condigao “sim”, onde 100% dos relatos sim apresentavam feedbacks
e os relatos “ndo” ndo possuiam feedbacks programados; a condi¢do “sim/ndao” onde 50% de
ambas as escolhas recebiam feedbacks, balanceando a presenca e auséncia de feedbacks ao
tipo de resposta e a correspondéncia dessa; a condicdo “ndo” onde apenas o relato negativo
era consequénciado por feedbacks em 100% das vezes; e por ultimo foi aplicada uma
condicéo de retorno a linha de base.

Os resultados de Sanabio-Heck e Abreu-Rodrigues (2002) apontaram que os relatos
com feedbacks foram menos frequentes que os relatos sem feedbacks, sugerindo que o
feedback exerceu o papel esperado de punicdo. Sendo assim, observou-se um efeito
contingéncia de punicdo programada para cada relato, onde nas condi¢des “Sim” e “N&o”, a

porcentagem do relato que recebia feedback foi menor que aquela do relato sem feedback



demostrando que o comportamento verbal foi sensivel a essa contingéncia de puni¢do. Outro
resultado interessante foi que na condigdo “sim/ndo” os relatos foram contingentes a condi¢ao
anterior, onde quando na condi¢do anterior os relatos “ndo” tinham sido punidos os
participantes tendiam a relatar acertos e vice e versa, apresentando o efeito do histérico de
contingéncias vividas pelo individuo.

No experimento Il de Sandbio-Heck e Abreu-Rodrigues (2002) foram realizadas duas
etapas, com a diferenca que nesse experimento a programacéo das contingéncias de punicao
foram aplicadas as escolhas dos participantes. O segundo estudo em sua etapa experimental
apresentou as seguintes condi¢des: Linha de base; Condicao correta “C” onde 100% das
escolhas corretas produziam feedbacks incorretos com a retirada de 1 ponto do total
adquirido; Condigdo correta/incorreta “C/I”, onde 50% das respostas recebiam feedback
incorreto e a perda de 1 ponto independente da escolha feita; Condigdo Incorreta “I”
incorretas, que 100% das escolhas incorretas produziam feedbacks incorretos com a retirada
de 1 ponto; E ainda uma condig&o de retorno a linha de base. Foi aplicado ainda em todas as
condicOes o acréscimo de um ponto para cada relato preciso e a perda de um ponto para
relatos imprecisos.

Os resultados do experimento Il de Sanabio-Heck e Abreu-Rodrigues (2002)
demonstraram que os feedbacks aplicados a escolha dos participantes ndo controlaram ou
influenciaram esse comportamento, contudo, esse demonstrou influéncia sobre o
comportamento de relatar corroborando com os resultados apresentados no primeiro
experimento. Outro ponto apresentado como resultado desse experimento foi que 0s
feedbacks apds escolhas corretas geraram imprecisdo nos relatos, enquanto que apds 0s erros
esses feedbacks produziram relatos majoritariamente precisos.

De modo geral, ao comparar os dois experimentos aplicados por Sanabio-Heck e

Abreu-Rodrigues (2002) percebe-se que as contingéncias de puni¢do exercem maior
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influéncia sobre o comportamento verbal do que sobre 0 comportamento nao verbal dos
individuos. Ou ainda, que o comportamento verbal e ndo verbal mesmo sendo
funcionalmente independentes pode exercer influéncia sobre o outro por se tratar a
correspondéncia de uma relagdo complexa e multideterminada.

Apesar de todos os estudos citados acima terem investigado a relagéo de
correspondéncia verbal, alguns desses manipulando diferentes formas de checagem e outras
variaveis punitivas, essa € uma relacdo de correspondéncia entre o que se faz e o que € dito
que foi feito é complexa, o que possibilita uma exploracdo de estudos sobre esse tema em
diversos contextos. Um dos contextos onde a compreens&o sobre a correspondéncia verbal e
as suas variaveis de controle podem gerar um impacto relevante, séo as situacGes de
corrupcdo. Na proxima sessao € possivel avaliar alguns estudos experimentais que
exploraram situacdes de corrupgéo.

Estudos experimentais sobre comportamento corrupto

Ferreira (2017) declara que comportamentos corruptos foram objeto de estudo de
diversas pesquisas, mas apesar da obtencéo de avangos sobre 0 assunto, ainda existem
algumas lacunas, principalmente no que diz respeito as variaveis das quais 0 comportamento
observavel é funcdo. O estudo de Abbink et al. (2002) foi pioneiro no uso de jogos interativos
para realizacdo de estudos experimentais sobre comportamentos corruptos. Seu trabalho
gerou inovacao para a area com a aplicacdo de um jogo de corrupcdo que possibilitava a
interacdo em tempo real entre os participantes.

O objetivo da pesquisa de Abbink et al. (2002) era investigar o comportamento de
suborno em trés situagdes diferentes, as quais ele nomeou de “reciprocidade negativa”. Cada
condicdo experimental correspondia a uma situagéo, as condi¢des foram: reciprocidade
(apresentacéo de uma situacdo de escolha aos participantes, de oferecer ou ndo suborno ou de

aceitar ou ndo suborno oferecido); externalidades negativas (inser¢éo de uma variavel de
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penalidade aos outros participantes a depender da escolha feita por cada dupla de jogadores);
risco de ser pego (inser¢do de uma punicdo de grande magnitude e baixa probabilidade foi
aplicada ao comportamento de suborno caso esse fosse descoberto).

Os autores usaram um jogo computadorizado, com uma sequéncia de ag0es entre dois
jogadores, explorando a relagéo entre funcionarios publicos e seus fornecedores. No enredo
do jogo, foram criados dois personagens, o de subornador apresentado como um empresario e
o servidor publico, que deveria realizar escolhas a partir da oferta realizada a cada rodada
pelo subornador.

Na tarefa do jogo o0 empresario poderia enviar alguma quantia em dinheiro para o
funcionario publico, com o objetivo de aumentar a probabilidade de que esse tome uma
decisdo favoravel a ele. O segundo jogador pode aceitar ou ndo a quantia oferecida, contudo,
ao aceitar o suborno, existiam contingéncias negativas programadas a uma populacéo,
descrita no estudo como externalidades negativas, ou ainda, ao risco de ser pego a depender
da condig&o vigente.

Os resultados mostraram que durante a linha de base, na condicéo que avaliava a
frequéncia da reciprocidade entre os jogadores, foi possivel identificar uma frequéncia maior
de comportamentos corruptos quando o participante considerava que sua dupla receberia o
suborno oferecido. Nos casos em que o suborno era aceito, houve um aumento gradativo dos
valores ofertados como suborno. Na segunda condi¢do, onde no contexto do jogo foram
programadas punic¢des ao comportamento de outros jogadores como consequéncia da escolha
feita pela dupla de jogadores, ndo foram encontradas evidéncias de que essa variavel afetou o
padrdo de comportamento de escolha que os participantes vinham apresentando na condi¢éo
anterior.

Por ultimo, na terceira condicdo, que incluia um risco externo de punicao para o

comportamento dos participantes, onde ambos os jogadores poderiam ser eliminados caso
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fossem pegos na checagem, que era realizada por sorteio com uma probabilidade de 0,03,
observou-se uma queda na frequéncia de comportamentos corruptos. Os resultados obtidos
nesse estudo sugerem que, quanto maior a probabilidade de reforco recebida pelo outro
jogador, maior a chance de que ambos os jogadores realizem escolhas corruptas, e que a
punicdo severa e de baixa probabilidade pode ser preventiva, pois, essa foi condicéo
suficiente para diminuir o nimero de transferéncias e a frequéncia de escolhas prejudiciais a
outros, além de aumentar o nimero de rejeicdes de ofertas de suborno.

Rivas (2013) realizou um experimento inspirado na tarefa utilizada por Abbink et al.
(2002), com pequenas alteracdes nos grupos de participantes, destinadas a investigar a
relacdo entre géneros diferentes e 0 comportamento corrupto. O desenho experimental em
ambos os estudos buscava observar o suborno por meio da manipulacéo de decisdes de
funcionérios publicos em troca de subornos.

O jogo utilizado em Rivas (2013) manteve o objetivo de explorar as trés
caracteristicas do comportamento corrupto: a reciprocidade, a externalidade negativa sobre o
publico e a probabilidade de ser descoberto. O experimento foi programado e conduzido com
o software z-Tree (Fischbacher, 2007), foi aplicado em estudantes universitarios que foram
divididos em duplas, compostas sé por homens, s6 por mulheres, ou mistas, que
permaneceram inalteradas até o final das quatro rodadas.

Cada rodada era composta de quatro fases: Na primeira fase o participante
representado por um empresario (E), tinha a tarefa de oferecer ou ndo suborno ao segundo
participante, representado na figura de um funcionario Publico (FP). Caso a escolha nessa
fase fosse positiva, (E) deveria escolher o valor do suborno, considerando o pagamento de
uma taxa de transferéncia estabelecida no inicio do jogo e responder as seguintes perguntas:
“Qual vocé acha que ¢ a probabilidade de seu parceiro aceitar os tokens que vocé ofereceu?;

Se 0 seu parceiro aceitar a oferta, em sua observacao qual a probabilidade de ele escolher a
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alternativa B (corrupta)?; Se o seu parceiro ndo aceitar a oferta, em sua opinido qual a
probabilidade que ele escolha a alternativa C (punicao)?.

A segunda fase s6 ocorria caso o0 participante E optasse por ndo oferecer o suborno na
primeira, nesses casos, era solicitado que ele respondesse a seguinte pergunta: “Qual vocé
acha que ¢ a probabilidade de seu parceiro escolher a alternativa B (Corrupta)?” e o
experimento passava direto para a quarta fase. Nas rodadas em que o suborno era oferecido, o
jogo passava para a terceira fase, onde FP poderia ou ndo aceitar o suborno, caso aceitasse,
ele recebia trés tokens e um nimero sorteado aleatoriamente entre 0 e 999. Se o valor
sorteado fosse menor que trés, a dupla era desqualificada do experimento, em casos onde o
nlmero era maior que trés ou esse rejeitasse o suborno, o experimento passava para a quarta
fase.

Na quarta fase, se 0 suborno tivesse sido aceito ou ndo tivesse sido oferecido, FP
deveria escolher entre duas alternativas, uma corrupta que é mais vantajosa, porém, causava
externalidades negativas, e outra ndo corrupta onde os ganhos eram menores, mas ndo
apresentava consequéncias para outros participantes. Caso o suborno néo tivesse sido aceito
na fase trés pelo FP, deveria ser realizada uma escolha entre a op¢éo néo corrupta ou uma
aplicacdo de punicdo para E.

Os resultados do estudo de Rivas (2013) mostraram que a frequéncia e os valores de
subornos sdo maiores quando o funcionario publico € um homem, e que essa também é uma
condicdo para que esse suborno seja mais aceito, resultando em maiores frequéncias de
comportamentos corruptos ao longo do jogo quando a dupla era composta por homens. Foi
possivel perceber, que as autoridades masculinas e femininas esperam que as funcionarias
publicas escolham a alternativa corrupta com menor frequéncia do que os funcionarios,
apesar da frequéncia com que homens e mulheres aceitam suborno néo terem sido

estatisticamente diferentes no estudo.
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Outro estudo que, assim como os de Abbink et al. (2002) e Rivas (2013), utilizou
jogos computadorizados para investigar comportamentos corruptos foi conduzido por
Ferreira (2017). Seu estudo contou com seis estudantes universitarios, utilizando o jogo dos
bens publicos que simulava uma situacéo de producdo e consumo de bens publicos. Esse
estudo teve o objetivo de investigar o comportamento definido como peculato, por meio de
uma tarefa experimental de distribuicdo e contribuicdo de recursos publicos, e verificar se
haveria correlacdo entre padrfes de parasitismo social (comportamento de contribuir com
quantias cada vez menores ou com nada) e padrées de distribui¢cdes desiguais dos
rendimentos produzidos, seja para beneficio proprio ou dos outros participantes.

Os participantes do estudo de Ferreira (2017) foram colocados em uma mesma sala,
posicionados em baias que ndo permitiam o contato visual com a tela dos demais. Eles
receberam instrugdes do jogo, assistiram a um video instrucional e s6 entdo iniciaram a
tarefa. Por meio de um chat, os participantes recebiam os comandos do experimentador a
cada jogada. Ao total, foram realizadas duas condic¢des experimentais, com 10 jogadas cada.

Na primeira condicéo, a tarefa do participante era a de escolha do valor de
contribui¢do com o grupo, todos os jogadores iniciavam a tarefa com dez fichas e era possivel
contribuir com o grupo com valores entre zero e 10. Ap6s a contribuicdo, era feito um célculo
multiplicando o fator de rendimento de 1,6 pela quantia contribuida pelo participante, somada
a quantia de outros cinco jogadores ficticios que sempre contribuiam com o valor méximo
estabelecido para a rodada. Informado o rendimento da rodada de modo individual a cada
participante, esses deveriam langar essa informagao na coluna “meus ganhos” em uma
planilha e clicar no botdo “atualizar carteira” para que o calculo do ganho daquela rodada
fosse acrescido ao seu saldo.

Na segunda condicdo foi realizado um sorteio falso, onde todos foram contemplados

com a missdo de serem os distribuidores dos valores arrecadados. Nessa fase, apos a
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contribuicéo, a planilha fazia automaticamente os calculos de rendimento e o participante
deveria entdo decidir como a distribuicdo seria feita, langando qual o valor deveria ser
distribuido aos outros jogadores.

No que se refere a anélise dos dados, a relacéo entre quantia contribuida e o ganho
obtido em uma dada tentativa s@o os dois aspectos que permitem explicar os padrdes
comportamentais investigados na primeira condicao, tendo sido estabelecido o percentual de
17% como limiar. Contribui¢cGes maiores ou iguais ao limiar sinalizavam um padréo de
comportamento cooperativo e contribuigdes abaixo, um padréo de comportamento
categorizado como parasitismo social. Os resultados dessa condi¢do apontaram um alto
padréo de parasitismo social, visto que todos os participantes apresentaram valores
predominantes abaixo do limiar estabelecido.

Na segunda condicéo, a porcentagem de rendimento subiu para 3%, o que nédo afetou
0 padréo de contribuicdo, que foi semelhante ao da primeira condigdo. No que se refere ao
comportamento de distribuicdo, grande parte dos participantes fizeram distribui¢des desiguais
em algumas ou em todas as tentativas, o que se assemelha de forma anéloga ao crime de
peculato, visto que eles se utilizaram da condicdo de distribuidores para beneficiar-se com
distribuicdes desiguais. Os autores sugerem que esse resultado foi influenciado pela
quantidade de fichas que estaria sendo produzidas na condicao, pois, mesmo a distribuigédo
sendo desigual, existiam grandes chances dos demais participantes receberem valores
maiores do que os seus valores de contribuicdo, gerando contingéncia favoravel a distribuicdo
desigual de recursos.

Ferreira (2017) concluiu em seu trabalho apontando que existe uma correlagédo
negativa entre padrdes de parasitismo social e de distribui¢do desigual dos valores. Isso
sugere que as mudancas programadas no fator de rendimento e o acesso irrestrito as fichas,

serviram como contingéncia para a instalagcdo dos padrdes comportamentais de contribuicfes



16

e distribuicOes desiguais ao longo da tarefa. Ao descrever sua pesquisa, Ferreira (2017) alega
que ela colabora para um dialogo interdisciplinar entre a Anélise do Comportamento e as
outras areas que se dedicam a investigar o comportamento corrupto.

Outro exemplo de estudo sobre corrupgdo € o estudo de Carreiro (2017) que teve
como objetivo investigar o efeito da magnitude e da probabilidade de punigéo na reducéo da
frequéncia do comportamento corrupto. Para isso a autora realizou dois experimentos
utilizando um jogo de computador que simulava situaces tipicas de corrupcéo. O jogo era
composto por sete condi¢des/niveis de seis minutos cada uma. A tarefa proposta consistia na
distribuicdo de vouchers de beneficios genéricos para dois recebedores conhecidos como
legal ou ilegal. O comportamento de distribuir para o recebedor (legal) resultava em
reforcadores de menor magnitude sem nenhum risco de punicao, j& para o recebedor ilegal
produzia refor¢adores de maior magnitude, com probabilidades de punigé&o.

O primeiro experimento de Carreiro (2017) foi aplicado em 43 universitarios
brasileiros, que foram distribuidos de forma aleatdria em dois grupos: grupo magnitude e
grupo probabilidade. Dentro de cada um dos grupos, os participantes foram alocados em
subgrupos sendo esse crescente ou decrescente. No caso dos participantes alocados no grupo
probabilidade, a perda de pontos foi sempre de (100 pontos), e a probabilidade de punicéo
manipulada variou entre sete opcdes de 0,27 a 0,87, de acordo com a condig¢ao no jogo.
Participantes alocados no grupo magnitude podiam perder de 8 a 248 pontos, entre sete
opcOes, de acordo com a condicdo, porém sempre com uma probabilidade de 0,5.

Os participantes realizaram duas sessdes que correspondiam a aplicagcdo completa do
jogo, sendo que para cada sessao os jogadores foram alocados em grupos e subgrupos
distintos. Na primeira sesséo, foi analisado o efeito das variaveis manipuladas segundo o

grupo e subgrupo em que estavam distribuidos os participantes. J& na segunda sessao, 0s
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participantes foram redistribuidos em grupos e subgrupos diferentes da primeira, afim de
observar o feito da historia prévia de exposi¢do as contingéncias.

Os resultados encontrados na primeira sessao do primeiro experimento apontaram um
efeito inicial de reducéo da frequéncia do comportamento corrupto devido a magnitude da
pena. Contudo, apds um periodo de exposi¢do as contingéncias, foi observado o aumento do
controle das contingéncias sobre o comportamento dos participantes, uma vez que esse
comportamento corrupto torna a ocorrer com maior frequéncia quando est em vigor uma
magnitude de reforco alta em virtude de uma baixa probabilidade de punicdo. O efeito de
ordem também apresentou impactos no comportamento de escolhas corruptas, que caiu ao
longo das condigOes crescentes de puni¢do e magnitude, mas apresentou um aumento nas
condicdes decrescentes.

Na segunda sesséo, onde os participantes realizaram a atividade no grupo contrario ao
da primeira, foi possivel observar o efeito da exposicao anterior as contingéncias. Carreiro
(2017) sugere que, nessa sessao, 0s participantes ja haviam aprendido quais 0s
comportamentos seriam necessarios para obter mais pontos, pois houve uma reducao das
escolhas ilegais para aqueles que experimentaram a contingéncia de probabilidade na
segunda sessdo. Com isso, é possivel verificar a mudanca dos comportamentos ilegais em
dois momentos, com e sem contato com a contingéncia.

No segundo experimento, foi aplicado o mesmo jogo, com estudantes neozelandeses,
com o objetivo de verificar os impactos de diferencas culturais. Entretanto, ndo foi possivel
verificar diferencas culturais quanto aos resultados da pesquisa.

Silva et al. (2021) replicou sistematicamente o Experimento 1 de Carreiro (2017),
testando os efeitos de valores extremos de magnitude e probabilidade da punicao (perda de
pontos); e do historico de aprendizagem a partir de diferentes ordens de exposi¢éo as

contingéncias punitivas. Participaram do estudo 96 estudantes de graduacéo, divididos em
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dezesseis grupos, cada grupo com uma composicao diferente de exposicdo as contingéncias
de magnitude e probabilidade de puni¢cdo programadas. Os autores observaram que os valores
e ordens em que os estimulos punitivos foram apresentados produziram diferentes efeitos no
comportamento ilegal, e que a perda de pontos demonstrou maior controle no comportamento
ilegal comparado ao ganho de pontos, sugerindo a punigédo como opcao eficaz para a reducao
do comportamento ilegal.

Tendo como fundamentacdo tedrica os estudos experimentais relatados sobre corrup-
¢ao e correspondéncia verbal, foi elaborado um projeto de pesquisa para nortear o experi-
mento realizado e que resultou no presente relatério de pesquisa. Durante a elaboracéo do
projeto foi realizada uma aplicacdo de um estudo piloto com cinco participantes, todos funci-
onarios publicos que aceitaram participar voluntariamente. A aplicacdo foi realizada em uma
sala de atendimento, com mesa, cadeira e um notebook, em um érgéo de saude do estado de
Goias, localizado no entorno do Distrito Federal. A sala era comumente utilizada pelos parti-
cipantes como ponto de apoio para suas atividades laborais.

Todos os participantes jogaram 0 jogo programado para a pesquisa apenas em sua ver-
séo de ordem crescente de magnitude, com metade das condi¢des programadas para sua ver-
séo final e sem treino de correspondéncia. N&o houve nenhum tipo de bonificagéo pela parti-
cipacdo, apenas a orientacao de que esses deveriam ganhar o maior nimero de pontos possi-
vel. Adicional a tarefa do jogo de distribuicdo de vouchers, foi aplicado de modo verbal um
questionario pés-experimental.

Em resposta ao questionario pos-experimental os participantes deveriam responder li-
vremente as seguintes perguntas: “qual o seu entendimento sobre as condigdes/fases desse
jogo?” “Quais estratégia vocé utilizou ao longo do jogo?”. Os resultados da aplica¢do aponta-
ram que os participantes 1 e 2 apresentaram maiores frequéncias de comportamentos de esco-

Ihas corruptas e relatos ndo correspondentes na primeira linha de base — LB1. Ao passo em
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que a magnitude de punicdo foi aplicada de forma crescente, esses comportamentos foram di-
minuindo de frequéncia, tendo sido apresentados em niveis mais baixos pelos participantes
mencionados na segunda linha de base — LB2, ap0s a retirada da variavel de punigéo.

Ao final do jogo os participantes 1 e 2 descreveram acuradamente as consequéncias
programas, apesar de terem demostrado baixos niveis de escolhas ilegais e relatos ndo corres-
pondentes na LB2, exemplo “Eu tinha de escolher o maior e depois falar o contrario para ndo
perder meus pontos”. O participante 3 também apresentou diminuicéo da frequéncia de com-
portamentos de escolhas corruptas e relatos ndo correspondentes a medida em que a magni-
tude de punicao foi crescendo, porém, apresentou maiores niveis de escolhas ilegais e relatos
ndo correspondentes na Gltima condicdo experimental LB2. O participante relatou ter se com-
portado inteiramente de forma “intuitiva” por tentativa e erro e ndo soube descrever as con-
tingéncias programas ou as estratégias adotadas durante o jogo, em exemplo de fala do parti-
cipante “Eu fui testando, uma hora eu ganhava, ai ja perdia, até agora ndo entendi esse
jogo.”.

O participante 4 apresentou baixos niveis de escolhas corruptas e relatos ndo corres-
pondes durante todo 0 jogo, 0 que ocorreu, segundo o seu relato, por ndo ter compreendido as
instrucGes recebidas antes do inicio do jogo. Ja o participante 5 teve a frequéncia de compor-
tamentos corruptos e relatos ndo correspondentes aumentado nas condi¢Ges onde a magnitude
de punicédo era maior. O participante relatou ter compreendido apenas muito proximo ao final
do jogo que para ganhar pontos precisava realizar a escolha ilegal, porém, precisava distorcer
0 seu relato para nao perder pontos.

De modo geral, a aplicacéo piloto demonstrou que a magnitude de punicéo do relato
afetou tanto o comportamento de relatar como o de escolha dos participantes. Essa aplicacdo

apontou a necessidade de mais rodadas em cada condigdo experimental, para que os partici-
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pantes sejam expostos por um periodo maior a cada contingéncia programada, de modo a au-
mentar a probabilidade de que essa passe a exercer controle sobre seus comportamentos no
jogo. Diante disso, foi duplicado o numero de salas que inicialmente haviam sido programa-
das para a aplicagéo da pesquisa.

Outra mudanca advinda da aplicacéo piloto foi a reformulacdo das instruc¢des do jogo,
que foram reorganizadas para favorecer a compreensao dos participantes sobre a tarefa a ser
realizada, proporcionando maior controle experimental de que os dados ndo foram obtidos ao
acaso. A priori, 0 questionario pds-experimental s6 havia sido pensado para aplicagéo piloto,
entretanto, como os dados obtidos em resposta as perguntas realizadas foram fundamentais
para compreensdo dos dados obtido no jogo, o questionario pos-experimental foi incluido no
procedimento da pesquisa.

Justificativa e Objetivos

O trabalho produzido por Carreiro (2017) mostra efeitos da probabilidade e da
magnitude de punicdo sobre o comportamento de escolhas corruptas ou ndo corruptas,
contudo, as variaveis que controlam o comportamento de escolha podem ser diferentes das
que atuam sobre o comportamento de relatar essas escolhas em dada situagao. Por esse
motivo, trabalhos que investigam essa relacéo entre as variaveis de controle do
comportamento de fazer e do dizer sdo necessarios, ao passo que assumem a missao de
contribuir para o entendimento de como essas variaveis podem exercer controle sobre cada
uma dessas classes de comportamentos.

Agbota et al. (2015) afirmam ser desafiador para pesquisadores observar diretamente
o fendmeno do comportamento corrupto, o que faz com que em grande parte dos estudos
sobre corrupcéo a variavel dependente tende a ndo ser o comportamento observado
envolvido, mas sim os relatos desse comportamento. Essa colocagéo reforga ainda mais a

relevancia de estudos como o proposto, que buscam esclarecer os efeitos que determinadas
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variaveis exercem sobre o comportamento ilegal e o relato verbal acerca desse
comportamento.

A tarefa experimental proposta seré similar a aplicada no estudo de Carreiro (2017),
essa serd composta por um jogo computadorizado de distribui¢do de vouchers de beneficios
genéricos tipicos da administracdo publica, semelhante as decisGes tomadas por servidores
publicos em seu dia a dia de trabalho. Entretanto, ndo se trata de uma replicag&o, foram
realizadas mudangas metodoldgicas para atender aos objetivos dessa pesquisa, sdo exemplos
dessas mudancas: a inclusdo de uma tela de relato ap6s cada tela de escolha, apenas o aspecto
magnitude serd manipulado na presente pesquisa, e foram criados novos vouchers baseados
nos exemplos relatados no estudo utilizado como modelo.

O objetivo geral dessa pesquisa foi entender o efeito de diferentes magnitudes de
punicdo para relatos especificos, sobre a correspondéncia verbal de individuos em um jogo de
casos tipicos de corrupcdo, utilizando a tarefa do estudo de Carreiro (2017) adaptada. Os
objetivos especificos foram: Investigar se diferentes magnitudes de punicdo para relatos
especificos irdo afetar a correspondéncia verbal dos participantes; Avaliar se a puni¢édo
programada para 0 comportamento de relatar dos individuos tera alguma influéncia sobre o
comportamento de escolha; Verificar se a ordem de exposi¢do as magnitudes podem afetar de
formas diferentes o comportamento dos participantes.

Método
Participantes

Participaram da pesquisa sete servidores publicos concursados, com idades entre 24 e
44 anos, seis possuiam pds-graduacdo e um deles ensino medio como escolaridade, todos
ocupavam cargos efetivos na administracdo publica do Distrito Federal - DF. Esses foram

selecionados por metodo de conveniéncia, sendo convidados por meio de redes sociais como
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LinkedIn e Facebook, para participarem voluntariamente da pesquisa, mediante assinatura do
TCLE — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Apéndice 1).
Local

A coleta de dados foi realizada entre os dias 8 e 13 de agosto de 2022, em uma sala de
aula de uma Instituicdo de Ensino Superior — IES de Brasilia/DF, o ambiente contou com luz
artificial, ar-condicionado, mesas, cadeiras e era livre de ruidos. Apos as orientacdes sobre o
jogo e o seguimento de protocolos estabelecidos para prevencdo de contdgio da Covid-19,
como o uso de méscaras e a disponibilizacao de &lcool em gel no ambiente de pesquisa.
Materiais e Instrumentos

Foram utilizados um notebook marca Samsung (Intel Core i5), um mouse sem fio,
programa Microsoft Power Point 2016 para elaboracdo e apresentacéo do jogo durante a
sessdo experimental, mesa com cadeira, um gravador de audio instalado em smartphone,
alcool em gel 70%, mascaras descartaveis para disponibilizacdo caso necessario. Foram
utilizados cinco arquivos distintos do jogo, um para cada fase, a ordem de apresentacao
desses arquivos variou para os diferentes grupos de aplicacdo da pesquisa.

Com o objetivo de aumentar a probabilidade de os participantes realizarem escolhas
que sinalizem valores maiores de ganhos de pontos, foi utilizado um ticket de uma loja de
departamentos no valor de (R$200,00), que foi entregue ao participante que ao final da
pesquisa obteve o0 maior nimero de pontos, em caso de empate o valor seria dividido
igualmente entre os empatados com 0 maior nimero de pontos.

Tarefa

A tarefa aplicada aos participantes foi dividia em duas etapas, a participagdo no jogo e

posterior resposta as perguntas pos-experimentais realizadas pelo experimentador. O jogo era

computadorizado e propunha a distribui¢do de vouchers com beneficios genéricos tipicos da
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administracdo de uma cidade a dois tipos de recebedores, a condugéo das telas era realizada
pelo participante atraves de cliques em icones sequencialmente apresentados.

Nas telas iniciais foram apresentadas as instrugdes de forma ludica, com uma
sequéncia de figuras que representavam as telas reais que compdem o0 jogo e a apresentagédo
do enredo que explicava o contexto em que as escolhas e relatos solicitados estariam sendo
realizados. A Figura 1 mostra algumas das telas utilizadas para apresentacao das instrugoes
como exemplos.

Figura 1

Exemplo de Telas de Instrucdo do Jogo.

Vocé foi cedido pelo érgio ou secretaria em que trabalha para me
ajudar com uma tarefa importante aqui na administragio da cidade,
durante este jogo vocé exerceri uma tarefa de distribuigio de
vouchers com beneficios recebidos do governo para serem entregues

Sua fungdo serd avaliar o beneficio ¢ entrega-lo para um dos
recebedores disponiveis na tela, a cada escolha vocé tera duas
a populagio. s opgoes, uma que representard um (nico ny\c_mbm da

Y——— populagio que corresponde a um empresario, um
atravessador, um politico da cidade e etc. Ou poderi entregar
para um coletivo, que representa uma ONG, um grupo social,
uma escola, entre outros.

As instrucdes completas apresentadas aos participantes foram as seguintes:

“Ola! eu sou a Brunna sua assistente de pesquisa.

Vocé foi cedido pelo 6rgao ou secretaria em que trabalha para me ajudar com uma
tarefa importante aqui na administracdo da cidade, durante este jogo vocé exercera uma tarefa
de distribuicdo de vouchers com beneficios recebidos do governo para serem entregues a
populagéo.

Sua funcéo sera avaliar o beneficio e entrega-lo para um dos recebedores disponiveis
na tela, a cada escolha vocé terd duas opgdes, uma que representara um unico membro da

populagdo que corresponde a um empresario, um atravessador, um politico da cidade e etc...
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Ou podera entregar para um coletivo, que representa uma ONG, um grupo social, uma escola,
entre outros.

O seu salério sera formado pela pontuacdo obtida a cada entrega, em troca dos
vouchers vocé ira receber moedas de ouro, que valem 100 pontos, ou de prata, que valem 10,
a depender da escolha realizada entre os recebedores legais e ilegais. Apds a entrega de cada
voucher, voceé seré questionado sobre a distribui¢do realizada na tela anterior para registro em
ata, vocé sé poderd ir para a entrega do préximo voucher apos a realizagdo desse registro.

Algumas vezes as atas serdo verificadas pela fiscalizacdo e em caso de ilegalidade
vocé podera receber uma penalidade e perdera alguns pontos, mas ndo sera sempre que isso
ird ocorrer, apenas quando o oficial de registro entender que houve desvio. A auditoria
interna também podera te ajudar, sinalizando os registros corretos e te pontuando por isso.

Seu dia de trabalho ser4 composto por cinco turnos, cada turno equivale a um nivel do
jogo, ao ser informado na tela que vocé chegou ao final do nivel vocé devera sair da sala de
pesquisa e sinalizar o pesquisador para inicio do préximo nivel.

Seu objetivo sera ganhar o maior nimero de pontos possivel. Ao final do experimento
0 jogador que obtiver a maior pontuacéo levara o prémio de R$200,00 reais que podera ser
utilizado em compras em uma loja de departamentos. Em caso de empate, o valor sera
dividido igualmente entre os participantes empatados.

Obrigada por sua participacao! ...

Aperte "proximo" para iniciar o primeiro nivel do jogo!”

Ap0s as telas de instrugdes e a realizacdo de um pré-treino era apresentada a primeira
tela de escolha, contendo um voucher com a descrigdo de um servico fornecido pela
administracdo de uma cidade, uma decis@o sobre alguma vantagem ou algum beneficio em
diversos setores. Na tela de distribuigdo de vouchers, a tarefa foi clicar na imagem de quem

deveria receber o beneficio apresentado. O jogador teve sempre duas opcdes de escolha, os
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recebedores, que no enredo do jogo foram nomeados como “legais” ou 0s “ilegais”. Ambos
foram apresentados na parte superior da tela, acima do voucher, como mostra a Figura 2.
Figura 2

Tela de Escolha (Fazer).

100 passagens

de 6nibus
gratis

O recebedor ilegal foi representado por uma figura de um Gnico boneco, que ocupou 0
maior espaco da tela, e representava um beneficio entregue a uma pessoa em detrimento da
coletividade, a escolha dessa alternativa resultava em um ganho de pontos maior. A
alternativa legal que resultava em um ganho de pontos menor, foi representada por oito
figuras idénticas e menores, equivalendo a uma coletividade. As posic¢Ges das figuras (direita
ou esquerda) foram programadas randomicamente a cada escolha para evitar um efeito de
ordem.

Ao escolher entregar um voucher a um recebedor ilegal, o participante ganhava uma
moeda de ouro que equivale a 100 pontos cada, apresentada em uma segunda tela, porém, ao
entregar um voucher a um recebedor legal, esse recebia uma moeda de prata, equivalendo a

10 pontos cada, sinalizada por uma outra tela, ambas representadas na Figura 3.
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Figura 3

Exemplos de Telas de Bonificag&o.

Além do comportamento de escolha, apds cada tela de distribui¢do de voucher o
participante era direcionado a tela de relato, composta pela seguinte pergunta “Para qual
recebedor vocé entregou o Ultimo voucher?”. Nesse momento eram apresentadas novamente
as imagens dos recebedores, na mesma posicao da tela de escolha, para que o participante
pudesse relatar a escolha realizada anteriormente, como mostra a Figura 4.

Figura 4

Tela de Relato (Dizer).

Para qual recebedor vocé entregou
o ultimo voucher?

Apbs a emissdo do relato, a figura de uma autoridade “o oficial de registro em ata”
poderia aparecer na tela em caso de aplicacdo da penalidade, que era manipulada nas

condicdes experimentais como consequéncia para relatos de entrega de vouchers a
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recebedores ilegais. A depender da condi¢do experimental essa penalidade poderia variar de
cinco a 200 pontos conforme mostra a Figura 5.
Figura 5

Tela de Punigéo.

Fiscalizagcao: Vocé perdeu 100 pontos por ter
entregue vouchers a recebedores ilegais

Independente da escolha realizada ou do tipo de relato ter sido penalizado ou néo,

antes de passar para a proxima escolha era apresentada uma tela com a bonificacéo de 30
pontos para todos os relatos correspondentes, exceto nas condi¢des de linha de base, antes do
inicio do treino de correspondéncia. A Figura 6 representa a tela de bonificacdo utilizada.
Figura 6

Tela de Bonificacao.

PARABENS!
Sua ata foi checada pela auditoria e vocé
recebeu como recompensa 30 pontos pelo
registro correto de entregas!

%b 3

Ao final de cada nivel do jogo, compostos por 45 vouchers cada, a tela era congelada

com a seguinte mensagem “Para 0 proximo nivel chame o pesquisador”. Ap0s 0s cinco
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niveis do jogo era realizado o questionario pos-experimental, composto das seguintes
perguntas: “qual o seu entendimento sobre as condigdes/fases desse jogo?”” “Quais estratégias
vocé utilizou ao longo do jogo?”.

Procedimentos

Apbs aprovacio do projeto junto ao Comité de Etica da IES, parecer: 5.373.164
(Apéndice 2), a pesquisadora iniciou 0s agendamentos para aplicacdo da pesquisa via redes
sociais com aqueles que aceitaram participar voluntariamente. Cada integrante do estudo foi
agendado em um horério distinto e acomodado individualmente em uma mesa grande,
posicionada no canto da sala, geralmente utilizada como mesa do professor em uma sala de
aula tradicional, com um notebook ao centro da mesa e um mouse sem fio instalado.

Primeiro foram apresentadas as instrugdes, e logo apds o jogo era iniciado pelo
participante na presenca do pesquisador, onde eram realizadas duas escolhas da tarefa
experimental, seguida de seus respectivos relatos como pré-treino. Logo apos, o pesquisador
iniciava a gravacédo da tela para posterior consulta dos cliques realizados, confirmava com o
participante a compreensao dos comandos de cliques necessarios para o seguimento do jogo,
e por fim orientava o participante a abrir a porta da sala e chama-lo ao final de cada nivel.

O pesquisador se retirava da sala, ficando sentado em uma cadeira no corredor,
distante da porta da sala onde o experimento estava ocorrendo e sé retornava ao ambiente de
pesquisa ao final de cada nivel, apds ser sinalizado pelo participante, que foi orientado a
chamaé-lo ao final de cada nivel concluido. A pesquisa era composta por uma Unica sessao
com niveis do jogo contendo sete condigdes experimentais, sdo elas: Linha de Base 1 mais
Treino de Correspondéncia (LB1 + TC); Condi¢do de Magnitude Baixa (MB); Magnitude
Média (MM); Magnitude Alta (MA); e Treino de Correspondéncia + Linha de Base 2 (TC +

LB2).
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Os participantes foram distribuidos em dois grupos, crescente e decrescente. Metade
dos participantes jogou com uma ordem crescente de magnitude da penalidade e a outra
metade com ordem decrescente, essa distribuicdo foi realizada com o objetivo de avaliar o
efeito de ordem de exposicdo a essas contingéncias, assim como mostra a Tabela 1.

Tabela 1

Sequéncia de Condic¢des Experimentais Programadas Aplicadas aos Grupos.

Condig0es experimentais

Linha de Base 1 ) ) ) Treino de
_ Magnitude Magnitude Magnitude o
Grupo + Treino de ) o Correspondéncia
L Baixa Média Alta _
Crescente  Correspondéncia + Linha de Base
MB) (MM) (MA)
(LB1 + TC) 2 (TC + LB2)
Linha de Base 1 ) ) ) Treino de
_ Magnitude Magnitude Magnitude o
Grupo + Treino de o ) Correspondéncia
o Alta Média Baixa _
Decrescente Correspondéncia + Linha de Base
MA) (MM) (MB)
(LB1 + TC) 2 (TC + LB2)

A tarefa de escolha de distribuicdo dos vouchers foi igual para todas as condicGes e
ndo apresentou consequéncias distintas entre as diferentes condi¢des. A tarefa de relato por
sua vez, apresentou diferentes consequéncias a depender da manipulacdo da magnitude de
punicdo em vigor para cada condicdo experimental. Nas condi¢bes LB1, LB2 e TC, ndo
houve consequéncias programadas para relatos ilegais, ja nas condicdes MB, MM e MA,
foram manipuladas penalidades de magnitude baixa, média e alta respectivamente, sempre
aplicadas a relatos de escolhas ilegais. Foi manipulado ainda uma bonificagdo para os relatos
correspondentes, com exce¢do das 20 primeiras e 20 ultimas escolhas realizadas, que
correspondem a aplicagdo de linha de base antes do treino de correspondéncia. Essa

manipulagéo tem como funcéo avaliar o comportamento dos participantes antes da inser¢ao
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dessa bonificacdo de modo a comparar os efeitos dela sobre a correspondéncia dos relatos.

Esse esquema experimental pode ser consultado na tabela 2.

Tabela 2

Condicdes Experimentais e Manipulacdes de Variaveis

Delineamento experimental

Linha de Base 1 +
Treino de
Correspondéncia (LB1
+TC)

Magnitude Baixa
(MB)

Magnitude Média
(MM)

Magnitude
Alta
(MA)

Treino de
Correspondéncia +
Linha de Base 2 (TC
+ LB2)

Sem consequéncias

para escolhas

Sem consequéncias

para escolhas

Sem consequéncias

para escolhas

Sem consequéncias

para escolhas

Sem consequéncias

para escolhas

Sem consequéncias
para relatos de
escolhas ilegais

Relatos de escolhas
ilegais punidos
(menos 5 pontos)

Relatos de escolhas
ilegais punidos

(menos 100 pontos)

Relatos de escolhas
ilegais punidos

(menos 200 pontos)

Sem consequéncias
para relatos de

escolhas ilegais

Bonificacao para relatos
correspondentes (mais 30
pontos a partir da escolha

21°)

Bonificacao para relatos
correspondentes (mais 30

pontos)

Bonificacao para relatos
correspondentes (mais 30

pontos)

Bonificagdo para relatos
correspondentes (mais 30

pontos)

Bonificagdo para relatos
correspondentes (mais 30

pontos até a escolha 25°)

Conforme apresentado, a perda de pontos estabelecida para cada relato de escolha

ilegal foi de cinco pontos na condicdo de magnitude baixa MB, para a condi¢do de magnitude

média MM a perda foi de 100 pontos, e a perda de 200 pontos para magnitude alta MA. Era

possivel que o participante ficasse com o saldo negativo em casos em que o0 nimero de
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pontos a serem retirados fossem maiores do que os valores de pontos adquiridos até aquele
momento do jogo.

Ao final de cada nivel, o participante sinalizava ao pesquisador para que esse entrasse
na sala. Nesse momento era salvo o arquivo do nivel finalizado, aberto o arquivo do préximo
nivel, iniciada a gravacgdo e o pesquisador se retirava novamente. Ao final do jogo, a
pesquisadora entrava na sala de maneira definitiva para realizacdo das perguntas pos
experimentais.

As questBes pds-experimentais eram realizadas em forma de entrevista e registradas
por um gravador instalado em um smartphone, os participantes poderiam responder
livremente sem limite de tempo, essas respostas foram transcritas e seu conteido analisados
posteriormente. Logo apds era realizada a contagem de pontos alcangados pelo participante
na pesquisa e informado o valor individual. Os participantes eram orientados que, ao final da
aplicacdo da pesquisa, receberiam pelas redes sociais onde foi realizado o contato inicial o
placar com o total de pontos obtidos por cada jogador.

Ap0s o periodo de coleta de dados todos os participantes receberam uma mensagem
de agradecimento pela participacdo com as informacg6es sobre a sua colocagéo final. O
vencedor foi premiado, recebendo o valor especificado nas orientagdes por meio de um
voucher que pode ser utilizado em uma loja de departamento indicada pelo pesquisador no
ato da entrega.

Resultados

Os dados obtidos sobre o desempenho dos participantes em cada condi¢ao
experimental no que se refere a frequéncia de escolhas ilegais e da correspondéncia dos
relatos destes, foram apresentados em graficos divididos em dois grupos (grupo crescente e

grupo decrescente). A Figura 7 expde os graficos dos participantes 1, 2 e 3, que juntos



compdem o grupo crescente de exposic¢ao as contingéncias, mostrando a frequéncia de

escolhas ilegais e de relatos ndo correspondentes de cada participante.

Figura 7

Desempenho do grupo crescente.
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Condigcoes experimentais

No que se refere aos dados sobre a frequéncia de relatos ndo correspondentes,

apresentados pela linha sélida nos gréaficos, verificou-se que a correspondéncia dos relatos
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dos participantes do grupo de ordem crescente foi igual para todos durante todas as condi¢cdes

experimentais. Sendo essa de um unico relato ndo correspondente na linha de base, e uma

frequéncia de 100% de relatos correspondentes durante todas as demais condigdes. Todos 0s

relatos ndo correspondentes desse grupo foram realizados apos a distribui¢do do 21° voucher,
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ou seja, apos a aplicacdo da bonificacdo fixa de 30 pontos para relatos acurados, e foram
apresentados apo6s a realizagdo de uma escolha ilegal.

Sobre os dados de frequéncia de escolhas ilegais, representados em cada um dos
graficos pela linha pontilhada, é possivel observar que todos os participantes apresentaram
frequéncias maiores de escolhas ilegais na primeira condi¢do de linha de base LB1, antes da
aplicacdo de punicéo para esse tipo de escolha. Essa frequéncia de escolhas ilegais na linha
de base e observada com uma diferenca de seis escolhas entre o participante 1 que realizou 19
escolhas ilegais na LB1, e o participante 3 que realizou 13 escolhas ilegais nessa mesma
condicgéo.

Apos a introducdo da punicgdo para escolhas ilegais na condicdo MB é possivel
observar uma diminuicdo da frequéncia de escolhas ilegais nos graficos de todos o0s
participantes, se comparada essa com a condi¢do anterior LB1. Tendo essa diferenca sido
mais expressiva em relacdo aos valores de frequéncia no gréfico do participante 1, que passou
de 19 escolhas ilegais na LB1 para cinco escolhas na condigdo MB.

Avaliando as frequéncias de escolhas ilegais dos participantes nas condi¢des em que
foram apresentadas diferentes magnitudes de punicéo, foi possivel observar que houve uma
diminuicdo na frequéncia de escolhas corruptas na medida em que se aumentava a magnitude
da punicgéo para os trés participantes. Com excecéo de P3, cuja frequéncias de escolhas
corruptas permaneceu a mesma de MB para MM. Na condicdo LB2 as escolhas ilegais se
tornaram mais frequentes para os trés participantes. Esse aumento é considerado se
comparado o desempenho dos participantes nessa condigdo com a anterior, sendo essa
frequéncia de trés escolhas do P1, dez escolhas do P2 e sete escolhas realizadas pelo P3.

Assim como foram apresentados os dados dos trés participantes inseridos no grupo de

apresentacao crescente das condi¢Oes experimentais, a Figura 8 apresenta os dados dos quatro
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participantes que foram expostos a ordem decrescente de exposicéo as condicbes
programadas no estudo.
Figura 8

Desempenho do grupo decrescente.
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CondigBes experimentais

Os dados de frequéncia de relatos ndo correspondentes dos participantes, apresentados
nos graficos pela linha solida, mostram que trés dos quatro participantes do grupo decrescente
ndo manifestaram nenhum relato ndo correspondente ao longo de todo o jogo. O Unico
participante que apresentou relatos ndo correspondentes nesse grupo foi o P4, com dois
relatos ndo correspondentes na LB1, sendo um relato realizado antes do inicio do TC e outro
apos o inicio da apresentacdo da bonificacdo para relatos acurados.

No gue tangem os dados de frequéncia de escolhas ilegais, uma das semelhancas
percebidas entre os gréficos da Figura 7 e 8, é que a apresentacdo de maiores frequéncias de
escolhas ilegais ocorreu na condi¢do LB1 para todos os participantes. Assim como no grupo
crescente, os dados do grupo decrescente mostraram que 0s participantes tiveram sua
frequéncia de escolhas ilegais reduzida na terceira condi¢do, que para esse grupo foi a

condi¢cdo MA. Comparando a LB1 mais TC e a condicdo MA ¢é possivel perceber uma queda
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de mais de dois tercos da frequéncia de escolhas ilegais para todos os participantes entre 0s
dois niveis do jogo.

De modo geral, é possivel perceber uma diminuicdo da frequéncia de escolhas ilegais
durante a aplicacdo das condigdes de magnitude de punicéo, essa frequéncia foi reduzida
gradativamente a medida em que a magnitude decrescia. Com excecdo do P5, que apresentou
na condicdo MB uma frequéncia maior de escolhas corruptas do que na condi¢cdo MA, e do
P6 que manteve a mesma frequéncia de escolhas nas condi¢des MM e MB.

Os dados da tltima condicéo aplicada LB2+TC mostram que, para P4, P5 e P6, a
frequéncia de escolhas corruptas continuou reduzindo, com uma diminui¢do nessa condi¢ao
de duas, seis e trés escolhas respectivamente, se comparado a condicao anterior. No gréafico
do P7 percebe-se que esse ndo realizou nenhuma escolha ilegal na condicdo MB, mantendo
essa frequéncia na LB2+TC.

Dados obtidos no questionario pds-experimental

Os dados apresentados nessa sessao foram obtidos por meio das respostas orais dadas
pelos participantes as duas questdes realizadas ap06s a aplicacdo do experimento, esses foram
analisados e classificados por grupos de temas conforme a proposta de anélise de contetdo de
Bardin (2016). Os grupos de temas presentes nas respostas foram representados nas Tabelas
3ed.

Com base nas frequéncias e padrdes de respostas encontrados para a Tabela 3,
percebe-se que alguns dos participantes descreveram as diferencas entre as condic¢des de
linhas de base e as condi¢des onde havia punicao para as escolhas. Outro dado encontrado foi
de que os participantes ndo foram capazes de descrever a diferenca do comportamento de
escolha do comportamento de relatar, demonstrando em suas descri¢cGes que a consequéncia

de perda de pontos foi atribuida pelo participante a correspondéncia desses comportamentos.
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Ou seja, em suas descri¢des o0s participantes ndo conseguiram diferenciar o comportamento

de escolha e de relato e as consequéncias atribuidas a cada um deles.

Tabela 3

DescrigOes das condicdes do jogo

Padrdo de resposta Frequéncia Exemplo de relato
A escolha ilegal estava ' _
_ _ “Quanto mais eu escolhia o boneco
diretamente ligada a perda de ' _ _
) ilegal mais eu perdia pontos”
pontos (Quanto mais escolhas 5 o
I ) (Participante 2)
ilegais mais pontos eram
perdidos).
“No comego ndo perdia pontos,
Discriminacdo de que nas fases depois eu passei a perder quando
de linha de base ndo houve 3 escolhia o boneco unico e na Gltima
punico. fase eu voltei a ndo perder pontos
novamente” (Participante 3)
Tabela 4
Estratégias utilizadas ao longo do jogo
Padrao de resposta Frequéncia Exemplo de relato
“Eu achei melhor escolher o boneco que
Optar por escolhas legais para 3 dava menos pontos do que perder o dobro
nédo ser punido ao relatar. depois de registrar” (Participante 7)
“Primeiro eu escolhia o que dava mais
Mudou de estratégia apds a 3 pontos, depois eu comecei a perder e fui

aplicacdo da punicao.

tentando nao perder o que eu ja tinha
ganhado” (Participante 4)
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Os dados da Tabela 4 apontam que uma das estratégias utilizadas pelos participantes
foi a esquiva da punicdo ao descreverem que optaram por escolhas legais para ndo perderem
pontos. Outro dado que pode ser observado a partir das respostas apresentadas é de que parte
dos participantes alteraram suas estratégias de jogo em virtude da condicdo experimental em
vigor, alterando a sua frequéncia de distribuicdo de vouchers a recebedores ilegais nas
condic¢des em que havia probabilidade de puni¢do manipulada.

Discusséo

O objetivo dessa pesquisa foi investigar o efeito de diferentes magnitudes de punigéo
para relatos especificos sobre a correspondéncia verbal de individuos em um jogo de casos
tipicos de corrupcao, para isso, foi utilizada a tarefa do estudo de Carreiro (2017) adaptada. O
resultado da pesquisa comparou as frequéncias de escolhas ilegais e relatos ndo
correspondentes de cada participante durante as sete condi¢es experimentais aplicadas.
Além disso, foi utilizado um questionario pos-experimental para verificar as descri¢des dos
participantes acerca das condi¢des aplicadas no jogo, assim como investigar as regras
emitidas pelos participantes como estratégias durante sua participacao.

Em relacdo a principal variavel dependente avaliada no estudo, a correspondéncia
verbal, os resultados apontaram altos niveis de correspondéncia durante todo o jogo para a
maioria dos participantes. Estudos como o de Dias (2008) e Ferreira et al. (2014) também
encontraram altos niveis de correspondéncias em seus estudos, resultado semelhante ao
encontrado na aplicacdo piloto dessa pesquisa, mesmo apds diversas alteracdes realizadas nos
procedimentos da pesquisa para aplicacéo final.

Algumas das explicacdes possiveis para os resultados obtidos, € que a bonificacdo
aplicada aos relatos correspondentes pode ter exercido maior controle do comportamento dos
participantes do que a discrepancia de pontos manipulada para relatos ndo correspondentes de

escolhas ilegais. No jogo, tanto para escolhas legais, como para escolhas ilegais, a
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correspondéncia do relato era consequénciada com o acréscimo de 30 pontos a partir do
inicio do TC, tornando a correspondéncia do relato a op¢do mais vantajosa em ganho de
pontos em casos de escolhas legais.

Nos casos de escolhas ilegais, apesar do acréscimo de pontos para relatos
correspondentes em quase todos os niveis do jogo, com excecao apenas da LB1 e LB2, nas
condicdes MM e MA era mais vantajoso em termos de ganho de pontos fazer escolhas ilegais
e emitir relatos ndo correspondentes. Essa vantagem em ganho de pontos ocorria nas
condicbes MM e MA, pois, as consequéncias de puni¢do aplicadas para relato especifico de
escolhas ilegais em ambas condicOes, era superior ao ganho de pontos obtidos pela
correspondéncia do relato, tornando mais vantajosa nesse caso a ndo correspondéncia.

Diante disso, acredita-se que a consequéncia de reforco diferencial de bonificacéo de
30 pontos aplicada para relatos correspondentes, exerceu maior controle sobre o
comportamento dos participantes dessa pesquisa do que o calculo total de pontos obtidos em
algumas condigdes que favoreciam a auséncia de correspondéncia. Os dados obtidos na
aplicacdo piloto colaboram com essa colocacéo, visto que ndo contou com nenhum tipo de
bonificacdo programada para relatos correspondentes e demonstrou mais distor¢cdes em seus
resultados do que na pesquisa final.

Entretanto, autores como Brino e De Rose (2006) e Cortez et. al. (2013) encontraram
resultados semelhantes aos obtidos na aplicacdo final dessa pesquisa, observando efeitos
desse tipo de reforco diferencial para correspondéncia em seus estudos, essa manipulacdo é
geralmente estudada na Area de Correspondéncia Verbal como treino de correspondéncia.
Brino e De Rose (2006) € um dos exemplos de estudos que contou com uma condigdo
experimental de treino de correspondéncia, onde apenas relatos correspondentes de leituras
incorretas eram reforcados. Os autores alegaram que apesar do aumento na correspondéncia

ter sido pequeno, em virtude de um atraso na apresentacao do reforco, a manipulacéo
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mencionada serviu de condicao para aumento da preciséo dos relatos e que essa foi
importante para manutencdo da correspondéncia mesmo apds o retorno a linha de base.

Cortez et. al. (2013) também investigou o efeito de treinos de correspondéncia, em seu
estudo os pesquisadores avaliaram os efeitos de esquemas de reforcamento continuo e
intermitentes no estabelecimento e manutencao da correspondéncia. Os autores identificaram
que ambos os treinos favoreceram o aumento da correspondéncia dos relatos, e que esse
aumento foi mantido em condicGes subsequentes sem a presenca de reforco, defendendo que
o reforco intermitente é ainda mais eficiente na manutencéo da correspondéncia em situacoes
de extingdo.

Além dos achados experimentais dos estudos mencionados acima, que fundamentam a
hipo6tese explicativa levantada de que a bonificacdo aplicada aos relatos correspondentes pode
ter sido uma das variaveis que exerceu controle sobre a correspondéncia dos participantes
dessa pesquisa, estudos tedricos reforcam essa ideia. A revisao da literatura realizada por
Wechsler e Amaral (2009) por exemplo, aponta que o treino de correspondéncia é sim uma
técnica muito aplicada nos estudos sobre correspondéncia, sendo essa utilizada para
estabelecer, manter, diminuir ou extinguir comportamentos nao-verbais através do controle
do comportamento verbal.

Além dos efeitos do treino de correspondéncia, é possivel considerar que uma
probabilidade de checagem ndo manipulada possa ter afetado os comportamentos
encontrados como resultado dessa pesquisa, ocasionando a baixa frequéncia de nao
correspondéncia. Acredita-se que mesmo sem a manipulacdo de uma variavel de checagem
ter sido programada neste estudo, alguns fatores possam ter sinalizado essa como uma
variavel possivel. Por se tratar de uma pesquisa onde os participantes teriam a informacao de

que os dados seriam verificados para analise posteriormente, ou ainda, conter no enredo do
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jogo a sinalizacdo de uma auditoria para bonificacéo, essa possibilidade de checagem néo
controlada pode ter exercido o controle do comportamento dos participantes.

Medeiros et al. (2013) ao estudarem correspondéncia com probabilidades de
checagens manipuladas, também encontraram uma frequéncia baixa de relatos distorcidos
durante o estudo, em seus achados o0s autores perceberam que quanto menor foi a
probabilidade de checagem da correspondéncia aplicada na condig&o, maior a frequéncia de
relatos ndo correspondentes. Medeiros et al. (2021) replicou o experimento | de Medeiros et
al. (2013) com alguns refinamentos metodoldgicos e corroborou com a afirmacéo de que a
probabilidade de checagem pode ser uma varidvel de controle da correspondéncia verbal,
mostrando que essa deve ser observada em estudos como a presente pesquisa.

Em situages cotidianas de trabalho de um servidor publico, relatar de forma
distorcida alguma entrega realizada pode ter sido um comportamento checado e punido no
passado. Outra situacdo seria que alguns dos participantes podem ter tido o seu trabalho
auditado em algum momento, o que implicaria em punic¢des severas em casos de distor¢des
de relatos ou escolhas corruptas. Considerando isso, outra provavel variavel que pode ter
controlado o comportamento de relatar dos participantes, sinalizando essa probabilidade de
checagem e ocasionando niveis expressivos de correspondéncia, € o historico de exposicao
pré-experimental a condi¢bes semelhantes as manipuladas no estudo.

Carreiro (2017) ao descrever a analise funcional da corrupcédo afirma que, o
comportamento corrupto é antecedido pela historia passada do individuo e por estimulos
discriminativos que sinalizam a ocasido para que o comportamento ocorra. O que significa
em termos praticos, que a autora considera 0 comportamento ilegal como sendo um
comportamento operante. Apoiando-se nessa definicéo, é preciso considerar para o presente

estudo, a historia pré-experimental dos participantes de exposic¢ao as contingéncias presentes
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no setor publico, tanto para explicar os niveis de correspondéncia, como para compreender as
escolhas realizadas pelos participantes durante a pesquisa.

Essa possibilidade assemelha-se ao exposto no estudo de Antunes e Medeiros (2016)
que mesmo com variaveis manipuladas que favoreciam a distorcao do relato, alguns
participantes mantiveram seus relatos correspondentes, efeito atribuido pelos autores a
historia pré-experimental de exposi¢do a contingéncias semelhantes as do estudo. Essa
discusséo foi amparada nos achados de Ribeiro (1989) e Ferreira (2009) que obtiveram
resultados similares e defenderam a possibilidade de uma pessoa manter o seu relato acurado
mesmo diante de perdas.

Outros estudos como o de Brino e De Rose (2006) também observaram efeitos da
historia pre-experimental dos individuos em seus resultados. Os autores expdem que um
provavel historico de punicdo de erros, e a presenca de adultos em eventos passados possa ter
sinalizado punigdo do comportamento ndo correspondente, atuando como eventos
antecedentes que exerceram influéncia nos resultados obtidos na pesquisa realizada.

Efeitos do histdrico de exposicao prévio também sdo mencionados em estudos sobre
corrupgédo, como em Rivas (2013) que avaliou se mulheres e homens diante de uma mesma
situacdo de corrupcado, que implicava em ofertar e receber propina, se comportariam de
modos diferentes. A autora sugeriu que um histérico prévio onde mulheres tiveram menos
acesso a ofertas corruptas e consequentemente apresentaram em menor frequéncia
comportamento corruptos, fez com que esse grupo de modo geral ofertasse menos propina a
mulheres ao longo dessa pesquisa e consequentemente essas obtiveram uma frequéncia de
aceitacdo de propina menor do que a dos homens.

De modo geral, percebe-se que historico de exposicao as contingéncias é uma variavel
muito dificil de ser controlada e que aparece com frequéncia como variavel que exerce

influéncia sobre comportamentos avaliados em pesquisas experimentais. Em resposta ao
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questionario pos-experimental, os participantes apontaram que foram utilizadas estratégias de
escolhas legais e relatos correspondentes, como esquiva de estimulos aversivos aplicados ao
relato de escolhas ilegais, estratégia possivelmente adotada em contextos prévios a essa
pesquisa. A exemplo disso, podemos citar a fala do participante 4 “Primeiro eu escolhia o que
dava mais pontos, depois eu comecei a perder e fui tentando nao perder o que eu ja tinha
ganhado”.

Com base nas respostas ao questionario pds-experimental como o exemplo
apresentado acima da fala de P4, é possivel inferir que alguns participantes ndo
diferenciavam o comportamento de escolha do comportamento de relatar em si. Diante disso,
é possivel que a punicéo aplicada ao relato especifico tenha influenciado tanto o
comportamento de escolha, como o relato desses participantes, favorecendo os altos niveis de
correspondéncia encontrados. Isso pode ter ocorrido pelo efeito da puni¢cdo manipulada para
o relato especifico ter influenciado o comportamento de escolha, aumentando a frequéncia de
escolhas legais, o que torna vantajoso para o participante manter a correspondéncia nesses
casos.

Essa explicacdo de que uma varidvel aplicada ao relato pode ter afetado o
comportamento de escolha dos participantes se assemelha aos achados de Sanabio-Heck e
Abreu-Rodrigues (2002) que investigaram a influéncia de contingéncias de punicdo sobre o
desempenho verbal e ndo verbal e encontraram uma influéncia na relagdo oposta ao
encontrado no presente estudo. A pesquisa mencionada observou em seus resultados, que ao
manipular uma puni¢do contingente ao relato, essa nao afetou a resposta de escolha dos
participantes, contudo, quando essa punicéo foi aplicada a escolha houve influéncia sobre o
relato dos participantes.

Ao discutirem seus resultados Sandbio-Heck e Abreu-Rodrigues (2002) evidenciaram

a independéncia funcional entre o0 comportamento de escolha e de relato, refor¢ando o carater
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operante de ambos. Os autores apontaram que apesar de funcionalmente independentes, a
depender do arranjo experimental é possivel observar uma interacdo funcional entre classes
de operantes verbais e ndo verbais. De acordo com Simonassi (2001) citado por Simonassi et.
al. (2011) os operantes fazer e dizer sdo interrelacionados e devem ser analisados como
operantes que permitem integracdes com classes de estimulos.

Diferente dos resultados de parte da literatura que revelaram que, reforcar apenas uma
classe de operante ndo foi o suficiente para estabelecer correspondéncia, Simonassi et. al.
(2011) observou em seus resultados que reforgando apenas uma das classes de operante
(dizer ou fazer) foi condicéo suficiente para produzir correspondéncia entre tais classes.
Apesar disso, os autores verificaram que procedimentos de dependéncia funcional parecem
ter influenciado mais a correspondéncia entre as classes de operantes do que procedimentos
que avaliavam essas classes de forma independente.

Simonassi et. al. (2011) propdem que estimulos verbais se tornam equivalentes a
estimulos ou eventos ndo-verbais com os quais se relacionam, influenciando o
comportamento posterior, o que favorece em alguns casos a correspondéncia. Proposicao essa
que colabora com a explicacdo de Sanabio-Heck e Abreu-Rodrigues (2002) sobre a interagdo
funcional entre os comportamentos verbais e ndo verbais, e ampara a ideia de que na presente
pesquisa efeitos da punigdo manipulada para o relato especifico pode ter influenciado o
comportamento de escolha.

Essa interacdo entre dois operantes funcionalmente independentes, ao ter um dos
operantes verbais interrelacionados punido, influenciou o outro comportamento, favorecendo
assim a correspondéncia dos relatos na presente pesquisa. Essa pode ser considerada uma
explicacdo viavel para que os participantes ndo tenham diferenciado de forma descritiva o
comportamento de escolha do comportamento de relatar em resposta ao questionario pés-

experimental, o que pode ser observado na fala do P2, que descreveu a perda de pontos
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aplicadas ao relato como consequéncia de seu comportamento de escolha. “Quanto mais eu
escolhia o boneco ilegal mais eu perdia pontos” (Participante 2).

Apesar das interacdes justificadas que apontam explicagbes para uma grande
frequéncia de escolhas legais e relatos correspondentes, houve ocorréncias de relatos néo
correspondentes nos resultados obtidos. Sobre isso, foi possivel perceber que os poucos
relatos ndo correspondentes ocorridos durante a pesquisa foram emitidos majoritariamente
apos escolhas de distribuicdo de vouchers a recebedores ilegais, resultado semelhante ao
encontrado em outros estudos que avaliaram correspondéncia. Como o estudo de Alves
(2018) que obteve em seus resultados uma frequéncia maior de relatos distorcidos apos coleta
de ORDbs proibidas, ou de Brino e De Rose (2006) e Cortez et al. (2014) que perceberam
maiores indices de ndo correspondéncia para relatos de erros se comparado a relatos de
acertos. Apesar desses estudos terem obtido frequéncias maiores em niveis de distor¢fes do
que a presente pesquisa, eles observaram comportamentos semelhantes ao apresentado nos
resultados encontrados.

Outro ponto a ser destacado séo as diferencas de magnitudes aplicadas, que apesar dos
efeitos da variacdo de magnitude de punicédo terem sido relativamente baixos, observou-se
que essas diferencgas foram percebidas pelos participantes, tendo elas sido descritas por
alguns no questionario pés-experimental. No que tange o efeito das diferentes magnitudes de
punicdo para relatos especificos, foi possivel observar que a inser¢ao da puni¢do ocasionou
para ambos 0s grupos a diminuicao da frequéncia de escolhas ilegais e de relatos ndo
correspondentes, comportamento observado para todos os participantes, independente da
ordem de exposicao as diferentes magnitudes.

Os efeitos da manipulacdo da punigé@o na presente pesquisa podem ser notados a partir
da diminuicao de frequéncia de escolhas ilegais gradativas, em relacdo ao aumento da

magnitude de punicdo de relatos especificos no grupo crescente, que também se mostrou com
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pequenas oscilagdes sobre essa diminui¢do nos dados do grupo decrescente. Contudo, as
diferencas de frequéncia de comportamentos apresentadas em cada condi¢do com punicao,
né&o foram proporcionais se comparadas as diferentes magnitudes aplicadas.

Moreira e Medeiros (2007) define em termos didaticos que a puni¢do é um tipo de
consequéncia do comportamento que torna sua ocorréncia menos provavel, diante disso, a
diminuicéo na frequéncia dos comportamentos punidos estd de acordo com o a literatura
tanto tedrica quanto experimental. Tendo como exemplo de estudo experimental Carreiro
(2017) que ao manipular diferentes formas de puni¢do sobre o comportamento de escolha
ilegal, observou uma reducéo da frequéncia desse comportamento em todos 0s grupos
estudados. Ou ainda, Silva et. al. (2021) que ao replicarem o estudo de Carreiro (2017),
observaram os mesmos efeitos da magnitude da punigé&o.

Diferente de Carreiro (2017) e Silva et. al. (2021), a presente pesquisa adaptou a
tarefa utilizada pelos autores citados manipulando a punicéo aplicada ao comportamento de
relatar ao invés do comportamento de escolha. Contudo, os resultados apontaram que essa
manipulagdo exerceu controle maior em termos de frequéncia, sobre o comportamento de
escolha dos participantes do que sobre o comportamento punido.

Em relacdo as ordens de exposi¢do as contingéncias, foi possivel observar que
diferente do grupo decrescente, que mostrou uma diminuicao de frequéncia de escolhas
ilegais na LB2 em comparagéo a condicao anterior, 0 grupo crescente de exposicao
demonstrou um aumento dessa frequéncia na LB2 em comparacao a condi¢éo anterior. 1sso
pode ser explicado em virtude do baixo contato com a magnitude alta de punicao do grupo
crescente se comparado com o contato dos participantes do grupo descrente com essa punicao
mais severa.

A variacdo de frequéncia de comportamentos apresentados no grupo crescente e

decrescente da presente pesquisa apontou ainda uma oscilagdo maior no grupo decrescente.
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Essa diferenca também foi percebida por Carreiro (2017) que, apesar de ter mais grupos e
sessOes em sua pesquisa, ao realizar as comparacoes das correlacOes existentes entre 0s
grupos e subgrupos, percebeu que a ordem decrescente apresentou maiores oscilagdes na
frequéncia dos comportamentos apresentado pelos participantes.

Considerac0es Finais

Considerando que todos os participantes apresentaram relatos ndo correspondentes
apenas na condicdo LB1, que as maiores frequéncias de escolhas ilegais ocorreram nessa
condicdo, e voltaram a aumentar de frequéncia apenas na LB2, é possivel inferir que os
efeitos observados podem ser respostas as contingéncias programadas de puni¢do. Sem
rejeitar a influéncia de contextos prévios e varidveis ndo controladas que possam ter
contribuido para os resultados obtidos, acredita-se que a punicao de relatos especificos de
escolhas ilegais foi condicdo tanto na diminuigéo de frequéncia dessas escolhas, como na
diminuicdo da frequéncia de relatos ndo correspondentes.

Diante disso, considera-se que 0 objetivo principal dessa pesquisa de entender o efeito
de diferentes magnitudes de puni¢do para relatos especificos sobre a correspondéncia verbal
de individuos em um jogo de casos tipicos de corrupcao foi alcancado. Apesar da diferenca
de magnitude ndo ter ocasionado efeitos proporcionais a manipulacéo da variavel, os achados
da presente pesquisa responderam aos objetivos especificos.

Foi percebido que diferentes magnitudes de punicdo para relatos especificos afetaram
0 comportamento de escolha que favoreceu a correspondéncia verbal e influenciou tanto o
comportamento de escolha como o de relatar dos participantes. Essa pode ser considerada a
principal contribuicdo da pesquisa para os estudos sobre Correspondéncia Verbal, a evidéncia
de que operantes verbais funcionalmente independentes a depender da manipulacao

experimental podem influenciar um ao outro.
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Ou seja, € possivel concluir que ao reforcar ou punir uma classe de operante, essa
pode influenciar mudangas ocorridas em outra classe. Esse achado corrobora alguns estudos
como os de Sanabio-Heck e Abreu-Rodrigues (2002) e Simonassi et. al. (2011). Entretanto,
ao avaliar a literatura experimental sobre o tema, observa-se que a relacéo de dependéncia e
independéncia funcional entre operantes verbais ainda precisa ser amplamente explorada para
obtenc¢do de um conhecimento robusto sobre esse tema.

Foi possivel ainda verificar que a ordem de exposi¢do as magnitudes afetou de formas
diferentes o comportamento dos participantes, tendo o grupo decrescente apresentado
maiores variacGes dos comportamentos apresentados. Vale ressaltar que os efeitos da ordem
de exposicdo foram baixos em relacéo as diferencas de frequéncia e distribuicdo entre as
condicdes, 0 que deve ser avaliado em mais detalhes em estudos posteriores. Sugere-se para
ocasido futura a aplicacdo de sessfes com 0 mesmo grupo em ordem de exposic¢oes
diferentes, ou ampliar o nimero de tentativas em cada condicao para que esse efeito seja
melhor observado.

Podem ser consideradas limitagdes da pesquisa o controle de historico pré-
experimental, a elaboracdo das instrucdes, e a presenca do pesquisador ao final de cada nivel.
Sugere-se para futuras investigacdes a realizacdo da pesquisa com outro publico que ndo
tenha passado por situacGes de trabalho semelhantes as situac6es apresentadas no estudo,
revisar as instrucOes para evitar o uso da palavra auditoria por exemplo, e programar o jogo
de modo que o pesquisador ndo faca intervencdes entre fases e o participante possa ir
avancando os niveis do jogo de maneira autbnoma.

De modo geral considera-se que a pesquisa realizada gerou contribuicdes e deve ser
continuada em estudos posteriores com o objetivo de sanar as limitagcdes encontradas. Além
disso, replicacdes e desdobramentos deste estudo sdo bem-vindos e podem ampliar as

discussdes aqui abordadas.
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Apéndice |
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE

Efeito de escolhas em um Jogo Simulado
CEUB - Centro Universitario de Brasilia
Professor Orientador: Carlos Augusto de Medeiros
Pesquisadora [aluna de mestrado]: Brunna Mendes Feitosa dos Santos Ramos

Vocé esté sendo convidado(a) a participar do projeto de pesquisa acima citado. O texto abaixo
apresenta todas as informacdes necessarias sobre o que sera realizado. Sua colaboracgdo neste
estudo sera de muita importancia para nds, mas se desistir a qualquer momento, isso néo lhe
causara prejuizo.

O nome deste documento que vocé esté lendo € Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE).

Antes de decidir se deseja participar (de livre e espontdnea vontade) vocé devera ler e
compreender todo o contetido. Ao final, caso decida participar, vocé sera solicitado a assina-lo
e recebera uma copia do mesmo.

Antes de assinar, faca perguntas sobre tudo o que ndo tiver entendido bem. A equipe deste
estudo respondera as suas perguntas a qualquer momento (antes ou apds o estudo).

Natureza e objetivos do estudo

e O objetivo especifico deste estudo é estudar comportamentos de escolha do partici-
pante em um jogo.

e Procedimentos do estudo

e Sua participacdo consiste em jogar um jogo de computador. Ndo havera nenhuma ou-
tra forma de envolvimento ou comprometimento neste estudo.

e A pesquisa sera realizada no CEUB — Centro Universitario de Brasilia.

Riscos e beneficios

e Nao existe riscos evidentes relacionados a realizacao da tarefa. Caso esse procedimento
possa gerar algum tipo de constrangimento, vocé ndo precisa realiza-lo.

e Com sua participacao nesta pesquisa vocé contribui para o desenvolvimento do conhe-
cimento sobre andlise do comportamento.

Participacao, recusa e direito de se retirar do estudo

e Sua participagdo € voluntaria. Vocé ndo tera nenhum prejuizo se ndo quiser participar.

e \Vocé podera se retirar desta pesquisa a qualquer momento, bastando para isso entrar
em contato com um dos pesquisadores responsaveis.

e Conforme previsto pelas normas brasileiras de pesquisa com a participacdo de seres
humanos, vocé ndo receberd nenhum tipo de compensacéo financeira pela sua partici-
pacao neste estudo.

Confidencialidade

e Seus dados serdo manuseados somente pelos pesquisadores e ndo sera permitido o
acesso a outras pessoas.

e Osdados e instrumentos utilizados ficardo guardados sob a responsabilidade de Brunna
Mendes Feitosa dos Santos Ramos, com a garantia de manutencéo do sigilo e confiden-
cialidade, e arquivados por um periodo de 5 anos; ap0s esse tempo serdo destruidos.

e Os resultados deste trabalho poderdo ser apresentados em encontros ou revistas cienti-
ficas. Entretanto, ele mostrara apenas os resultados obtidos como um todo, sem revelar
seu nome, instituicdo a qual pertence ou qualquer informacédo que esteja relacionada
com sua privacidade.
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Se houver alguma consideragdo ou divida referente aos aspectos éticos da pesquisa, entre em
contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Centro Universitario de Brasilia— CEP/CEUB,
que aprovou esta pesquisa, pelo telefone 3966.1511 ou pelo e-mail cep.uniceub@uniceub.br
Também entre em contato para informar ocorréncias irregulares ou danosas durante a sua
participagdo no estudo.

Eu, RG ,  apos
receber a explicagdo completa dos objetivos do estudo e dos procedimentos envolvidos nesta
pesquisa concordo voluntariamente em fazer parte deste estudo.

Este Termo de Consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma copia sera
arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera fornecida ao senhor(a).

Brasilia, de de

Participante

Carlos Augusto de Medeiros, e-mail: carlos.medeiros@ceub.edu.br

Brunna Mendes Feitosa dos Santos Ramos, e-mail: brunna.xy@gmail.com

Endereco dos responsaveis pela pesquisa:

Instituicdo: CEUB — Centro Universitario de Brasilia

Endereco: SEPN 707/907 — Campus Asa Norte  Bloco: /N°: /Complemento: faces, bloco 09
Bairro/Cidade: Asa Norte — Brasilia— DF CEP: 70790-075

Telefones p/contato: (61) 39000-1201 E-mail: central.atendimento@uniceub.br
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Aprovacdo do projeto junto ao Comité de Etica da IES (parecer: 5.373.164).
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CENTRO UNIVERSITARIO DE Plataforma
BRASILIA - UNICEUB %oﬂ

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: EFEITO DA MAGNITUDE DE PUNIGAO SOBRE A CORRESPONDENCIA VERBAL
EM UM JOGO SIMULADO DE CORRUPCAO

Pesquisador: BRUNNA MENDES FEITOSA DOS SANTOS RAMOS
Area Temética:

Verséo: 1

CAAE: 57143522.9.0000.0023

Instituicdo Proponente: Centro Universitario de Brasilia - UNICEUB
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

NUmero do Parecer: 5.373.164

Apresentacédo do Projeto:

Resumo

- Tipo de estudo: Pesquisa Basica Experimental, com delineamento de sujeito unico.

- Descricédo e critérios de escolha dos participantes: “oito servidores publicos concursados, que ocupem
cargos efetivos na administracdo, que jogardo um jogo computadorizado de distribuicdo de vouchers de
beneficios genéricos tipicos da administracdo publica, semelhante as decisGes tomadas por servidores
publicos em seu dia a dia de trabalho”.

- Tipo de instituicdo onde sera realizado o estudo: Nao h& uma instituicdo especifica para realizacéo deste
estudo.

Objetivo da Pesquisa:

Conforme o projeto, este estudo possui como objetivo “entender o efeito de diferentes magnitudes de
punicao sobre a correspondéncia verbal de individuos em um jogo de casos tipicos de corrupgao utilizando
a tarefa do estudo de Carreiro (2017) adaptada”. Foram propostos como objetivos especificos: a) investigar
se diferentes magnitudes de puni¢éo para relatos imprecisos irdo afetar o comportamento de relatar dos
participantes; b) avaliar se a punigdo programada para o comportamento de relatar dos individuos tera
alguma influéncia sobre o comportamento de escolhas corruptas e ndo corruptas; c) verificar se a ordem de
exposicdo as magnitudes podem

Enderegco: SEPN 707/907 - Bloco 6, sala 6.205, 2° andar

Bairro: Setor Universitario CEP: 70.790-075
UF: DF Municipio: BRASILIA
Telefone:  (61)3966-1511 E-mail: cep.uniceub@uniceub.br
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afetar de formas diferentes o comportamento dos participantes.

Os objetivos estdo adequados a proposta da pesquisa, sendo possiveis de serem alcancados.

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

Os pesquisadores afirmam que nao ha riscos evidentes no desenvolvimento da pesquisa. No TCLE, os
pesquisadores afirmam, como medidas preventivas, que o participante ndo precisa realizar o procedimento
de coleta de dados, caso sinta-se constrangido.

Como beneficios, afirma-se que a pesquisa podera “colaborar com o entendimento de variaveis que afetam
esse tipo de comportamento, que por sua vez, pode auxilia a populagédo no entendimento desse”.

Pendéncia: Toda pesquisa deve apresentar 0s riscos aos participantes.

Comentarios e Consideracdes sobre a Pesquisa:

O projeto apresenta relevancia académica e social da pesquisa. Neste estudo ndo constam problemas
éticos.

O curriculo do pesquisador responsavel esta disponivel na plataforma Lattes.

Consta, no cronograma de pesquisa, inicio da coleta de dados para 02 de maio de 2022.

Consideragdes sobre os Termos de apresentacgdo obrigatoria:

Termos considerados:

- Folha de Rosto (FR): o documento foi apresentado e nele constam as informacfes da pesquisa, do
pesquisador e da instituicdo proponente. Foi apresentada a confirmacéo, por e-mail, da coordenacéo do
curso.

- Termo de Aceite Institucional: ndo é necessario para este estudo.

- Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE): No documento constam os seguintes topicos: a)
natureza e objetivos do estudo, b) procedimentos da pesquisa, c) riscos e beneficios, d) participagdo, recusa
e direito de se retirar do estudo e e) confidencialidade. Os contatos dos pesquisadores (e-mail institucional e
telefone fixo) sdo apresentados no TCLE. Assinam o termo o participante, o pesquisador responséavel e o
pesquisador assistente.
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Bairro: Setor Universitario CEP: 70.790-075
UF: DF Municipio: BRASILIA
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Recomendacdes:

O CEP-UniCEUB ressalta a necessidade de desenvolvimento da pesquisa, de acordo com o protocolo
avaliado e aprovado, bem como, atencao as diretrizes éticas nacionais quanto ao as Resolugdes no 446/12
e no 510/16 CNS/MS concernentes as responsabilidades do pesquisador no desenvolvimento do projeto:

A responsabilidade do pesquisador € indelegavel e indeclindvel e compreende os aspectos éticos e legais,
cabendo-lhe:

| - apresentar o protocolo devidamente instruido ao sistema CEP/Conep, aguardando a deciséo de
aprovacao ética, antes de iniciar a pesquisa, conforme definido em resolucéo especifica de tipificacdo e
gradacao de risco;

Il - desenvolver o projeto conforme delineado;

Il - conduzir o processo de Consentimento e de Assentimento Livre e Esclarecido;

IV - apresentar dados solicitados pelo CEP ou pela Conep a qualquer momento; manter os dados da
pesquisa em arquivo, fisico ou digital, sob sua guarda e responsabilidade, por um periodo minimo de 5
(cinco) anos ap0s o término da pesquisa;

V - encaminhar os resultados da pesquisa para publicacdo, com os devidos créditos aos pesquisadores
associados e ao pessoal técnico integrante do projeto;

VI - elaborar e apresentar os relatdrios parciais e final;

VII - apresentar no relatério final que o projeto foi desenvolvido conforme delineado, justificando, quando
ocorridas, a sua mudanca, interrupcdo ou a ndo publicacdo dos resultados.

Observacéo: Ao final da pesquisa enviar Relatério de Finalizacdo da Pesquisa ao CEP. O envio de relatérios
devera ocorrer pela Plataforma Brasil, por meio de notificacao.

Conclus8es ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
A pesquisa esta adequada para o inicio da coleta de dados. N&o foram identificadas pendéncias no estudo.
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Consideracdes Finais a critério do CEP:

Rerani ™

Protocolo previamente avaliado, com parecer n. 5.372.813/22, tendo sido homologado na 52 Reunido

Ordinaria do CEP-UniCEUB do ano, em 08 de abril de 2022.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacéo
Informacdes Basicas| PB_INFORMACOES _BASICAS DO_P | 23/03/2022 Aceito
do Projeto ROJETO 1910659.pdf 20:46:36
TCLE/ Termos de |TCLE.docx 23/03/2022 |BRUNNA MENDES Aceito
Assentimento / 20:44:37 |FEITOSA DOS
Justificativa de SANTOS RAMOS
Auséncia
Projeto Detalhado / | ProjetoBanca.docx 23/03/2022 |BRUNNA MENDES Aceito
Brochura 20:36:37 |FEITOSA DOS
Investigador SANTOS RAMOS
Folha de Rosto folhaderosto.pdf 23/03/2022 |BRUNNA MENDES Aceito

20:35:06 |FEITOSA DOS
SANTOS RAMOS

Situagdo do Parecer:

Aprovado
Necessita Apreciacdo da CONEP:
N&o
BRASILIA, 27 de Abril de 2022
Assinado por:
Marilia de Queiroz Dias Jacome
(Coordenador(a))
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Bairro: Setor Universitario CEP: 70.790-075
UF: DF Municipio: BRASILIA
Telefone:  (61)3966-1511 E-mail: cep.uniceub@uniceub.br
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