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RESUMO 
 
Este projeto apresenta o Futside, um aplicativo voltado para conectar pessoas interessadas em jogar 
futebol, facilitando a formação de grupos e a reserva de quadras ou campos. Muitos usuários 
enfrentam dificuldade em reunir amigos ou encontrar locais disponíveis para jogar, o que acaba 
desestimulando a prática esportiva. O aplicativo permite que os usuários criem perfis, selecionem 
suas posições em campo (linha ou goleiro) e encontrem ou criem partidas próximas. Também oferece 
uma funcionalidade de busca por quadras/campos em tempo real e integração com quadras 
parceiras, permitindo aluguel direto pelo app. 

 
 

Palavras-chave: futebol, aplicativo, mobilidade esportiva, reservas online, conectividade 
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1. PROBLEMA/OPORTUNIDADE 

A prática do futebol amador enfrenta entraves como: falta de jogadores disponíveis, 
ausência de goleiros, dificuldade em encontrar quadras disponíveis e desconhecimento de locais 
adequados. Segundo dados do IBGE, cerca de 39% dos brasileiros praticam futebol regularmente, 
mas uma parcela significativa desiste por falta de estrutura ou companhia. Além disso, a reserva de 
quadras ainda é feita, em muitos casos, via telefone ou redes sociais, sem padronização ou controle. 
O Futside surge como uma solução para otimizar esse processo e tornar o futebol amador mais 
acessível, dinâmico e conectado.  

2. BENEFÍCIOS DA SOLUÇÃO 

O aplicativo promove uma experiência esportiva conectada e acessível, permitindo que 
usuários encontrem facilmente outras pessoas próximas com interesse em jogar. A formação de 
times é agilizada por meio de lobbies automatizados que organizam os jogadores entre linhas e 
goleiros, enquanto quadras em uso podem solicitar goleiros disponíveis nas redondezas em tempo 
real. 

Além disso, a plataforma oferece facilidade na reserva de espaços esportivos, com 
visualização clara de horários, preços e disponibilidade. Ao incluir quadras e centros com pouca 
presença digital, o app contribui para a geração de receita local, ao mesmo tempo em que garante 
acessibilidade por meio de uma interface intuitiva e integração com mapas para localização rápida 
dos locais de jogo. 

3. PÚBLICO-ALVO 

 
O público-alvo do Futside abrange: 
 
Pessoas entre 15 e 40 anos interessadas em praticar futebol recreativo; 
 
Moradores de áreas urbanas com oferta de quadras/campos; 
 
Donos de estabelecimentos esportivos que desejam digitalizar suas reservas; 
 
Organizadores de campeonatos amadores. 
 
Exemplos de usuários: estudantes, trabalhadores em busca de lazer, e pequenos empresários 

do ramo esportivo. 
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4. PROTÓTIPO VISUAL 

(Tela inicial do app, criação de lobby, solicitação de goleiro, tela de reservas de quadras, 
visualização de localização no mapa – inserir imagens ou links caso haja um protótipo) 

 
Link para protótipo: 
https://www.figma.com/proto/bfmYe5J4sQEa8l8bV7o7Xe/Futside?node-id=0-

1&t=LHR6peMRWIjzMjMa-1 
 
O app segue princípios de design UI/UX, com navegação simples, botões acessíveis e 

integração com serviços de localização. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

5. CONSIDERAÇÕES FINAIS 

O desenvolvimento do Futside demonstra como a tecnologia pode aproximar pessoas e 
facilitar a prática esportiva, promovendo saúde, lazer e sociabilidade. A aplicação atende a uma 
necessidade real do público e contribui para a digitalização de processos esportivos locais. Com 
estratégias de divulgação adequadas e parcerias com espaços esportivos, o app tem potencial para 
se tornar referência no segmento. 
 

https://www.figma.com/proto/bfmYe5J4sQEa8l8bV7o7Xe/Futside?node-id=0-1&t=LHR6peMRWIjzMjMa-1
https://www.figma.com/proto/bfmYe5J4sQEa8l8bV7o7Xe/Futside?node-id=0-1&t=LHR6peMRWIjzMjMa-1
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