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RESUMO

O projeto PATAS tem como objetivo desenvolver uma plataforma web que conecta pessoas
interessadas em adotar animais de estima¢do a ONGs e centros de adog¢do. A aplicagéo
permite que usudrios se cadastrem, fagam login e acessem a listagem de animais disponiveis
para adogdo. Usudrios autorizados podem também cadastrar novos pets na plataforma.

O sistema foi desenvolvido utilizando Spring Boot para o backend e Angular no frontend. Além
disso, a seguranca da aplicacGo é garantida através de autenticagdo JWT. O projeto estd
hospedado na plataforma Render, com o frontend disponivel publicamente para
demonstragdo.

Link para o site: https://projeto-patas.onrender.com/login

Repositério Frontend: https://qithub.com/Vhutuy/login-page

Repositorio Backend: https://qithub.com/Vhutuy/patas-backend
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1. PROBLEMA/OPORTUNIDADE

Atualmente, milhares de animais aguardam ado¢do em abrigos, ONGs e centros de
acolhimento em Brasilia e em todo o Brasil. Segundo dados do IBGE (2019), o Brasil possui
cerca de 30 milhées de animais abandonados, sendo aproximadamente 20 milhbes de cdes e
10 milhées de gatos.

Grande parte desse problema é a falta de canais acessiveis e eficientes para conectar
adotantes e instituicées. A oportunidade identificada foi criar uma solugdo tecnoldgica que
centralize informagées de animais disponiveis para adog¢do, facilitando o processo de
comunicagdo e aumentando as taxas de adog¢do.

2. BENEFICIOS DA SOLUCAO

O projeto gera impacto social significativo ao contribuir para o aumento das taxas de
adogdo de animais em situagdo de abandono. Ao facilitar o processo de adogdo, promove a
integragdo desses animais a novos lares, oferecendo uma alternativa concreta ao abandono e
a superlotagdo de abrigos. Além disso, incentiva prdticas de responsabilidade social e empatia
na comunidade.

No aspecto tecnoldgico e cultural, a solu¢Go se destaca por ser uma ferramenta
responsiva e acessivel tanto em dispositivos mdveis quanto em desktops, garantindo incluséo
digital e facilidade de uso. Com mecanismos de autenticacdo segura, proporciona um
ambiente confidvel para os usudrios. Culturalmente, promove a adogdo responsdvel por meio
de campanhas de conscientizacGo e educagdo, contribuindo para a construgdo de uma
sociedade mais engajada com o bem-estar animal.

3. PUBLICO-ALVO

Pessoas interessadas em adotar pets.

ONGs de prote¢do animal.

Pet shops e centros de adogdo.

Orgdios publicos com politicas de bem-estar animal.
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4. PROTOTIPO VISUAL

Link da aplicagdo: https://projeto-patas.onrender.com/login

Mais Um Amigo

100% a mais de diversao

Patas

Faga login

5. CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto PATAS cumpriu com éxito seus objetivos iniciais ao entregar uma plataforma
web funcional, segura e intuitiva voltada a causa da adog¢Go de animais. Desde as etapas de
planejamento até a execugdo, a equipe demonstrou comprometimento técnico e sensibilidade
social. Entre os principais desafios enfrentados, destacam-se a complexa integra¢do entre o
backend e o frontend, bem como a implementacGo de mecanismos de autenticagdo segura
com uso de JWT (JSON Web Token). A superagdo dessas barreiras exigiu estudo continuo,
testes rigorosos e colaboragdo entre os membros da equipe, o que resultou em uma aplica¢Go
estdvel e confidvel.

Além da entrega atual, vislumbramos um caminho promissor para a evolugcdo da
plataforma. Entre as melhorias propostas, estéo a inclusGo de um sistema de chat direto entre
os adotantes e as ONGs, o uso de geolocalizacGo para exibir animais disponiveis nas
proximidades do usudrio, e a integragdo com redes sociais, que poderd ampliar
significativamente o alcance das campanhas de adog¢do. Tais funcionalidades ndo apenas
tornardo o sistema mais completo e interativo, como também fortalecerdo a visibilidade da
causa e o engajamento da sociedade com a prote¢do animal.
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