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RESUMO

Este resumo tem como finalidade apresentar de forma concisa os principais elementos do projeto
"Programando Futuros", desenvolvido como parte do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas
(ADS) do UniCEUB. A proposta visa oferecer uma visdo clara e objetiva das etapas, funcionalidades e
impactos da plataforma digital criada para estimular o aprendizado de programagdo. Ao reunir as
informacdes essenciais, pretende-se facilitar a analise critica por parte da comunidade académica,
destacando a relevancia da solugdo proposta. O "Programando Futuros" representa uma iniciativa
inovadora voltada a melhoria do ensino de programac¢do, com grande potencial de aplicacdo pratica na
formag¢do de novos profissionais na area de tecnologia. A conclusdo e apresentacdo deste projeto
reforcam o compromisso com a exceléncia académica e a contribuicdo significativa para a evolugdo da
educagdo tecnoldgica. Espera-se, assim, demonstrar o valor e a aplicabilidade da proposta para o
futuro dos alunos e da area de desenvolvimento de software.

Palavras-chave: aprendizado, programacdo, plataforma digital, educacdo tecnologica,
desenvolvimento de software.
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1. PROBLEMA/OPORTUNIDADE

Com o crescente interesse pela area de tecnologia, muitos estudantes enfrentam dificuldades em
aprender programacdo de maneira pratica e estruturada. A falta de plataformas eficazes que
oferecam aprendizado continuo e que se adaptem ao nivel do aluno tem dificultado o progresso de
iniciantes e avangados no campo da programagao. Muitas vezes, os métodos tradicionais de ensino
nao proporcionam a imersdo necessaria para desenvolver habilidades reais de programacao.

A criacdo de uma plataforma digital, que ofereca trilhas de aprendizado personalizadas e exercicios
praticos, surge como uma solu¢do para esse problema. A digitalizacdo do processo de ensino de
programacdo pode melhorar a experiéncia de aprendizado, engajar os alunos e permitir o
desenvolvimento de habilidades de forma pratica e eficiente. Além disso, ao integrar uma abordagem
gamificada, com feedback em tempo real, é possivel aumentar a motivacdo e reduzir a taxa de evasao
dos estudantes.

Estatisticas relacionadas:

1 .Escassez de Profissionais de Tecnologia no Brasil

De acordo com um artigo publicado pela Revista Veja em 2023, o Brasil forma 53 mil profissionais
de Tecnologia da Informagao por ano, mas a demanda por profissionais da drea de Tl ultrapassa
os 200 mil profissionais anuais, gerando uma lacuna significativa no mercado de trabalho. Esse
déficit tem levado empresas a investir em capacitagdo interna para suprir a escassez.

2. Déficit de Profissionais de Tecnologia no Brasil até 2029

Segundo a Agéncia Senado (outubro de 2024), o Brasil enfrenta uma escassez crescente de
profissionais de tecnologia, com um déficit estimado em 532 mil profissionais até 2029. A falta de
qualificacdo em areas como desenvolvimento de aplicativos, comércio eletronico, analise de
dados e seguranga da informagao serd um dos maiores desafios para o pais nas préximas
décadas, tornando ainda mais urgente a formac¢do de novos talentos.

2. BENEFICIOS DA SOLUCAO

O "Programando Futuros" oferece beneficios econdmicos ao capacitar profissionais para
atender a alta demanda de TI, sociais ao democratizar o acesso a educacdo tecnoldgica, e
tecnoldgicos ao adotar uma plataforma moderna e interativa. A solu¢ao otimiza o aprendizado,
proporcionando feedback imediato e praticidade. Além disso, ela promove a inclusdao educacional,
permitindo que qualquer pessoa aprenda programacdo de forma acessivel e personalizada,
aumentando a empregabilidade e a formacgao de profissionais qualificados para o mercado.
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3. PUBLICO-ALVO
O publico-alvo do "Programando Futuros" s3o iniciantes e estudantes do ensino médio que buscam

aprender programacdo de forma pratica e acessivel. O projeto é voltado para aqueles que ainda ndo
tém experiéncia na area e desejam iniciar sua jornada na tecnologia. Além disso, o projeto também
atende a jovens que buscam se qualificar para o mercado de trabalho, oferecendo uma plataforma

interativa e personalizada para o aprendizado de linguagens de programacao e habilidades técnicas.

4. PROTOTIPO VISUAL

https://fanaticai.cloud/

5. CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento do "Programando Futuros" atingiu com sucesso seus objetivos,
proporcionando uma plataforma eficaz para o ensino de programacéo a iniciantes e estudantes do
ensino médio. A solugdo se mostrou acessivel, interativa e adaptada as necessidades de quem
busca aprender de forma pratica e envolvente. Beneficios como aumento do engajamento,
desenvolvimento de habilidades técnicas e preparagao para o mercado de Tl foram claramente
observados. A plataforma é viavel tanto tecnicamente quanto economicamente, oferecendo uma
solucao realista para o publico-alvo. Além disso, a proposta abre portas para melhorias futuras,
como a inclusdo de novas linguagens de programagao, mais recursos interativos e expansao para
novos niveis de aprendizado.

ceub.br | | Pagina 5


https://fanaticai.cloud/

cel

EDUCAGAO SUPERIOR

REFERENCIAS

GUANABARA, Gustavo. Curso de PHP para iniciantes. Canal: Curso em Video. Disponivel em:
https://www.youtube.com/cursoemvideo. Acesso em: 10 dez.

UDEMY. PHP para Iniciantes: Aprenda PHP do zero. Disponivel em:
https://www.udemy.com/course/php-do-zero-a-maestria-com-projetos-incriveis/. Acesso em: 10 dez.
2025.

PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE. Um guia do conhecimento em gerenciamento de
projetos (Guia PMBOK). 7. ed. Newtown Square: PMI, 2021.

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2019.

ceub.br | | Pagina 6


https://www.youtube.com/cursoemvideo

